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RESUMEN

La presente investigacion denominada “Diseno de moddulos de aprendizaje
para la plataforma Moodle en el colegio Cesar Antonio Mosquera de la
parroquia de Julio Andrade” en donde se encuentren 2 médulos de aprendizaje
los cuales son: WebQuets y horario de clases. Para mejorar los tiempos de
entrega de las actividades designadas. Esta investigacion busca satisfacer las
necesidades del personal involucrado de la institucion como lo son: estudiantes
y docentes, ya que podrd tener un mejor confrol de las actividades
académicas.

Para solucionar los problemas encontrados se desarrollé el sistema informdtico
que les permita realizar los procesos mencionados anteriormente logrando el
aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos con los que cuenta la institucion.
Se empled la metodologia dgil XP en donde se definié los instrumentos de mds
utilidad para el desarrollo del proyecto, ademds se determind por medio de un
estudio de factibilidad de la institucion.

Finalmente, en el dmbito técnico se establece un sistema desarrollado en la
plataforma Moodle, con una base de datos MongoDB. El uso de la tecnologia
fusionado con la gestion de actividades XP permitid que el ciclo de vida del
software sea rdpido y confiable, y se obtuvo como referencia la documentaciéon
generada que puede ser reutilizable en proyectos futuros o en trabajos de

implementacion.

Palabras clave: Modulos de aprendizaje, Moodle, XP.
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ABSTRACT
The present study is titled "Designing learning modules for the Moodle platform at the
Cesar Antonio Mosquera High school in the Julio Andrade Parish," in which there are
two learning modules: WebQuets and equal class schedules that seek to improve

times delivery of designated activities

. This research intended to meet the needs of the institution's personnel involved, such

as students and teachers who may have better control of academic activities.

As a first step, a computer system was designed to resolve the problems encountered
so that they could utilize the institution's technological resources to carry out the

processes.

Moreover, an institution feasibility study was conducted to determine the most useful
tools to develop the project through agile XP methodologies. In the technical field, a
MongoDB database is used in conjunction with a system developed on the Moodle
platform. Consequently, XP activity management combined with technology allowed
a fast and reliable software lifecycle. Likewise, generated documentation that can be

reusable in future projects or implementation work was obtained as a reference.

Keywords: Learning modules, Moodle, XP.
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INTRODUCCION

En la actualidad debido a la pandemia Covid19 las instituciones educativas han
optado por la modalidad de aprendizaje en linea, en donde los estudiantes
envien sus tareas de forma virtual, partiendo de esta necesidad las instituciones
se enfocan cada vez mds en los entornos virtuales que centralicen la
informacion enviada por los estudiantes y optimizar la ejecucion de los procesos
a realizar.

Los sistemas informdaticos se han convertido en herramientas valiosas en las
instituciones académicas las adoptan rdpidamente debido a las grandes
ventajas que ofrecen como seguridad y capacidad de almacenamiento de
informacion. El colegio “Cesar Antonio Mosquera” cuenta con un gran nimero
de estudiantes, actualmente maneja diferentes entornos virtuales y redes
sociales para él envié de las tareas, dificultando la organizacion de entrega y el
tiempo limite a recibir, ademds la comunicacion entre el docente y el estudiante
no es adecuada y provoca retrasos en el envio de deberes y las calificaciones.
Los procesos que se realiza en la institucion educativa se tornan lentos debido a
los tramites que se realizan tanto para WebQuets y horario, lo que implica mayor
tiempo invertido, para el andlisis inicial se realizaron varias reuniones con el rector
de la Unidad MSc. Guillermo Reascos logrando adquirir todas las inquietudes y
necesidades que se presenta en la institucioén.

Por lo tanto, el estudio tiene como objetivo principal analizar los procesos de
envio de informacién de los estudiantes y frazar un marco tedrico y
metodoldgico que sirva como base para el desarrollo de un sistema que integre
la informacidn utilizando tecnologia moderna que se adapte a las necesidades

de la institucion.
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I. EL PROBLEMA
1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Varios paises del mundo han incorporado la tecnologia en el dmbito educativo.
Cada dia se va adoptando estas nuevas herramientas tecnoldgicas en el salén
de clases, ademads se estd realizando capacitaciones para el manejo de estos

materiales.

Villareal (2017) afirma: A nivel mundial las autoridades superiores han disehado
estrategias diddcticas bajo entornos virtuales que permitan el proceso del
aprendizaje y colaborativo para alcanzar las metas de instrucciéon planteadas
por las diferentes instituciones, en el interior de un contexto propiciado por el
tributo fundamental de estudios y seminario, como central de la planeacion de

las actividades académicas. (p.34.)

Romero (2019) menciona que: En el Ecuador los ambientes virtuales de
ensenanza tienen cada vez mayor predominio en el proceso de educacién. La
invasion tecnoldgica se ha convertido en un desafio para los modelos de
ensenanza. Es por ello por lo que surge la imperiosa necesidad de asignar
estrategias innovadoras que propicien el recurso de competencias que puedan
facilitar en los estudiantes su aptitud y observacion de conocimientos bdsicos

en distinfos dmbitos. (p.23)

Las nuevas herramientas tecnoldégicas como Moodle ofrecen diferentes
beneficios facilitando al docente el aprendizaje y la ensenanza a los estudiantes
dentro de la Unidad Educativa reduciendo costos y mejorando la inferaccion

entre el estudiante y el docente.

En la provincia del Carchi al ser una de las provincias que presentan una brecha
en el aprovechamiento adecuado de las tecnologias actuales que ayude a
impulsar el aprendizaje de manera virtual y como resultado existe una pérdida

de interés de los estudiantes hacia su aprendizaje.

El colegio “Cesar Antonio Mosquera “situado en la provincia del Carchi, cantén
Tulcdn, parroquia de Julio Andrade, cuenta con alrededor de 1000 estudiantes

distribuidos en distintos niveles. Estd dedicada a brindar educacién de calidad



y eficiencia a jévenes, acogiendo en sus aulas a estudiantes provenientes de

diferentes sectores de la parroquia de Julio Andrade.

En el colegio Cesar Antonio Mosquera en la actualidad debido al COVID-19 los
docentes han utilizado diferentes aplicaciones para la realizacion de la entrega
de las tareas de los estudiantes, ocasionando envios en horarios no establecidos,
en donde no le permite al profesor realizar un mejor proceso educativo, por tal
motivo los estudiantes han bajado el rendimiento académico, es asi como se
plantea esta investigacion que se enfocara en el diseno de mddulos de
aprendizaje en la herramienta Moodle, permitiendo disenar algo innovador

dentro de la institucion.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

5CoOmo la utilizaciéon de Mdédulos de aprendizaje influye a los estudiantes del
Colegio?

1.3. JUSTIFICACION

Debido a la pandemia del COVID-19 se ha implementado la modalidad de
aprendizaje en linea, que permite la interaccion dentro y fuera del aula a través
de las herramientas tecnolégicas como Moodle con el fin de fortalecer la
comunicacion entre docente y estudiante, logrando un aprendizaje

participativo y colaborativo.

En el colegio Cesar Antonio Mosquera debido a que los docentes han utilizado
diferentes plataformas se presenta la propuesta de investigaciéon que desea la
estandarizacion de la plataforma Moodle en donde tiene actividades y recursos
que puede el profesor utilizar adicionalmente se propone desarrollar nuevos
modulos de acuerdo con las necesidades que tiene la institucidn como son:

webquets y horarios para el mismo.

Como beneficiarios directos de esta investigacion se tiene a los estudiantes ya
que tendrdn actividades y recursos a la mano visualizando cada uno de los
modulos a través de la plataforma Moodle sin importar el tiempo y el espacio

gue este se encuentre.
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Como beneficiarios indirectos de la investigacion estdn los docentes, porque
tendran ala mano nuevas herramientas, actividades y recursos en la plataforma

Moodle generando un ambiente de trabajo cooperativo y colaborativo.

Ademds, los docentes obtendrian la posibilidad de controlar el cumplimiento de
las actividades desarrolladas y ayudar a los estudiantes en aquellas materias
que tengan mayor dificultad. A fravés de esta herramienta tecnoldgica, podrian

dar seguimiento al rendimiento académico de los estudiantes.



1.4. OBJETIVOS Y PREGUNTAS DE INVESTIGACION
1.4.1. Objetivo General

Disenar médulos de aprendizaje para la plataforma Moodle en el colegio “Cesar

Antonio Mosquera” en la parroquia de Julio Andrade en la provincia del Carchi

1.4.2. Objetivos Especificos

Recopilar bibliografia sobre aspectos tecnoldgicos relacionados con la
plataforma Moodle.

Elaborar un marco metodoldgico para la investigacion de herramientas de
la plataforma Moodle.

Establecer una propuesta de modulo WebQuest, y horario de clases en la

plataforma Moodle en el colegio Cesar Antonio Mosquera.

1.4.3. Preguntas de Investigacion

sComo la fundamentacidén bibliogrdfica ayuda a profundizar el
conocimiento sobre la plataforma Moodle?

sLa elaboracion del marco metodoldgico permitird obtener informacién
de las herramientas de la plataforma Moodle?

sEs posible disenar mddulos de aprendizaje en la plataforma Moodle para

el colegio "Cesar Antonio Mosquera”
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Il. FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
Las nuevas modalidades de estudio cada vez van avanzando, convirtiendose
asi en una parte indispensable para la educacion de los jovenes estudiantes de

las diferentes instituciones que han ido adoptando las plataformas virtuales.

Arévalo (2018) afirma: La tecnologia se estd construyendo como una prdctica
creciente de las instituciones de educacion a distancia. América latina cuenta
con diversas Instituciones que emplearon la modalidad de estudio a distancia y
virtual. El funcionamiento bajo dindmicas se muestra una demanda estudiantil

hacia modalidades virtuales, asociado a los aumentos de conectividad. (p.42.)

Ferndndez (2020) afirma: La educacion online en el 2020 es un acto sin
precedentes que marcard un antes y un después en las prdcticas pedagdgicas
y en los sistemas educativos actuales a nivel global. El desafio de los sistemas
educativos en los Ultimos meses ha sido conservar la eficiencia de la educacion

y promover el incremento del aprendizaje significativamente. (p.26.)

Esto ha significado un reto sin precedentes, ya que la mayoria de los profesores
tuvieron que crear sus propios aprendizajes para trabajar en entornos virtuales y,

a la vez, fueron los responsables de ensenar a sus estudiantes.

Cedeno (2019) afirma: Los ambientes virtuales de aprendizaje tienen cada vez
un mayor avance en el proceso de la ensenanza. La tecnoldégica se ha ido
transformando en un reto para los modelos pedagdgicos. Es por ello nace la
necesidad de utilizar estrategias innovadoras que logren fomentar en los
alumnos su capacidad critica y abstraida de conocimientos primordiales en

distintos dmbitos. (p.29)

La creaciéon de diversas plataformas virtuales se puede definir como
aplicaciones informdticas que buscan generar conocimientos académicos
entre un grupo de estudiantes. El entorno virtual puede mejorar el dmbito de
aprendizaje de una manera en que pueda interactuar el estudiante con el

docente.

Petterson (2018) menciona: Un mddulo de educacion es un conjunto de
instrumentos de contenido acompanado por una direccidn estructurada que
permite avanzar por los elementos. La direcciéon se puede configurar de forma

que los estudiantes deban contemplar el contenido de forma secuencial o para



permitirles contemplar el contenido en diferente orden. En un mddulo de
aprendizaje se pueden abarcar todo tipo de contenidos como tareas,
actividades a realizar y pruebas. Los contenidos de un médulo de aprendizaje
se anaden y administran del mismo modo que los contenidos de una
documentacioén. Los médulos de aprendizaje se pueden editar como ofro

elemento de la seccion de contenido. (p.12.)

Un mddulo de aprendizaje es conocido también como mddulo de instrucciones,
ya que es un material que se utiliza de manera diddctica e interactivo con los
estudiantes en donde contiene todos los instrumentos necesarios de aprendizaje
de conceptos y destrezas al ritmo que van avanzando los estudiantes, por lo
general este material es publico para lograr facilitar su acceso por parte de

alumno.

2.2. MARCO TEORICO

2.2.1. Entorno virtual

Un entorno virtual de aprendizaje tiene como propdsito convertirse en un
espacio en donde se logre facilitar la diversidad de las modalidades de
ensenanza en los distintos niveles educativos. Una de las caracteristicas que
tiene los ambientes virtuales de aprendizaje es que cuenta con diferentes
funcionalidades que logran permitir la comunicacion fluida y activa entre los
alumnos del proceso promoviendo diferentes roles para el docente,
convirtiéndose en un guia y moderador, para los estudiantes, ddndole asi un
papel mds activo en la construccidon de los conocimientos. Esto es posible
conseguirlo ya que estas dreas brindan espacios de frabajo y colaboracion para

formar equipos de investigacion (ROMERO, 2019).

Es un espacio que estd situado dentro de la web, se encarga del dmbito
educativo, que consta de un sin nUmero de herramientas interactivas que

pueden facilitar la interaccién entre docente y estudiante.

2.2.2. Caracteristicas de los EVA
Para La Universidad de Valencia (s.f). Menciona que:
Hay cuatro caracteristicas bdsicas, e imprescindibles, que cualquier plataforma

de e-learning deberia tener:
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e Interactividad: conseguir que la persona que estd usando la plataforma tenga
conciencia de que es el protagonista de su formacion. Entornos Virtuales de

Aprendizaje

* Flexibilidad: conjunto de funcionalidades que permiten que el sistema de e-
learning tenga una adaptacion facil en la organizacion donde se quiere
implantar, en relacién con la estructura institucional, los planes de estudio de la
institucion y, por Ultimo, a los contenidos y estilos pedagdgicos de la

organizacion.

*Escalabilidad: capacidad de la plataforma de e-learning de funcionar

igualmente con un nUmero pequeno o grande de usuarios.

« Estandarizacion: Posibilidad de importar y exportar cursos en formatos estdndar
como SCORM

Los programas que se encuentran dentro de la web cuentan con diferentes
caracteristicas que pueden adaptarse dentro del entorno virtual, y servir de
soporte formativo a fin de mejorar la informaciéon recibida por el docente

generando un ambiente dindmico y colaborativo.

2.2.3. Educacién a distancia

Es el proceso de ensenar o ser educado, cuando este desarrollé se realiza a
distancia. Entorno educativo en la que los docentes y los alumnos estdn
fisicamente distanciados la mayor parte del tiempo, pero utilizan cualquier
medio tecnoldgico para su comunicacion. La ensenanza a online no excluye el

aula tradicional (Munoz, 2017).

El proceso de educacion virtual es la relacidon entre docente y estudiante, ya
qgue no hay la necesidad de conocerse fisicamente, con el apoyo de las
tecnologias de informacién y comunicacion, sin coincidir en tiempo y espacio

de acceso.

2.2.4. Plataformas e-learning

Es una aplicacion web que logra integra un conjunto de diferentes herramientas
para lograr una ensenanza por medio del aprendizaje virtual, permitiendo lograr
una ensenanza no presencial o logrando realizar una ensenanza mixta, donde
se pueden combinar la ensenanza por medio del Internet con experiencias en

la clase presencial (Munoz, 2017).



La plataforma e-learning permite la creacion y gestion de los espacios de
ensenanza y aprendizaje por medio del Internet, utilizando diferentes

plataformas que ayudan mejorando el proceso de ensenanza.

Podemos entender e-learning como un proceso de ensenanza- aprendizaje
donde se logra llevar a cabo utilizando el internet, en donde se caracteriza por
una separacioéon fisica entre los docentes y alumnos, en donde se va a realizar
una comunicacion tanto sincronica como asincrénica, en donde se lleva a
cabo una interaccién diddctica continuada. Ademds, el estudiante pasa hacer
el centro de formacién, en donde autogestiona su aprendizaje, con la ayuda

de los docentes, companeros (Universidad de Sevilla, 2018).

Caracteristicas:
Esta modalidad formativa que se realiza a distancia utilizando el internet o en tal
caso semipresencial, ha contribuido para que la formacion logre llegar a un

mayor nimero de personas. Las caracteristicas mds destacadas estan:

\e L

Figura 1.Caracteristicas de los e-learning.
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2.2.5. Multimedia

Se logra llamar multimedia a un producto informdtico en donde se utiliza
diferentes recursos de texto, sonido, videos e im&genes. Se puede desenvolver
un proceso de ensenanza y aprendizaje logrando la participacién de alumnos
y docentes, teniendo en cuenta el desarrollo de una planificaciéon pertinente a

la materia de cada asignatura (Perez,2017).

La plataforma virtual es multimedia ya que se puede agregar informaciéon y a la
vez imdagenes, videos, se puede realizar foros en donde todos los estudiantes de
la materia asignada puedan interactuar dando su criterio referente al tema

fratado con el docente.

2.2.6. Médulos de aprendizaje

Los mddulos acceden a que los estudiantes logren navegar de un elemento de
conftenido a ofro sin entretenimientos ni clics agregados. Un modulo de
aprendizaje puede ayudar a los alumnos a familiarizarse con la ensenanza o el
concepto que estd aprendiendo. Si manipula libros de texto u ofros materiales
como base de la guia de su curso, los moédulos le admitirdn agrupar la
informacion de forma logica y eficaz para que el estudiante coincida con el

momento en que los materiales comienzan a estar utilizables (Rodriguez, 2018).

Los mddulos de aprendizaje son de gran apoyo para fomentar la educaciéon a
los estudiantes de las instituciones, dando asi una mejora en su rendimiento

académico y en las actividades asignadas por el docente.

2.2.8. Médulo de Horario

Horarios se puede personalizar en funcion asia el nivel académico de cada
estudiante, utilizando siempre de horarios genéricos. Ademds, logran permitir
especificar diariamente cada una de las actividades a cumplir
especificamente, de esta manera se puede diversificar comodamente los
distintos tipos de presencia de cada estudiante y la actividad que debe de

cumplir.

El médulo de horarios permite que los estudiantes tengan en cuenta las
actividades que se van arealizar a diario con los estudiantes teniendo en cuenta

la fecha especifica para lograr puntualidad en cada una de las actividades.



2.2.9. Médulo de WebQuest
Una Webquest bdsicamente consiste en presentarle al alumnado una guia
indicando sobre el proceso de frabajo que se va a realizar y un conjunto de

recursos accesibles utilizando la web.

Los WebQuest se pueden utilizar de manera diddctica y atractiva para los
estudiantes, permitiendoles desarrollar un proceso de aprendizaje de alto nivel.
El cuestionario debe ser algo mds que simplemente contestar los items

propuestos.

2.2.10 Moodle

Engloba un sin nUmero de diferentes aplicaciones informdticas que estdn
instaladas en un servidor, el objetivo es facilitar la ensenanza-aprendizaje del
docente y estudiante mediante el manejo del internet, utilizando las tecnologias
de comunicacion. La mayoria de las plataformas virtuales contiene materiales
con la que se puede desarrollar los contenidos de una asignatura
(Quintanchala, 2015).  Es un sistema de desarrollo de entornos virtuales que
permite al docente crear su propio curso, donde los estudiantes pueden
observar la informacién que el docente vaya publicando con forme avance la

materia.

Las plataformas educativas web como Moodle son espacios que intfegran un
conjunto de materiales para el aprendizaje en linea, que consiente la
interaccion a distancia entre el docente y el estudiante. Moodle es una
plataforma de aprendizaje disenada para proporcionarles a educadores,
administradores y estudiantes un sistema integrado Unico y seguro para crear

ambientes de aprendizaje personalizados. (Moodle, 2017)

Una de las grandes ventajas al ufilizar plataformas como Moodle para el
proceso de aprendizaje que consiente en crear espacios que facilitan la
comunicacion entre los usuarios sin limites de tiempo o espacio. Asi que tanto
alumnos como estudiantes logran crear archivos, galerias de imdgenes,
compartir noticias, investigaciones cientificas de una forma asincrénica. La idea

de usar Moodle para esto es compartir conocimiento y trabajar en conjunto.

2.2.11. Base de datos
Una base de datos es una recopilacion estructurada de datos e informacidn.
Estos datos e informaciones consisten en documentos producidos como

resultado de estudios e investigaciones. La mejor funcion de la base de datos se
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basa en la informaciéon al que se ha investigado, unido los metadatos, o datos

que describen a otfros datos (Codina, 2017).

En una vista, las bases de datos se pueden clasificar segun el tipo de contenido:
bibliografico, texto completo, numérico e imdagenes. En informdatica se clasifican
segun su enfoque organizativo. Hay diferentes tipos de bases de datos, que van
desde el enfoque mds comun, la base de datos relacional, hasta una base de
datos distribuida, una base de datos en la nube, una base de datos de graficos

o una base de datos NoSQL.

Las bases de datos relacionales se componen de un conjunto de tablas con
datos se ajustan en una categoria predefinida. Cada tabla fiene al menos una
categoria de datos en una columna y cada fila tiene una determinada

instancia de datos para las categorias que se definen en las columnas.

En el caso de la base de datos académica se va a recopilar informacion de la
investigacion a realizar, disponiendo de la informaciéon mds relevante de los

docentes y estudiantes y a la vez la organizacién de los datos.

2.2.12 Lenguaje De Programacion Php

PHP es un lenguaje de programacion para desarrollar aplicaciones para una
barra, crear sitios web y anuncios que se relacionan a las interfaces de usuario.
Entre los factores que fueron muy conocidas, el hecho de que sean una fuente
abierta. Es una fuente abierta, no hay limitaciones en los derechos relacionados.
Los usuarios pueden utilizar PHP para programar cualquier proyecto y duradero
sin problemas. Se mejora constantemente, gracias a una comunidad de

desarrolladores activa y comprometida.

2.2.13 JQuery

JQuery es una biblioteca para el lenguaje de programaciéon, uno de los mds
manejados en el desarrollo web, de cddigo abierto y tiene la capacidad de
optimizar la interaccién del sitio web sin necesidad de un conocimiento

profundo de este lenguaje.

Debido a sus componentes, la biblioteca jQuery es una parte esencial de
cualquier sitio web. Sin él, los complementos descargados e instalados en el
servidor no podrdn funcionar porque carecen de los recursos necesarios para

realizar ciertas tareas.



2.2.14. Metodologia XP

La metodologia XP se utiliza principalmente para la realizacién de proyectos de
desarrollo de software, siendo asi uno de los muchos tipos de metodologias
Agiles. Con ellas, se logra construir un producto muy entallodo a los
requerimientos del cliente. Las especificaciones van variando a lo largo del

desarrollo del producto (Reserved, 2020).

Esta metodologia la utilizaremos para el desarrollo de la investigacion, debido a
que por medio de esta metodologia se podrdn cambiar algunas
especificaciones en el avance del desarrollo del producto y satisfacer con los

requerimientos del cliente.

2.2.15. Valores de XP.

La programacion extrema o metodologia XP puede constar de cinco valores,
debido a que es un modelo de comportamiento, en donde va guiando el
desarrollo de un proyecto de software y contribuyendo asi a un ambiente de

trabajo colaborativo. Los autores (Gémez y Moraleda, 2020) sugiere los
siguientes conceptos sobre los valores de XP.

M M
= o IEE

Figura 2.Valores de la metodologia XP.

2.2.16. Fases XP
Planeacién: en la etapa de planeacién se obtienen los requerimientos del
sistema, en donde se utiliza las historias o bibliografias que son similares al uso de

otras metodologias. A partir de estos requisitos se logra elaborar un plan de
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entregado interacciones en donde se especifica cada una de las actividades

a realizarse en el desarrollo del proyecto.

Diseno: esta fase se basa en la utilizacion de un diseno simple, en donde la fase
se basa de una metdfora de cdémo podria ser el diseno del sistema, se utiliza una
tarjeta CRC en donde se realiza un enfoque al desarrolld del software a un

paradigma orientdndose a objetos.

Codificacion: se empieza con la definicidén previa de las historias del usuario el
diseno, en donde se enfoca realizando pruebas antes de realizarla codificacion
de las funcionalidades del sofftware ddndose a conocer con el nombre de

método Test Drive Development.

Pruebas: las pruebas unitarias se desarrollan de manera escrita antes de realizar
la codificacion de las funcionalidades del software, en donde nos permitird
realizar un ciclo de desarrollo mds rdpido, debido a que en esta etapa se
reutilizan garantizando asi que el cddigo desarrollado este totalmente

depurados vy listo para desplegarlo en produccion.

2.2.17. MySQL

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional, es un software que
contiene un cdédigo abierto. Estd disponible para diferentes plataformas, sin
embargo, las distintas diferencias que existen en otras plataformas son
prdacticamente nulas. El tipo de base de datos que posee puede lograr realizar
desde operaciones tan bdsicas, como insertar y borrar diferentes registros,
actualizar distinta informacién o hacer consultas simples, hasta lograr realizar

tareas sumamente complejas como la aplicacion lo solicite.

MySQL es un servidor multi — usuarios muy rdpido y eficaz en la ejecucién de
distintas instrucciones, es decir multi usuarios que estdan distribuidos a lo extenso
de una red local o internet lograran realizar ejecutar diferentes tareas sobre la

base de datos localizada en un mismo servidor Castellanos (2019).
Caracteristicas Principales

MySQL en sus principios carecia de algunos elementos esenciales en las bases
de datos relacionales. A pesar de esto, atrajo a diferentes desarrolladores de
distintas paginas web que tenian contenidos dindmicos, debido a su sencillez. A

través del tiempo los diferentes elementos faltantes han sido incorporados por



distintos desarrolladores tanto internos como externos. Se puede destacar las

siguientes caracteristicas principales:

Figura 3.Caracteristicas Principales de MySQL
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Ventajas y Desventajas

A continuacion, se presentardn las diferentes ventajas y desventajas que posee

MySQL:

Ventajas y Desventajas

Ventajas

1. Velocidad al realizar las operaciones.

2. Bajo costo en requerimientos para

realizar la elaboracién de base de datos.

3. Facilidad de configuracion e

instalacién.

4. Soportagran  variedad de
Sistemas

Operativos.

5. Baja probabilidad de corromper datos.

6. Conectividad y seguridad.

1.

Desventajas

Un gran porcentaje de las utilidades de

MySQL no estén documentadas

2.

No es intuitivo, como ofros programas.

Figura 4.Ventajas y desventajas de MySQL

2.2.18. Plugin de Moodle

En Moodle el cddigo de un plugin puede desplegarse desde adentro de

Moodle, ya sea directamente desde el directorio de plugin de Moodle o al subir

un archivo en ZIP.

El proceso del servidor web debe de tener acceso de escritura a la carpeta del

tipo de plugin, para lograr utilizar cualquiera de estos métodos. De forma

alterna, el cédigo de un plugin puede desplegarse manualmente en el servidor.




El plugin logra permitir anadir diferentes caracteristicas y funcionalidades
adicionales a Moodle, logrando asi agregar diferentes tipos de actividades que

logran ser dindmicas para la aplicacion.

2.2.19. Amazon Web Services

Ofrece un extenso conjunto de productos globales basados en la nube,
incluidos recursos informaticos, almacenamiento, base de datos, andlisis, redes,
dispositivos moviles, herramientas para desarrolladores, herramientas de
administracién, seguridad y aplicaciones para empresas. AWS dispone de mads
de 200 servicios, como almacenamiento de datos de datos a diferentes

herramientas de implementacion.

Los nuevos servicios se suministran rdpidamente, sin incluir deferentes gastos de
capitales iniciales, para que grandes, pequenas y medianas corporaciones y
diferentes clientes del sector publico tengan acceso a los distintos recursos
bdsicos que necesitan para responder con rapidez a los distintos requisitos

empresariales.

2.2.20. H5P

Es un marco de frabajo colaborativo de contenidos libres y de fuentes abiertas
basadas en el lenguaje de programacion JavaScript. El objetivo es de lograr
facilitar la creacion, participacion vy reutilizaciéon de diferentes contenidos.
Permitiendo asi realizar la creacion de imdgenes, presentaciones, lineas de
tiempo, escenarios y videos que sean interactivos, tour virtual, test de

personalidad, trivias, cuestionarios, efc.

El marco consta de una web bdsica de un editor de contenido, un sitio web en
donde se puede compartir diferentes tipos de contenido, plugin para utilizarse
en sistemas de administracién de contenidos y un formato de archivo para

realizar un agrupamiento de recursos.

El editor web es capaz de anadir y reemplazar archivos multimedia y contenido
textual en todas las clases de contenidos y aplicaciones. Les permite a los

educadores lograr crear contenido.

El contenido H5P logra ser creado en el banco de contenido o en el sitio

h5p.com o logrando incrustarlo dentro de cualquier otra actividad o recurso.

Principales caracteristicas:

33



34

Entre las principales caracteristicas que constan en H5P se encuentran las
siguientes:

"2 b

|

Es un marco de Se puede editary
frabajo realizar cambios
colaborativo de ajusténdolo a las
contenidos libres- necesidades -

Figura 5.Caracteristicas Principales de H5P



Ventajas y desventajas de H5P

A continuacion, se dard a conocer las ventajas y desventajas de H5P:

Ventajas y Desventajas

Facilita la comprensién: El uso de herramientas
tecnoldgicas motiva hacer que los alumnos
mantengan la atencién mds faciimente.

Aumentan la autonomia del estudiante: A
través de las nuevas tecnologias en la
educacion es  posible  desarrollar  un

autoaprendizaje.

Incrementa la motivacion: Desde que se utilizan
estas herramientas digitales en las aulas, los
alumnos se encuenfran mds motivados para
afrontar las diferentes dreas que estudian.

Pensamiento critico: Permite interconectar

infinitas fuentes de conocimiento.

Inversién en la compra de los equipos: Las
escuelas y los colegios deberdn hacer
inversiones en equipos para fomentar el
aprendizaje usando diferentes tecnologias.

Requerimiento de mantenimiento: Es
fundamental realizar un cierto mantenimiento
cada cierto tiempo.

Posible dependencia de la tecnologia: Es
fundamental controlar el tiempo que los
alumnos dediquen al uso de estos instrumentos
tecnoldgicos.

Los maestros deben contar con ciertas
habilidades: Muchos docentes fienen
problemas para enfrentarse a las nuevas
tecnologias.

Figura 6.Ventajas y desventajas de H5P

2.2.21. Linux

Es una serie de sistemas operativos que es de tipo Unix bajo la licencia GNU GPL

(General Public license o Licencia Publica General de GNU) logrando ser en su

mayoria gratuitos y logrando obtener todo lo necesario para que funcione una

PC, con la singularidad de que se lograra instalar un sistema muy ligero e ir asi

anadiendo todo lo que sea necesario.

Es multiusuario, multitarea y multiplataforma, ademds logra funcionar en modo

consola para lograr un consumo minimo de recursos, pero que también se

puede hacer funcionar con entornos graficos, instaldndolo mediante comandos

de terminal o adquiriendo un paquete en el que venga uno incluido Vinas(2019).
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Al ser cdédigo un codigo libre se puede utilizarlo, copiarlo, modificarlo vy
redistribuirlo de manera libre para cualquier uso que se desee dar, pero siempre

bajo los términos determinados por la licencia GPL de GNU.

Caracteristicas del sistema Linux

Algunas de las caracteristicas de Linux se presentan en el siguiente cuadro:

Permite un mayor

confrol de los
dispositivos

Figura 7.Caracteristicas de Linux

2.2.22 MongoDB

MongoDB es un sistema de base de datos NoSQL orientado a documentos de
codigo abierto y escrito en C++, que en lugar de guardar los datos en tablas lo
hace en estructuras de datos BSON (similar a JSON) con un esquema dindmico.
Al ser un proyecto de cddigo abierto, sus binarios estdn disponibles para los
sistemas operativos Windows, GNU/Linux, OS X y Solaris y es usado en multiples

proyectos o implementaciones en empresas.

Al estar escrito en C++, cuenta con una mds que notoria capacidad para
aprovechar los recursos de la mdaquina vy, al estar licenciado bajo una licencia

GNU AGPL 3.0, es posible adaptarlo a nuestras necesidades Duarte (2020).



Caracteristicas
A confinuacion, se presentardn algunas de las caracteristicas que contiene
MongoDB:

Caracteristicas
de MongoDB

Figura 8.Caracteristicas de la base de datos MongoDB

37



38

ll. METODOLOGIA
3.1. ENFOQUE METODOLOGICO
3.1.1. Enfoque
3.1.1.2 Enfoque Mixto.
Para el marco metodoldgico el presente proyecto utilizd un enfoque mixto, la
adaptacién de un estudio cualitativo permitid analizar la realidad estudiada
acerca del uso de diferentes plataformas en la institucion. Ademas, la influencia
directa del investigador en el desarrollo del sistema permite determinar que

existe una relacion de dependencia con el fendbmeno de estudio.

Se adaptd el enfoque cuantitativo por la naturaleza de los datos obtenidos de
la encuesta, por consiguiente, se trazé una secuencia cronoldgica para dar
cumplimiento al objetivo del proyecto asegurando que los esfuerzos del equipo
investigador estén orientados al desarrollo de un producto que este sujeto a
mediciéon y andilisis.

3.1.2. Tipo de Investigacion

3.1.2.1 Investigacion de Campo.

Se utilizé esta investigacion debido a que la correlaciéon entre los investigadores
y el fendmeno de estudio es directa, ademds su aplicacion sirvid para obtener
informacion relevante de los objetos de estudio a través de una encuesta a os

docentes de la institucion.

3.1.2.2 Investigacién Descriptiva.
La investigacion descriptiva permitié obtener las caracteristicas de los sujetos de
estudio, especificamente la informacién relacionada con el proyecto a

desarrollar.

3.1.2.3 Investigacion Documental.

Las fuentes secundarias como textos, libros, articulos cientificos y en su gran
parte todos los recursos alojados en la web han facilitado la percepciéon de los
fendmenos de estudio y han amplificados la vision sobre el Diseno de mddulos
de aprendizaje para la plataforma Moodle en el colegio Cesar Antonio

Mosquera de la parroquia de Julio Andrade

3.1.2.4 Investigacion Exploratoria.
La investigacion exploratoria se empled ya que era necesario profundizar en el

tema de estudio que ha sido poco explorado por ofros investigadores. Ademds,



ha generado nuevos datos que pueden ser utilizados en futuros trabajos
investigativos.

3.2. IDEA A DEFENDER

El Diseno de mdédulos de aprendizaje para la plataforma Moodle en el colegio
Cesar Antonio Mosquera de la parroquia de Julio Andrade

3.3. DEFINICION Y OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

3.3.1 Definicién de variable

El desarrollo de este proyecto se sujeta a dos variables.

Variable independiente y dependiente dado que la variable independiente se

presenta como moédulos de aprendizaje y la plataforma Moodle conjuntamente

surgirdn dimensiones como requerimientos funcionales y el diseno.

Variable dependiente el rendimiento académico.

3.3.2 Operacionalizacion de variables
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Variable dependiente: Aplicacion Informdtica

Tabla 1.Describe la variable dependiente con sus respectivas dimensiones e indicadores.

Variable Definicion Dimensién Indicadores Técnicas Instrumentos
Aplicacién Moodle es una -Integracién y control -Entrevista -Fecha técnica
Informdtica plataforma  de aprendizaje -NUmero de médulos

Plataforma diseAada para proporcionarle _ . .,
( . Seguridad Volumen de informacion
Moodle) a educadores, y estudiantes

un sistema integrado
Unico,
robusto y

seguro para crear ambientes
de aprendizaje
personalizados.

-Herramientas

multimedia

-Informacion

-NUmero de usuarios -Entfrevista -Cuestionario

-Nivel de seguridad -

Cantidad de
informacion “Entrevista
-Tiempo de respuesta

-Entrevista
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Variable Independiente: Rendimiento académico

Tabla 2.Describe la variable independiente con sus respectivas dimensiones e indicadores.

Variable Definicion Dimensién Indicadores Técnicas
Rendimiento El rendimiento  -Programas Entrevista
académico -

académico  es  una -Tiempo de respuesta
medida de las  brocesos en consulta de
capacidades del informacién de

alumno, que expresa lo
que éste ha aprendido a
lo largo del proceso

formativo.

También supone la
capacidad del alumno
para responder a los
estimulos educativos.

estudiantes y

docentes

-Tiempo de respuesta
de redlizaciéon de
actividades
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3.4. METODOS UTILIZADOS
3.4.1 Métodos

Para larecoleccién de informacion en la presente investigacion se utilizéd los siguientes

métodos:

3.4.1.1 Método deductivo.

El método deductivo es el que nos permitird llegar a las respectivas conclusiones
luego de haber planteado nuestra idea a defender, en este proyecto de
investigacion se aplicard este método para plantear el problema, debido que en
base a la propuesta que se presentd para el desarrollo de un diseno de mddulos que
se realizara en el colegio “Cesar Anfonio Mosquera” a través de la investigacion y
andlisis de la informacion facilitada por el Msc. Reascos Guillermo Rector de la
institucién se pudo formular la idea a defender que serd demostrada a través de los

resultfados obtenidos.

3.4.1.2 Método inductivo.
El uso de este método permitid realizar un andlisis a cada una de las variables de
estudio, iniciando del andlisis de los datos recolectados en la investigaciéon. El cual ha

permitido el desarrollo de los médulos base a la informacién obtenido.

3.4.1.3 Método bibliografico

Este método permite recoger informacion de diferentes fuentes existentes que se
relacionen con el tema a investigar, ademds se debe tener en cuenta que existen
etapas dentro de este método como son la observacién, la indagacion, el andlisis de
datos para iniciar una investigacion. Este método se utilizd para indagar
investigaciones similares al tema de estudio con el fin de andadlizar informacién

relevante que aporte a la investigacion.
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3.5. ANALISIS ESTADISTICO 3.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.5.1 Entrevista

Se larealizard con el fin de conocer los procesos que se realizan en el establecimiento,

sus necesidades y requerimientos para el desarrollo del sistema informdatico, de

manera en que sean preguntas abiertas para el Rector de la institucion.

Para tener mejor entendimiento sobre el desarrollo del proyecto de investigacion es

necesario adquirir los conocimientos necesarios para el desarrollo del mismo.

3.5.2 Encuesta

Se realizard con el fin de obtener la informacidon concisa sobre la situacion actual de

la institucion para dar soluciones prioritarias de la propuesta.

3.5.3. Poblacion

La poblacién fue compuesta por 33 docentes de la institucion los registros fueron

tomados de la base de datos del departamento de secretaria de la institucion.

3.6. RECURSOS

3.6.1. Recursos materiales

Para la elaboracion de este proyecto se uso:

« Computador para el desarrollo de la aplicacion.

« Internet usado para la recoleccién y bUsqueda de informacion.

3.6.2 Recursos Humanos

Tabla 3. Recursos Humanos

Nombres

Ocupacion Rol

Gonzdlez Evelin

Guapaz Sandra

Msc.Miranda Jorge

Estudiantes de la UPEC de Desarrolladores

9no Nivel “A-M" de proyecto
la carrera de

Computacion

Tutor

del

3.6.5. Recursos Tecnologicos

* Equipos de computo

* Infernet
+  Celular
« Cdmara
« Software
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« Servidor

3.6.2. Recursos Institucionales

« Universidad Politécnica Estatal del Carchi.

+ Colegio “Cesar Antonio Mosquera”

IV. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. RESULTADOS
4.1 Resultados
Para el desarrollo del sistema informdatico se tuvo que tomar en cuenta las siguientes
preguntas de la encuesta que se realizé en el Colegio “Cesar Antonio Mosquera”

para el levantamiento de requerimientos.

4.1.1 Resultados de la encuesta aplicada
¢Considera que el entorno virtual de aprendizaje es una herramienta adicional para

el rendimiento académico de los estudiantes?

Esta pregunta se realizé al personal docentes de la institucion y se identificd poblacion

encuestada es decir a 33 personas de la comunidad de la institucion.

¢Le gustaria que su clase sea mads interactiva en un entorno virtual de aprendizaje?
De acuerdo con la encuesta aplicada se pudo determinar que el 80% de la poblaciéon
si le gustaria un entorno de aprendizaje interactivo. con los resultados obtenidos se

observd la necesidad de realizar el siguiente sistema informdtico

4.1.2 Andlisis e Interpretacion de resultados

Para realizar el andlisis se obtuvieron los datos de una encuesta aplicada a los
docentes de la institucion “Cesar Anfonio Mosquera” de la parroquia de Julio
Andrade, las preguntas fueron planteadas a través de la herramienta de formularios
de Google para facilitar la tabulacion y obtencién de grdficos estadistico.1.  ¢Con
qué frecuencia utiliza el internet en el dia?
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@ z)2-3 Horas al dia
@ b)4-6horas al dia
@ c)7-8horas aldia
@ d) Mas de & horas

Figura 9. Uso del internet.
Andlisis
La siguiente encuesta los diferentes docentes nos indica, la mayoria de las personas
encuestadas utiliza el internet mas de 8 horas ofro grupo respectivamente de 4-6

horas. Tenemos un grupo de encuestados que utilizan el internet 8,3% se seria 2-3 horas

al dia.

2. ¢ Utiliza usted herramientas informdaticas con los estudiantes, elija algunas de

ellas?

@ 2) Cifice 365 para crear documentos
colahorativos

@ b) Prezi para crear presentaciones en
linea

& c) Popplet para crear mapas
concepiuaies y esquemas

@ d) Ciassroom para disponer de un
espacio virtual

@® ¢) Ofras

Figura 10.Uso de Herramienta ofimdaticas
Andlisis
Los resultados expuestos en la figura muestran de forma evidente el uso de las
herramientas informdticas con los estudiantes, otras herramientas, Office y Classroom

(20%), con esto se deduce que los docentes utilizan otfras herramientas con los

estudiantes.

3. ¢Tiene conocimiento de entornos virtuales de aprendizaje?
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@ a) Mucho
® b) Poco
@ c)Nada

Figura 11.Conocimiento sobre los entornos virtuales
Andlisis
Los resultados muestran que la mayoria del grupo poniendo en evidencia que los

docentes tienen poco conocimiento y uso de entornos virtuales de aprendizaje para

mejor sus ensenanzas y poder compartir con los estudiantes.

4. ;Considera importante el uso de la tecnologia y la comunicacién en el aula

de clases?

Figura 12.Uso de la tecnologia
Andlisis
En el presente grafico indica el 100% de los docentes consideran importante el uso de

la tecnologia y la comunicacién en el aula de clases y poder compartir con los

estudiantes de manera dindmica con la utilizacion de la tecnologia.

5. ¢Le gustaria que su clase sea mas interactiva en un entorno virtual de

aprendizaje?
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® s
@ NO

Figura 13.Interactividad en el entorno virtual
Andlisis
Los resultados obtenidos demuestran el 100% es decir los docentes si les gustaria

presentar sus clases de manera interactiva y realizar una gran participacion con todos

los estudiantes de la institucion.

6. ¢Considera que el entorno virtual de aprendizaje es una herramienta

adicional para el rendimiento académico de los estudiantes?

@ Sl
@ NO

Figura 14.El entorno virtual como una herramienta de aprendizaje
Andlisis
Con los resultados presentados se puede afirmar que la mayoria del todo el grupo de
encuestados Considera que el entorno virtual de aprendizaje es una herramienta
adicional para el rendimiento académico de los estudiantes por ofro lado el 1,7 %
indica que no considera que el entorno virtual de aprendizaje, ademds se evidencia

que estdn al tanto del uso de nuevas plataformas tecnoldgicas que permitan llevar

ayudar al estudiante es su aprendizaje.

7. ¢El entorno virtual de aprendizaje ayuda a adquirir habilidades necesarias

para incrementar el desempeio académico del estudiante?
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® s
@ No

o

Figura 15.El entorno virtual de aprendizaje
Andlisis
Los datos resultantes muestran que la mayoria de los encuestados nos indica que el
entorno virtual de aprendizaje ayuda a adquirir habilidades necesarias para

incrementar el desempeno académico del estudiante y ayuda con la participacién

de estudiante docente para mejorar la educacion en la institucion.

8. ¢Por la situacion de la pandemia del COVID 19 que entornos virtuales usted

ha vutilizado?

@® k) Edmodo
@® b) Moodle
0 ¢) Mahara
@ d)ATutor
@ ¢) Otros

Figura 16.El enforno virtual como una herramienta de aprendizaje
Andlisis
El grafico muestra que el grupo de los encuestados han utilizado otros entornos
virtuales y el 18,6% a utilizado Moodle entre los cuales se puede recalcar la

desinformacién de los diferentes entornos virtuales que pueden beneficiar a los

estudiantes y docentes.

9. Para el uso de los estudiantes que actividad cree que serd importante implementar

en una plataforma virtual
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® 3) Documentos

® b) Foros

¥ ¢) Evaluaciones

® d) Horarios

@ ) Todas las anteriores
® f) Otras

Figura 17.Implementacion de una plataforma virtual

Andlisis
Con los resultados presentados indica que el 75% de encuestados que es importante

implementar diferentes actividades para que los docentes puedan compartir con los

estudiantes y poder mejorar su rendimiento académico.

4.2 Propuesta

4.2.1 Infroduccion

La propuesta se elabord a partir del andilisis de los resultados de la investigacion y de
un primer acercamiento con el “Colegio Cesar Antonio Mosquera” en la Parroquia
de Julio Andrade Cantdén Tulcdn , el cual propuso que se desarrolle mddulos en
Moodle necesarios para la institucidon , entre los cuales constan: de horarios vy
WebQuest, por ofro lado los datos obtenidos de la encuesta dictan que es necesario
incorporar los diferentes médulos .En primera instancia se realizd un estudio de
factibilidad que determina que el desarrollo de la aplicacion es viable debido a que
en la institucion posee los recursos suficientes, en segundo punto se eligid la
metodologia XP (Programacién Extrema) que permite realizar una planificacion
ordenada con base en las historias de usuario que representan los requerimientos de
la institucion, partiendo de ello se efectud todas las fases correspondientes hasta
concluir con las pruebas de aceptacion que dan como resultado que el beneficiario

se encuentra satisfecho con el producto enfregado.

4.2.2 Estudio de Factibilidad.
4.2.2.1. Factibilidad Organizacional.
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+ Aspectos generales de la institucion.

- Institucion: Colegio Cesar Antonio Mosquera

-Ubicacién geogrdfica: Julio Andrade-Panamericana E35

-Sistema: Diseno de mddulos en Moodle en el “*Colegio Cesar Antonio Mosquera”
Objeto social: Servicio institucional

Mision la formacion integral de estudiantes, en un ambiente de amor, reflexion vy
participacion, acorde a los avances cientificos, tecnoldgicos y culturales que exige
la sociedad actual; propiciando el desarrollo de la inteligencia, la formacién efectiva,
la produccion tecnolégica, fundamentados en solidos principios epistemoldgicos.
Vision

La vision del colegio Cesar Antonio Mosquera, de la Parroquia de Julio Andrade, es
contar con una institucién educativa competente en la formacién de estudiantes:
inteligentes, Amords y productivos. Contard con personal docente comprometido
con su profesion y deseosos de liderar procesos de interaprendizaje de manera

cientfifica.

Objetivos estratégicos

e Formacion de jovenes criticos, que sean libres en el desarrollo de su
pensamiento, sin prejuicios, que respeten y sean respetados, que actiuen
en todos los espacios del dmbito social, cultural, educativo,
socioeconémico del Cantén, comprometidos con Dios y al servicio de la
Patria.

e Fortalecer los valores, permitiendo a los estudiantes asumir su
responsabilidad y compromiso familiar y como ciudadanos en la sociedad.

e Fortalecer las competencias del personal docente y directivo.
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Organigrama

Coleguio "Cesar

Antonio Mosquera"
Rectorado
N
Secretaria Bloque
< Adiministrative »| Sala de Docentes
Inspeccion \i
General -
Bloques Aulas estudiantes
J Academicos "l deg8a3°de
Bachillerato
\/ l
Laboratorio de Sala de usos Laboratorio de
Quimica Multiples Informatica

Figura 18.0Organigrama del colegio “Cesar Antonio Mosquera”

4.2.2.2 Factibilidad Técnica.

El diseno de mddulos en Moodle ha sido desarrollado con la lengua de programacion
de PHP y MySQL, estos recursos resultan de gran beneficio ya que esto no requiere de
ningun tipo de costo adicional para el desarrollo del proyecto, ademds se cuenta con

los conocimientos y apoyo necesarios para su desarrollo.

Tabla 4.Recursos Software

Tipo de Recurso  Nombre del Recurso Descripcion  Cantidad

PHP Lenguagje de 1

Programacion 1

Software Symfony Framework 1
Bootstrap Framework 1
Frontend
MySQL Sistema  gestor
de base de
datos
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Ademds, ademds la institucidon cuenta con un servidor e infraestructura de red
necesarios, llegando a la conclusion que los recursos son aptfos y existe una

factibilidad técnica.

Tabla 5.Recursos Hardware

Tipo de Recurso Nombre del Recurso Descripcion Cantidad

Equipo de computacién DESKTOPCRJBO15 2
Intel(R) 2
Hardware Core(TM) 1

Impresora 340050 1

CPU @

1.70GHz 1.70
GHz

4,00 GB
EPSON

4.2.2.3 Factibilidad Econémica.
Para el desarrollo del proyecto se tomd en cuenta los recursos de software y de

hardware, recursos humanos y suministros de oficina.

Factibilidad econdmica

Tabla 6.Factibilidod econdmica

Descripcion del Cantidad Costo real Costo referencial
recurso

Costo R. de Software

PHP 1 00,00 00,00
Symfony 1 00,00 00,00
Bootstrap 1 00,00 00,00
MySQL 1 00,00 00,00
Total, de R. Software 00,00 00,00
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Costo R. de Hardware

Equipo de computacién 2 00,00 1.400,00
Impresora 1 00,00 500,00
Total de R. Hardware 00,00 1,900

4.2.2.4 Factibilidad Operativa

Situacion actual

En la actualidad, los docentes del “Colegio Cesar Antonio Mosquera” envian las
diferentes actividades por aplicaciones que no son aptas para el aprendizaje de los
estudiantes, ademds la entrega de las actividades de los estudiantes no la realizan en

los respectivos horarios establecidos por los docentes.
Situacion ideal

El diseno de mddulos en Moodle para el colegio “Cesar Antonio Mosquera” integrara:
modulos de horarios y WebQuest. Lo que permitird mantener una organizacién de
cada una de las actividades asignadas por el docente. Por parte de la institucion se
contd con el apoyo necesario, y se frabajé de forma coordinada con los docentes,
esto permitié obtener los requerimientos necesarios para que cumpla con sus

funcionalidades especificas.

4.2.3. Metodologia

4.2.3.1. Metodologia XP

La fase de planificacion define los roles de los investigadores dentro del proyecto,
ademdas de los tiempos utilizados en cada una de las herramientas de la metodologia.
Para el desarrollo se deben definir bien los requisitos, XP Programacién Extrema o
metodologia XP se caracteriza por ser simple, codigo compartido y refactorizado,
desarrollo interactivo, programacién en parejas y correccion de errores. El uso de esta
metodologia optimiza fiempos y adapta un desarrollo de sistemas grandes vy
pequenos, el cddigo es claro y simple, ademds de tener la cualidad de
complementar el conocimiento entre el equipo, una caracteristica importante es que

es crecienfe y adaptable.
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Fase de planificacién Asignacion de roles

En la metodologia dgil XP se forma una secuencia de prdcticas para lograr ejecutar
de la mejor forma el desarrollo del sistema, resaltando el trabajo de programacion

entre dos personas, por lo que ha sido incluido dentro del plan de investigacion

debido a que son dos personas.

Tabla 7.Roles del proyecto

Nombre Descripcion Rol XP

Msc. Jorge Miranda Docente tutor Consultor
Gonzdlez Evelin Investigadora Programadora
Guapaz Sandra Investigadora Programadora
Msc: Reascos Guillermo Rector de la instituciéon Consultor

Ing.: Jacome Gary Docente de la instituciéon Consultor

Historias de usuario 1

Tabla 8.Historia de Usuario

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 1

Usuario: Administrador/docente/estudiante

Prioridad: Alta

Nombre de la Historia de Usuario: Acceso a

la aplicacién

Riesgo en desarrollo: Media

lteracién asignada: 1

Descripcién: Los encargados pueden acceder a la aplicacion por medio de un usuario Unico

para cada docentfe y confrasena.

Observaciones: En la ventana se mostrard un formulario, donde para acceder se debe ingresar

las credenciales de acceso.

El formulario debe tener: - Dos campos donde: el primero se ingrese el usuario y el segundo

donde se ingrese la contrasena.

- Un botén que permita el acceso a la aplicacion.

- Exista una opcidn para recuperacion de contrasena.
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Historia de Usuario 2

Tabla 9.Pruebas de modelo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Nombre de Ila | historia de Usuario:
Nombre historia: Pruebas de modelo Administrador
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo

lteracién: 2

Descripcion: El administrador podrd probar el m

Detalle: Se dispondrd de acceso a cada uno dexdelo.
disenados.

Historia de Usuario 3

Tabla 10.Administracidn de usuarios

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 3 Nombre de la Historia de Usuario:
Administracion de usuarios
Usuario: Administrador/docenete Riesgo en desarrollo: Media

Prioridad: Alta lteracién asignada: 1

Responsable: Sandra Guapaz

Descripcion: El administrador podrd visualizar y realizar acciones sobre los usuarios que se

encuentren registrados en la aplicacion.

Observaciones:

-Serd el Unico usuario que pueda credr nuevos Usuarios.

-Un botdn para agregar usuarios y llenar los campos que se muestran en la venta. -En cada
usuario exista un botén eliminar usuario al momento de dar clic se eliminard

automdticamente el usuario.




Historia de Usuario 4

Tabla 11.Conftrol de usuarios, gestion de roles y gestion de permisos

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Nombre de la historia de Usuario: Confrol de
Usuario: Administrador / Colaborador usuarios, gestion de roles y gestion de permisos
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Bajo

lteracién: 1

Responsable: Evelin Gonzdlez

Descripcién: El administrador podrd realizar el control, la asignacion de roles y permisos para

cada uno de los usuarios que se encuentren registrados.

Observaciones: La gestién de usuarios se deberd efectuar a fravés de:

- Formulario para que el administrador pueda asignarlas diferentes actividades a los usuarios
que se encuentren registrados de acuerdo con los roles que se les haya asignado. - En los roles
y permisos, donde se pueda redlizar las acciones de activacion, actualizacion, edicién,

visualizacién y desactivacion

Historia de Usuario 5

Tabla 12.Cambio de contrasena y foto de perfil.

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 5 Nombre de la Historia de Usuario:
Usuario: Administrador/docente/estudiante Perfil de usuario
Prioridad: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

lteracién asignada: 1

Responsable: Sandra Guapaz

Descripciéon: Cambio de contrasefia y foto de perfil.

Observaciones:

Al momento de crear un usuario, el administrador le asignard una contraseia al nuevo
usuario, si el usuario desea cambiar de contrasefa lo podrd ejecutar accediendo con su

usuario y contrasena proporcionada inicialmente.

Para cambiar la contfrasena existird un cuadro de texto donde se ingrese la contrasefa actual

e ingresar la nueva confrasena y un campo de texto para confirmar la contrasena.

Existird un botdn para confirmar el cambio de contrasena.
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HISTORIA DE USUARIO

Tabla 13.Administracion de horarios

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 6 Nombre de la Historia de Usuario:
Administracién de horarios
Usuario: Administrador Riesgo en desarrollo: Media

Prioridad: Alta lteracién asignada: 1

Responsable: Sandra Guapaz

Descripcion:
El administrador podrd visudlizar y realizar acciones sobre los horarios que se encuentren

registrados en la aplicacién.

Observaciones:
-Serd el Unico usuario que pueda crear horarios.

-En cada usuario tendrd acceso con sus credenciales para visualizar los horarios.

Historia de Usuario 7

Tabla 14.Historia de usuario docentes

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 7 Nombre de la historia de Usuario: Docentes
Usuario: Administrador / Colaborador /Lector Riesgo en desarrollo: Bajo
Prioridad: Alta lteracién: 1

Responsable: Evelin Gonzdlez

Descripcién: El docente asignara cada una de las actividades a los estudiantes.
Observaciones: la asignacion de actividades designadas deberd cumplir con:
- Un tiempo limite de entrega de la actividad que sea designada -

Un formato establecido para enfrega de las actividades.
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Historia de Usuario 8

Tabla 15.Historia de usuarios estudiantes

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 8 Nombre de la historia de Usuario: Estudiante
Usuario: Administrador / Colaborador /Lector Riesgo en desarrollo: Bajo
Prioridad: Alta Iteracién: 1

Responsable: Evelin Gonzdlez

Descripcidn: El estudiante observara cada uno de los cambios que realice el docente en cada

una de las actividades.

Observaciones: Los estudiantes no podrdn modificar los cambios ya establecidos por los

docentes.

Tareas de usuario 1

Tabla 16.Diseno de mddulos en Moodle.

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 1 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Diseno de mddulos en Fecha Fin:
Moodle.

Tipo de Tarea: Diseno Fecha

de inicio:
Programador responsable: Gonzdlez Evelin

Descripcion: Seleccion de los mddulos a disenar.

Tarea de Usuario 2

Tabla 17.Diseno de la ventana de acceso a la aplicacion.

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 2 Historia de Usuario: 1

Nombre de Tarea: Diseno de la ventana de Fecha Fin: acceso a la

aplicacion.
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Tipo de Tarea: Diseno Fecha

de inicio:
Programador responsable: Guapaz Sandra

Descripcién: Disefio de la interfaz.

Tarea de Usuario 3

Tabla 18.Disenar la interfaz para el control de usuarios

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 3 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Disenar la interfaz para el Fecha Fin:

conftrol de usuarios Tipo
de Tarea: Diseno

Fecha de inicio:

Programador responsable: Guapaz Sandra

Descripcioén: Disefio de la interfaz de control de usuarios

Tarea de Usuario 4

Tabla 19.Diseno de interfaz para el registro de usuarios

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 4 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Diseno de interfaz para el Fecha Fin:

registro de usuarios Tipo

de Tarea: Diseno

Fecha de inicio:

Programador responsable: Gonzdlez Evelin

Descripcién: Disefiar la ventana para el registro de usuarios con los requerimientos necesarios.

Tarea de Usuario 5

Tabla 20.Configuracion de un método para validacion de contfrasena.

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 5 Historia de Usuario: 3
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Nombre de Tarea: Configuracion de un Riesgo en desarrollo: Bajo método

para validacién de contrasena. Fecha Fin:
Tipo de Tarea: Desarrollo Fecha

de inicio:

Programador responsable: Evelin Gonzdlez

Descripcién: Configurar la validaciéon de que la clave ingresada sea la registrada en la base de

datos, y las nuevas contrasenas sean iguales y se actualicen en la base de datos

Tarea de Usuario 6

Tabla 21.Validar credenciales de usuarios

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 6 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Validar credenciales de Fecha Fin:
usuarios

Tipo de Tarea: Configuraciéon Fecha

de inicio:
Programador responsable: Gonzdlez Evelin

Descripcién: Configuracion para validar que el usuario y sus credenciales de acceso

Tarea de Usuario 7

Tabla 22.Creacién de modelos de datos de roles y permisos.

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 7 Historia de Usuario: 3

Nombre de Tarea: Creacién de modelos de Riesgo en desarrollo: Bajo datos de

roles y permisos. Fecha Fin:

Tipo de Tarea: Desarrollo Fecha

de inicio:
Programador responsable: Evelin Gonzdlez

Descripcion: Crear los modelos de datos de roles y permisos en Moodle
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Tarea de Usuario 8

Tabla 23.Diseno de la ventana para el cambio de contrasena

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea: 8 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Diseno de la ventana para  Fecha Fin:

el cambio de confrasena

Tipo de Tarea: Diseno Fecha

de inicio:

Programador responsable: Gonzdlez Evelin

Descripcidén: Disenar una ventana para que el usuario pueda realizar el cambio de Contrasefa.

Tarea de Usuario 9

Tabla 24.Diseno de los mdédulos de cada seccidn.

TAREA DE USUARIO

NUmero de Tarea:9 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Diseno de los mdédulos de Fecha Fin:

cada seccion. Tipo de Tarea: Diseno Fecha de inicio:

Programador responsable: Guapaz Sandra

Descripcién: Disefio de Mddulos en Moodle.

Estimacion de tareas de usuario.

Tabla 25.Estimacion de tareas de usuario

Nombre de Historia N.° de Nombre de la tarea Tiempo Estim
Tarea Semanas  pigs Horas
1 Diseno de datos de usuario 1 5 25
Acceso a la 2 Diseno de acceso. 1 5 25
aplicacién
3 Validar credenciales de 1 5 25
Usuarios
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6 Configurar el control de usuarios. 0,4 4 20
Configuracién de datos de roles y
, ermisos.
Administracion de 7 P I S 25
Usuarios
Configuracién para el registro de
usuarios.
8
1 5 25
Control de usuarios, 9 Configuracion para el registro del 5 25
gestlen de roles.y usuarios con sus permisos y roles.
gestion de permisos
Configuracién de datos para
control de usuarios, gestion de
roles y permisos I ° 25
10
11 Configuracién para el cambio de 0,3 3 15
Cambio de confrasena.
contrasena
Configuracién para validacién de 0,3 3 15
contrasena.
12
13 Programar la ventana para inicio 2 10 50
de seccion. de
14 Ingreso vy validacién 1 S 10
contrasena.
15 Registro de usuarios con rol 1 ° 10
Médulo de Horarios 16 Registro de materias 03 3 15
17 0.3 3 15
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18 Generaciéon de horarios donde se

vinculan los usuarios con rol, 2 10 50 materias,
CUrsos.
19 Validacién de horas asignadas 1 5 25
20 Validacién en donde no se debe 1 5 25

de cruzar materia con docentes y horas.

Total, de tiempo estimado 31 91 425
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Total de semanas estimadas 12 44 220

o) N° Nombre de la Historia de Calendario estimado Iteracion asignada Entrega
usuario
Semanas Dias Horas 1 2
1 Diseno de acceso. 1 5 25 X
Acceso a la aplicacién
2 Validar credenciales de 1 5 25 X
Usuarios
3 Administracién de usuarios 0,4 4 20 X
Control de usuarios, gestion
s 4 de roles y gestion de 5 25 X
permisos
Cambio de confrasena X
5 1
5 25
S 6 Diseno de los diferentes 1 5 25 X
modulos. X
X
Médulo de Horarios 1 5 25 X
Modulo WebQuest 1 5 25
1 5 25
10 8 18 semanas
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Fase de diseno Tarjetas CRC

En la programacion exirema encontraremos varios elementos en esta fase,
principalmente definiremos las tarjetas CRC (Clase Responsabilidades Colaborador)

qgue son fundamentales dentro del proyecto para abstraer clases y entidades del
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sistema que podrian ser utilizadas para establecer las relaciones entre si y crear el

diagrama de base de datos, diseno de prototipos y los diagramas de caso de uso.

ol
o
/

AWS EC2

LINUX VN(Ubuntu)

| mMYsQL |

APACHE| SERVER PHF BIN

118

Lenguaje de

i

Diseno de prototipos

U.E. Cesar Antonio Mosquera

@ Las ‘Cookies’ deben estar habilitadas en su navegador a

J @ Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Javascript

programacion:

profesores
materias
cursos

2oz

REACT

P

WEEB SERVICES

Frameworks
NEXT-

NEXT JS

Figura 19.Fase de diseno

¢Ya tienes una cuenta?

Contrasena

JRecordar nombre de usuario

©  Nombre de usuario

Acceder

e
o
L&
mobuLo
HORARIOS

¢Olvidé su nombre de usuario o

contrasena?

\ AU
Figura 20.Inicio de sesion

A
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"4 Generaciones de computadoras

@ Generaciones de las computadoras PDF documento PDF

@ concepto sobre la Informatica

@ Cuadro comparativo entre las aeneraciones del comoutador

Figura 22.Ingreso al curso creado.
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e - B -
Unidad I. Introduccién a la Informatica A
4
% Generaciones de computadoras
@® Gceneraciones de las computadoras PDF documento PDF
@ Concepto sobre la Informatica
@® cuadro comparativo entre las generaciones del computador
'@ Encuentra las palabras 0

@ Webquest Informatica

@ cvaluacion Unidad |
i ] vires, o o soptiomoro do 2022, 0020 | ez ] oevos, 20 do o do 2023 450

Suprogreso @

Figura 23. Ingreso al curso
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L . oy 15
¥ Introduccién a la Informatica Introduccién  Tarea

Introduccion

La informatica surgié de la necesidad de transmitir y
tratar informacion de manera automatica. Su propdsito
inicial era ayudar al hombre en aquellos trabajos
rutinarios y repetitivos, generalmente de calculo y de

gestién, donde es frecuente la repeticion de tareas.

Figura 24.Mdodulo de WebQueste

Moédulo de horarios

UNIDAD EDUCATIVA CESAR ANTONIO MOSQUERA

Registro

UECAM - desarrollado para tesis NODE JS VUE JS SPA.

Figura 25.Mdédulo de horarios

4.1.3. Fase de diseno de usuario

4.1.3.1. Diagrama de flujo ingreso al sistema.

Para ingresar al sistema el administrador, estudiante y docente deben iniciar sesion
con sus respectivas credenciales (usuario y contrasena) caso contrario que coloque
incorrectamente sus credenciales tendrd una alerta de mensaje de error o no podrd

ingresar al sistema.
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Figura 26. Diagrama de flujo ingreso al sistema

4.1.3.2. Diagrama de flujo reparaciéon de contrasena. - Para recuperar la confraseia
el administrador ingresard al sistema para luego ver las credenciales del usuario que
olviddé su clave personal. El administrador solicitard la informacién necesaria para

poder generar una nueva contrasena en el sistema.
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Figura 27.Diagrama de flujo reparacion de confrasena

4.1.3.3. Diagrama de flujo registro estudiante. - Para el registro de estudiantes el
administrador o docente ingresard al sistema con su respectivo usuario y contrasena

luego ingresard a la interfaz registro estudiante, solicitard todos los requisitos all
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estudiante para luego ser registrado al sistema en la cual se guardard la informacion

en la base de datos.

S)

— NO
INGRESO AL
SISTEMA

N
SELECCION
INTERFAZ DE ———
REGISTRO
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DOCENTE
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INFORMACION
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INFORMACION INFORMACION

REALIZACION

\ DE |

DATOS DEL —» INFORMACION | |
ESTUDIANTE CORRECTA

INTERFAZ USUARIO Y
INICIAL CONTRASENA
DOCENTE

REGISTRO DE ESTUDIANTE
SISTEMA

Figura 28.Diagrama de flujo registro estudiante

4.1.3.4. Diagrama de flujo registro de curso. - El administrador ingresard al sistema con
sus respectivas credenciales, seleccionard la interfaz de registro asignatura para
poderingresar cada una por cursos (Areas) en la cual permitird realizar sus respectivas

consultas para realizar el pensum académico.
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n
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Figura 29.Diagrama de flujo registro de curso

4.1.3.5. Diagrama de flujo Asignatura por curso - El administrador ingresa al sistema
con sus respectivas credenciales, selecciona la interfaz de docente y se dirige a la
asignatura, luego guarda la informacién de la asignacion de los cursos del docente,
el administrador se encarga de llenar los datos personales del docente, una vez

registrado se le genera la asignacién de la asignatura en el sistema.
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Figura 30.Diagrama de flujo Asignatura por curso

4.1.3.6. Diagrama de flujo registro docente. - El administrador o docente ingresa al
sistema con sus respectivas credenciales, selecciona la interfaz docente, luego se le
abre la pantalla del formulario, el docente brinda la informacidn, el administrador se
encarga de llenar los datos personales del profesor, una vez registrado se le genera

las credenciales para que tenga acceso al sistema.
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INFORMACION
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Figura 31.Diagrama de flujo registro docente.

4.1.3.7. Diagrama de flujo registro de tareas: El administrador o docente ingresa al
sistema con sus respectivas credenciales, selecciona la interfaz del curso, luego se

redirige a la interfaz de asignatura, el docente asignara la tarea al estudiante.
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Figura 32.Diagrama de flujo registro de tareas

4.1.3.8. Diagrama de flujo realizacién de tareas: El docente ingresa al sistema con sus
respectivas credenciales, selecciona la interfaz del curso, luego se redirige a la interfaz
de asignatura, el docente asignara la tarea al estudiante y el estudiante se encarga

de redlizar la tarea
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Figura 33.Diagrama de flujo realizacién de tareas

4.1.3.10. Diagrama de estudiante para realizar la evaluacién: El estudiante ingresa al
sistema con sus respectivas credenciales, selecciona la interfaz del curso, luego se
redirige a la interfaz de asignatura y busca la evaluaciéon asignada por el docente el

estudiante realiza la actividad designada y al terminar serd enviada al docente.
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Figura 34.Diagrama de estudiante para realizar la evaluacion

4.1.4. Casos de uso

Los casos de uso que se mostrardn a continuacion explicardn todas las actividades
que redlizard el sistema para llevar a cabo los procesos Diseno de mddulos de
aprendizaje para la plataforma Moodle en el colegio Cesar Antonio Mosquera de la

parroquia de Julio Andrade

4.1.4.1. Caso de uso estudiante. - El administrador fienen acceso a todas las funciones
del sistema y pueden realizar las siguientes actividades como: Buscar, modificar,
eliminar y consultar entre otras funciones, en la cual se transforman en actores
primarios del sistema mientras que los actores secundarios son: Docente teniendo

acceso a un proceso especifico.

FILTRAR
ESTUDIANTES

MODIFICAR
DATOS DEL
ESTUDIANTE

ADMINISTRADOR

ELIMINAR
ESTUDIANTE

Figura 35.Caso de uso ante

72



4.1.4.3. Caso de uso docente. - La direccidén y administrador tienen acceso al sistema

para registrar, consultar, modificar y eliminar docente.

INGRESAR
DOCENTE

EDITAR DATOS
DEL DOCENTE

ELIMINAR
ELIMINR
DOCENTE

ADMINISTRADOR

Figura 36.Caso de uso docente

4.1.4.4. Caso de uso curso. - Permite al administrador buscar al docente,el docente

busca al estudiante y el estudiante buscar el curso.

DOCENTE
BUSCAEL
ESTUDIANTE

ESTUDIANTE
BUSCAEL
CURSO

ADMINISTRADOR

Figura 37.Caso de uso curso

4.1.4.5. Caso de uso asistencia estudiante

73



El docente tiene acceso al sistema para realizar el registro de cada estudiante, editar

y ejecutar las respectivas consultas de asistencia.

REGISTRA
ASISTENCIA

MODIFICA
ASISTENCIA

DOCENTE

CONSULTA
ASISTENCIA

Figura 38.Caso de uso asistencia estudiante

4.1.4.7. Casos de uso horarios

El administrador tiene acceso al sistema para realizar los horarios para cada docente.

Iniciar seseion

contenidos de

a plataformg

Realizar las
actividades

Realizar
evaluacion

/\

Estudiante

Figura 39.Casos de uso horarios

4.1.4.8. Casos de uso WebQuest
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El docente tiene acceso al sistema para realizar el ingreso de informacién al

Disefior del
WebQuest

Ingreso de
informacion

WebQuest para los estudiantes.

Asignacion de
parametros

/\

Docente

Figura 40.Casos de uso WebQuest

Ingresamos a Visual Studio Code. Para poder ejecutar el proyecto

~ API
“ app-hprarios
e
> requests
~ SIC

~ controllers

auth.controller.js

© .gitignore
package-lock.json
package.json

@ README.md

Figura 41. Ingresamos a Visual Studio Code.

Caodigo de los controladores
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1 import Nivel from "../models/Cursos.js”;
2

3 export default {

4 createNivel: async (req, res) => {

5 const { nombre } = req.body;

6 try {

7 const newNiveles = new Nivel({

8 nombre

9 s

10 const NivelesSaved = await newNiveles.save();
11 res.status(201).json(NivelesSaved);

12 } catch (error) {

13 return res.status(500).json(error);

14 }

15 b

16

17 getlivel: async (reg, res) => {

18 try {

19 const limit = parselnt(req.query.take);

20 const skip = parseInt(req.query.page);

21 const total = await Nivel.countDocuments();
22 const paginas = Math.ceil(total / limit);
23 const niveles = await Nivel.find()

24 .skip(limit * skip - limit)

25 .limit(limit)

26 .lean();

27 const coleccion = {

28 niveles: niveles,

aa EEIRRETY

+ow

[ powershell

ouTPUT

Figura 42.Codigo de los confroladores

Caddigo de los cursos
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}
J]mmmmm OPTENEMOS UN USUARIO POR ID--------------------
export const getDocenteById = async (req, res) => {
try {
const {id} = req.params;
const usuarios = await User.findById(id);
res.status(208).json(usuarios);
} catch (error) {
return res.status(500).json(err);
}
¥
L= --EDITAR USUARIO POR EL ID

export const updateDocenteById = async (req, res) => {
try {
const updatedUsuarios = await User.findByIdAndUpdate(
req.params.usuariosId,

req.body,
{
new: true,
}
)3

res.status(200).json(updatedUsuarios);
catch (err) {
return res.status(560).json(err);

TERMINAL

Figura 43.Cddigo de los cursos
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-hprarios > src > controllers > JS horarios.cont rjs >

L import Nivel from "../models/Horarios.js";
)

5 export default {

3 createNivel: async (req, res) => {

5 const { curso_id,docente_id,materia_id,lunes,martes,miercoles, jueves,viernes,estados } = req.body;
5 try {

' const newNiveles = new Nivel({

3 curso_id,docente_id,materia_id, lunes,martes,miercoles, jueves,viernes,estados
) I H

H const NivelesSaved = await newNiveles.save();
res.status(201).json(NivelesSaved);

’ catch (error) {

5 return res.status(5@@).json(error);

g

; T

4 getlListasHorarios: async (req, res) => {

3 try {

) const idDocente = req.query.id;

} console.log('es',idDocente)

L const products = await Nivel.find({ docente_id: { $in: [idDocente] } })
[ .populate(“docente_id", “"fullname cedula")
3 .populate(“curso_id", "nombre")

3 .populate("materia_id", "nombre")

5 return res.json(products);

catch (error) {

4 return res.status(5@@).json(error);

G

IBLEMS OUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL

Figura 44.Cédigo de los docentes

Codigo de los Horarios

export default {
createNivel: async (req, res) => {
const { nombre } = req.body;
wry {
const newNiveles = new Nivel({
nombre
s
const NivelesSaved = await newNiveles.save();
res.status(201).json(NivelesSaved);
catch (error) {
return res.status(5e@).json(error);

—

o

&

i

getNivel: async (req, res) => {
try {
const limit = parselnt(req.query.take);
const skip = parseInt(req.query.page);
const total = await Nivel.countDocuments();
const paginas = Math.ceil(total / limit);
const niveles = await Nivel.find()
.skip(limit * skip - limit)
Llimit(limit)
.lean();
const coleccion = {
niveles: niveles,

namina: clein

BLEMS QUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL

Figura 45.Cddigo de los Horarios
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import User from “../models/User.js";

import Role from "../models/Role.js";
export const createUser = async (req, res) => {
try
const { username, email, password, roles } = req.body;
const rolesFound = await Role.find({ name: { $in: roles } });

// creating a new User
const user = new User({
username,
email,
password,
roles: rolesFound.map((role) => role._id),

// encrypting password
user.password = await User.encryptPassword(user.password);

/ saving the new user

const savedUser = await user.save();

5(200).json({
_id,

username User.username,
email:

roles:

ser.email,
r.roles,

TERMINAL

Figura 46.Codigo de las materias

Ingreso fallido al sistema

Tabla 26.Acceso a la aplicacion.

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de Tarea: 1 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Acceso a la aplicacién.
Descripcién: El usuario registrado en la aplicaciéon podrd acceder por medio de un usuario y

una contrasena en dos campos de texto.

Condiciones de ejecucién: El usuario debe contar con las credenciales asignadas al

momento de ser registrado en la aplicacion Entrada:

* El usuario accede al sistema como Administrador, docente y estudiante.
¢ En el primer campo de texto debe ingresar su usuario.
.« En el segundo campo de texto debe ingresar la contrasena.

* Se debe dar clic en el botdn Iniciar Sesidn para acceder al sistema. Resultado esperado:

e La pdagina de inicio se mostrard de acuerdo con el tipo de usuario
« Se registra el inicio de sesidn del usuario

Evaluacién de la Prueba: Ingreso exitoso.

Ingreso fallido al sistema

Tabla 27.Acceso a la aplicacion por medio de un usuario.
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NUmero de Tarea: 2 Historia de Usuario: 1
Nombre de Tarea: Acceso a la aplicaciéon por

medio de un usuario.

Descripcidn: El usuario registrado en la aplicacion podrd acceder por medio de un usuario y

una contrasena en dos campos de texto.

Condiciones de ejecucién: El usuario debe contar con las credenciales asignadas al

momento de ser registrado en la aplicacion Entrada:

* El usuario accede al sistema como Administrador, docente y estudiante.
* En el primer campo de texto, no ingresa su usuario.

. * En el segundo campo de texto no ingresa la contrasena.

Resultado esperado:

* Se muestra mensaje de error indicando que se ha ingresado mal las credenciales que los

campos estdn vacios.

El usuario no logra acceder al sistema.

Evaluacion de la Prueba: Ingreso fallido al sistema

Creacion de nuevos usuarios es correcta.

Tabla 28. Administracion de usuario.

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de Tarea: 3 Historia de Usuario:2
Nombre de Tarea: Administracién de usuario.

Descripcidn Para la creacién de un nuevo usuario serd necesario llenar todos los campos

requeridos.

Condiciones de ejecucién: El administrador es quien puede realizar la acciéon de crear

nuUevos usuarios y asignar roles y permisos Entrada:

* El administrador debe ingresar en el apartado de administracién de usuarios e ingresarlos.

 EI administrador debe llenar todos los campos del formulario de registro de un nuevo
usuario. « En el segundo campo de texto no ingresa la confrasena.

Resultado esperado:

* Se genera un mensaje de que el usuario se ha creado de forma exitosa.

e La informacién del usuario registrado se muestra en la tabla donde se encuentra la

informacién de todos los usuarios registrados.

Evaluacién de la Prueba: Creacidén de nuevos usuarios es correcta
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Creacion de nuevos usuarios es incorrecta.

Tabla 29.Creacién de nuevos usuarios es incorrecta.

NUmero de Tarea: 4 Historia de Usuario:3
Nombre de Tarea: Administracion de usuario.

Descripcion Para la creacion de un nuevo usuario serd necesario llenar todos los campos

requeridos.

Condiciones de ejecucidn: El administrador es quien puede realizar la accién de crear

nuevos usuarios y asignar roles y permisos Entrada:

* El administrador debe ingresar en el apartado de administracion de usuarios e ingresarlos.

* EI administrador debe llenar todos los campos del formulario de registro de un nuevo

usuario. « En el segundo campo de texto no ingresa la confrasena.
« Se debe dar clic en el botdn Iniciar Sesidén para acceder al sistema.
Resultado esperado:
Se genera un mensaje de que el usuario no se ha creado.
* El administrador no completa todos los campos del formulario.
* Los campos de contrasena y confirme contrasena son diferentes

Evaluacién de la Prueba: Creacion fallida de usuarios es correcta

Edicion de usuarios es correcta

Tabla 30.Edicidon de usuarios es correcta

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de Tarea: 5 Historia de Usuario:4
Nombre de Tarea: Administracion de usuario.

Descripcion Para la creacion de un nuevo usuario serd necesario llenar todos los campos

requeridos.

Condiciones de ejecucion: El administrador es quien puede redlizar la accién de crear

nuevos usuarios y asignar roles y permisos Entrada:
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* El administrador debe ingresar en el apartado de administracion de usuarios.

* El administrador debe dar clic sobre el botdn “Editar” que se encuentra en cada fila de

todos los usuarios

*Se genera una nueva vista con la informacién del usuario al cual va a modificar la

informacion
* El Administrador puede cambiar los campos de usuario Resultado esperado:

* Se muestra un mensaje de que la informacidén se ha guardado de forma exitosa.

¢ La informaciéon editada se muestra en la tabla donde se encuentran tfodos los usuarios

registrados.

Creacion de roles y permisos es correcta

Tabla 31.Creacion de roles y permisos es correcta

PRUEBA DE ACEPTACION

NUmero de Tarea: 6 Historia de Usuario:4
Nombre de Tarea: Administracién de usuario.

Descripcion Para la creacién de nuevos roles, el administrador deberd llenar el nombre del

nuevo rol y asignarle los respectivos permisos

Condiciones de ejecucién: El administrador es quien puede crear y definir los permisos que

tendrd dicho rol.

Entrada:
El administrador debe ingresar en el apartado de Gestidon de Roles.
* El administrador llena el campo de texto con el nombre del nuevo rol.

 El administrador selecciona los permisos que forman parte de rol Resultado esperado:

Se muestra un mensaje de que el rol se ha creado de forma exitosa.
* El nuevo rol se muestra en la tabla donde se encuentran todos los roles registrados.

Evaluacion de la Prueba: Creacién de roles y permisos es correcta.

4.3. DISCUSION

El fin principal de esta investigaciéon fue disenar tres médulos de aprendizaje los cuales
fueron: WebQuest y Horarios utilizando Moodle para el Colegio “Cesar Anfonio

Mosquera”, se logré aplicando la metodologia XP (Programacion Extrema), que
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permitid recolectar los requisitos con la utilizacién de historias de usuario, seguimiento
de las etapas y el diseno de prototipos, a partir de las cuales se obtuvieron las
funciones requeridas, concluyendo con la fase final de pruebas que verifiquen su

funcionamiento.

Para nuestra investigacion nos basamos en Villarreal, O., & Romero, E. que realizo una
investigacion en Pontificia Universidad Catdlica del Ecuador Sede Ambato

presentando como tema de su investigacion:

“Aplicacion de un aula virtual en Moodle, como apoyo diddctico para la asignatura
de fisica y laboratorio del tercer ano de Bachillerato” segun el autor se logré mejorar
el proceso de la institucion ya que dentro de su investigacion fue punto de partida
de nuestra investigacion.
Dando como conclusidon en ambas investigaciones la automatizacion de los
procesos requeridV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1. CONCLUSIONES

« Se documentd bibliograficamente en base a los disenos de modulos de
aprendizaje que nos permitié realizar los antecedentes investigativos, marco
tedrico y la metodologia. Se investigd en libros, articulos cientificos, repositorios
de tesis y revistas en la cual permitié recopilar la informacidén necesaria para

sustentar nuestro proyecto de investigacion.

« Con la aplicacién de una metodologia de investigacion se realizd el
levantamiento de informacién que permitié conocer la situacién actual del
proceso académico de las actividades académicas, permitiendo el

levantamiento de procesos que se realizaban dentro de la institucion.

« El diseno de la plataforma Moodle para los procesos académicos que toma
como eje fundamental el diseno de 3 modulos que contaran de: WebQuest,
Evaluacion y Horarios, que permitird un control adecuado de la realizacién de
las actividades que sean designadas, proporcionando la informacion

necesaria para el estudiante.
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5.2

RECOMENDACIONES

Realizar una investigacion con fuentes bibliogrdficas actualizadas en base al
proyecto que permitan ampliar conocimientos para el diseno de nuevos
modulos de aprendizaje y funcionalidades de acuerdo a los requerimientos de
la institucion, mismos que generen un impacto favorable para la gestiéon de

procesos académicos.

Capacitar al personal encargado sobre el manejo respectivo de los modulos
de WebQuest y horarios y las demds funcionalidades del sistema informdtico
para poder obtener un mayor rendimiento de los procesos mencionados y

garantizar la integridad, confidencialidad de los datos.

Para el buen funcionamiento del sistema es necesario realizar un plan de
mantenimiento preventivo de las herramientas tecnoldgicas para garantizar el

buen estado y la duracién.
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Si la traduccién no esta dentro de los parametros de 9 — 10, el autor debera
realizar las observaciones presentadas en el ABSTRACT, para su posterior

presentacion y aprobacion.

Observaciones:
Después de realizar la revisién del presente abstract, éste presenta una

apropiada traduccién sobre el tema planteado en el idioma Inglés. Segun los
rubrics de evaluacion de la traduccién en Inglés, ésta alcanza un valor de 9, por

lo cual se validad dicho trabajo.

Atentamente

Ing. Edison Pefiafiel Arcos MSc
Coordinador del CIDEN
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Anexo 4.Acta de predefensa Evelin Gonzdlez

SN
Pt
( ".’\) UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI \q‘;_
brove e
FACULTAD DE INDUSTRIAS AGROPECUARIAS Y CIENCIAS AMBIENTALES KEouiranr DI aNE:
CARRERA DE COMPUTACION

ACTA

DE LA SUSTENTACION ORAL DE LA PREDEFENSA DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

Anmmimn_,; = GONZALLZ CUASTUMAL EVELIN ANDREA CEDULA DE IDENTIDAD: (401862374
PERIODO ACADIMICO! DAL
PRESIDENTE TRIBUNAL MSC, MARCO ANTONIO YANDUN VELASIEGUI [oocEeNIE wroR: PASC. JORGE WUPBERIC) 1IRANLA FEXIFE
DOCINTE: MSC.STAUN VANTROY JIMINLZ CARDENAS
TEMA DELTIC: Diseno de mddulos de oprendizoja para la plataforma Moadie en el colegio Cosar Antonio MoQUena da (o parmorpsis ae 1ie At
No. CATEGORIA Evaluacién OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES
cuantitativa
g Revisor los problemes, definr los roles que van a utlizor en el oplicotivo y mastror 1016 los cocicres gue le

! PROBLEMA - OBJETIVOS &0 comesponda de acuerds ol perti, quicr del documento I realizacién del module g aualuacire:

2 FUNDAMENTACION TEORICA 800

3 METODOLOGIA 800

4 RESULTADOS 800 Integrar el tamo de horarios con el pensum y los dislribulives, harorics,

Recizor 1os fillros o progremocién necesaria paro que en el hererio No se veo disponible los hororics cocupaoon

3 DISCUSION am odamas o materias de i v docente,
6 CONCLUSIONES Y 800 Aplicar la programacién necesara parc que se genere un pensun de materos por cada cuo, nivel
RECOMENDACIONES informacién se muesire ol momneto de crear los horarios (elampilo se muelren solo matera de 2va, 5

DEFENSA, ARGUMENTACION Y

7 | VOCABULARIO PROFESIONAL o szt et oo
FORMATO, ORGANIZACION Y

8 CALIDAD DE LA INFORMACION 800 CoTegr el documento ¥ opegarse o lormato

Obteniendo una nola de: 8,00 Por lo lanlo, APRUEBA : debiendo el o los invesligadares acatar el siguiente ariiculo:

#:1. 26.- De los estudiantes que aprueban el informe final del TIC con observaciones.- Los estudiantes tendran el plazo de 10 dics para
proceder o corregir sy informe final del TIC de conformidad a las observaciones y recomendaciones realizadas por los miembros dai
Tritunct de wsienlacion de lo pre-defensa.

Parec coratancio del presente, firmon en lo ciu de Tulcan el lunes, 30 de enero de 2023
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Anexo 5.Rubrica de predefensa Evelin Gonzdlez

53N
(‘ UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI A
i Nife-

“RE FACULTAD DE INDUSTRIAS AGROPECUARIAS Y CIENCIAS AMBIENTALES =
CARRERA DE COMPUTACION trarsiormar ol mondo
RUBRICA DE EVALUACION DE LA SUSTENTACION ORAL DE LA PREDEFENSA DEL
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

IGONZALH CUASTUMAL EVELIN ANDREA CEOULA DE IDENTIDAD:

0401852875
120228 TECHA: 30 0 anero ov 2023 WORA: 1000
MSC. MARCO ANTONIO YANDUN VELASTEGU DOCENTE TWIOR: MSC. JORGE HUMBERTO MIRANOA REALPE
MSC. STAUN VANTROY JMENEZ CARDENAS AULA: Viduol EDINICIO DE AULAS:
Disefio de médules de cprendiraje paro lo plotaloma Moodle on el colegio Cetor Antorio Motqueta de | parrogquio de Jufo Androde I
CRITERIO OFTIMO DE EVALUACION PRESIDINTE wor DOCINTE
Qunmot: k o ! o que ¥ el 4 * »
FUNDAMENTACION Bun 7 ’ 3
2 TEORICA -
eaplic o o orion, Musa, orcaos o
é 3|  wmeronoLocla g pabl caelutes 7 0 s
a
-
g S0 anollsd s s Ia prosesion. Lspvio .
. RESULTADOS otico. fgwon, tob v tosdatos ? b
g toeron foma cloo ¥ na ealgen
g . . d 5 .
g s DISCUSION ol fama,
" .éouawoms \ 29 B v son cloron. concliay T ' *
v Sio. toorias. B AT 8
7 | ARGUMENTACIONY | (0O e da it v 130 conacio dal flampo. UNLzo recunos 4 ?
ARIO ddacticos opoplader.
PROFESIONAL
PROMEDIO SOBRE i{m1 540
o FORMAIO, ‘ ; . 3
Y nato,
g ) ?ﬁm Bk cumplon coa el formato da lo LPEC,
3 INFOPMACION )
PROMEDIO SOBRE IlBI 240
8,00
nov ne
.3 of informe Bincl dol NC 10 diat par pr v
mf-ﬂoﬂﬂl’-—ulmvmhmbﬂhmdﬂ = dod 1 ot C-~ £} e o ol
a58.0p dolos fincd cial 11C. ol pn
micima. o
. 7717

MSC. STALIN VANTROY JIMENEZ CARDENAS
DOCENTE

i
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI ®
3 >
ld-:.:g;vtokl'p:;o
| FACULTAD DE INDUSTRIAS AGROPECUARIAS Y CIENCIAS AMBIENTALES Fontiormar el mundo

CARRERA DE COMPUTACIGN
ACTA

l DE LA SUSTENTACION ORAL DE LA PREDEFENSA DEL TRABAJO DE INTEGRACIGN CURRICULAR

ESTUDIANIE: GUAPAL LOPPEZ SANDRA JULIANA CEDULA DE IDENTIDAD: QAN B3I
PERIODO ACADIMICO: 024
[PRESIDENTE TRIBUNAL MSC. MARCO ANIONIO YANDUN VELASIEG U] |DOCENIE 1uTOR: MASC, JORGE MIMEEAT MARAHDA PEALPE
DOCINTE: MSC. SIAUN VANIROY JIMENEZ CARDENAS
TEMA DEL TIC: Diseno de médulos de oprendizaje porala plalalorma Moodie an al coleglo Cesor Antorio Mazcunta da i Bt S0y 60 b i Arekoeia
No. CATEGORIA Svehigeisn OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES
cuantitativa
1 PROBLEMA - OBJETIVOS 8,00 Revisar los problemas, definir les roles que van o ulilzor en ol cplicotivo y mottior sele &8 Cpticens cum e
X | comesponda de ocuerdo ol peril, quilar def documente la tadizocién del modula de evauericess
2 FUNDAMENTACION TEORICA 8,00
3 METODOLOGIA 800
4 RESULTADOS 8.00 Infegrar el tema de horarios con el pensum y los distributivos, horarias,
DISCUSION 800 Reaiizer los fillros o Programocién necesaria paro que en el hotario no se vea disponible los haraios ocupedcs,
5 : |odemés desplilegue las materos de acvero d distibulive docente.
s CONCLUSIONES Y 200 Aplicar la programocién necesaria para que se genere un pensun de materias por coda cuno, rivel y cue sstc
RECOMENDACIONES informacién se muestre ol momneto de crear los hororios (ejemplo se muetien solo matena de 8va, 9o, 1Cmo eic)
DEFENSA, ARGUMENTACION Y
¥ Al far respuesias, no lecturas
7 | vocasuuario ProFesionaL a0 ik SR
FORMATO, ORGANIZACION Y :
| Com ueldocunen!oymogmdlo'mdo
8 | cauoap oELA NFORMACIEN 800 ke
Cbieniendo una nola de: 8,00 Porlofanto,  APRUEBA  :dsblendo el o los investigaderes acatar el siguiente articuto:

411, 36.- De los estudiantes que aprueban el informe final del TIC con observaciones.- Los estudiantes tendrén el plazo de 10 dias para
proceder a cormegir su informe final del TIC de conformidad a las observaciones Y fecomendaclones realizadas por los miembros del
Tribuncl de sustentacién de la pre-defensa.

Pora coristancia del presente, firman en la cludad de Tulcén el lunes, 30 de enero de 2023

PRESIDENTE TRIBUN

) "i'.'~-7’7///l- Crec
MSC. STALIH VANTROY JIKAEREZ CARDENAL
DOC?&AEA )

Anexo 7. Acta de predefensa Sandra Guapaz



UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI .

|/
fdvcamor porn
FACULTAD DE INDUSTRIAS AGROPECUARIAS Y CIENCIAS AMBIENTALES ansiormar el mundo
CARRERA DE COMPUTACION

CTA

DE LA SUSTENTACION ORAL DE LA PREDEFENSA DEL TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

ESTUDIANIE: GUAPAL LOPEZ SANDRA JULIANA CEDULA DE IDENTIDAD: QAN BZ3 1)

PERIODO ACADIMICO: 020
[PRESIDENTE TRIBUNAL MSC. MARCO ANIONIO YANDUN VELASIEGUI DOCENTE TUTOR: WASC, JORGE WIMEEZIO 12, IRANDA FEALPE
DOCINIE: MSC. SIAUN VANIROY JIMENEZ CARDENAS
TEMA DELTIC: Diseno de médulos de oprendizale pora lo plalalorma Moodie an el colegio Cosar Antorio Mot do s ponesg i an 210 Aredodia

Evaluacién
CATEGORIA
No. cuantitativa OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES
1 PROBLEMA - OBJETIVOS 8,00 Revisor los problemas, definir los roles que van e ulilizor en ol cplicotivo y mottor 2ele & Gpsicess cun e
~ conesponda de acuerdo ol perfil, quilar del documents la tedizocion del modula de evaiuarices:

2 FUNDAMENTACION TEORICA 8,00

3 METODOLOGIA 800

4 RESULTADOS 800 Infegror el tema de horarios con el y los distributivos, h

DISCUSION 8.00 Reaizer los fillres o programocién necesaria paro que en el horario no se veadispenible los hararies scupedes,
5 : od despliegue las mat de acuero dl distribulivo docente,
CONCLUSIONES Y 800 Aplicor la programacién necesaria para Que 1e genere un pensun de materias por cada curno, rively cue asic
é RECOMENDACIONES Informocién se muestre ol momneto de crear los hororios (ejemplo sa tren solo materia de Bva, 9no, 1Cmo,eic)
DEFENSA, ARGUMENTACION Y
Y Argument, estas, no lecturas
7| vocasuuario ProFesionaL a0 ke il
FORMATO, ORGANIZACION Y : " S
3 1 Conegir o o y o
8 | CAUDAD DE LA INFORMACION &% -
Cbieniendo una nola de: 8,00 Por lo fanto, APRUEBA . deblendo el o los investigaderes acatar el siguiente articulo:

Art, 36.- De los estudianies que aprueban el informe final del TIC con observaciones.- Los estudiantes tendran el plazo de 10 dias para
proceder a corregir su informe final del TIC de conformidad a las observaciones Y recomendaciones realizadas por los miembros del
Tribuncl de sustentaclén de la pre-defensa.

Para conistancia del presente, firman en la cludad de Tulcdn el lunes, 30 de enero de 2023

) IRANDA REALPE
L 4
/o //
. :j..~7’7,/u. [
MSC. STALIH VANTROY JWAEREZ CARDENA

DOCENIE

/

/
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RUBRICA DE EVALUACION DE LA SUSTENTACION ORAL DE LA PREDEFENSA DEL
TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR

ESTUDIANTE: |GUAPAZ LOPEL SANDRA JULIANA CLOVIA DE o
20773 FECHA: 30 U arwmo cio 2903 WORA: 1000 |
MSC. MARCO ANTONIO YANDUN VELASIEGU DOCENTE TVIOR: MSC. JORGE HUMBERO MIRANDA REALPE
MSC_STALIN VANIROY JWMENET CARDENAS AULA Viual _EDINCIO O AUIAS:
Disefio de médulos de oprendizaje pero lo plataforma Moodie en ef colegio Cesar Antonio Mosquara de la panoavia de Juiio Andrade ]
No. CATEGONA CRITERIO OFTIMO DE EVALUACION FRENDINTE 6ok COCINTE
i Nomulockny Zs N
! [PROBUEMA - OBETVOS | ™ oot tos o 10 coun v ciome byl y 30n Cohawantas Con los obiutivon, 4 d :
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ol foma.
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CONCILSIONES ¥ . R GO LN 8 156 do 7 ? 3
recompoacions | Y o
DEFENZA, P vadd Selociont
7 oNY |, Y de o prolesion Jocwod 7 v 8
VOCASILARIO didocticos oproplader.
PROFESIONAL
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2, FORMATO, o
GANIACIONY [0 fmata, do owr 7 9 s
ig o| orommsctn e b
§ INFORMACION
PROMEDIO SOBRE TRES| 2.4
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Direcci6n: Juan Montalvo y el Oro

_ o~ N .
Ministerlo ""'—‘ i o 7 Gobierno | Juntos

de Educacion -7 p, dsl Encuentro | lo logramos

UNIDAD EDUCATIVA “CESAR ANTONIO MOSQUERA”

Julio Andrade - Prov. Carchi

Julio Andrade, 23 de enero de 2023

El suscrito Rector de la Unidad Educativa “CESAR ANTONIO MOSQUERA”, Lic.
Guillermo Reascos, portador de la C.C. 0401292669 a peticién de la parte interesada,
Sefiorita. GONZALEZ CUASTUMAL EVELIN ANDREA, con CI: 0401862875.

CERTIFICA:

Que, la sefiorita: GONZALEZ CUASTUMAL EVELIN ANDREA, portador de la C.C.
0401862875, egresada de la Universidad Politécnica Estatal del Carchi (UPEC), en la
carrera de Ingenieria en Ciencias de Computacién, ha dado cumplimiento a su Proyecto
de Investigacién denominado “Disefio de médulos de aprendizaje para la plataforma
Moodle en el colegio César Antonio Mosquera de la parroquia de Julio Andrade”, en
la Institucién de mi regencia, mismo que lo ha culminado satisfactoriamente con todos los
requerimientos que la Insitituciién Educativa habfa solitado, por lo que se extiende a la
mencionada sefiorita nuestro mas sincero agradecimiento por sus aportes brindados que
seran de mucha ayuda dentro de la Unidad Educativa, augurandole toda clase de éxitos
en su vida profesional.

Lo que certifico en honor a la verdad, facultando al interesado hacer uso del presente en
lo que estimare conveniente.

Atentamente,

Telédfono: 5§93-62-205-540

94



Anexo 10.Certificado de culminacién del proyecto de investigacion

- - NV
nisterio i S = |
de Educacion 1\ 11 7 Gobierno = Juntos
“1 . #sl Encuentro | lo logramos

UNIDAD EDUCATIVA “CESAR ANTONIO MOSQUERA”

Julio Andrade - Prov. Carchi

Julio Andrade, 23 de enero de 2023

El suscrito Rector de la Unidad Educativa “CESAR ANTONIO MOSQUERA”, Lic.
Guillermo Reascos, portador de la C.C. 0401292669 a peticion de la parte interesada,
Sefiorita. GUAPAZ LOPEZ SANDRA JULIANA, con Cl: 0401823703.

CERTIFICA:

Que, la sefiorita: GUAPAZ LOPEZ SANDRA JULIANA, portador de la C.C. 0401823703,
egresada de la Universidad Politécnica Estatal del Carchi (UPEC), en la carrera de
Ingenierfa en Ciencias de Computacién, ha dado cumplimiento a su Proyecto de
Investigacién denominado “Diseiio de m6dulos de aprendizaje para la plataforma
Moodle en el colegio César Antonio Mosquera de la parroquia de Julio Andrade”, en
laInstitucién de mi regencia, mismo que lo ha culminado satisfactoriamente con todos los
requerimientos que la Insitituciién Educativa habia solitado, por lo que se extiende a la
mencionada sefiorita nuestro mas sincero agradecimiento por sus aportes brindados que
seran de mucha ayuda dentro de la Unidad Educativa, auguréndole toda clase de éxitos
en su vida profesional.

Lo que certifico en honor a la verdad, facultando al interesado hacer uso del presente en
lo que estimare conveniente.

Atentamente,

Direcclén: Juan Montalvo y el Oro Teldtono: $O3-G2-208-840
@educaclon.gob.ec
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Anexo 5: Manual de Usuario de la aplicacién

Manual de Usuario de “Diseno de Modulos de aprendizaje para la plataforma

Moodle en el Colegio Cesar Antonio Mosquera”
Infroduccién

En el siguiente manual se detalla el manejo de la aplicacion que le guiard paso a
paso cada uno de los procesos o detalles del diseno de mddulos para la plataforma
Moodle para el Colegio Cesar Anfonio Mosquera, estd formada por fres modulos que

son: Evaluacion, Horarios y Webquest.

Se documenta cada uno de los menuUs que posee la aplicacion, ya sea botones,
restricciones, pantallas u ofras caracteristicas que se necesita una breve explicacion

dependiendo de los procesos a ejecutar.

Ingreso al sistema
En el ingreso al sistema aparecerd la pantalla principal el usuario deberd acceder a

http://3.237.97.149/, donde se mostrard la siguiente ventana.

Educacion Modalidad Ciencia Tecnologia

En esta interfaz se encontrard la informacion del Colegio “Cesar Antonio Mosquera”

al dar clic en el botén acceder se desplegard una ventana para ingresar al sistema.
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Login

Nombre de usuario

= ‘ Nombre de usuario ‘

Contrasena

a ‘ Contrasena ‘

=3
L

<OIvidOo su nombre de usuario o

contrasena?

Entrar como invitado

o § 7 SR

En la pantalla se ingresard las credenciales de usuario y contrasena, También lleva un

olvidar contrasena.

Recuperar contraseia

Al dar clic en recuperar contrasena aparecerd la siguiente pantalla.

2N —_—

4 ® (=)

1]

U.E. Cesar Antonio Mosquera

pagina Principal  Acceder  Contrasena olvidada

Para regjustar su contrasena, envie su nombre de usuario o su direccién de correo electrénico. Si podemos encontrarlo en la base de datos, le enviaremos un email con instrucciones para poder acceder de
nuevo.

Buscar por nombre de usuario

Nombre de usuario

Buscar por direccion email
Direccion de correo

Campos de texto
« Usuario: el usuario deberd digitar el usuario, en este caso el nUmero de cédula con

el que se registrd y el correo electronico con el que se registrd.

en caso de que el usuario haya completo de forma correcta los campos de texto,
este boton permite el acceso a la aplicacién, caso confrario seguird mostrandose la

misma ventana.
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Al hacer clic en ingresar como administrador con sus respectivas credenciales

aparecerd la siguiente pantalla.

¢Ya tienes una cuenta?

U.E. Cesar Antonio Mosquera o

© Las ‘Cookies' deben estar habilitadas en su navegador @

[ Recordar nombre de usuario
@ Algunos cursos permiten el acceso de invitados

— Acceder
Entrar como invitado

¢Olvid6 su nombre de usuario o contrasefa?

En esta pantalla se visualizard todo el sistema en donde el administrador puede crear

las actividades necesarias y los cursos.

AT
/]

Ry

U.E. Cesar Antonio Mosquera &-

@ consuLta ot HoRARIOS

Search courses

Available courses

DESARROLLO HUMANO
INTEGRAL
i —
[
e 9
[ ocavo-+ [
INFORMATICA APLICADA [ ociavo-]
DESARROLLO HUMANO ==
INTEGRAL PROYECTOS ESCOLARES %ﬂ’g

Le damos clic en el botdn acceder de nos despliega una ventana donde estdn las

actividades que podemos editar, crear o eliminar.
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DESARROLLO HUMANO °
_I!NTEGRAL

-
i
e}

DESARROLLO HUMANO e
INTEGRAL PROYECTOS ESCOLARES INGLES

| Access Access Access Access

[ocTavo-A g
INFORMATICA APLICADA

Se nos despliega las ventanas de cada asignatura

LIEN

4 ® o O
@ riisos
Asistencia Informatica Aplicada
Hidden from students

Unidad I. Introduccién 3l Unidad il Unidad IV. Virus - G
ala Informética 77/ Navegadores de ||l informdticos
W internet 9 a

P ile ) ‘8
Progress: 14% , Progress: 0% Progress: 0% .

Stay in touch

Unidad Educativa Cesar Antonio Mosquera
B3 Data retention summary

@ https://www.ccam.edu.ec/

En esta ventana se nos muestra las actividades que tenemos en cada curso y

asignatura.

Unidad I. Introduccién a la Informética S x

"9 Generaciones de ordenadores

e Generaciones de los computadoras PDF documento FOF

@ Concepto sobre la Informatica

e Jscurion 10 Soptomer 2022.405 ]

e Cuadro comparativo entre las generaciones del computador

[ Openoct J Frdor, o septombor 22,1200 A Duec Scurcay, 24 Soptomber 2022, 200 AW

*3 Encuentra las palabras ®

@ Webquest Informatica

e Evaluacion Unidad |

[Openec iy, o sepromber 2022 1200 A | Gosoe ] w2 o 2023 455 M4
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Le damos clic en el médulo de WebQuet nos redirige a una nueva ventana donde se

encuentra las informaciones y las destrezas a desarrollar para los estudiantes.

o wy .
¥ Introduccién a la Informética Introduccién ~ Tarea

Introduccion

La informatica surgié de la necesidad de transmitir y
tratar informacion de manera automatica. Su propdsito
inicial era ayudar al hombre en aquellos trabajos
rutinarios y repetitivos, generalmente de calculo y de

gestién, donde es frecuente la repeticion de tareas.

Para hacer ediciones le damos un clic © * ente icono se los despliega la ventana

de edicion, donde podemos editar y anadir la informacion.

/&\
Para sublr archivos, arrastrar y soltarios dentro de las secclones de los cursos O
m Unidad I. Introduccién a la Informética > &
1)
®
(') "
e T
Phereura: ] oy,  do s x
D Encue ©
@ v
@ oo
[ ] rkioy. o e September e 2023, 0000 | Ciero ] Murwi. 0 ho v do touno]
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Terminado la edicién que realizamos, le damos un clic en el botdn Desactivar edicién.

INFORMATICA APLICADA z-

] . .z . AL
¥ Unidad 1. Introduccién a la Informética > A
+ 2 Generaciones de ordenadores editar ~
+ @® Gceneraciones de las computadoras POF editar ~
* @ Concepto sobre la Informatica Editar ~ £

[ Vorcirientx ] soturion 0 de Soptrmber o 2022,0623
+ @© cuadro comparative entre las generaciones del computador Editar ~

[ Aporturce Y Fdor, 8 do soptomber de 2022,00:0] G| ooy 24 de Sptomber o 2022, 0020
t @ encuentra los palabras editar ~ £ ®
+ @ webquest informatica editar ~
+ @ cvauacion unidad | editar ~ £

Tenemos el modulo de horarios donde el administrador ingresara las asignafuras de
signadas, ingresara a esta direccidon https://site-uecam.netlify.app/my donde

tenemos que ingresar el usuario y la contrasena le damos clic en ingresar.

UNIDAD EDUCATIVA CESAR ANTONIO MOSQUERA

Bedistio

julianaguapaz@gmail.com

UECAM - desarrollado para tesis NODE JS VUE JS SPA.
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https://site-uecam.netlify.app/my
https://site-uecam.netlify.app/my
https://site-uecam.netlify.app/my
https://site-uecam.netlify.app/my

Ingresamos y nos abrird una nueva ventana, donde se indicard los botones para

ingresar la informacion de cada docente.

ﬁu‘g CESAR ANTONIO MOSQUERA  Inicio Cursos  Periodo  Asignaturas  Pensum  Distributivo  Horarios  Perfil @ Desconectarse

Modulo de docentes

Agregar docente

Nombre E-mail Admin Docente

GUAPAZ LOPEZ JULIANA SANDRA Jjulianaguapaz@gmail.com v x Z @I
MERA PANTOJA MARLOS STALIN merapantoja@gmail.com x v Z [EI
CHANDI MIRA SARA LILIANA chandisara@gmail.com X v /_ @I
CUASAPAZ USINA SARA PATRICIA cuasapazsara@gmail.com x v YA @I
FLORES LOPEZ ELIAS NAPOLEON floreselias@gmail.com x v £ T
FREIRE VILLACIS ELIANA ALEXANDRA freireeliana@gmail.com X (v /_ @I

Le damos clic curso ahi fenemos que ingresar los cursos que tenga la institucion en
este caso seria de Octavo Ano De Educacion Bdsica a Tercero De Bachillerato En

Ciencias

Modulo de cursos

Desde aqui puede gestionar sus cursos.

Nombre Fecha Estado

Segundo de Bachillerato en Ciencias 2023-02-13 v 2 @
Primero de Bachillerato en Ciencias 2023-02-13 v YA @I
Tercero de Bachillerato en Ciencias 2023-02-13 v £ Tﬁ]
Noveno afio de Educacién Basica 2023-02-13 v f_ @
Décimo afic de Educacién Basica 2023-02-13 v i @
Octavo afio de Educacién Basica 2023-02-09 v 4 Tﬁ]
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Tenemos para ingresar el periodo Lectivo de cada ano

Médulo de periodos

Desde aqui puede gestionar sus periodos.

Agregar periodo

Nombre Fecha Estado
2022-2023 2023-02-13 v 2 @
2024-2025 2023-02-13 v Z W

Tenemos el botdn de asignaturas donde ingresamos todas las asignaturas, fenemos

el botdn agregar asignatura y los botones editar y eliminar.

Modulo de Asignaturas

Desde aqui puede gestionar sus asignaturas.

Agregar asignaturas

Nombre Fecha Estado

Matematica 2023-01-12 v Z
Fisica 2023-01-12 v 2 W
Informatica Basica 2023-01-13 v Z W
Educacién Artistica 2023-01-13 v Z W
Quimica 2023-01-13 v Z
Biologia 2023-01-13 v Z W

Tenemos para ingresar los docentes y asignar los roles de administrador y docente.

Modulo de docentes

Agregar docente

Nombre E-mail Admin Docente

GUAPAZ LOPEZ JULIANA SANDRA julianaguapaz@gmail.com v x Z W
MERA PANTOJA MARLOS STALIN merapantoja@gmail.com X v Z W
CHANDI MIRA SARA LILIANA chandisara@gmail.com X v Z [i]
CUASAPAZ USINA SARA PATRICIA cuasapazsara@gmail.com X v Z Ii]
FLORES LOPEZ ELIAS NAPOLEON floreselias@gmail.com x v Z W
FREIRE VILLACIS ELIANA ALEXANDRA freireeliana@gmail.com x v Z [ﬁ]

m

Tenemos el médulo del pénsum académico es un documento que detalla todas las

materias obligatorias y opcionales que conforman un programa académico.
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Médulo de pensum
Desde aqui puede gestionar el pensum.

Agregar pensum

Curso Materia Fecha

QOctavo afo de Educacion Basica Matematica 2023-02-09 £ m
Qctavo afio de Educacién Basica Estudios Sociales 2023-02-09 Z T
Octave afio de Educacién Basica Educacién Fisica 2023-02-09 Y m
Octavo afio de Educacion Basica Mil Ideas 2023-02-09 £ m
QOctavo afio de Educacion Basica Educacion Artistica 2023-02-09 £ m
Qctavo afio de Educacién Basica Ciencias Naturales 2023-02-09 ya m

u 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Tenemos el modulo de distributivo que permite recolectar las actividades que

realizan los docentes en la institucion en lo que respecta a su planificacion.

Modulo de distributivo

Desde aqui puede gestionar el distributivo.

Agregar distributivo

Curso Docente Materia Periodo

Octavo afio de Educacion Basica ONOFRE MAFLA SANTIAGO JOSE ingles 2022-2023 Z W
Octavo afio de Educacion Bésica GUAMAN MESIAS VICTORIA GUADALUPE Matematica 2022-2023 2
Octavo afio de Educacion Bésica FLORES LOPEZ ELIAS NAPOLEON Estudios Sociales 2022-2023 /_ m
QOctavo afio de Educacion Bésica FLORES LOPEZ ELIAS NAPOLEON Alimentos Saludables Huertos Escolares 2022-2023 Z 1
Octavo afo de Educacion Bésica CUASAPAZ USINA SARA PATRICIA Mil Ideas 2022-2023 Z W
Octavo afio de Educacion Bésica CUASAPAZ USINA SARA PATRICIA Lengua y Literatura 2022-2023 Z W

l. 3 4 LY a bel ] 10 11 1

Tenemos el botdn de gestionar horarios donde vamos a crear con las asignaciones

correspondientes de cada docente, donde llenaremos los siguientes espacios.

Curso: donde seleccionamos el curso (Noveno Ano de Educacion Bdsica)

Profesor: donde seleccionamos el docente (Onofre Santiago)

Materia: donde seleccionamos la materia (Matemdatica)

Hora de inicio: tenemos la hora que empieza a dar clases de la materia asignada
Hora de finalizacién: tenemos la hora de finalizacion de la materia asignada
Tenemos el nUmero de horas asignadas

Sila hora y el dia que este asignado ya se encuentra ocupado saldrd un aviso que ya

se encuentra ocupado por otro docente.
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Curso Profesor Materia

Segundo de Bachillerato en Ciencias XV ONOFRE MAFLA SANTIAGO JOSE XV --Seleccionar Materia-- v
Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes
De7.10-7.50
Mente Sana en Cuerpo Sano Matematica WMatematica Matematica Lengua y Litersturs
MERA PANTOIA MARLOS MERA PANTOJA MARLOS MERA PANTOJA MARLOS MERA PANTGJA MARLOS STALIN CUASAPAZ USINA SARA
STAUN STAUN STAUN PATRICIA
De 7.50 - 8.30
Mente Sana en Cuerpa Sano Matematica WMatematica Matematica . .
Dispanible
MERA PANTOIA MARLOS MERA PANTOJA MARLOS MERA PANTOJA MARLOS MERA PANTOJA MARLOS STALIN
STALIN STALIN STALN
De 830-9.10
E Lenguay Literaturs E ; . E
Disponible ey . Disponible Disponible Disponible
CUASAPAZ USIFIA SARA
PATRICIA
De 9.10 9.50
E Lengua v Literaturz - ingles
Disponible gy Disponible ¢
CUASAPAZ USIFIA SARA ONOFRE MAFLA SANTIAGO
PATRICIA 1058
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