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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion es sobre la construccion de estrategias culturales
que se pueden incorporar a las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de la danza. El objetivo principal de esta
investigacion es proponer estrategias culturales, que contemple la integracion de las TIC
en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de Educacion Bésica Superior de la Unidad

educativa Cristobal Coldn, Tulcan, Carchi.

En primer lugar, se lleva a cabo una revision exhaustiva de la literatura existente en el
campo de la Educacion Artistica-Danza y la integracion de las TIC, identificando las
investigaciones previas y las tendencias actuales en el area. A partir de esta revision, se
establecen las bases tedricas que sustentan la investigacién, enfocadas en la pedagogia de
la danza y la teoria del aprendizaje. A continuacion, se describe el marco metodolégico
utilizado para el desarrollo de la investigacion, destacando el enfoque mixto y el disefio
de estudio de caso. Se seleccionan diferentes contextos educativos donde se implementan
estrategias culturales de intervencion didactica que integran las TIC en la ensefianza de

la danza.

Mediante la recopilacién de datos, que incluyen observaciones, entrevistas y encuestas
generadas con las TIC, se examina la efectividad de las estrategias culturales de
intervencion didactica en la Educacion Artistica-Danza, en un publico objetivo de

estudiantes, docentes de danza y un experto en desarrollo web.

Los resultados del estudio muestran que la integracion de las TIC en la ensefianza artistica
de la danza tiene muchas ventajas en la implementacion de estrategias culturales de
intervencion educativa. Estos incluyen un mejor acceso a los recursos y referencias
culturales, la promocion de la creatividad y la expresion artistica, y la promocién de la

conciencia de los estudiantes sobre la diversidad cultural.

Palabras clave: Estrategias culturales, Tic, Educacion Artistica, Danza
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ABSTRACT

This research project is about the construction of cultural strategies that can be
incorporated into Information and Communication Technologies in the teaching-learning
process of dance. The main objective of this research is to propose cultural strategies that
contemplate the integration of ICT in Artistic-Dance Education, at the level of Higher
Basic Education of the Cristobal Colén Educational Unit, Tulcén, Carchi. First, an
exhaustive review of the existing literature in the field of Artistic-Dance Education and
ICT integration is carried out, identifying previous research and current trends in the area.
From this review, the theoretical bases that support the research are established, focused
on dance pedagogy and learning theory. Next, the methodological framework used for
the development of the research is described, highlighting the mixed approach and the
case study design. Different educational contexts are selected where cultural strategies of
didactic intervention that integrate ICT in dance teaching are implemented. Through the
collection of data, which include observations, interviews and surveys generated with
ICT, the effectiveness of cultural strategies of didactic intervention in Artistic-Dance
Education is examined, in a target audience of students, dance teachers and an expert in
web development. The results of the study show that the integration of ICT in the artistic
teaching of dance has many advantages in the implementation of cultural strategies of
educational intervention. These include better access to cultural resources and references,
the promotion of creativity and artistic expression, and the promotion of students'

awareness of cultural diversity.

Keywords: Cultural strategies, ICT, Artistic Education, Dance
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CAPITULO |

PROBLEMA
1.1. Planteamiento del problema

La Educacion Cultural y Artistica es una asignatura que ha sufrido constantes cambios a
lo largo del tiempo, como por ejemplo en el uso de las TIC, la capacitacion de los docentes
en nuevas herramientas y estrategias didacticas, metodologias de aplicacion en el aula de
clase, la inclusion de personas con discapacidad, el uso de internet para la busqueda de

informacion y la conformacion de redes de conocimiento.

Las investigaciones de Piaget (1965), Vygostsky (2001) y Eisner (1995), entre otros,
confirman la importancia que tiene la asignatura de Educacidén Artistica, para la
formacion de los individuos, integrando las artes y las practicas educativas en el aula de
clase, los cuales analizan la comprension y la naturaleza de las emociones y su

clasificacion en cognicion basicas y avanzadas.

El sistema educativo del Ecuador ha influido en la planificacion curricular sobre la
ensefianza del arte adoptandola como la asignatura de Educacion Cultural y Artistica, en
donde el docente debe dominar todas las ramas del arte como lo es la pintura, masica,
literatura, cine, escultura, dibujo y la danza, los cuales pueden tener conocimientos
basicos, pero no profundizan en ellas, lo cual permitiria el fortalecimiento de
competencias artisticas en los estudiantes, como era en décadas pasadas del siglo XXI

existian docentes especializados en cada una de las ramas del arte.

En la actualidad el proceso de ensefianza - aprendizaje se ha convertido en un desafio para
los docentes y estudiantes, debido a que dicho proceso no se queda en la retroalimentacion
de conocimientos, sino también el hecho de despertar interés de los educandos por
conocer algo nuevo o diferente a su cotidianidad, como es el manejo de las TIC como
apoyo en el aprendizaje en el area y procesos de la danza, que permitan practicar desde

la casa con nuevas estrategias y herramientas tecnoldgicas.

La danza es un componente vital del sistema educativo, debido a que ofrece a los
estudiantes la oportunidad de expresarse de manera creativa por medio de la expresion
corporal y facial. Sin embargo, la integracion de las TIC en las aulas artistico — danzarias

ha sido un reto para varios educadores, debido a la falta de acceso a la tecnologia, la
14



incorporacion de esta en el plan de estudios y los resultados viables de una integracion

exitosa.

Dado que las aulas no tienen acceso a la tecnologia, uno de los principales problemas es
la integracion de las TIC en la educacidon de la danza. Esta falta de acceso puede
obstaculizar significativamente la integracion exitosa de estas en el plan de estudios al
limitar las oportunidades de los estudiantes para un aprendizaje significativo y diferente.

En la Unidad Educativa Cristébal Colon de la ciudad de Tulcan, por observacion del
investigador se presentan dos inconvenientes, el primero es en relacion a la falta de
recursos tecnoldgicos por parte de la institucién y la conectividad del internet; y el
segundo es el aspecto psicoldgico de los estudiantes, los cuales presentan recelo o
verguenza al practicar en frente de sus compafieros, lo cual los limita a tener un

aprendizaje idoneo o poder practicar.

Finalmente, el problema de investigacion es la necesidad crear espacios institucionales
culturales, que contemple la integracion de las TIC en la Educacion Artistica-Danza, en
el nivel de Educacion Basica Superior de la Unidad educativa Cristébal Colén, Tulcan,
Carchi, que beneficie a los estudiantes en la practica de la danza con nuevas estrategias
didacticas y herramientas tecnoldgicas, ayudando a promover su desarrollo cultural. Las
estrategias culturales de intervencion didactica permiten lograr este objetivo al fomentar
la creatividad, el trabajo colaborativo, cooperativo y la innovacion en el aprendizaje de la

danza.
1.2. Preguntas de investigacion o hipotesis

e Cudl es la percepcién de los estudiantes sobre el uso de la tecnologia en la
ensefianza de la danza, nivel de Educacion Basica Superior de la Unidad
educativa Cristobal Colon, Tulcén, Carchi?

e ;Qué contenidos digitales multimedia permiten la formacion en la educacion
artistica en la disciplina Danza en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de
Educacion Basica Superior de la Unidad educativa Cristébal Coldn, Tulcéan,
Carchi?

e ;Cuales son las estrategias de intervencion didactica en la produccion de danza
con tecnologia en la Educacién Artistica — Danza, en el nivel de Educacién

Basica Superior de la Unidad educativa Cristébal Colon, Tulcan, Carchi?

15



1.3. Objetivos de investigacion
1.3.1. Objetivo General

Proponer estrategias culturales de intervencion didactica, que contemple la integracion de
las TIC en la Educacién Artistica-Danza, en el nivel de Educacién Bésica Superior de la

Unidad educativa Cristobal Coldn, Tulcan, Carchi.
1.3.2. Objetivos Especificos

e Determinar la percepcion de los estudiantes, docentes y expertos en aplicaciones
web, sobre el uso de la tecnologia en la ensefianza de la danza, nivel de Educacion
Basica Superior de la Unidad educativa Cristébal Colon, Tulcéan, Carchi.

e Elaborar contenidos digitales multimedia para la educacion artistica en la
disciplina Danza en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de Educacion
Bésica Superior de la Unidad educativa Cristobal Colén, Tulcéan, Carchi.

o Disefiar estrategias culturales de intervencion didactica en la produccion de danza
con tecnologia en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de Educacion Bésica

Superior de la Unidad educativa Cristobal Coldn, Tulcan, Carchi.
1.4. Justificacion

La educacion artistica es un método de aprendizaje que permite a las personas dirigir con
mayor facilidad sus sentimientos a través de la expresion artistica, por lo que este tipo de
educacion contribuye al desarrollo de las competencias individuales, habilidades motrices

y sensoriales desde la infancia hasta la edad adulta, asi como la cultura humana.

La importancia de la ensefianza de la asignatura de Expresién Cultural y Artistica dentro
de las aulas de clase es imprescindible, debido a que faculta la sensibilizacion sensorial
de los estudiantes para que ellos puedan controlar los sentidos del cuerpo y mente.
Jiménez (2011) sefiala que la educacién artistica garantiza un proceso en el que se
involucra lo sensorial, 1o emocional, lo afectivo y lo intelectual, dado que en todo
entrenamiento artistico se compromete la percepcion, el pensamiento y la accion
corporal, desencadenando mecanismos que expresan distintas y complejas

capacidades, entre las cuales desempefia un papel importante a la imaginacion
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creadora, logrando laintegracién entre el mundo subjetivo y objetivo del ser
humano, produciendo materiales sensibles que expresan y comunican en su
contenido relaciones con la realidad que no es unica, que tiene que ver con los

modos de apropiacion que cada individuo tiene de ellas.

Las TIC son herramientas permiten la promocion y difusion de la cultura. Bueno (2016)
afirma que las TIC han tenido un gran impacto en muchos aspectos de la vida de los seres
humanos, ademéas de cambiar la forma en que se piensa y se entiende el mundo y asi

perciben la realidad.

La creciente popularidad de las herramientas tecnoldgicas en la educacion ha llevado a
cambios significativos en los modelos de aprendizaje digital e invertido. Uno de los
beneficios del uso de la tecnologia en la educacion es que permite que el aprendizaje sea
ubicuo, ya no limitado por el tiempo, el espacio, los estados mentales o las fronteras
geopoliticas. Al incorporar estas herramientas tecnoldgicas en las lecciones de baile, se
cree que los estudiantes pueden participar y aprender mas activamente. El estudio se
centra en el aprendizaje mixto e invertido en la educacion de la danza y destaca la
importancia de utilizar las herramientas TIC para mejorar los resultados del aprendizaje

(Papastergiou, 2010).

Esta investigacion esta soportada en el El Plan de Creacion de Oportunidades 2021-2025
(SENPLADES, 2021), el cual es la maxima directriz politica y administrativa para el
disefio y aplicacién de la politica pablica en Ecuador. El Plan establece las prioridades
del pais para el periodo sefialado, en alineacion con el Plan de Gobierno 2021-2025 y la
Agenda 2030 de Desarrollo Sostenible. Cada una de las politicas planteadas hace
referencia a temas de relevancia para el Ecuador; y cuenta con una 0 mas metas asociadas

que posibilitara el seguimiento y la evaluacion permanente para su cumplimiento.
La investigacion esta sustentada en el Articulo 26:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversidn estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y

condicion indispensable para el buen vivir (p. 1)

Y en el Articulo 27:

17



La educacion debe estar centrada en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,

democratica, incluyente y diversa... (p. 1)

En el Plan Nacional de Desarrollo 2021 2025 (SENPLADES, 2021) la ensefianza de las
artes se plasma en el eje social, en sus objetivos 7 y 8, que plantea un sistema educativo
inclusivo y de calidad en todos los niveles y la generacion de nuevas oportunidades para

las zonas rurales, con énfasis en pueblos y nacionalidades.

Esta investigacion responde a la Agenda Educativa Digital 2021-2025 es un documento
que presenta las politicas publicas orientadas a la transformacion digital de la educacion
en el Ecuador, permite la planificacion, ejecucion y evaluacion de estrategias y accione
para e | desarrollo del Aprendizaje Digital y a la conformacion de una Ciudadania Digital

en todos los miembros de la comunidad educativa. (Ministerio de Educacion , 2021)

Los objetivos de esta Agenda son: impulsar el Aprendizaje Digital a través de procesos
de formacidn, creacion y gestion de recursos digitales y acceso oportuno a entornos
digitales en la comunidad educativa; promover la Alfabetizacion Digital y la construccién

de una Ciudadania Digital universal, incluyente e intercultural en la comunidad educativa.

La investigacion utilizara Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) las cuales son
herramientas disefiadas con una intencién educativa, lo que implica apuntar a un objetivo
pedagdgico, ademas de responder a caracteristicas apropiadas para facilitar el aprendizaje
(Garcia E. , 2010). Estos son el eje central de las estrategias pedagdgicas, debido a las

posibilidades didacticas que ofrecen para trabajar contenidos (Real Torres, 2019).

Esta investigacion se escribe a la Linea de Investigacion de Educacion, Ciencias,

Tecnologias e Innovacién de la Universidad Politécnica Nacional de Carchi.
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CAPITULO I

FUNDAMENACION TEORICA
2.1. Antecedentes de investigacion

Nicolas, Urefia, Gomez y Carrillo (2010) ofrece una vision general del fendbmeno de la
danza en el &mbito de la educacidn, destacan las aportaciones de la danza a la educacion
desde el punto de vista social, fisico, intelectual y afectivo y se sefialan los mayores
problemas que esta disciplina ha tenido para ser incluida como una materia mas: falta de
formacion del profesorado, falta de recursos y espacios adecuados y discriminacion de
género. Concluye que existen aportaciones de la danza a la dimension social, fisica,
intelectual afectiva y estética del ser humano, pero que estas parecen no haber tenido las
repercusiones en el &mbito educativo, entre sus motivos son: su consideracion como
actividad eminentemente femenina, la falta de formacion del profesorado, la inexistencia
de un curriculum especifico de danza y la falta de espacios, medios y recursos para su

puesta en préactica.

El mismo autor sefiala en su investigacion que la danza aporta en el &mbito educativo la
adquisicién y desarrollo de habilidades y destrezas baésicas, el desarrollo de la
coordinacion y habilidades perceptivo-motoras, el conocimiento y control corporal, la
aproximacion a sus aspectos histdricos, sociales, culturales y artisticos, la mejora del
proceso de socializacion y de interaccidn entre los estudiantes, ofreciendo un medio de
expresion personal diferente a los lenguajes convencionales. Indica que el tipo de danza
mas idoneo en contextos educativos, debe combinar el proceso de exploracion del

movimiento y el desarrollo de las capacidades creativas y expresivas.

Fuentes (2006) en su trabajo de investigacion sobre el valor pedagogico de la danza
encuentra que en planteles educativos existen diferentes connotaciones pedagdgicas de la
danza desde su perspectiva de actividad-experiencia educativa, entre ellas se puden
mecionar y que tienen relacion directa con esta investigacion: la danza es una actividad
tradicionalmente vinculada a la educacion y a la educacién fisica y artistica en particular,
la danza tiene validez pedagoOgica porque a través de su practica puede incidirse en los
siguientes aspectos propios de la educacion fisica integrada: adquisicion y desarrollo de
las habilidades y destrezas basicas; adquisicion y desarrollo de tareas motrices

especificas; desarrollo de las cualidades fisicas basicas; desarrollo de capacidades
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coordinativas; adquisicién y desarrollo de habilidades perceptivo-motoras; conocimiento
y control corporal en general; el pensamiento, la atencion y la memoria; la creatividad,;
aumento de las posibilidades expresivas y comunicativas y, favorece la interaccion entre
los individuos. Ademas, la danza tiene validez pedagogica ya que mediante su practica se
puede incidir en la socializacién del individuo y es un factor de conocimiento cultural,
favoreciendo el conocimiento y la aceptacion y tolerancia de la realidad pluricultural de

la sociedad actual.

Renddn, Méndez, Rodriguez y Ramires (2022) sefiala en su investigacion sobre la danza
como estrategia didactica para el fortalecimiento de competencias interculturales en el
aula con estudiantes del 3ro BGU de la Unidad Educativa Seis de Octubre de Ventanas,
en el Ecudor, utilizando un plan constructivista, identifico las diversas culturas en el salén
de clases, con la finalidad de usar el método didactico para el disefio de una propuesta de
un festival de la danza intercultural, capaz de ser evaluado y presentado a nivel de
institucion, donde los estudiantes aprendieron a identificar y respetar la diversidad
existente, costumbres y una armonica convivencia dentro del aula de clases; ademas, de

fortalecer lazos de comparierismo. y la formacion social en valores.

Cisneros y De las Heras (2021) indican que la tecnologia y la educacion en danza, es la
forma transversal utilizada por la escuela para el aprendizaje de los contenidos de otras
areas, como también la revision bibliografica descriptiva de los ultimos diez afios sobre
la danza y el uso de la tecnologia para su aprendizaje. El propdsito de este estudio es
referenciar a la Educacion Infantil, reflexionando sobre la insuficiente presencia del
aprendizaje de la danza, asi como en Primaria, aunque en esta etapa predomina el uso de
los videojuegos y aplicaciones. En Ensefianzas Superiores se incide en herramientas
multimedia. Los resultados muestran que las tecnologias digitales son una herramienta
para la ensefianza y el aprendizaje de la danza, representan un enfoque diferente a los
métodos de ensefianza tradicionales y ayudan a motivar a los estudiantes, asi como a su

desarrollo integral.

Ceriani y Matewecki (2015) mencionan que el propésito y el contenido de los programas
de educacion artistica primaria, secundaria y avanzada a través de actividades
colaborativas de ensefianza y aprendizaje, articulan el conocimiento de la disciplina de la
danza mediante la gestion de los recursos y contenidos digitales en el aula. El objetivo de

esta investigacion fue crear espacios, para la experimentacion, el analisis y la reflexion,
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dando como resultado recomendaciones para la ensefianza que se alineen con el disefio
del curso e incorporen el uso de tecnologia facilmente disponible. Concluyen que las
tecnologias digitales son una herramienta para la ensefianza y el aprendizaje de la danza,
representan un enfoque diferente a los métodos de ensefianza tradicionales y ayudan a

motivar a los estudiantes, asi como a su desarrollo integral.

Alvarez, Bellido y Atencia (2019) realizan una investigacion sobre la ensefianza artistica
utilizando las TIC en la Educacion Secundaria Obligatoria, realizan un analisis de las
herramientas docentes en linea, haciendo alusion que se pueden utilizar un gran niamero
de recursos educativos digitales para promover la innovacion en la educacion artistica y
la educacion obligatoria. El objetivo de la investigacion fue analizar los diferentes
recursos digitales disponibles para la educacion artistica con cierta garantia de calidad y
proporcionar una evaluacion de acuerdo con los criterios de calidad de los usuarios.
Comparo lainformacion del tema y practica / cuantitativa en base a una encuesta realizada
a 90 estudiantes andaluces en materias plasticas, visuales y audiovisuales. Concluyen que,
hoy en dia existen muchos recursos en linea disponibles en la gran nube del internet que
los profesores y los estudiantes pueden utilizar en el proceso de aprendizaje. De estos,

fueron seleccionados y analizados con los indicadores de calidad y conveniencia.

Bernaschica (2019) en su investigacion sobre las TIC y artes mediales en la nueva era
digital en la escuela inclusiva. El objetivo principal fue comprender la relacién entre las
disciplinas complementarias de la educacidn artistica y la educacion tecnoldgica y el
método interdisciplinario. El enfoque interdisciplinario incluye una propuesta innovadora
para apoyar diferentes elementos de aprendizaje a través de las TIC y las artes. Las
recomendaciones metodoldgicas dependeran del nivel de educacion para promover la
creatividad y el aprendizaje con propdsito en las aulas virtuales, por ejemplo, la
alfabetizacion digital especialmente para los usuarios. Concluye con avances en
metodologia interdisciplinaria y tecnologia educativa para simplificar las dos
herramientas de las TIC y el desarrollo del arte de los nuevos medios.

Bueno (2016) realiza una investigacion sobre la Educacion Artistica y adecuacion en TIC
como medio de ensefianza, encuentra que la integracion de ambas aporta beneficios a la
vida personal e intelectual de los estudiantes. Concluye que existe la necesidad de

actualizar y reinventar las herramientas de ensefianza y aprendizaje en la educacion
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artistica con nuevos enfoques apropiados. métodos para facilitar sus métodos de
aprendizaje.

2.2. Marco teorico
2.2.1. Educacion Artistica una técnica de ensefianza

La Educacién Artistica es una técnica de ensefianza por medio de acciones y actividades
que son ramas del arte, como pintura, teatro, danza, masica y fotografia, entre otros, las
cuales promueven el aprendizaje cultural, afectivo y social de los estudiantes, al tiempo
que favorecen el desarrollo de determinadas habilidades. Esta asignatura es util para el

crecimiento personal e integracion en el mundo laboral Jiménez (2011).

El mismo autor indica que el arte ha sido interpretado por filésofos, artistas, psicélogos y
educadores que han llegado a conceptos muy diferentes. Estd pensado como la
liberaracion de energia, una actividad placentera, la oportunidad de integracién del orden,
la armonia y el equilibrio frente a las contradicciones o elementos incomprensibles de la

realidad o como el estimulo para lograr una oportunidad de aprendizaje emocional.

La Educacion Avrtistica es la disciplina que despierta la creatividad y la expresion humana
de los estudiantes, la cual posee diferentes tipos de aplicacion. Pinto, Arias, y Vilches
(2017) mencionan que la asignatura de Expresion Corporal y Artistica (ECA) se divide
en cuatro pilares fundamentales segun el tipo de arte como el arte visual, auditivo,

escénico y audiovisual, que se lo explica en la figura 1.

Figura 1
Tipologia de ECA

ARTES
ESCENICAS

AUDITIVAS

Compasicidn musical
Canto
nstrurmentacicn
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En la presente investigacion se aplica las artes escénicas — danza, la cual es una rama de
la misma y se manifiesta a traves del movimiento del cuerpo, incluye estilos como el
ballet, danza folclérica, ritmos modernos y contemporaneos, entre otros. Las clases de
danza se enfocan en la técnica del movimiento, postura, coordinacion, ritmo, expresion
corporal y facial, asi como lecciones historicas. y el trasfondo cultural de diferentes estilos
de baile. Una educacion en danza tiene beneficios historicos — culturales para los

estudiantes.

El Ministerio de Educacion Nacional Colombiano en el afio 2000, reconoce la necesidad
de incluir todas las artes (Teatro, Danzas, Plasticas, Musica, Audiovisuales y Literatura)
en el ambito escolar; no solamente la MUsica o las Artes Plasticas. Ademas, sefialan que
el arte en la escuela y en la experiencia humana, son formas de mejorar el conocimiento
del mundo a través de: hacer visible lo invisible -espiritual y fantasioso-, mostrar la
realidad oculta con la critica social, la sensibilizacion por el medio y la vivificacion del

arte en la realidad.

Roser (1992) expresa que se consigue con la ensefianza de las artes autonomia intelectual,
de aprender a aprender, para seguir desarrollando el intelecto y la sensibilidad después de
terminados los estudios basicos, y se alcanza partiendo de una educacion artistica basada
en el aprendizaje de lo productivo, lo critico y lo cultural. Gardner (1995) afirma que
todos los hombres no tienen las mismas facilidades de comprension y expresion,
clasificandolos en 7 marcos distintos de competencias intelectuales: el Linguistico, el
Logico-matematico, el espacial, el musical, el cinestésico, el interpersonal y el
intrapersonal. Esta clasificacion de las Inteligencias Multiples favorece mejores
condiciones de justicia y equidad, para que cada uno de los estudiantes tengan las mismas

posibilidades de expresion y desarrollo de sus propias habilidades.
2.2.2 La disciplina Danza en la Educacion Artistica

La disciplina de la danza en la educacidn artistica se enfoca en el aprendizaje y la practica
de diferentes de estilos, posturas y técnicas de baile, asi como en la comprension y

valoracion de la danza como una forma de arte.
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En el contexto educativo, la danza es utilizada como una herramienta que fomenta la
creatividad, la autoexpresion, el trabajo en equipo, la coordinacion, la disciplina fisica y
mental. Los estudiantes pueden aprender los diferentes géneros que conforma la danza,
desde el ballet hasta ritmos modernos, y explorar como se relacionan la musica y la
cultura. Ademas, la danza también puede ser utilizada como una forma de educacion en
valores y habilidades sociales, debido a que los estudiantes aprenden a respetar la
independencia de los demas trabajando en colaboracion con sus compafieros y a
comunicarse de manera efectiva a través del lenguaje corporal, asi lo expresa Jiménez
(2011) cuando sefiala que: “La educacion artistica es también fundamental en la
sensibilizacion de los sentidos, para el control de la sensorialidad del cuerpo y de la
mente” (17).

En muchos paises, la educacién en danza es parte del curriculo escolar que se imparte
desde la escuela primaria hasta la secundaria y apropiar a los educandos el rescate de la
cultura de los pueblos, es por eso la relevancia que tiene la asignatura dentro del curriculo
del Ministerio de Educacion del Ecuador, para que los estudiantes puedan apreciar y
comprender el arte de la danza, es por eso que existen escuelas, cursos, talleres y
programas de danza, que se enfocan en desarrollar las habilidades de los estudiantes y

prepararlos para carreras afines.

En esta investigacion la disciplina de la danza es propuesta para desarrollar habilidades
fisicas, técnicas, sociales, historicas y psicolégicas como la confianza, autoestima,
disciplina, creatividad y expresién emocional. Ademas, el baile puede ser una forma
divertida y saludable de actividad fisica, asi como una forma de desarrollar la conciencia,
la coordinacion del cuerpo y el aprendizaje de la historia de los antepasados. De la Pefia
(2018) menciona que la educacion en danza puede no solo tratar sobre el aprendizaje del
movimiento estético o la expresividad, sino que también puede incluir materias como
matematicas o estudios sociales, asi como habilidades sociales e interpersonales. Esto
hace que la danza sea una de las actividades mas satisfactorias y flexibles imaginables a

nivel interdisciplinario.
2.2.3 La tecnologia en la ensefianza de la danza

La tecnologia ha cambiado en los ultimos tiempos, como también las estrategias y
metodologias en que se ensefia la danza en todo el mundo. Existen tipos de tecnologia

que se utilizan en la ensefianza de la danza, desde apps de préactica en tiempo real desde
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el computador hasta sistemas de seguimiento de movimientos. La danza es una actividad

antigua la cual las personas tienen acceso al aprendizaje de las diferentes culturas y

civilizaciones por medio de los recursos tecnologicos como lo son:

Apps de practica también conocidas como aplicaciones en linea, son herramientas
de rutinas de préactica, videos tutoriales y recomendaciones para mejorar la técnica
y habilidades dancisticas. Estas aplicaciones son Utiles para los estudiantes que
quieren practicar desde casa o para profesores que integran recursos adicionales
en las aulas de clase. Hamon y Portela, (2017) mencionan que:
Las aplicaciones educativas son herramientas desarrolladas para contribuir
y consolidar conocimientos a los estudiantes en las areas de aprendizaje,
estas apps llevan consigo imagenes, sonidos, dibujos y animaciones
disefiadas los diferentes segmentos de mercado y segin el campo de
conocimiento a trabajar (p.24).
Los sistemas de seguimiento de movimientos son simuladores que se utilizan en
videojuegos, por medio de sensores que detectan y registran los pasos en tiempo
real. Los sistemas generan retroalimentacién inmediata sobre la técnica y
exactitud de los movimientos.
La grabacion de videos ayuda a la revision de ensayos o actuaciones, para analizar
la técnica, la coreografia y la expresion corporal o facial. Son herramientas
valiosas para la evaluacion y el seguimiento del progreso de los estudiantes.
Las plataformas de ensefianza en linea son mecanismos en linea para impartir
clases y talleres. Estas plataformas son Utiles para llegar al alumnado de todo el

mundo y proporcionar una experiencia de aprendizaje en linea en tiempo real.

La tecnologia son herramientas invaluables en la educacion de la danza porque genera

recursos adicionales, comentarios y oportunidades de aprendizaje en linea. Sin embargo,

es importante reconocer que la tecnologia no reemplazara la experiencia personal en una

clase en vivo con un profesor de danza capacitado y experimentado.

Heras-Fernandez y Cisneros-Alvarez (2021) sefialan que la danza se ha utilizado de forma

transversal en la escuela para el aprendizaje de contenidos de otras areas, usando

herramientas como robots, pero existen escasos estudios sobre los procesos de ensefianza-

aprendizaje que incluyan la incorporacion de las tecnologias digitales.
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Los robots bailarines han sido utilizados para el aprendizaje con estudiantes de Educacion
Infantil (Sulivan y Bers, 2018) En Educacion Primaria la danza, canto y dibujo fueron
utilizados para el aprendizaje de la ciencia y la tecnologia, la ingenieria y las matematicas,
a través de actuaciones de danza en una representacion teatral con robots (Barnes et al.,
2020).

Garcia-Ruso (2002), Ren (2017), Oliveira (2015) y Torzillo (2015) sefialan que existen
escasos estudios que hagan referencia a los procesos de ensefianza-aprendizaje de la

danza y mucho menos incluyendo el uso de las tecnologias.

Latecnologia, el movimiento y la danza estan presentes de forma transversal en diferentes
etapas educativas para el aprendizaje de disciplinas como tecnologia, ciencia, ingenieria,
informéatica y matematicas en las aulas. En esta investigacion es necesario también
describir como la danza permite desarrollar contenidos especificos en las aulas y la

inclusion de las TIC en los diferentes contextos educativos.

2.2.4 Contenidos digitales multimedia para la educacién artistica en la disciplina

Danza

Las competencias Digitales hacen referencia a la alfabetizacién con respecto a los
componentes y herramientas tecnoldgicas, las cuales se pueden usar de manera sincronica
y asincrénica en el desarrollo de la labor docente, como también el uso de aplicaciones
para el disefio de materiales didacticos para una mejor ensefianza. Los contenidos
digitales multimedia son un conjunto de destrezas, actitudes y competencias necesarias
para el uso de la informacién de manera estratégica para el trabajo, fundamentado con la
utilizacion de recursos tecnoldgicos. Isela y Otuyemi (2020) indicfan que: “La
competencia digital no se trata Gnicamente de una habilidad sino de un conjunto de
habilidades que facilitan el trabajo en equipo, el aprendizaje autodirigido, el pensamiento

critico, la creatividad y la comunicacion”.

Aunque los contenidos digitales multimedia no son especificos esta area, resultan utiles
para la ensefianza de la danza, debido a que integran la tecnologia en su ensefianza.
Algunas de las competencias digitales que podrian ser Utiles para los profesores de danza

son:

e Conocimiento de software y hardware para capturar y editar el movimiento

manera efectiva.
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e Habilidad de crear y utilizar contenido multimedia para mejorar la ensefianza de
la danza con videos y animaciones e ilustrar los pasos y hacer de las clases mas
interactivas y atractivas.

e Habilidad de comunicar de manera efectiva y crear contenido web, para que
circule en redes sociales.

e Conocimiento de seguridad en linea de las amenazas y proteccion de la
informacion personal para mantener un entorno de aprendizaje seguro.

e Habilidad de adaptarse a las nuevas tecnologias y mantenerse al tanto de las

nuevas tendencias tecnoldgicas para ensefiar de manera efectiva.

La integracion de las TIC en la educacién es concebida como una instancia en los
contenidos de la ensefianza artistica en los niveles primarios, secundarios y superiores, en
actividades de aprendizaje colaborativas y creativos articulando los saberes disciplinares
con el manejo de los recursos y contenidos digitales en el aula. En esta investigacion se
propone la danza como un ambito de trabajo para que docentes accedan a conceptos
operativos y estéticos para generar el uso de las TIC que dinamicen los procesos de

ensefianza e intercambio con la comunidad educativa.

Ademas, las competencias digitales son consideras Utiles para los docentes de danza en
la ensefianza a traves de la tecnologia. Los profesores pueden beneficiarse de habilidades
y competencias que ayuden a una mejor educacion con un aprendizaje significativo de

los estudiantes.
2.2.5 Estrategias culturales de didactica en la produccién de danza

Las estrategias de aprendizaje incluyen la seleccién de actividades y practicas didacticas
entre diferentes estrategias, métodos y recursos tradicionales o digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Reynosa, et al. (2020) afirman que una estrategia de aprendizaje
en general requiere una relacion dialdgica, continua y triangular entre docentes,
estudiantes y métodos, aunque estos ignoren o no los métodos que los docentes utilizan

para tal fin.

Con respecto a estrategias culturales y didacticas que se pueden utilizar en la produccion

de danza, se puede mencionar:
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e Investigacion cultura o preproduccion de la danza se refiere a indagar la historia
detrds del baile con la mdsica, vestimenta, movimientos y los significados
culturales propicios.

e Ensefianza en contexto cultural puede ayudar a los bailarines a comprender la
historia y la cultura detras del baile.

e Ensefianza basada en la comunidad es una estrategia que se enfoca en involucrar
con la participacion de miembros con ensayos, musica, vestimenta, y la
presentacion final.

e Ensefianza de técnicas de danza incluye el aprendizaje de pasos y técnica para

mantener el equilibrio coordinacién y postura correcta.

Las estrategias culturales y didacticas en la produccion de danza son esenciales para crear
una produccion auténtica y significativa. Estas estrategias pueden incluir la investigacion
cultural, la ensefianza basada en la comunidad, la ensefianza de técnicas de danza

adecuadas y el uso de la tecnologia.

Considerando en esta investigacion que la danza es el movimiento que presenta
caracteristicas propias y que se articula en un espacio, tiempo y es expresion,
comunicacion o representacion, que se basa en la gestualidad corporal. Ademas, se
considera que la danza tiene ritmo, repeticién, locuciones orales y escritas, coreografias
especificas y de expresion escénica propias de las diferentes manifestaciones dancisticas
de la cultura ecuatoriana, para es ello es necesario, proporcionar estrategias didacticas
digitales, que permitan en el estudiante una alta motivacion y despierte su interés, y que
ademas de disfrutarla, hablen sobre ella, escriban sobre ella, lean textos e interpreten sus
contenidos y fortalezcan los procesos de interpretacion y produccion de textos y sus

consecuencias cognitivas, emocionales y volitivas individuales y sociales.

Por lo tanto, la danza como estrategia permite que el estudiante aflore sus competencias
propositivas, transponga su pensamiento y empiece a crear con base en lo esencial o
vivencial, haciendo que se relacione socialmente y afiance su autoestima, desde su sentir,

para lograr ser objetivo, observador y critico (Ferreira, 2008).
2.2.6 El aprendizaje la adquisicion del conocimiento en los estudiantes

El aprendizaje es la adquisicion del conocimiento sobre un objeto, por medio del estudio,

la experiencia o el ejercicio practico. Las personas tienen una gran capacidad para captar
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informacidn en cualquier momento o lugar, no se esta condicionado a un tiempo o espacio
determinado para aprender. En el caso de Pérez y Gardey (2022) afirman que, el
aprendizaje es el proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. El aprendizaje
es dar solucion o respuesta a una accion que antes fueran observadas, analizadas, descritas
0 aplicadas en la mente o accionar de las personas. Como es el caso del ejemplo que se
presenta en la (figura 2 y 3).

Figura 2

Ejemplificacion del Aprendizaje fatbol

PATEAR EL BALON

.+@= ]

Nifo Balon Aprendizaje

Patear el balén: Un nifio que juega fatbol y encuentra nuevas estrategias para meter mas
goles o mejora los pases después de practicarlo por varios dias. Es el proceso de
aprendizaje que tuvo que pasar para llegar a su objetivo final. Sin embargo, las
dificultades que presentan el aprendizaje es la gran variedad de acciones positivas o

negativas que inconscientemente se adquieren baja la accion principal.

Figura 3

Ejemplificacién del Aprendizaje de Baile

R —
+ N =7 —

Persona Mousica Baile
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Bailar: una persona que quiere bailar y encuentra nuevas estrategias para bailar o mejora
los pasos después de practicar varios dias. Es el proceso de aprendizaje que tuvo que pasar
para llegar a su objetivo final. Sin embargo, las dificultades que presentan el aprendizaje
es la gran variedad de acciones positivas 0 negativas que inconscientemente se adquieren

baja la accion principal.

Se puede afirmar que las personas gran parte de su vida estan en un constante aprendizaje;
todos seres humanos estan sometidos a cosas nuevas, en donde inconscientemente se
recoge informacion nueva. Sin embargo, no solo las personas tienen la capacidad de
aprender sino todos los seres vivos que se adaptan y ajustan al ambiente en que estan

inmersos.

El aprendizaje es un fendbmeno que se da tan naturalmente que a veces los seres vivos ni
siquiera lo hacen de forma consciente. El ciclo de vida tampoco importa, puesto que
siempre existe la ocasion de aprender, si es un bebé o una persona mayor, estan en las
mismas capacidades de captar informacion nueva (Heredia y Ana, 2013). Los expertos
han dedicado su tiempo para comprender de qué manera y condiciones se producen estos

procesos, por lo tanto, han establecido teorias diferentes para su explicacion.

El significado de la danza depende del contexto, y estd a través de la vistosidad,
movimiento y espectacularidad, es un rasgo cultural de facil aprendizaje y un recurso para
reafirmar la identidad (Quintana, 2019); por lo que el folklore de un pueblo constituye un
elemento identitario de singular relevancia, convirtiendo la danza en una estrategia para
la recuperacion de la memoria y la formacién politica (Saavedra, 2016). Investigaciones
como los de Ferreira (2009), Valencia (2016), Ofia y Lopez (2017) sefialan el desarrollo
paralelo de las capacidades, disposicion latente, y habilidades, operacion que se logra por
medio del aprendizaje, que abarcan los contenidos: cognitivo, procedimental y actitudinal
(Piaget, 1965; Bruner, 2013). Estos Gltimos autores sefialaron la adquisicion del lenguaje,
y desde ese entonces Ossona (1985) exponia como la comunicacién verbal se enriquecia
con comunicacion no verbal del lenguaje corporal, a través de la comunicacion
Kinestésica de gestos, posturas y movimientos; Proxémica, referido comportamiento
frente a la disposicién de los objetos en un lugar y el paralenguaje, que es el uso de la voz

para trasmitir palabras.

Ferreira (2009) indica en el sentido que sefialaron los autores anteriores que, el

aprendizaje motor no es solamente un aprendizaje ejecutivo de respuestas motrices, sino
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un aprendizaje discriminativo y de toma de decisiones, que convierte a la danza en una
estrategia didactica que vincula fundamentos filosoficos, socioldgicos, psico-bioldgicos
y pedagogicos, que forma al estudiante y lo incorpora en la sociedad, trasformando ideas

en movimientos.

Para Castafiar (2000) la danza es una expresion natural del sentimiento humano, (que no
se limita a la dimensidn bioldgica ni a un codigo o reglamento, permite el uso de acciones
corporales que pueden ser utilizadas para el aprendizaje y el desarrollo de destrezas
(Fuentes, 2006), ya que posibilita la generacion y activacion de espacios de aprendizaje
tanto dentro como fuera de la persona, al vincular la expresion en un asunto espiritual,

psicoldgico y social (Quintana, 2019).

La relacién de los procesos biologicos convierte a cualquier espacio donde se haga un
quehacer pedagdgico, en un laboratorio de experiencias que se construye y deconstruye
con una conciencia que le otorga su humanidad (Saavedra, 2016). Por lo tanto, el docente
es el mediador del conocimiento cientifico y comdn, hace que organice, planifique, mida
el proceso y evalUe el aprendizaje (Soubal, 2008); en donde la danza, al ser una actividad
humana universal, motora, polimorfica, polivalente, y compleja (Garcia-Ruso, 1997),
brinda un sin nimero de posibilidades para el desarrollo de estrategias educativas
significativas para los estudiantes.

2.2.7 Teoria Educativas aplicadas al aprendizaje

El cuestionamiento de ;,como aprenden las personas? Surgio desde los antiguos griegos
y fil6sofos del renacimiento, dando como respuesta a la interrogante, desde la observacion
y deduccidn de los procesos que estdn sometidos en el dia a dia. (Heredia y Ana, 2013)

El aprendizaje es un proceso complejo y multidisciplinar, en el cual participan diferentes
ramas e involucra varias disciplinas, como la psicologia y ciencias afines, por ejemplo, la
ciencia de la educacion. Por ello, el definir al aprendizaje y como se produce, se ha
convertido en un debate para muchos psicélogos y psicopedagogos, los cuales han
propuesto diferentes teorias, cada uno con sus partidarios y detractores. Pero a grandes
rasgos, se puede comprender que el aprendizaje es el resultado de todos los cambios, tanto
conductuales como mentales que varian mucho de una persona a otra, segin sus
caracteristicas y situaciones. Es dificil dar un nimero exacto de teorias, porque incluso al

mismo tiempo, dos autores pueden diferir en como ocurre y que es el aprendizaje. Para
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Montagud, (2020), menciona las 9 teorias del aprendizaje mas imprescindibles y

destacables en la Psicologia y pedagogia.

Tabla 1

Teorias del Aprendizaje

Teoria

aprendizaje

de

Origen

Consiste en:

Exponentes

Conductismo

Cognitiva

Constructivismo

Aprendizaje Social

Constructivismo

social

Principio del
siglo XX

Finales de los 50’

Entre
1980

1970 vy

1977

Finales del siglo
XX

Los cambios del comportamiento
que resultan de la adquisicion, el
refuerzo y la aplicacion de
asociaciones entre los estimulos
ambientales 'y las respuestas

observables de un individuo.

La adquisicion de conocimientos, es
decir, los  estudiantes  son
procesadores de informacién que
realizan

captan contenidos,

operaciones cognitivas 'y los
almacenan en su memoria.

En el proceso de adquisicion de
nuevos conocimientos. Los
humanos aprenden interactuando
con su entorno y reorganizando. Los
aprendices son vistos como los
responsables de interpretar vy
comprender nueva informacion.
Aprender en un contexto social.
Durante el desarrollo, también
confirma que los nifios aprenden
observando el comportamiento de
los demas, procesos relacionados
con la atencién, la retencidn, la
reproduccion y la motivacion.

La interaccién entre un individuo y
una situacion en la que el
conocimiento se percibe como una
situacion, es decir, un producto de

las actividades, el contexto y la

Burrhus
Frederic
Edward
Thorndike
Edward Tolman
John B. Watson.
Skinner

Pavlov

David
Rumelhart,
Herbert Simon,

Endel Tulving

Jean Piaget
Jerome Bruner

David Ausubel

Albert Bandura

Lev Vygotsky
Rogoff
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Aprendizaje 1970
experiencial

Inteligencias 1983
multiples

Aprendizaje situado 1999
y comunidad de

préctica

Aprendizaje y
habilidades del siglo
XXI

cultura en que se forma el
conocimiento.

Aprender cémo las experiencias
motivan a los estudiantes vy
promueven su aprendizaje. Se da de
forma activa, las personas tienen un
deseo natural de aprender y ademas
invita a participar en el proceso de
aprendizaje con una actitud
positiva.

Una comprension de la inteligencia
gue no se rige por una (Unica
capacidad general. Se afirma que el
nivel general de inteligencia de cada
individuo se  compone  de
innumerables inteligencias
diferentes.

Destaca la naturaleza de las
relaciones, cuya esencia deriva de la
implicacion del conocimiento. Las
interacciones dentro de una
comunidad de practica pueden
incluir colaboracidn, resolucion de
problemas, comprension y
relaciones sociales. Estas
interacciones contribuyen al capital
social 'y la adquisiciobn de
conocimientos en la sociedad.

La adquisicion de conocimientos
tedricos y practicos, los cuales debe
ir mas alld del contenido de los
libros. En un mundo en constante
cambio, la inmersién en las nuevas
tecnologias, asi como la interaccién
social y la creatividad, son
fundamentales. Entre las
habilidades que se encuentran el
pensamiento critico, la mejora de las
relaciones interpersonales y el

autoaprendizaje.

Carl Rogers

Howard

Gardner

Jean Lave

Etienne Wenger

United  States
Department  of
Education,
Partnership for
21st  Century
Skills.
MacArthur

Foundation.

Fuente: Modificado de Montagud (2020)
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El autor anteriormente citado propone que existe una evolucién que ha tenido el
aprendizaje, lo cual han facilitado y beneficiado a la comunidad educativa, para que
puedan tener un aprendizaje significativo y a su vez facilitar los procesos de ensefianza

por parte de los docentes en el aula.

Medina, Calla y Romero (2019) las teorias del aprendizaje pretenden comprender cémo
los seres humanos y los animales aprenden. Se han definido desde diferentes disciplinas
como la filosofia, la psicologia, la sociologia, la pedagogia y la didactica. Estas teorias se
enfocan en temas relacionados con los factores que influyen en el aprendizaje, su
definicidn, sus procesos, sus tipos y sus estilos. A diferencia del estudio del aprendizaje,
el cual se ha realizado desde la antigliedad, las teorias del aprendizaje tienen su origen a
inicios del siglo XX. La mayoria de las teorias modernas surgen de tres corrientes

principales:

e Conductismo: el aprendizaje se define como un proceso basado en reflejos
condicionados por un conjunto de estimulos. Al analizar las conductas
observables en experimentos, se utilizan refuerzos para lograr una conducta
especifica y mantenerla.

e Cognitivismo: es una corriente que estudia como los seres humanos procesamos
la informacion y cudles son los complejos fendmenos mentales involucrados.

e Constructivismo: esta teoria se enfoca en que las personas construyen su propio
aprendizaje, mediante actividades mentales y fisicas que nos permiten un avance
intelectual. El educando participa de manera activa en la construccion de sus
aprendizajes. Las teorias del aprendizaje basadas en este enfoque consideran que
el nuevo conocimiento es una construccion producto de las capacidades propias,
los conocimientos previos y el entorno. Algunas teorias basadas en el

constructivismo son:

e Teoria del Constructivismo Social de Lev Vygotsky.
e Teoria Constructivista de Jean Piaget.
e La Teoria del Aprendizaje por Descubrimiento de Jerome Bruner.

e Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel.

La investigacion sobre el proceso del aprendizaje se mantiene en evolucién, lo cual ha

permitido desarrollar nuevos enfoques. También se desarrollan investigaciones para
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determinar cémo utilizar las teorias del aprendizaje en las distintas modalidades
educativas. Como se integran los tres enfoques anteriores con el aprendizaje electronico:
el enfoque conductista se puede integrar en la modalidad e-learning al programar
aplicaciones educativas con secuencias formativas estructuradas y repetitivas. Mediante

preguntas o test se verifica si el aprendiz ha adquirido el conocimiento deseado.

e Lasteorias constructivistas son utilizadas en el aprendizaje en linea para fomentar
actividades reflexivas en el aprendiz. También para crear experiencias formativas
en donde progresivamente construye su conocimiento, relacionando lo que
aprende en el entorno en linea con la realidad.

e EIl cognitivismo educativo aplicado en el e-learning se utiliza para favorecer el
desarrollo de capacidades y habilidades. Con el uso de aplicaciones informaticas
se fomenta la participacion activa del estudiante. Ademas, se desarrollan
competencias de procesamiento de informacion y habilidades digitales.

e Las teorias del aprendizaje suministran referentes para comprender los aspectos
involucrados en el aprendizaje desde distintas perspectivas. Mantienen su
aplicacion en las modalidades educativas mas tradicionales y también en el
aprendizaje en linea. Desde distintos enfoques, las teorias del aprendizaje analizan
la interaccion con los elementos externos que sirven de estimulo y como son los

procesos internos de aprendizaje.

En los ultimos afios se ha desarrollado la teoria del Conectivismo, la cual es una nueva
teoria de aprendizaje para la era digital, que puede ser una alternativa a las teorias
conductista, cognitivista y constructivista para explicar el conocimiento y el proceso del
aprendizaje. Integra el uso de las redes de Internet para su manipulacion y
aprovechamiento. Acerca la realidad de las necesidades actuales de los estudiantes con
su relacion tan estrecha con las redes tecnolégicas (Siemens, 2012). EI conectivismo es
la aplicacion de los principios de la red para definir el conocimiento y el proceso de
aprendizaje. La propuesta conectivista esta centrada en la inclusion de las tecnologias
web como parte de la propia actividad cognitiva para aprender y conocer.

El conectivismo segin Downes (2012) estudia el aprendizaje desde tres diferentes
niveles: bioldgico/neuronal, conceptual y social/ externo, donde el conocimiento se
distribuye en toda la red y el aprendizaje es el proceso de conformar y relacionar

conexiones en las redes sociales y tecnologicas.
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La tecnologia ha provocado un cambio en la sociedad, modifica la forma en la que las
personas se comunican y aprenden. Por lo tanto, estos nuevos modelos como el
conectivismo o de aprendizaje, parten desde las teorias basicas como el conductismo,
cognitivismo o constructivismo. Estas nuevas teorias como el conectivismo apuntan a la
necesidad de ensefiar a aprender para que sea Util a lo largo de toda la vida. La adquisicion
de competencias por parte del estudiante hace que este se adapte a una sociedad en
constante cambio, dando mas relevancia a la habilidad para aprender lo que necesita

mafiana, que a lo que actualmente se sabe (Yuste, 2016)

2.2.8 Percepcion de los estudiantes sobre el uso de la tecnologia en la ensefianza de

la danza

Cuando se habla de tecnologia en la ensefianza en términos generales se refiere a las
nuevas tendencias y herramientas tecnolégicas de software, hardware, apps, plataformas
con disefio de experiencias en relacién a la ensefianza aprendizaje en las distintas
instituciones educativas. (Mondragon, 2021) sustenta que la tecnologia educativa tiene
como objetivo incluir multiples estilos de aprendizaje para facilitar el aprendizaje

autodirigido.

Teniendo una percepcion empirica sobre el pensamiento de los estudiantes se puede
argumentar que el uso de la tecnologia en la educacion de la danza puede variar segun
factores, como el nivel de experiencia, las interacciones previas con la tecnologia y la
calidad de los recursos tecnoldgicos que tienen acceso. Los estudiantes pueden encontrar
que el uso de la tecnologia en la ensefianza de la danza es beneficioso, debido a que
proporciona recursos interactivos, instrucciones claras y oportunidades de practica guiada

gue no serian posibles sin ella.

Los resultados que dejaron la pandemia de Covid — 19, fue que los estudiantes tenian una
actitud positiva hacia el uso de la tecnologia para apoyar el aprendizaje, como lo
mencionan Carranza, Islas y Maciel (2018): “Los estudiantes son conscientes de como
estas herramientas les pueden ayudar a adquirir habilidades para el aprendizaje de la
materia, pero admiten que adn no han podido interiorizar el uso de las TIC,

principalmente para el proceso educativo.” (p. 50)
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2.3. Marco legal

El fundamento legal de este trabajo investigativo se sustenta en: Constitucion de la

Republica del Ecuador (2008) en su seccidn quinta establece:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publica
y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicidn
indispensable para el buen vivir. Este articulo presenta claramente que las personas, las
familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y
la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. Por lo
tanto, la educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y
la construccién de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional.

Art. 28.- La educacidn respondera al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad
y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial, bésico y
bachillerato o su equivalente. Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre
culturas y participar en una sociedad que aprende. Lo cual implica que el Estado
promovera el didlogo intercultural en sus mdltiples dimensiones. El aprendizaje se
desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada. La educacién publica sera universal

y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de educacion superior inclusive.

El sistema se articulara al Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (2021) y al sistema
nacional descentralizado de planificacion participativa; se guiard por los principios de
universalidad, igualdad, equidad, progresividad, interculturalidad, solidaridad y no
discriminacion; y funcionara bajo los criterios de calidad, eficiencia, eficacia,

transparencia, responsabilidad y participacion:
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Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones, programas,
politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de
educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el sistema de educacién
superior. El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la autoridad educativa
nacional, que formular la politica nacional de educacion; asimismo regulara y controlara
las actividades relacionadas con la educacion, asi como el funcionamiento de las

entidades del sistema.

Art. 345.- La educacion como servicio publico se prestara a través de instituciones
publicas, Fiscomisionales y particulares. En los establecimientos educativos se
proporcionaran sin costo servicios de caracter social y de apoyo psicoldgico, en el marco

del sistema de inclusién y equidad social.

Art. 350.- El sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion académica
y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cientifica y tecnologica;
la innovacion, promocion, desarrollo y difusién de los saberes y las culturas; la
construccidn de soluciones para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del

régimen de desarrollo.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Descripcidn del area de estudio/grupo de estudio

La investigacion se ejecutara en la ciudad de Tulcan provincia de Carchi, en donde est4
ubicada la Unidad Educativa Cristébal Coldn, que consta de cuatro ambientes. La sede
dos, es considerada la matriz y encuentra en las calles Maldonado y Ayacucho esquina,
la cual sera objeto de estudio. La institucion consta de 60 profesionales, distribuidos en
autoridades, profesores y personal auxiliar de servicio, a su vez de 1005 estudiantes desde
los niveles de Inicial I hasta Tercero de Bachillerato General Unificado en donde se ofrece
un Bachillerato Técnico figura profesional en Informatica. En este caso se aplicara a

Basica Superior, que son los estudiantes de Octavo, Noveno y Décimo de Educacion

General Bésica (Figura 4y 5)

Figura 4
Ubicacion de la Unidad Educativa Cristobal Colén, Tulcan
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Figura 5
Unidad Educativa "Cristébal Colon" Sede 2

En la Tabla 2 se presentan los actores sociales principales participantes en la
investigacion. Como también a un grupo de personas heterogéneas expertas en el area y
construccion del aprendizaje relacionados en el area de Danza que aporten sus

conocimientos en cuanto a aspectos didactico — visuales y estratégicos — culturales.

Tabla 2

NUmero de personas entrevistados

POBLACION TOTAL
Profesores de danza 3
Estudiantes de 8vo de basica 30
Estudiantes de 9no de bésica 30
Estudiantes de 10mo de bésica 29
Expertos en aplicaciones web 1
TOTAL 93

En la Tabla 3 se detalla el perfil de expertos que forman parte del objeto de estudio:
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Tabla 3

Perfil de docentes y Expertos en danzas entrevistados

Nombres del . ~ Tiempo de
Titulo: Cargo que desempefia: N
docente: experiencia:
Génesis Licenciada en Cultura Estética Instructora de Técnica Yy 5 afios
Samaniego movimiento del baile
Alexis Abarca Instructor de Danza y ritmos Instructor y coredgrafo de 7 afios
Orozco urbanos Pukaicha — Ecuador
Kerlly Mantilla  Lic. En Enfermeria Instructora de ritmos 4 afios
tropicales, urbano y folclor
Cristian Villacis  Ingeniero en Disefio Industrial, Disefiador y director creativo 6 afios
Magister en Disefio mencién en Ampersand. Disefiador en
Gestidn del Disefio Supermercados Santamaria

3.2. Enfoque y tipo de investigacion
3.2.1. Enfoque

Es una investigacién de enfoque mixto, debido a que no solo usa datos numéricos sino
una informacion amplia que se debe interpretar, para tener una vision general de los

hechos.

El uso de este enfoque es con la finalidad de ubicarse en el campo de interaccion que se
indaga para estar relacionado con el objeto de estudio de manera directa. El enfoque mixto
permite al investigador ubicarse en el entorno interactivo que esta estudiando y contactar

con el objeto de investigacion (Pereira, 2011).
3.2.2. Tipo de Investigacion
Investigacion descriptiva

Sanchez, Reyes y Mejia (2018) refiere a la investigacidn descriptiva como el describir al
fendmeno e identificar las caracteristicas de su estado inicial, la cual permitira describir

sucesos en la integracion de las TIC en la Educacion Artistica-Danza.
Investigacion documental

La investigacion documental recoge informacion diferentes tipos uso de libros, revistas
de investigacion, enciclopedias tematicas, documentos escritos y grabados o

digitalizados, entre otras Bernal (2010).
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Investigacion de campo.

Es el proceso que permite obtener datos de la realidad y estudiarlos tal y como se
presentan, sin manipular las variables. Por esta razon, su caracteristica esencial es que se

Ileva a cabo en el lugar de ocurrencia del fendmeno, como es el caso de esta investigacion.
3.3. Definicion y operacionalizacion de variables

3.3.1 Variable dependiente

Estrategias culturales de intervencion didactica:

Las estrategias culturales didacticas son aquellas que ponen el énfasis en la cultura de los
estudiantes como parte fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje. Es importante
tener en cuenta las estrategias culturales didacticas, y las caracteristicas especificas de su
contexto y de los estudiantes con los que trabaja. También es conveniente evaluar

regularmente la efectividad de las estrategias seleccionadas y hacer ajustes si es necesario.
3.3.2. Variable independiente
TIC en la Educacion Artistica - Danza:

La tecnologia ha cambiado en los ultimos tiempos, como también las estrategias y
metodologias en que se ensefia la danza en todo el mundo. Existen tipos de tecnologia
que se utilizan en la ensefianza de la danza, desde apps de préctica en tiempo real desde
el computador hasta sistemas de seguimiento de movimientos. La danza es una actividad
antigua la cual las personas tienen acceso al aprendizaje de las diferentes culturas y
civilizaciones por medio de los recursos tecnoldgicos. Heras-Fernandez y Cisneros-
Alvarez (2021) sefialan que la danza se ha utilizado de forma transversal en la escuela
para el aprendizaje de contenidos de otras areas, usando herramientas como robots, pero
existen escasos estudios sobre los procesos de ensefianza-aprendizaje que incluyan la

incorporacion de las tecnologias digitales.
3.3.3. Operacionalizacion de variables

En la Tabla 4 se presenta el cuadro de operacionalizacion de variables de la investigacion.
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Tabla 4

Operacionalizacion de variable dependiente.

VARIABLES DIMENSION INDICADORES

ITEMS

TECNICA INSTRUMENTO FUENTE
Fuentes
. o ¢Qué es y como se clasifica? Revision Fichas o resumen Primarias y
Educacion Artistica o o )
Bibliogréafica bibliografico secundarias
Fuentes
Estrategias culturales ) ] . Revision Fichas o resumen Primarias y
La danza ¢ Qué es 'y como se ensefa? o o .
de intervencion Estrategias Bibliogréafica bibliografico secundarias
didactica (Variable didacticas
dependiente)
La perspectiva de la Fuentes
danza en los Nuevas didacticas para la ensefianza Encuestas Guia estructurada Directas

estudiantes
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Tabla 5
Operacionalizacion de variable independiente

VARIABLES DIMENSION INDICADORES ITEMS TECNICA INSTRUMENTO FUENTE
Conceptualizaciony  ;Para qué sirven las aplicaciones web en la
funcionamiento danza?
¢Como se clasifican de aplicaciones web? o Docentes U.E.
o ] Cuestionario
Aplicaciones web Tipologia ¢COomo estan disefiados y cuales son sus Entrevista Expertos
estructurado
elementos? UNACH
Utilidad en la ] N ] o
] ¢Cémo utilizar segun la actividad?
signatura
TiCenla Conceptualizaciony  ¢Para qué sirven las clases autograbadas en la
Educacion funcionamiento danza?
Artistica - Danza ¢Como se clasifican estos recursos audiovisuales? _— Docentes U.E.
(Variable ) ] . Cuestionario
Clases autograbadas Tipologia ¢Como estan disefiados y cuales son sus Entrevista Expertos
Independiente) estructurado
P elementos? UNACH
Utilidad en la ) . ) o
) ¢Coémo utilizar segun la actividad?
asignatura
Conceptualizaciény  ;Para qué sirven las clases plataformas
funcionamiento interactivas en la danza? L Docentes U.E.
Plataformas ) Cuestionario
interactivas ¢Como se clasifican estas plataformas? Entrevista estructurado Expertos
UNACH

Tipologia

¢Cémo estan disefiados y cuéles son sus

elementos?
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3.4. Procedimientos

Fase 1. Percepcion de los estudiantes, docentes y expertos en aplicaciones web, sobre
el uso de la tecnologia en la ensefianza de la danza, nivel de Educacion Basica

Superior de la Unidad educativa Cristobal Colon, Tulcan, Carchi.

Se aplicara un cuestionario con técnica de la encuesta a través de Microsoft Forms a los
estudiantes de 8vo, 9no y 10mo de Educacion Basica, con la finalidad de conocer su
percepcion sobre el uso de la tecnologia en la ensefianza de la danza. Los resultados seran
expresados en frecuencia y porcentaje; a los docentes y expertos en aplicacion web se les
realizard una entrevista, a través de un guion de entrevistas, para conocer su percepcion
en el uso de la tecnologia en la ensefianza de la danza. Posteriormente se realizara un
andlisis de contenido, el cual permite indagar opiniones de diversos individuos respecto
a un tema o variable. De esa forma, permite realizar comparaciones entre discursos y

destacar sus aspectos fundamentales (Chaves, 2002).

Fase 2. Elaboracion de contenidos digitales multimedia para la educacién artistica
en la disciplina Danza en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de Educacion
Basica Superior de la Unidad educativa Cristébal Col6n, Tulcéan, Carchi.

Esta fase se elaboraran los contenidos multimedia, los cuales son objetos o sistemas que
retnen distintos medios de expresion y presentacién de la informacion, como texto,
imagenes, animaciones, video o audios. Estos permitiran mejorar la experiencia del
estudiante, porque permiten que los contenidos sean més accesibles y una comunicacion

mas facil y rapida.

Los pasos a seguir de acuerdo a Bernal (2015), para el disefio de contenidos digitales

multimedia son:
« Seleccionar los modelos tedricos y principios de aplicacion a implementar.
« Definir los objetivos, recursos, actividades, modalidades de evaluacion.

« Describir las interacciones que se estableceran entre los diversos agentes:

docentes, estudiantes, contenidos, recursos y entorno.

« Definir el estilo de medias, grafico e iconogréafico, desde un punto de vista de

adecuacion logica y psicologica, estableciendo zonas calientes de distribucion de
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contenidos, acciones y funciones de la interface general de usuario. Ello implica

tratar diversos aspectos multimedia como:

o Usos tipograficos. Tamafos, tipos, estilos, titulos, parrafos, nimero de

combinaciones.

o Utilizacién de colores: Numero, gamas cromaticas, tamafios de

resolucion.

o Elementos interactivos: Definicion de botones, vinculos, zonas de
pantalla y espacios reservados, estructuras jerarquizadas en menus,

hipertextos.

o Elementos multimedia: animaciones complementarias, audio,

locuciones, sonido de fondo, video.

« Utilizacidn de recursos tecnoldgicos, definiendo las herramientas a implementar

en cada caso, que pueden ser relativas a:
o Comunicacion (foros, videoconferencias, chats, correo web, paneles.)
o Contenido (Webs estructuradas, glosarios, bibliografias, archivos PDF.)
o Recursos globales:
= Aplicaciones, utilidades y zonas de descarga.
= Recursos académicos, administrativos y organizativos como

= Recursos de edicion y autopublicacién (asistentes de contenido,

plantillas, hojas de estilo, documentos tipicos.)

Fase 3. Disefio estrategias culturales de intervencion didactica en la produccion de
danza con tecnologia en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de Educacion

Bésica Superior de la Unidad educativa Cristébal Coldn, Tulcan, Carchi.

A partir de los resultados de la Fase 1 y 2 se disefiaran las estrategias culturales de
intervencion didactica, para la produccion de danza con uso de la tecnologia en la

asignatura de Educacion Artistica-Danza, en el nivel de Educacion Bésica.
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3.5. Consideraciones bioéticas

La investigacion se desarrollara considerando los principios bioéticos de beneficencia,
no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se desarrollara con la autorizacion
explicita de las autoridades educativas del plantel, de los estudiantes y docentes de la
Unidad Educativa.

A los sujetos participantes de la investigacion, se les informara de forma oral, los aspectos
mas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de su
participacion, tiempo de duracién, leyes, codigos y normas que lo amparan, caracter
voluntario en la participacion y beneficios. Asi mismo, se tramitd todos los permisos
respectivos para tener acceso a la comunidad educativa y se respetara el anonimato de los

involucrados en los casos gque sea necesario.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Fase 1. Percepcion de los estudiantes, docentes y expertos en aplicaciones web,
sobre el uso de la tecnologia en la ensefianza de la danza, nivel de Educacién

Basica Superior de la Unidad educativa Cristobal Col6n, Tulcén, Carchi.

La predominancia del sexo femenino es de 76,4% en los estudiantes de Octavo, Noveno
y Décimo Afo de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Cristobal Coldn, la
cual supera las ¥ partes de la poblacion investigada. Las mujeres poseen mayor tendencia
o afinidad a la danza que los hombres, como menciona Fort (2015) la danza es expresion
y comunicacion, y es valorada por diferentes culturas a lo largo de la historia. Aunque
hombres y mujeres lo disfrutan por igual, estudios demuestran que las mujeres se sienten
mas atraidas porque se asocia tradicionalmente con la feminidad y la gracia, lo que lleva
a muchas mujeres a interesarse por él, explorando sus habilidades y estilos.

El aprovechar las habilidades, talentos y dotes dancisticos de los estudiantes debe ser una
obligacion de cada uno de los docentes, porque permite mejorar los sentidos, la expresién
corporal, facial y sentimental. Jiménez (2011) sefiala que: “La educacion artistica es
fundamental en la sensibilizacién de los sentidos, para el control de la sensorialidad del

cuerpo y de la mente” (17).

Como se ha mencionado anteriormente, la danza es una forma de expresion y
comunicacion que implica la conexion entre el cuerpo, la mente y las emociones, lo cual
cuando se combina con la tecnologia puede ser considerada como una evolucion e
innovacion en el aprendizaje. La importancia de la tecnologia puede mejorar la técnica
de la danza reforzando la ensefianza y optimizando la curva del aprendizaje, como

mencionan los entrevistados:

E1: latecnologia ha evolucionado demasiado que permite dar sobre toda la teoria

para que nuestros estudiantes aprendan de mejor forma.

E2: utilizar herramientas tecnoldgicas en la danza puede ayudar a que los chicos

puedan mejorar de una u otra manera.
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E3: La tecnologia es clave... los estudiantes podrian mejorar su forma de
investigacion y la técnica, también a través de la investigacion podrian mejorar

su forma y sus pensamientos acerca de la cultura y de la danza.

E4: El uso de herramientas que puedan reforzar la ensefianza y tanto mejorar la
curva de aprendizaje para los estudiantes, ya que con las tecnologias presentes

nos permiten dar un valor agregado en cada clase.

Al comparar las opiniones de cada uno de los encuestados con la de Cascante (2018) que
hace referencia a la tecnologia en la danza, como un medio para ampliar la creatividad y
la innovacion, permitiendo a los bailarines explorar nuevas formas de movimiento y
expresion. Se puede concluir que las herramientas tecnoldgicas pueden mejorar los
proceso de ensefianza para mejorar la técnica y la precision al momento de ejecutar los

movimientos, como también .

Con respecto a las opiniones de los estudiantes de Octavo, Noveno y Décimo Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Cristébal Colon, mencionan que el
usar recursos tecnoldgicos para el aprendizaje de danza puede ser muy beneficioso,
debido a que proporciona herramientas Utiles para la ensefianza de la técnica, historia,
coreografia, musica y la expresion artistica. EI 54% de los estudiantes consideran que
estan totalmente de acuerdo con el uso de recursos tecnoldgicos para la ensefianza de la

danza, el 30% estan de acuerdo, 10% le es indiferente y 5% estan en desacuerdo.

La percepcion de los estudiantes, docentes y desarrolladores web sobre el uso de la
tecnologia en la ensefianza de la danza es de manera positiva, debido a que ayuda al
proceso de ensefianza aprendizaje. Por lo tanto, el docente debe proponer estrategias en
donde los estudiantes sientan la necesidad de usar herramientas tecnolégicas, las cuales
ayudaran significativamente al aprendizaje, fortaleciendo y brindando un dinamismo a la
ensefianza. Sin embargo, es importante recordar que la tecnologia no debe reemplazar la
esencia de la danza, que es la conexién emocional y la comunicacion a través del
movimiento humano, el cooperativismo y el compartir culturas, tradiciones y vivencias

de cada pueblo en manera conjunta.
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4.2. Fase 2. Elaboracion de contenidos digitales multimedia para la educacion
artistica en la disciplina Danza en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de
Educacion Basica Superior de la Unidad educativa Cristobal Colon, Tulcan,
Carchi.

La tecnologia en los ultimos tiempos ha tenido un gran avance y facilita la vida de todos
los seres humanos, es por eso la necesidad de estar conectado e informado. En la
actualidad, los estudiantes tienen acceso a una amplia gama de recursos tecnolégicos que
les permiten adquirir conocimientos y desarrollar habilidades de manera eficiente, desde
dispositivos moviles como smartphones, computadores y tablets hasta herramientas de
software. En el caso de los estudiantes de Octavo, Noveno y Décimo Afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Cristobal Colon de la ciudad de Tulcan, Carchi,
la mayor parte utilizan su laptop con un rango de 62%; celulares que presenta condiciones
basicas 50% y celulares de alta gama un 29%. Esto indica que el manejo de los recursos
tecnoldgicos por parte de los estudiantes, resultando beneficioso para la creacion de
contenidos digitales multimedia para la disciplina de danza y asi mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Heras-Fernandez y Cisneros-Alvarez (2021) sefialan que la danza
se ha utilizado de forma transversal en la escuela para el aprendizaje de contenidos,

usando herramientas tecnoldgicas para mejorar el aprendizaje.

Para los estudiantes la conexién a internet es un recurso esencial para la educacion en
linea, el aprendizaje digital y la revisién de recursos digitales. Sin embargo, no todos los
estudiantes tienen acceso a una conexion estable y confiable. Como mencionan Sunkel y
Trucco (2012), los estudiantes que viven en areas rurales o remotas pueden presentar
cobertura de internet limitada o nula. En otros casos, la falta de recursos economicos
impide a los estudiantes pagar una conexion a Internet de alta velocidad. En el caso de
los encuestados, se puede apreciar que el valor mas alto es con la variable de Wi-Fi que

lo tienen en casa, seguido de datos moviles ocasionales (figura 6)
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Figura 6
Conexién a internet de los estudiantes

Datos méviles permanentes 14 (15,7 %)

Datos maviles ocasionales 23 (25,8 %)

Wi-Fi de la casa 82 (92,1 %)

Wi- Fi de la Institucion Educativa 22 (24,7 %)

Cableado

2(2,2%)

0 20 40 60 80

La brecha digital sigue siendo una barrera importante para varios educandos, pero en el
caso de los estudiantes de la Unidad Educativa Cristébal Colon, se puede mencionar que
la mayor parte presenta posibilidades econdmicas que les permitiria una conexion estable
para revisar los contenidos, materia, juegos y lecciones que se sugieren para las futuras

clases, entre otros, debido a que 82 encuestados poseen conectividad en casa.

Las actividades que los estudiantes desarrollan con la ayuda del internet son: busqueda
de informacion y recursos para las tareas, desarrollo de investigaciones, colaboracion con
los compafieros y maestros, participacion en cursos en linea y programas de aprendizaje
a distancia. Ademas, las redes sociales y las plataformas de comunicacion en linea
permiten a los estudiantes conectarse con personas de todo el mundo, brindandoles una
perspectiva global y ayudandolos a desarrollar habilidades interculturales y de

comunicacion.

UNIR (2020) sefiala que el uso de internet en la educacion permite intercambiar
informacién, reforzar la comunicacion, debatir y expandir las fronteras del conocimiento.
Los estudiantes opinan que con la ayuda del internet comprueban sus tareas relacionadas
a la tematica del dia siguiente con un rango, lo utiliza para navegar en redes sociales, por

entretenimiento (figura 7).
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Figura7
Actividades que se desarrollan los estudiantes con internet

Creacion de contenido en redes

X 12 (13,5 %)
sociales

Unicamente para navegar en

0,
redes sociales 36 (40,4 %)

Por entretenimiento (juegos de

0
internet) 22 (24,7 %)

Revisién de tareas relacionadas

73 (82 %
a la tematica del dia siguiente ( )

Por entretenimiento (ver videos) 31 (34,8 %)

0 20 40 60 80

Los recursos tecnoldgicos mas utilizados por los estudiantes encuestados facilitan el
aprendizaje y gracias a estos pueden acceder a la informacion y comunicarse con sus
compafieros y docentes en cualquier momento y lugar. Los recursos tecnoldgicos que los

estudiantes frecuentan mas es la plataforma de Youtube, Canva y Geniali.ly (figura 8).

Figura 8
Recursos Tecnoldgicos més Utilizados por los Estudiantes

Youtube 83 (93,3 %)

Blogs 25 (28,1 %)

Google Sites 34 (38,2 %)

Thinklink

2(2,2 %)
Emaze 3 (3,4 %)
Canva 73 (82 %)

37 (41,6 %)

Geniali.ly

0 20 40 60 80 100

Hamon y Portela (2017) mencionan que:

Las aplicaciones educativas son herramientas desarrolladas para contribuir y
consolidar conocimientos a los estudiantes en las areas de aprendizaje, estas apps
[levan consigo iméagenes, sonidos, dibujos y animaciones disefiadas los diferentes

segmentos de mercado y segun el campo de conocimiento a trabajar (p.24).
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En base a lo que menciona el autor y estudiantes, se puede indicar que, los recursos
tecnoldgicos que poseen un alto rango pueden contribuir y generar un aprendizaje
significativo, debido a que presentan varios elementos que pueden ayudar al proceso de
ensefianza — aprendizaje. Y en el caso de la ensefianza de la danza pueden ser Utiles para

crear diferentes recursos didacticos.

Para inferir en respecto a los recursos tecnoldgicos considerados Utiles para el aprendizaje
de la danza, se toma referencia a las academias de baile que ofrecen cursos online a través
de plataformas como Zoom o Skype como lo es bailaronline (2023), rebaila (2023) y
dondefluirdanzas (2023), entre otras, que son plataformas las cuales presentan
aplicaciones maviles disefiadas especificamente para aprender a bailar, en donde ofrecen
videotutoriales, rutinas de ejercicios, herramientas para mejorar la técnica y su

complemento tedrico - practico.

Por esta razon, los docentes utilizan diferentes procesos de ensefianza que estan adaptadas
en relacién al contexto, entorno y también a los estudiantes los cuales pueden aplicar

mediante tareas incentivando a la investigacion, como mencionaron los entrevistados:

E1: utilizan diferentes formas en donde van a estar adaptadas a los estudiantes

que reciben la materia... contexto, al entorno y también a los estudiantes.

E3: lo pueden aplicar mediante tareas... incentiven a las estudiantes a tener una

mente mas ambiciosa, mas investigadora.

Es por eso la relevancia de capacitar a los instructores de danza, los cuales mencionan
que carecen de este tipo de informacién, con la finalidad de generar nuevas estrategias
para ensefiar y evaluar, creando los avances requeridos en relacién al contexto, entorno y

necesidades de los estudiantes.

Es importante recibir capacitaciones y mantenerse a la vanguardia, tanto en la parte
educativa como en la disciplina de la ensefianza de la danza, aportando significativamente
a los danzantes que presentan dificultades, como bailarines arritmicos, ayudando a
comprender de mejor manera los contenidos con pasos sencillos y mayor explicacion.
También, en herramientas tecnoldgicas para el uso y manejo como las redes sociales, que
es una forma en la que se pueden conectar con los jovenes, nifios y adultos, a través de

una camara, como mencionaron los docentes entrevistados:
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E1: Es muy importante sobre todo la utilizacion y manejo de redes sociales, que
es una de las formas en las que podemos conectar con jovenes, nifios, y adultos,

coémo poder ensefiar a través de una camara

E2: Es importante para que los profesores encuentren o conozcan mejores
técnicas de ensefianza para las personas, en especial a las personas que se les
dificulta coger los pasos 0 son un poco arritmicos

E3: Mediante la capacitacion que hemos recibido realizar pasos sencillos los

cuales no dificulten el aprendizaje de danza de los estudiantes

E4. Mantenerse a la vanguardia, tanto en la parte educativa como en el
mejoramiento y el conocimiento de la carrera, aporta de sobremanera al impulso

que se debe tener con los estudiantes

El programa de capacitacion se puede definir como las actividades que se desarrollan de
manera didactica, con la finalidad de ampliar o dar a conocer un tema en especifico,
incrementando las habilidades y aptitudes de las personas, como también aportar méas
eficiencia en su desempefio. De acuerdo como menciona Pérez (2021) la capacitacion se
considera como un proceso de formacién de corta duracion que utiliza técnicas
especializadas y planificadas, a través del cual las personas adquirirdn los conocimientos
y habilidades necesarios para conseguir sus logros o metas planificadas de su

organizacion.

En relacion a lo que mencionan los docentes entrevistados y que concuerdan con el autor
citado anteriormente, las capacitaciones en recursos tecnologicos y el desarrollo de
contenido digital multimedia es imprescindible para los instructores de danza en la era
digital actual. A medida que avanza la tecnologia, los estudiantes tienen acceso a muchos
recursos en linea que ayudaran a mejorar el conocimiento de la historia, la técnica y la
creatividad. Los educadores de danza deben estar capacitados en el uso de estas
herramientas y recursos tecnologicos para incorporarlos de manera efectiva en su
ensefianza. Ademas, el uso de la tecnologia beneficia en gran parte a los docentes para
registrar y analizar los logros de los bailarines como de su propio trabajo, y de esa manera

identificar areas de mejora estableciendo metas de desarrollo profesional.

Para la elaboracion de los recursos digitales multimedia, los docentes deben guiarse por

la mayor afinidad y tendencia por parte de los estudiantes cuando estan navegando por
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internet que en el caso de los estudiantes de Octavo, Noveno y Décimo Afio entrevistados,
el 91% utilizan Youtube; seguido de la plataforma de Canva con un valor de 14,6%; uso
de Blogs con 13,5%; paginas web en Google Sites con 12,4%, los cuales presentan una
frecuencia de uso alta debido a que el 36% asume su uso diario; el 33,7% lousade 1 a 3
veces en la semana y el 30,3% de 4 a 6 veces por semana. Con base a los resultados, a la
experiencia personal del autor de esta investigacion y Dance Motion (2021) los mejores
recursos para aprender danza son los audios y videos, los cuales, los estudiantes analizan

posturas, pasos y conteo de tiempos.

Los materiales desarrollados por parte de los docentes son de tipo digital y tradicional,
como usar elementos del entorno como vasos, los cuales ayudan a manejar el ritmo, para
en la practica sea facil entender el conteo de la musica al bailar. Con respecto a la parte
digital el uso de reproductores de musica, Infocus, y computadoras, juegos con contenido
informativo que facilitan el método de ensefianza. Asi lo sefialan los docentes

entrevistados:

El: El material didactico se lo puede hacer usando cosas de nuestro medio...
Como vasos para que manejen bien el ritmo, y cuando nos togue hacer la practica
para ellos es mucho mas facil entender como funciona el conteo de la musica al

bailar.

E2: Materiales como reproductores de musica, Infocus, y computadoras que nos

facilitan el método de ensefianza.
E3: he realizado algunos videos, juegos con parte teorica.

En conclusion, el desarrollo de contenidos multimedia digitales para la educacion artistica
en las disciplinas de la danza se puede considerar como una herramienta invaluable de
complemento, el cual engloba a la parte fisica y tedrica. Este tipo de contenido puede
incluir videos instructivos, tutoriales en linea, presentaciones multimedia interactivas,
programas de edicion de video y musica, permitiendo a los estudiantes observar y analizar
sus propias actuaciones. Ademas, el contenido multimedia digital puede ayudar a los
estudiantes a desarrollar su creatividad y habilidades de composiciédn, lo que puede alentar
a los estudiantes a involucrarse e interesarse mas en el tema. En resumen, la integracion

del contenido digital multimedia en la educacion artistica en la disciplina de la danza
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puede ser una estrategia valiosa para mejorar la ensefianza del maestro y el acceso a las

revisiones de disciplina.

4.3. Fase 3. Disefio estrategias culturales de intervencién didactica en la
produccidn de danza con tecnologia en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de
Educacion Basica Superior de la Unidad educativa Cristébal Colon, Tulcén,
Carchi.

Fundamentalmente para la creacion de estrategias culturas de intervencién didéactica se
deben comprender las dificultades que presentan los estudiantes de Octavo, Noveno y
Décimo Afio de Educacién General Bésica de la U.E. Cristébal Coldn para aprender
danza, lo cual De la Pefia (2018) menciona que, el aprender a bailar, es un desafio para
los estudiantes, especialmente para aquellos que son nuevos o presentan poca experiencia
dentro del campo. Uno de los mayores desafios es la coordinacion y el control del cuerpo,
ya que la danza requiere una combinacion de fuerza, flexibilidad, equilibrio y precision
de movimiento. Ademas, los estudiantes pueden presentar dificultades para recordar la
secuencia de pasos y seguir la musica. Otro obstaculo puede ser la frustracion y la falta
de confianza en si mismos cuando no logran de inmediato sus objetivos, como es el caso
de los estudiantes encuestados, que presentan factores como la falta de practica,
vergienza de no saber como hacerlo y el pensar de los compafieros (figura 9).

Figura 9
Factores que dificultan el aprendizaje de la danza de los estudiantes Octavo, Noveno y

Décimo Afo de Educacion General Basica de la U.E. Cristébal Colén

Verglienza de no saber cémo

36 (40,4 %
hacerlo ¢ %)

Verglenza de lo que piensen mis

18 (20,2 %)
compaferos

No me gusta 11 (12,4 %)
No saber como hacerlo 11(12.4 %)

Falta de practica 46 (51,7 %)

0 10 20 30 40 50

En cuanto a los problemas que presentan que son considerados como limitante para

aprender danza, los estudiantes utilizan una variedad de estrategias para mejorar su
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aprendizaje y mejorar sus habilidades como son: observar tutoriales en Youtube pedir

ayuda a los comparieros, observar clases en vivo para aprender (figura 10).

Figura 10

Estrategias utilizadas por los estudiantes para superar estas dificultades

Observar tutoriales en youtube 60 (67,4 %)

Pedir ayuda a un compafiero

Observar clases en vivo 22 (24,7 %)

Asistir a bailoterapias 18 (20,2 %)

Los hallazgos encontrados concuerdan con los sefialados por Ramirez (2007) quien sefiala
que entrenar en casa, utilizar videotutoriales, realizar mdsica, repasar movimientos,
posturas, estiramientos que ayuden a la memoria muscular, técnicas de visualizacién para
imaginar acciones en la mente, buscar comentarios de maestros y/o compafieros, son
consideradas estrategias que ayudan a mejorar la precision de movimientos, la

coordinacion y técnica.

El disefio de estrategias culturales con intervencion didactica desde el punto de vista
conceptual, son herramientas pedagogicas que permiten la inclusién de la diversidad
cultural en el proceso educativo. Estas estrategias estan disefiadas para promover el
respeto y la apreciacion de las diferentes culturas en la sociedad para desarrollar empatia
y comprension entre los estudiantes. (ISED, 2023) indica que el disefio de intervencion
educativa es la planificacion estratégica para realizar cambios y mejoras en los programas
educativos. Estos cambios estan enfocados en metas y objetivos especificos abordados de

forma individual con la finalidad de mejorar rendimiento académico.

El disefio de estrategias culturales de intervencion didactica en la produccion de danza
con tecnologia en la Educacién Artistica-Danza implica el estudio y la practica de las
danzas tradicionales y folcloricas de la regién apoyadas con recursos y herramientas
tecnoldgicas, lo que permite a los estudiantes conocer y valorar su patrimonio cultural a

través del estudio y la practica de los diferentes estilos, permitiendo a los estudiantes

57



conectarse con la cultura de su tiempo y su entorno, y a la vez desarrollar habilidades y

destrezas en la danza.

Como resultado el manejo de recursos tecnolégicos y herramientas digitales puede
coadyuvar al desarrollo de estrategias culturales en una manera dindmica de interaccion,
que integra el método de ensefianza y el enriquecimiento cultural. Los docentes y expertos
entrevistados indican que es mucho mas facil entender este tipo de actividades que son
un poco complejas a través del ambito virtual, por medio de imagenes, audios, videos que

son en favor del desarrollo cultural y el aprendizaje significativo del mismo:

E1: Es mucho mas facil entender este tipo de cosas que si son un poco complejas
a través del ambito virtual, por medio de imagenes, por medio de videos.

E2: Ha permitido desarrollar nuevas directrices de ensefianza audio visuales en

favor del desarrollo cultural.

E3: Es muy importante acercarnos de una forma, podria decirse interesante, no
con lo bésico, no con lo normal que es hablar, sino utilizar el internet, que es lo

que he hecho.

E4: Es una manera dinamica de interaccion tanto con la parte cultural que con
los estudiantes. la danza es una manera que se integra de muchas formas con el

método de ensefianza y también el enriquecimiento cultural.

Estas estrategias de ensefianza hacen referencia a varias acciones planificadas que el
docente puede optar para mejorar la dindmica de la clase, por tanto, para el desarrollo del
proceso de ensefianza - aprendizaje en el area de la disciplina de danza, se pueden
implementar diversos tipos de estrategias que son recopilaciones sobre los criterios de

docentes y estudiantes, como las que se muestran en la tabla 6.

Tabla 6
Criterios de docentes y estudiantes sobre el disefio estrategias en la produccion de
danza
Estrategia Criterio / Estudiantes Criterio / Docentes Resultado
Clases Los estudiantes afirman que, Son buenos recursos para la Se puede

virtualesde han realizado danza en ensefianza porque son muy desarrollar clases

danza modalidad virtual, en un faciles de manejar y hay una virtuales en donde
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Creaciony
uso de
recursos y
herramientas
tecnoldgicas
en clases de

danza

Uso de
plataformas
que abarquen
contenidos en

danza

Aula
invertida en
la disciplina

de danza

rango de 41,6%; el 40,4% no
ha practicado en esta
modalidad y el 18% alguna
vez se inscribio en talleres o
bailoterapias, pero no lo

desarrollo.

Los estudiantes afirman que
los recursos tecnolédgicos
mas presentados a la hora de
impartir clases de danza son
83,1%;

diapositivas 52,8%; audios

los videos con
33,7%; grupos de chats que
se generan en diferentes

redes sociales con 22,5%;

infografias con  12,4%;
Google Sites con 10,1% y
finalmente un 9% con

classroom.

Los estudiantes sugieren la
plataforma de Google Sites

con un porcentaje de 12,4%

En base a la pregunta, los
estudiantes  poseen un
criterio, con un rango de
59,6% que estan totalmente
de acuerdo con el uso de
recursos tecnoldgicos para
fortalecer el baile desde casa;
37,1% lo considera necesario
y el 3,4% lo considera nada

necesario.

buena interaccion entre profesor
y los estudiantes. Son una gran
ayuda, ya que en estas nosotros
podemos observar y podemos

implementar lo que es el material

educativo,  como lo es
diapositivas, tal vez videos
educacionales.

Los recursos digitales mas

utilizados son Canva, Audacity,
filmora, en ocasiones virtual dj.
Viva el Video y bueno, también
TikTok, que es una aplicacion la
cual es utilizada ahora por los

jovenes y adultos

Los docentes sugieren el uso de
redes sociales como plataforma
para difundir los contenidos.
Consideran a Google Sites como
una plataforma versatil, con un
interfaz amigable para el usuario,
facil de manejar y favorable para
el maestro por todas las
herramientas que presta.

Es importante tener un apoyo
fisico y digital de facil acceso
para poder despejar las dudas
asincrénicamente, debido a que
las personas tenemos diferentes
formas de pensar y también de
aprender. Ademas de ser algo
mucho mas interactivo, el cual
permita que los estudiantes no

tengan limitantes al momento de

los docentes
puedan utilizar
recursos

educativos

Se puede crear:

Videos - Filmora

Diapositivas
Canva
Audios — Virtual
Dj

Redes sociales —
WhatsApp
TikTok

Infografias

Canva

Plataformas

Google sites

Sugerencia el uso
de redes sociales y

Google Sites

La importancia de
crear estrategias
para que los
estudiantes se
preparen  desde
casa o0 revisen el
contenido antes de

clase
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poder revisar una clase, o
informacién que no se pueda
alcanzar a ver dentro de la hora

clase

En el caso de la implementacion de estrategias didacticas en la disciplina de danza, la
mejor alternativa para desarrollar un trabajo integral es apoyarse de recursos y
herramientas tecnologicas. La tecnologia se ha convertido en una herramienta importante
en la ensefianza de la danza y ha mejorado significativamente la calidad del aprendizaje

de los estudiantes. Garcia y Garcia (2020).

En relacion a lo que mencionan los autores sobre los recursos tecnoldgicos utilizados en
la ensefianza de la danza y la informacidn recopilada por parte de los estudiantes y
docentes, se puede concluir que la practica de la danza en modalidad virtual, puede ser
atil para aquellos estudiantes que no tienen acceso a un estudio de danza cercano o que
tienen dificultades para asistir a clases presenciales o a su vez que tienen una limitacion

para desarrollarlo en puablico.

El uso de recursos tecnoldgicos para el repaso previo del baile en casa puede tener un
impacto positivo para los estudiantes, porque pueden mejorar en la técnica, confianza y
tiempo de dedicacién, lo que puede mejorar significativamente la calidad del aprendizaje

y experiencia del baile.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1. Disefio estrategias culturales de intervencion didactica en la produccion de

danza con tecnologia en la Educacion Artistica-Danza “Cultiva Baile”

Las actividades que se desarrollan de manera presencial o en contacto fisico con los
estudiantes muchas de las veces no son suficientes por el contexto, tiempo, lugar y
condiciones tanto fisicas, emocionales y psicologicas de los estudiantes. (Nicolas, Urefia,
Gomez, y Carrillo, 2010) mencionan que las aportaciones de la danza a la dimension
social, fisica, intelectual afectiva y estética del ser humano no parecen haber tenido las
repercusiones deseadas en el &mbito educativo, en donde la danza todavia tiene un largo

camino por recorrer.

Es por eso la necesidad de reforzar los contenidos con estrategias didacticas digitales en
donde los docentes e instructores de danza, como también los estudiantes del nivel de
Educaciéon Basica Superior de la Unidad educativa Cristébal Colon, Tulcan, Carchi
puedan beneficiarse por el contenido tedrico, practico y tareas que de una u otra manera
mejoran el aprendizaje de los mismos. Ademas, serd un apoyo didactico para que los
estudiantes puedan revisar, practicar y gestionar el aprendizaje desde casa.

Para lo cual la investigacion concluye con la creacion de una pagina web gratuita en la
plataforma de Google Sites, con la finalidad que abarque diferentes herramientas, donde
el educando realizard trabajos individuales, revision de videos, retos mediante
herramientas digitales en donde pondréa en préctica la préactica constante de movimientos

y asi avanzar de una manera notoria.

La propuesta tiene como objetivo reforzar el aprendizaje de la danza mediante los
recursos tecnoldgicos, a través de actividades didacticas digitales que le permite al
estudiante practicar desde casa para que puedan adquirir el desarrollo de destrezas. Esta
propuesta permitird profundizar los conocimientos y habilidades dancisticas adquiridas o
a su vez ayudar o guiar a los estudiantes que se encuentran en el proceso de adquirir este
tipo de destrezas para lograr un aprendizaje significativo que contribuye en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la disciplina de la danza. El docente empleara este tipo de
aprendizaje apoyado en la teoria constructivista, que permitira al estudiante adquirir el
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conocimiento y sea constructor de su propio aprendizaje, permitiendo que sea un bailarin

critico, reflexivo y capaz de aprender nuevos ritmos por su cuenta. (Ortiz, 2015)
5.2. Teorias educativas que sustentan la propuesta

La presente investigacion se fundamenta en la teoria constructivista, aprendizaje social y
en habilidades del siglo XXI, que permiten incorporar estrategias didacticas digitales, en
el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes del nivel de Educacion Bésica
Superior de la Unidad educativa Cristobal Colén, Tulcan, Carchi, permitiendo que los
estudiantes puedan desarrollar las habilidades, destrezas, coordinacién, creatividad en

referencia a las coordinaciones motrices del cuerpo.

La propuesta se fundamenta en la teoria de las habilidades del siglo XXI, debido al uso
de las estrategias enfocadas en TIC para reforzar, ampliar y construir el conocimiento
desde su propio tiempo, como también desde la teoria del conectivismo, la cual es una
nueva teoria de aprendizaje para la era digital, usada como alternativa a las teorias
conductista, cognitivista y constructivista para explicar el conocimiento y el proceso del
aprendizaje. Integra el uso de las redes de Internet para su manipulacion y
aprovechamiento. Acerca la realidad de las necesidades actuales de los estudiantes con

su relacion tan estrecha con las redes tecnoldgicas (Siemens, 2005).

El conectivismo es la aplicacion de los principios de la red para definir el conocimiento
y el proceso de aprendizaje. La propuesta conectivista esta centrada en la inclusion de las
tecnologias web como es el caso de la plataforma que alberga a los diferentes recursos
didacticos digitales con la finalidad de que el estudiante pueda aprender y conocer las
habilidades y disciplina de la danza.

5.3. Teorias curriculares en la que se soporta la propuesta

Las teorias curriculares que sostienen la propuesta de Disefio estrategias culturales de
intervencion didactica en la produccion de danza con tecnologia en la Educacién
Artistica-Danza para los estudiantes del nivel de Educacion Basica Superior de la Unidad
educativa Cristobal Colon, Tulcan, Carchi permiten a los docentes y estudiantes tener un
dinamismo vy la retroalimentacion de la informacidn que se requiere para el aprendizaje
significativo de los mismos. A continuacion, se presentan las teorias mas relevantes para

la propuesta:
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e Teoria critica del curriculo: La teoria esta centrada en la reflexién critica que
tienen los estudiantes sobre la dependencia de la educacion y la sociedad, apoyada
en la comprension y cambio social. En el caso de Ortiz (2023) menciona que La
teoria critica busca un analisis, el desenmascaramiento de ideologias y la
transformacion del mundo. Desde esta perspectiva, la intervencion educativa de
estrategias culturales para la tecnologia en la produccion de danza puede enfocarse
en el uso de la tecnologia como medio de transformacion social y expresion
artistica.

e Teoriadel aprendizaje experiencial: Esta teoria se centra en el aprendizaje a través
de la experiencia directa y la reflexion sobre esa experiencia. LEARNET (2023)
indica que se basa en la asuncion de que el conocimiento se crea a través de la
transformacion provocada por la experiencia. En el contexto de la produccion de
danza con tecnologia, esto podria implicar el uso de tecnologia interactiva que
permita a los estudiantes experimentar con diferentes movimientos, estilos, pasos
y estrategias de aprendizaje en el cual deben capacitarse desde casa para después

reflexionar sobre sus experiencias y los resultados

Ademaés, de las teorias curriculares descritas anteriormente, es importante destacar que
las propuestas de estrategias culturales para el uso de la tecnologia para intervenciones
pedagdgicas en la produccion de danza también pueden sustentarse en otras teorias y
enfoques pedagdgicos. Por ejemplo, las teorias de aprendizaje colaborativo que se centran
en el trabajo en equipo y la colaboracion entre estudiantes pueden ser relevantes para
fomentar la colaboracion en la produccion y tecnologia de la danza. Ademas, una teoria
de aprendizaje basada en proyectos centrada en completar proyectos significativos y
practicos puede proporcionar una base solida para crear proyectos de danza basados en
tecnologia, que permitan a los estudiantes aplicar y desarrollar habilidades creativas,

técnicas y de interpretacion en la resolucion de problemas.
5.4. Marco legal que se fundamenta la propuesta

Esta investigacion esta soportada en el El Plan de Creacién de Oportunidades 2021-2025,
el cual es la maxima directriz politica y administrativa para el disefio y aplicacion de la
politica pablica en Ecuador. El Plan establece las prioridades del pais para el periodo
sefialado, en alineacién con el Plan de Gobierno 2021-2025 y la Agenda 2030 de

Desarrollo Sostenible. Cada una de las politicas planteadas hace referencia a temas de
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relevancia para el Ecuador; y cuenta con una 0 més metas asociadas que posibilitara el

seguimiento y la evaluacion permanente para su cumplimiento.
La investigacion esta sustentada en el Articulo 26:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y

condicion indispensable para el buen vivir (p. 1)
Y en el Articulo 27:

La educacion debe estar centrada en el ser humano y garantizara su desarrollo
holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,

democratica, incluyente y diversa... (p. 1)

En el Plan Nacional de Desarrollo 2021 2025 (SENPLADES, 2021) la ensefianza de las
artes se plasma en el eje social, en sus objetivos 7 y 8, que plantea un sistema educativo
inclusivo y de calidad en todos los niveles y la generacion de nuevas oportunidades para

las zonas rurales, con énfasis en pueblos y nacionalidades.

Esta investigacion responde a la Agenda Educativa Digital 2021-2025 es un documento
que presenta las politicas publicas orientadas a la transformacion digital de la educacion
en el Ecuador, permite la planificacion, ejecucion y evaluacion de estrategias y accione
para el desarrollo del Aprendizaje Digital y a la conformacion de una Ciudadania Digital

en todos los miembros de la comunidad educativa. (Ministerio de Educacion, 2021)

Los objetivos de esta Agenda son: impulsar el Aprendizaje Digital a través de procesos
de formacidn, creacion y gestion de recursos digitales y acceso oportuno a entornos
digitales en la comunidad educativa; promover la Alfabetizacion Digital y la construccién

de una Ciudadania Digital universal, incluyente e intercultural en la comunidad educativa.

La investigacion utilizara Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA) las cuales son
herramientas disefiadas con una intencion educativa, lo que implica apuntar a un objetivo
pedagdgico, ademas de responder a caracteristicas apropiadas para facilitar el aprendizaje

(Garcia E. , 2010). Estos son el eje central de las estrategias pedagogicas, debido a las
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posibilidades didacticas que ofrecen para trabajar contenidos (Real Torres, 2019). Esta
investigacion se escribe a la Linea de Investigacion de Educacion, Ciencias, Tecnologias

e Innovacién de la Universidad Politécnica Nacional de Carchi.
5.5. Objetivo

Disefiar estrategias culturales de intervencion didactica en la produccion de danza con
tecnologia en la Educacion Artistica-Danza, en el nivel de Educacion Basica Superior de

la Unidad educativa Cristébal Colén, Tulcan, Carchi.
5.6. Grupo destinatario

La propuesta se enfoca principalmente para los estudiantes del nivel de Educacion Bésica
Superior de la Unidad educativa Cristdbal Col6n, Tulcén, Carchi los cuales poseen las
diferentes limitantes para conseguir las habilidades, como también para los docentes los
cuales pueden explorar y utilizar recursos tecnoldgicos para tener un aprendizaje

significativo dentro del proceso ensefianza aprendizaje de la disciplina de danza.
5.7. Descripcion de la propuesta de la unidad didactica:

Cultiva Baile es el proyecto y espacio digital para que los estudiantes puedan seguir
practicando y revisar la informacién, enfocado en los estudiantes del Subnivel Béasica
Superior de la Unidad Educativa Cristobal Colon, desarrollada en Google Sites con el
link:

https://sites.qgoogle.com/d/1x100icm R5ndjUcthFKZhZGadECpi5k8/p/1Y9z0s6GngQ
-IKinGObORe9nyY gJWc8nl/edit

La denominacion de Cultiva Baile hace relacion al verbo cultivar, que tiene como accion
el preparar la tierra, colocar la semilla, los cuidados, hasta obtener los frutos. De igual
manera para la danza primero se debe preparar el estudiante, implantar la confianza y la
pasion para el desarrollo de las habilidades, los cuidados en técnica, hasta obtener los

frutos que en este caso son la expresion corporal y facial en cuanto al cuidado de técnica.

Los recursos digitales didacticos que abarca la pagina web son los distintos recursos

digitales para la interaccion didactica con los alumnos:
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e Youtube: Recurso didactico audiovisual en donde se encontrarén video tutoriales
para el aprendizaje de los estudiantes, en los mismos se encontraran coreografias,
series 0 secuencias de pasos. También se puede desarrollar comentarios de los
recursos que se presentan a los estudiantes de manera que se trabaje la parte critica

de cada uno de ellos.

Figura 11
Recursos audiovisuales para la pagina

G Diablos de Chimborazo - Ayni Minka (LA CHAMBENITA TONADA)

e Canva: Plataforma para disefio de varios formatos digitales. Puede servir para el
desarrollo de infografias, diapositivas, poster, invitaciones, afiches en referencia
a la parte tedrica de la danza.

Figura 12

Recurso visual (Infografia)

INFOGRAFIA DE LA DIABLADA (mundo)
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e Genialy Interfaz para el desarrollo de diapositivas creativas. Con la ayuda de las
plantillas se puede obtener un disefio mas armonico que posee jerarquia de

informacion para los estudiantes.

Figura 13
Recurso multimedia (Diapositivas)

PRESENTACION MOVIMIENTO Y DANZA

Breve presentacién de los elementos y tipo de danza

e Redes sociales: Las redes sociales son herramientas digitales tanto de contacto
entre docentes — alumnos como entre ellos mismo. Se puede adaptar foros de
informacion en grupos de WhatsApp, paginas de Facebook. Y en la App de
TikTok que es una herramienta muy utilizada por nifios, jovenes y adultos crear
trends en ddo de varios estilos o de la tematica en especifico que se esté
abordando. Los estudiantes podran unirse con solo un click a los grupos de
difusion o directamente a sus cursos, en donde podran debatir y comunicarse entre

Si.

Figura 14

Acceso para unirse al grupo de WhatsApp

(O whatsapp Foncionesv  Priacidd  Seviodeapda  Bog  Pamaempresss Whatsapp Web -

CultivaDanza
Invitacion a grupo de WhatsApp

¢AuN no tienes WhatsApp?
Descat
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La propuesta es factible por lo que no requiere gastos en materiales o herramientas
tecnoldgicas, debido a que son aplicaciones gratuitas para los docentes y estudiantes, los

cuales pueden generar, compartir o divulgar informacion en cualquier momento.

Por lo tanto, la presente propuesta va dirigida a los docentes de la Unidad Educativa
Cristébal Colon de la ciudad de Tulcan, con la finalidad de adaptar a la asignatura de
Educacion Cultural y Artistica — Danza, favoreciendo el proceso de aprendizaje de los
estudiantes Octavo, Noveno y Décimo Afio de Educacion General Basica, en donde los
estudiantes pueden desarrollar o revisar los contenidos en cualquier momento,
construyendo de su propio conocimiento y evidenciandose un importante cambio en la
educacion de la danza, dando como resultado estudiantes autonomos e investigadores

dentro de su proceso formativo
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Tabla 7
Planificacion de clase de danza con fortalecimiento y apoyo en interfaz de Octavo EGB

DATOS INFORMATIVOS

UNIDAD EDUCATIVA: UNIDAD EDUCATIVA" CRISTOBAL COLON" DOCENTES: MGs. Gonzalo Ibarra Rivas
GRADO/CURSO: Octavo anos de Educacién General Bdsica PARALELOS: “A"

QUIMESTRE: Primero PARCIAL: Primero

FECHA DE INICIO: 03/10/2022 FECHA DE FINALIZACION: 25/11/2022

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.ECA.2. Respetar y valorar el patrimonio cultural tangible e intangible, propio y de otros pueblos, como resultado de la participacidn en procesos de
investigacion, observacion y andilisis de sus caracteristicas, y asi contribuir a su conservacion y renovacion.

OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e innovadoras, mediante el empleo consciente de elementos y principios del
arte.

OG.ECA.4. Asumir distintos roles y responsabilidades en proyectos de interpretacién y/o creacién colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma
de decisiones, para llegar a acuerdos que posibiliten su consecucién.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE, RETO: EL DIABLO SESQUICENTENARIO

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Comprender los aspectos que intervienen en la renovacion del patrimonio cultural, tangible e intangible, mediante la creacién de productos culturales y
artisticos en los que se mezclan elementos de lo ancestral y lo contempordneo. (O.ECA.4.2.)

ECA.4.3.1. I.ECA.4.2.1. Utiliza técnicas de busqueda y | - PREGUNTA METACOGNITIVA: Observacion.
Indagar sobre loorganizacion de la informacién, métodos ¢ 3Qué es el baile folcldrico? » Creatividad
que las diversassencillos de investigacion, técnicas “de | Que personaje conoce en referencia a los disfrazados » Trabagjo en
culturas yentrevista y otros procedimientos clase.
sociedades hanadecuados para adquirir datos relevantes DESARROLLO DE LA CLASE

considerado, alo TAREA GRUPAL
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largo del tiempo,relacionados con distintas  formas
como ideal de laexpresion artistica y cultural. (1.1., 1.4.)
figura humana, |
documentar los
hallazgos en un
texto escrito,

con soporte de
imagenes, o en
un  documento
audiovisual.

p &

de

1. Revision de la presentacién que se encuentra en Canva, » Resolver
para comprender la danza, sus principios y elementos. actividades
https://view.genial.ly/60886d23e8077b0d2f59315f/presentati colaborativas.
on-presentacion-movimiento-y-danza » Pruebas
2. En el cuaderno A3 desarrollar una clasificacion de la prdcticas de
evoluciéon del arte. conocimientos
3. Desarrollar cada dibujo del personagje que se estd .
abordando. > Videos
4. Revisidn del video de los bailarines dentro de la plataforma y > Revisidon de
dejar ] comentario critico del mismo. plataforma

https://www.youtube.com/watchgv=jBJYAmM7VgXA&ab_chan
nel=GonzalolbarraRivas

5. Practicar los pasos que desarrollan los personajes para previa
prdctica en clases

6. Desarrollar el foro que se encuentra en la app de whatsapp.
https://chat.whatsapp.com/KpnD1f5K3cRKfJ2FZsHe Gz

7. Montaje coreogrdfico, trabajo coolaborativo.

ELABORADO POR DOCENTE (S):

REVISADO POR C.T.P. APROBADO VICERRECTORA

Firma:

MGs. Gonzalo Ibarra Rivas

FIRMA: FIRMA:

MGs. Gonzalo Ibarra LIC. LILIA ACERO R.
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Tabla 8

Planificacion de clase de danza con fortalecimiento y apoyo en interfaz de Noveno EGB

DATOS INFORMATIVOS

UNIDAD EDUCATIVA: UNIDAD EDUCATIVA" CRISTOBAL COLON" DOCENTES: MGs. Gonzalo Ibarra Rivas
GRADO/CURSO: Novenos anos de Educacién General Bdsica PARALELOS: “A”

QUIMESTRE: Primero PARCIAL: Primero

FECHA DE INICIO: 03/10/2022 FECHA DE FINALIZACION: 25/11/2022

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.ECA.2. Respetar y valorar el patrimonio cultural tangible e intangible, propio y de otros pueblos, como resultado de la participacién en procesos de
investigacion, observacion y andlisis de sus caracteristicas, y asi contribuir a su conservacion y renovacion.

OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e innovadoras, mediante el empleo consciente de elementos y principios del
arte.

OG.ECA.4. Asumir distintos roles y responsabilidades en proyectos de interpretacion y/o creacion colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma
de decisiones, para llegar a acuerdos que posibiliten su consecucioén.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE, RETO: LA DIABLADA DE PILLARO

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Comprender los aspectos que intervienen en la renovacién del patrimonio cultural, tangible e intangible, mediante la creacién de productos culturales y
artisticos en los que se mezclan elementos de lo ancestral y lo contempordneo. (O.ECA.4.2.)

ECA.4.3.1. Indagar sobre lo quel.ECA.4.2.1. Utilliza  técnicas — de | PREGUNTA METACOGNITIVA: » Observacio

las diversas culturas y sociedadespbuUsqueda y organizacion - de “la ¢ 5Qué es el baile folclérico? n.

han considerado, a lo largo delinformacién, métodos  sencillos ‘de | Que personaje conoce en referencia a los disfrazados » Creatividad

tiempo, como ideal de la figurdinvestigacién, técnicas de entrevista y » Trabagjo en
otros procedimientos adecuados para clase.

71



humana, y documentar losadquirir datos relevantes relacionados DESARROLLO DE LA CLASE Resolver
hallozgos en un texto escrito, con distintas de expresion | TAREA GRUPAL actividades
con soporte de imégenes, o en unartistica y cultural. (I.1., 1.4.) 1. Revisién de la infografia indexada los diablos que las colaborativ
documento audiovisual. diferentes culturas del mundo poseen e interactia tus as.
opiniones sobre este personadje en el grupo de Pruebas
(Cg WhatsApp. practicas
D e https://chat.whatsapp.com/KpnD1f5K3cRKfJ2FZsHe Gz de
https://www.canva.com/design/DAFCjuGLk8/view?eut conocimien
m_content=DAFCjuGLk8&utm_campaign=designshar fos.
e&utm_medium=embeds&utm_source=link Videos
2. En el cuaderno A3 desarrollar una clasificacién de los Revision de
diablos a manera de resumen plataforma
3. Desarrollar un dibujo del personaje, fomando en
cuenta sus caracteristicas
4. Revisidbn del video de los bailarines dentro de la
plataforma y dejar su comentario critico del mismo.
5. Practicar los pasos que desarrollan los personajes
para previa préctica en clases.
https://www.youtube.com/watch2v=w-
G12NkfhPQ&ab_channel=InstitutoCulturalLoja-
TradidanzaAmaz%C3%B3nico
6. Dejar un comentario en el video en referencia a lo
que se solicita en la pagina
7. Montaje coreogrdfico, trabajo coolaborativo.
ELABORADO POR DOCENTE (S): REVISADO POR C.T.P. APROBADO VICERRECTORA

Firma:

MGs. Gonzalo Ibarra Rivas

FIRMA:

MGs. Gonzalo Ibarra

FIRMA:

LIC. LILIA ACERO R.
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Tabla 9
Planificacion de clase de danza con fortalecimiento y apoyo en interfaz de Décimo EGB

DATOS INFORMATIVOS

UNIDAD EDUCATIVA: UNIDAD EDUCATIVA" CRISTOBAL COLON" DOCENTES: MGs. Gonzalo Ibarra Rivas
GRADO/CURSO: Décimos anos de Educacion General Bdsica PARALELOS: “A”

QUIMESTRE: Primero PARCIAL: Primero

FECHA DE INICIO: 03/10/2022 FECHA DE FINALIZACION: 25/11/2022

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

OG.ECA.2. Respetar y valorar el patrimonio cultural tangible e intangible, propio y de otros pueblos, como resultado de la participacidn en procesos de
investigacion, observacion y andlisis de sus caracteristicas, y asi contribuir a su conservaciéon y renovacion.

OG.ECA.7. Crear productos artisticos que expresen visiones propias, sensibles e innovadoras, mediante el empleo consciente de elementos y principios del
arte.

OG.ECA 4. Asumir distintos roles y responsabilidades en proyectos de interpretacion y/o creacion colectiva, y usar argumentos fundamentados en la toma
de decisiones, para llegar a acuerdos que posibiliten su consecucioén.

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE, RETO: EL DIABLO HUMA

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
Comprender los aspectos que intervienen en la renovacion del patrimonio cultural, tangible e intangible, mediante la creacién de productos culturales y
artisticos en los que se mezclan elementos de lo ancestral y lo contempordneo. (O.ECA.4.2.)

ECA.4.3.1. Indagar sobre lol.ECA.4.2.1. Utiliza técnicas de | PREGUNTA METACOGNITIVA: >  Observacion.
que las diversas culturas ybusqueda y organizacion de la » 5Qué es el baile folclérico? » Creatividad
sociedades haninformacién, métodos sencillos de | Que personaje conoce en referencia a los disfrazados > Trabajo en
considerado, a lo largo delinvestigacién, técnicas de clase.

fiempo, como ideal de laentrevista y ofros procedimientos DESARROLLO DE LA CLASE

figura humana, yladecuados para adquirir datos | TAREA GRUPAL
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documentar los hallazgos
en un texto escrito,

con soporte de imdgenes,
o en un documento
audiovisual.

p &

relevantes

distintas  formas

relacionados con

de expresion

artistica y cultural. (I.1.,1.4.)

1. Revision de la informacién principal del texto de la
plataforma. Investigar y dar nueva informacién en el foro de
WhatsApp.
https://chat.whatsapp.com/KpnD1f5K3cRKfJ2FZsHe Gz

2. En el cuaderno A3 desarrollar un mapa mental con un
resumen de los comentarios que se desarrollaron en la pdgina
3. Desarrollar un dibujo o pintura del personaije.

4, Revisidon del video de los bailarines.
https://www.youtube.com/watchev=30SPLMajMyl&ab_chan
nel=InstitutoCulturalLoja-TradidanzaAmaz%C3%B3nico

5. Revisidon de la musicalidad para desarrollar pasos de San
Juan acompanado del personaje principal.
https://www.youtube.com/watch2v=gQkeSq7GEDg&/ist=PLVp
yUHDIr8CSUSKTzfrY?j6 Ag2FJi40SQ&ab_channel=Runallacta-
Topic

5. Practicar los pasos que desarrollan los personajes para previa
prdctica en clases

6. Dejar un comentario en el dlbum de las canciones, en
cuanto alo instrumental.
https://www.youtube.com/watch2v=gQkeSq7GEDg&ist=PLVp
yUHDIr8CSUSKTzfrY?j6 Ag2FJi40SQ&ab_channel=Runallacto-
Topic

7. Montaje coreogrdfico, trabajo coolaborativo.

Resolver
actividades
colaborativas.
Pruebas
prdcticas de
conocimientos.
Videos

Revision de
plataforma

ELABORADO POR DOCENTE (S):

REVISADO POR C.T.P.

APROBADO VICERRECTORA

Firma:

MGs. Gonzalo Ibarra Rivas

FIRMA: FIRMA:

MGs. Gonzalo Ibarra

LIC. LILIA ACEROR.
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Estructura de la pagina web

La interfaz de la plataforma de Google Sites es una herramienta amigable, accesible y
facil de usar para crear sitios web simples. La interfaz de la pagina se divide en dos partes
principales que es el panel de navegacion y la zona de trabajo. El panel de navegacion se
encuentra a la derecha de la pantalla y contiene los elementos de la estructura del sitio
web, como las péginas, subpaginas, menus y widgets. Desde este panel, se puede agregar
nuevas paginas, editar el contenido y personalizar la navegacion del sitio. La zona de
trabajo es donde se puede disefiar y construir tu sitio web utilizando los elementos
disponibles en el panel de navegacion. Este tipo de plataformas son de facil uso que no
se necesita experiencia de programacion, disefio web o conocer herramientas ofimaticas

para crearlo.

La propuesta estara dividida en varias paginas y subpaginas para que el estudiante pueda
navegar y encontrar las actividades o recursos de una manera ordenada y se lo presenta

de la siguiente manera (figura 11, 12, 13 y 14):

Figura 15
Portada de Pagina Web

Nosotros  Cursos  Horarios Profesores  Redes Sociales Contactos

Espacio para seguir practicando y revisar informacion del Subnivel Basica Superior de la
UNIDAD EDUCATIVA CRISTOBAL COLON
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Figura 16

Interfaz de Curso

Nosotros Cursos  Horarios

Profesores Multimedia

Contactos

Hola, {Te damos la bienvenida a CULTIVA BAILE! plataforma de la UNIDAD EDUCATIVA CRISTOBAL COLON
Tenemos la informacién ideal para ti. Conoce y aprende nuestro estilo sin limitaciones.

OCTAVO ARNO DE EDUCACION BASICA

Taller practico de Danza autoctona
del Ecuador / Region

Ver detalles

Figura 17

Bienvenida en la Interfaz de Octavo de Basica

Nosotros Cursos  Horarios

Profesores Multimedia

Contactos

Taller practico de Danza autoctona
del Ecuador / Region sierra.

Danza Folcldrica

\
5 Gonzalo Ibarra / Instructor

Un poco de historia en relacion al folclor %, Pasos base para armar una secuencia
del Ecuador zona sierra o serie del baile.

5 Posturas del cuerpo, expresién corporal <% Estructuras coreograficas en formas,
y facial recorridos y figuras para un ensamble

estético - visual

’ Mira el Trailer

Descripcion

El folklore ha sido considerado una ciencia que estudia la expresion y comportamiento de un
pueblo, ciudad o pais. En este sentido el folklore se encarga de mostrar las tradiciones,
costumbres, conductas que llegan a identificar a cada individuo o grupo social, tal es el caso
de la vida diaria, gastronomia, fiestas, actividades artesanales, vestimenta, etc.

ver mas contenidos parecidos

Mostrar mas
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Figura 18

Interfaz de Informacion Para el Taller de Octavo

Nosotros Cursos  Horarios Profesores Multimedia ~ Contactos

Taller practico de Danza autoctona del
Ecuador / Region sierra. iAqui empieza la aventura!

Puedes comenzar viendo el primer video, 0 no. Lo importante es aprovechar cada unidad al maximo,

Presentacion Contenidos Comunidad Proyectos

INTRODUCCION

Hola, soy Genzalo Ibarra, gracias por tomar este curso, en este apartado aprenderas sobre
los pasos base para el baile de los CHAGRAS. Su historia, vestimenta y algunas coreogra-
fias de algunos grupcs de renombre RESUMEN DEL CURSO

.. Unidades
Presentacion

Introduccion . .V
y Historia .. v
Posturas . ___________________. v

Pasos Base v

Recomendaciones de usabilidad

Para que los estudiantes saquen el maximo provecho a la informacion en cada uno de los
contenidos del curso deben desarrollar los siguientes pasos, tomando las siguientes

consideraciones y sugerencias:
En correspondencia didactica para el uso y aplicacion de recursos de los estudiantes:

1. Revision de latematica: antes de desarrollar la parte practica se sugiere revisar 1os
contenidos teoricos para conocer las costumbres, historia y cultura a la que se
abordard la interpretacion.

2. Revision de la musicalidad: es importante que los estudiantes analicen la misica
antes del baile, comprendiendo el compas para saber como es el conteo del ritmo.
Se puede desarrollar mediante aplausos o una breve marcacion con el pie derecho.
Se sugiere que el estudiante pueda buscar musica relacionada o que sea mas de su
agrado.

3. Revision de los tutoriales: Antes de comenzar a bailar se sugiere revisar la
informacidn para analizar los pasos, secuencias o coreografias que se va a tratar.

También se propone que el estudiante pueda buscar informacion relacionada.
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4. Recomendacién de vestimenta: Por ultimo, pero no menos importante, se sugiere
utilizar ropa coémoda, de preferencia que sea pegada al cuerpo y de color negro en
donde se resalta de mejor manera las posturas y movimientos corporales de los
estudiantes. El calzado dependiendo el lugar de ensayo debe ser antideslizante

para evitar caidas que pueden producir golpes o lesiones.
En correspondencia a la navegacion (tutorial gréfico):

1. La interfaz es de facil uso y los estudiantes siempre podran manejarse de la

siguiente manera

Figura 19
Pagina principal con sus botones de acceso

Men del sitio

Herramienta de

Logo y accesoa la
S biisqueda directa

pag. principal €t

Descripcion

2. Los estudiantes van a encontrar en el un submenud en donde pueden adentrarse a

los diferentes cursos de acuerdo a su planificacion.

Figura 20

Accesos rapidos para el ingreso de cada curso

Menu desplegable
para acceso rapido al curso
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3. Los estudiantes navegaran de forma vertical en donde encontraran la informacion

importante para su aprendizaje que se detalla a continuacion.

Figura 21

Guia de cada elemento de la interfaz

OCTAVO EBG

Y Estimados estudiantes f2eciban un cauroso saludo y [ bervenida s este especo CULTURAL DE BAILE!

Portada del - caza ctstotorma tenemos a intomacion ceal pars aprender. Conose y 3¢ parts do nuestra cultura para RESCATAR LAS COSTUMBRES Y TRADICIONES de nucsiros
curso pusblos ec_atorarce. +==========3= |ntroduccion

INTRODUCCION SOBRE LA DANZA

............ >
Informacion indexada
hacer un click

para ingresar
g

(Diapositivas)

Fotografia Informac_i(?n dela
tematica
jcono de reel de fotos ~ <ge-eceecene- “

REFERENTE AUDIOVISUAL

Actividades a desarrollar
para su evaluacion
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La percepcion de los estudiantes, docentes y desarrolladores web sobre el uso de
la tecnologia en la ensefianza de la danza es de manera positiva, debido a que
ayuda al proceso de ensefianza aprendizaje.

El desarrollo de contenidos multimedia digitales para la educacion artistica en las
disciplinas de la danza se la puede considerar como una herramienta invaluable
de complemento, el cual engloba a la parte fisica y tedrica y puede incluir videos
instructivos, tutoriales en linea, presentaciones multimedia interactivas,
programas de edicion de video y musica, permitiendo a los estudiantes observar y
analizar sus propias actuaciones.

La préactica de danza en modalidad virtual puede ser util para aquellos estudiantes
gue no tienen acceso a un estudio de danza cercano o que tienen dificultades para
asistir a clases presenciales 0 a su vez que tienen una limitacion para desarrollarlo
en publico.

La propuesta del uso de la plataforma digital tiene como meta profundizar los
conocimientos adquiridos y la revision de los contenidos con antelacién por parte
de los estudiantes, con la finalidad de conseguir un aprendizaje significativo que
contribuye en el proceso de ensefianza aprendizaje, en donde el docente empleara
estrategias didacticas culturales y herramientas digitales para permitir a los

estudiantes ser autbnomos y constructores de su aprendizaje.

Recomendaciones

Seleccionar una plataforma digital que sea adecuada para conseguir los objetivos
faciles de usar y que cuente con las caracteristicas necesarias para la actividad de
danza, que sea accesible y amigable con el usuario.

Los estudiantes deben asegurarse de contar con una conexion a internet y un
dispositivo adecuado para ingresar sin ningun inconveniente a la plataforma
digital sin problemas, ademas del uso de una camara web y un micréfono son
recursos que puedan resultar Gtiles para el aprendizaje.

Planificar las destrezas que son objetos de ensefianza es importante para el

aprendizaje de danza, tanto de la parte cognitiva como la de parte fisica de
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practica. Es importante que se planifique las clases con anticipacion para que los
estudiantes puedan encontrar informacion precisa que construya el conocimiento.
Los estudiantes deben asegurarse de contar con un espacio adecuado para realizar
la actividad en donde puedan desplazarse sin ningin inconveniente evitando
golpes o caidas que puedan perjudicar el aprendizaje.

Fomentar la interaccion entre los bailarines. A pesar de que la actividad se realiza
de manera virtual, es importante fomentar la interaccion entre los participantes.
Se puede desarrollarlo a través de preguntas, foros, o ejercicios que promuevan la
colaboracion y el trabajo en equipo.
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Anexos 3 Formato de entrevistas a expertos de danza y desarrollo web

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

Objetivo: Conocer la percepcion de los docentes y expertos en aplicaciones web, sobre
el uso de la tecnologia en la ensefianza de la danza, nivel de Educacion Basica Superior
de la Unidad educativa Cristobal Coléon, Tulcan, Carchi.

El cuestionario para la entrevista va dirigido a los docentes instrutores de danza. Por otro

lado también se aplicaré la entrevista a expertos en aplicaciones web.

La informacion es confidencial y serd utilizada estrictamente para el proceso de

investigacion

Instrucciones:

Estimados docentes e instructores de la disciplina de danza y expertos en desarrollo de
aplicaciones web, solicito a ustedes me otorguen su consentimiento informado para
responder las siguientes preguntas y grabar la entrevista del trabajo de investigacion:
“ESTRATEGIAS CULTURALES DE INTERVENCION DIDACTICA CON
INTEGRACION DE LAS TIC EN LA EDUCACION ARTISTICA-DANZA.” Su

aporte es valioso en el desarrollo del presente estudio.

1. ¢Considera usted que los docentes en la actualidad aplican la innovacién
educativa en el proceso de ensefianza aprendizaje? ¢ De qué manera lo realizan?

2. ¢Ha recibido usted capacitaciones sobre la integracion de TIC en Danza? ¢;Con
qué frecuencia? ¢Ha desarrollado material didactico que beneficie la educacién

en esta disciplina?
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10.

11.

12.

¢Considera usted que una de las estrategias culturales es el uso y manejo de
recursos tecnologicos y herramientas digitales? ¢Cudl de ellos ha utilizado y/o
elaborado y con qué frecuencia?

¢Conoce plataformas e interfaces que puedan aportar al aprendizaje de la danza
en los estudiantes?

¢Considera usted que las plataformas web permiten embeber distintos recursos
digitales para la interaccion didactica con los alumnos?

¢Qué tipo de recursos digitales segun su experiencia permiten crear videos,
presentaciones, audios, videojuegos, cuestionarios, cursos de capacitacion entre
otros? ¢En cuél de ellos ha trabajado usted para gestionar su clase y con qué
frecuencia?

¢Ha recibido usted capacitaciones para la creacion de contenido digital en el
ambito de danza? ¢considera que es importante recibir este tipo de capacitaciones?
¢Porqué?

¢Considera usted la herramienta de Google Sites es una buena interfaz para
desarrollar una pagina de soporte, que acoja recursos didacticos externos para que
los estudiantes naveguen sin ningin problema?

¢Considera usted que Google Sites puede llegar a ser un entorno virtual de apoyo
y refuerzo para el aprendizaje y practica de la disciplina de danza? ;De qué
manera lo haria?

¢Cémo desarrolla la planificacion curricular de los mddulos formativos de
contabilidad? ¢Qué insumos considera para la evaluacién y calificacion de los
modulos formativos de contabilidad? ¢Segin su planificacion qué elementos
considera usted debe contener Moodle para la gestion de cursos de las asignaturas
de contabilidad?

¢Qué tipos de recursos digitales contribuiria a la ensefianza aprendizaje de cada
uno de los mddulos formativos de contabilidad? ¢le gustaria embeber estos
recursos digitales en el Eva Moodle? ;Cuales de ellos piensa que serian los méas
efectivos a la hora de gestionar una clase asincronica? Y ¢Cuales en una clase
sincronica?

¢Qué competencias contables desarrollarian los estudiantes con la
implementacién de los recursos digitales y el entorno virtual Moodle? (En qué
porcentaje piensa usted que se llegaria a desarrollar las competencias del

bachillerato en contabilidad con la implementacion del entorno virtual Moodle?
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¢ Este porcentaje considera usted seria igual, menor o mayor al que se llega sin el
apoyo de un entorno virtual de aprendizaje?

13. ¢Considera usted que es necesario el desarrollo de un manual de gestion del
entorno virtual Moodle para el desarrollo de competencias en los estudiantes del

bachillerato en contabilidad? ¢En qué le aportaria este manual?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexos 4 Formato de encuesta a estudiantes

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E
INNOVACION

CUESTIONARIO ENCUESTA
Objetivo: Conocer el nivel de uso y manejo de recursos digitales y entornos virtuales
de los estudiantes del bachillerato técnico en contabilidad de la Unidad Educativa Consejo
Provincial del Carchi. La informacion es confidencial y sera utilizada estrictamente para

el proceso de investigacion

Instrucciones:
Lea detenidamente las preguntas, analice cada una de ellas y responda con la mayor
veracidad posible marcando la opcién u opciones que considere segun su criterio, su

aporte es valioso para el presente estudio.

DATOS INFORMATIVOS:

Género: Femenino ( ) Masculino ()

Edad Curso

CUESTIONARIO:

1. ¢Qué tipo de recurso tecnoldgico maneja usted con frecuencia?
e Computador de escritorio
e Laptop
e Celular de alta gama
e Celular béasico
93



Tablet

2. ¢Qué tipo de conexion a internet tiene actualmente?
Datos mdviles permanentes

Datos moviles ocasionales

Wi-Fi de la casa

Wi- Fi de la Institucion Educativa

Cableado

3. ¢Para qué tipo de actividades utiliza usted internet?
Creacion de contenido en redes sociales

Unicamente para navegar en redes sociales

Desarrollo de tareas de indole educativo

Transmision de informacion

Por entretenimiento (juegos de internet)

4. ¢Que tipo de recursos digitales conoce usted?
Youtube

Blogs

Wikis

Bibliotecas virtuales

Microsoft office

Educa play

Cannva

5. ¢En cudles de ellos ha disefiado contenido para presentacion de tareas
escolares?
Youtube
Blogs
Wikis
Bibliotecas virtuales
Microsoft office

Educa play
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e Cannva

6. ¢Con qué frecuencia utiliza estos recursos tecnologicos?
e De 1a3vecesensemana
e De 4 a6 veces en semana

e Todos los dias

7. ¢Qué dificultad tuvo al momento de crear el contenido en los diferentes
recursos digitales?
e Escoger el recurso adecuado segun las caracteristicas de la tarea
e Instalacion del recurso
e Desconocimiento de la existencia del recurso
e Falta de capacitacion en el uso o manejo de los recursos digitales

e Falta de una manual de gestion de recursos digitales

8. ¢Qué estrategia utilizé para superar la dificultad presentada?
e Leer manual de uso y manejo del recurso tecnoldgico
e Buscar capacitacion con expertos
e Autocapacitacion

e Cambio de recurso digital

9. ¢Cudl es la modalidad de ensefianza que utilizan sus docentes para los
modulos formativos de contabilidad?
e Unicamente presencial
e Virtual

e Presencial- Virtual

10. ¢ Qué tipo de estrategias digitales utilizan los docentes para la ensefianza
de los modulos formativos de contabilidad?
e Presentaciones (diapositivas)
e Videos
e Audios

e Grupos de Chats
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11.

12.

13.

e Classroom

e Microsoft Teams
e Moodle

e Blogs

¢Ha realizado usted cursos en modalidad virtual?
e Silo he realizado
e Alguna vez me inscribi, pero no lo realicé

e No he escuchado de esta modalidad de cursos

¢ Qué tan de acuerdo estaria usted en que se utilice entornos virtuales de
aprendizaje como Moodle para la ensefianza de los mddulos formativos
de contabilidad?

e Muy de acuerdo

e Deacuerdo

e Me gustaria, pero tengo dificultades en el manejo de estos entornos

virtuales

e Endesacuerdo

¢ Cree que es necesario el disefio de un manual de gestion del entorno
virtual Moodle para el aprendizaje de los médulos formativos de
contabilidad?

e Totalmente necesario

e Necesario

e Nada necesario

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexos 5 Analisis de interpretacion de encuestas
ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS DE ENCUESTAS A
ESTUDIANTES
Sexo de los encuestados

@ Femenino
@ Masculino

Recursos tecnoldgicos que manejan los estudiantes

Computador de escritorio 11 (12,4 %)

Laptop 56 (62,9 %)
Celular de alta gama 26 (29,2 %)
Celular basico

45 (50,6 %)

Tablet

Conexion a internet que poseen los estudiantes

Datos moviles permanentes 14 (15,7 %)

Datos mdviles ocasionales 23 (25,8 %)
Wi-Fi de la casa 82 (92,1 %)
Wi- Fi de la Institucion Educativa 22 (24,7 %)

Cableado
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Actividades que los estudiantes desarrollan con la ayuda del internet

Creacién de contenido en redes

) 12 (13,5 %)
sociales

Unicamente para navegar en
redes sociales

36 (40,4 %)

Por entretenimiento (juegos de

0,
internet) 22 (24,7 %)

Revision de tareas relacionadas
a la temética del dia siguiente 73(82%)
Por entretenimiento (ver videos) 31 (34,8 %)
0 20 40 60 80
Recursos tecnoldgicos mas utilizados por los estudiantes
Youtube 83 (93,3 %)
Blogs 25 (28,1 %)
Google Sites 34 (38,2 %)
Thinklink 2 (2,2 %)
Emaze 3 (3.4 %)
Canva 73 (82 %)
Geniali.ly 37 (41,6 %)
0 20 40 60 80 100

Recursos tecnologicos mas utilizados por los estudiantes en contenidos de danza

Youtube (videos pregrabados) 81 (91 %)

Blogs 12 (13,5 %)

Google Sites 11 (12,4 %)

Thinklink 2(2,2%)
Emaze 3 (3,4 %)
Canva 13 (14,6 %)
Geniali.ly 4(4,5%)

0 20 40 60 80 100

Frecuencia con la que se utilizan estos recursos tecnoldgicos

@ De 1 a 3 veces en semana
@ De 4 a6 veces en semana
@ Todos los dias
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Dificultades que presentan los estudiantes para aprender danza

Verglenza de no saber como

36 (40,4 %
hacerlo (40,4 %)

Verglienza de lo que piensen mis

- 18 (20,2 %)
compafieros

No me gusta 1(12,4 %)
No saber como hacerlo 11 (12,4 %)

Falta de practica 46 (51,7 %)

0 10 20 30 40 50

Estrategias utilizadas por los estudiantes para superar estas dificultades

Observar tutoriales en youtube 60 (67,4 %)
Pedir ayuda a un compariero 30 (33,7 %)
Observar clases en vivo 22 (24,7 %)
Asistir a bailoterapias 18 (20,2 %)
0 20 40 60
Modalidad que los estudiantes conocen para la ensefianza de danza
Unicamente presencial 48 (53,9 %)

Virtual 14 (15,7 %)

Presencial- Virtual 38 (42,7 %)

0 10 20 30 40 50

Recursos tecnoldgicos que utilizan los docentes para la ensefianza de danza

Presentaciones (diapositivas) 47 (52,8 %)

Videos 74 (83,1 %)
Audios 30 (33,7 %)
Grupos de Chats 20 (22,5 %)
Classroom 8(9%)
Google Sites 9 (10,1 %)
Infografias 11(12,4 %)

0 20 40 60 80
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Préactica de danza en modalidad virtual

@ Silo he realizado

@ Alguna vez me inscribi, pero no lo
realicé

@ No he escuchado de esta modalidad de
cursos

Opinion en relacion al uso de recursos tecnoldgicos para el aprendizaje de danza

@ Totalmente de acuerdo
@ De acuerdo

© Me es indiferente

@ En desacuerdo

‘ A @ Totalmente en desacuerdo

Criterios sobre el beneficio del repaso previo, con el uso de recursos tecnoldgicos

desde casa para fortalecer el baile en clases.

@ Totalmente necesario
@ Necesario
@ Nada necesario

59,6%
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Anexos 6 Analisis de entrevistas a profesores de danza

ANALISIS DE ENTREVISTAS A PROFESORES DE DANZA

Preguntas

Respuestas

Preguntas sobre ensefianza

1. ¢(Cualesla
importancia de
aplicar la
tecnologia y la
innovacion
educativa en el
proceso de
enseflanza
aprendizaje en
la disciplina de

la danza?

E1l: A ver, creo que es importante tener en cuenta los dos
aspectos de ensefianza, ¢no? Pero al hablar de danza, que es
una materia que por lo general es mas practica, creo que mas
didactica, pero siento que ahora la tecnologia ha
evolucionado demasiado que si nos permite dar sobre toda la
teoria para que nuestros estudiantes aprendan de mejor forma.
Hay diferentes plataformas que se han adaptado a la
virtualidad para que tendran los estudiantes una nueva forma
de ensefianza. Creo que si es posible, es posible, pero si lo
aplicamos de una forma ludica y dindmica, porque al ser
ejercicios mas préacticos donde se necesita el contacto fisico
y que haya un instructor al lado para que nuestros estudiantes
tendran un progreso mayor, seria importante tomar mas en

cuenta.

E2: Buenas noches, a ver la importancia creo y considero que
es alta para poder seguir innovando y bueno pues todo ha
cambiado y mas con lo que paso del Covid pero el utilizar
herramientas tecnoldgicas en la danza puede ayudar a que los
chicos puedan mejorar de una u otra manera. Me imagino mas
0 menos como los simuladores que tenemos de baile para

aprender coordinacion motriz.

E3: Bueno para comenzar debemos mencionar que la
tecnologia es la clave para nosotros continuar una renovacion
de nuestro modo de vida a través de la misma los estudiantes
podrian mejorar su forma de investigacion y mediante la
danza podrian mejorar la técnica, también a través de la
investigacion yo creo que podrian mejorar su forma y sus

pensamientos acerca de la cultura y de la danza.
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1.

¢De qué forma

los docentes del
nivel de
Educacion
Basica

Superior de la
Unidad
Educativa
Cristobal
Colén, Tulcan,
Carchi aplican
la tecnologia y
la innovacion
educativa en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje de
la disciplina de

danza?

R1: No conozco los procesos que desarrollen en danza, pero
me imagino que hay profesionales aptos, como es el caso de
usted, Gonzalito, que se utilizan de diferente forma van a
estar adaptadas a los estudiantes que reciben la materia, en
este caso. Entonces yo creo que, de acuerdo al contexto, al
entorno y también a los estudiantes, porque cada estudiante
es distinto, se utiliza de buena forma, entonces creo que si
existe como una buena forma de dar danza desde la

virtualidad.

R2: Perdon fiafio pero no conozco esa institucion y la verdad

Nno Se como se manejen.

R3: Yo creo que lo pueden aplicar mediante tareas las cuales
puedan mencionar o enfatizar acerca de la tecnologia las
cuales incentiven a las estudiantes a tener una mente mas
ambiciosa, mas investigadora la misma que proporciona
inteligencia y conocimiento a los estudiantes mediante

trabajos o tareas pero que se basen en la investigacion

Preguntas sobre capacitaciones

14.

¢ Cuales son las
capacitaciones
sobre la
integracion de
las TIC en el
proceso de
enseflanza
aprendizaje de
la danza que ha

recibido usted?

R1: muy poco, el estudio, sobre todo en mi caso, hablo de mi
caso, siento que no esta tan, no hay una investigacion tan a
fondo, pero por eso siempre es importante como
profesionales a que se mejore la ensefianza-aprendizaje de la
misma, ¢no? Pero hay formas muy didacticas y muy
dinamicas de darlo, por ejemplo, existe como Google Sites,
existe Zoom, igual son plataformas como muy comunes, muy
cotidianas, las mismas redes sociales se les puede tomar como
TICs, ya existe dentro de WhatsApp videollamadas, donde se
les facilita mucho mas a los estudiantes el hecho de conectar
entre profesores y alumnos, entonces creo que esas son las
formas de ensefianza virtual un poquito mas convencionales,

pero la verdad es que siento que si hay mas maneras de poder
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aplicar esto, sobre todo en la teoria, porque igual como la
danza es un poquito mas practica, pero siento que para que
los estudiantes aprendan cositas desde el aspecto mas teorico,

estas aplicaciones pues estan bien.

R2: En mi caso no he recibido este tipo de capacitaciones.

R3: No, no he recibido. No sé, esta pregunta tal vez no la

puedo responder.

15.

¢Con qué
frecuencia ha
recibido estas

capacitaciones?

R1: Como dije, siento que no existe mucha informacion
acerca de esto, sobre todo a la danza como tal, oa las artes
escénicas, por el ambito de ser una materia mas practica, pero
sigo pensando que es muy necesario, asi que la verdad no hay
mucha frecuencia y no puedo dar tanta informacion acerca de

€s0 porque no he visto.

R2: Como dije antes no he tenido este tipo de capacitaciones

R3: No he recibido capacitaciones

16.

¢Por qué es
importante
recibir
capacitaciones
para la
creacion de
contenido
digital en el
ambito de

danza?

R1: Claro, claro, siento que si, siento que si, es muy
importante sobre todo la utilizaciéon y manejo de redes
sociales, que es una de las formas en las que podemos
conectar con los jovenes, con los nifios, hasta con nosotros
los adultos, como poder ensefiar a través de una camara, ;no?

Entonces siento que es muy necesario

R2:Es importante para que los profesores encuentren o
conozcan mejores técnicas de ensefianza para las personas, en
especial a las personas que se les dificulta coger los pasos 0
son un poco arritmicos, tal vez exista una herramienta que

ayude de una manera para que comprendan mucho mejor.

R3: Es importante ya que por medio de la capacitacion
nosotros como profesores podemos realizar un buen
contenido el cual ayude a los estudiantes a comprender de una
mejor manera. Mediante las tecnologias como por ejemplo tal
vez en la capacitacion que hemos recibido es realizar pasos
sencillos los cuales no dificulten el aprendizaje de danza de
los estudiantes. Entonces, por medio de estos nosotros

podriamos ayudar al estudiante a que tal vez no pierda el
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interés en continuar la investigacion de lo que es los temas de
danza, sino que continle con una mente ambiciosa y pueda
realizar un buen trabajo. Vamos al siguiente bloque que es en

referencia a preguntas sobre herramientas tecnolégicas.

Preguntas sobre herramientas tecnoldgicas

R1: A ver, siento que hay diferentes materiales didacticos que
nosotros como profesores de danza podremos utilizar, sobre
todo como vengo diciendo en la parte tedrica y en la parte
cognitiva, ¢no? Aprender a que nuestros alumnos sepan como
marcar bien el ritmo, hay muchas metodologias musicales
que se pueden aplicar, hay aplicaciones donde podemos
ensefiar a los alumnos como marcar el ritmo, o si no nosotros

. ) mismos creando nuestros materiales con medio de aplausos,
. ¢Qué
Q con vasos, con cosas que tengan nuestros estudiantes en la
materiales ] S
casa 0 nosotros también. Entonces el material didactico se lo
didacticos ha : ] ]
puede hacer usando cosas de nuestro medio, y si, la verdad si
desarrollado . ) , ) .
siento que he realizado algin material que le ayude a mis
usted o cuales o .
. alumnos, asi como lo estoy diciendo, utilizando cosas del
utiliza que ) ) )
_ entorno, en este caso vasos, mis propios mandalos, como para
permita la ) ) )
] _ que manejen bien el ritmo, y cuando nos toque hacer la
integracion de o o ]
practica para ellos es mucho mas facil entender como

las TIC en el ) ) )
funciona el conteo de la musica al bailar.
proceso de i
N R2: Pues, en lo personal creo que se han implementado
ensefianza

o materiales como reproductores de mausica, Infocus, y
aprendizaje de . ) 3
computadoras que nos facilitan el método de ensefianza.

la danza? _ i : i
R3: No se podria decirse que he realizado algunos videos

ehhh  también algunos juegos los cuales vayan
comprendiendo ehhh o se basen sobre la danza la parte tedrica
porque es muy importante que los estudiantes sepan cual es
la historia para que asi puedan expresar la cultura de ellos ehh
puedan sentir lo que van a bailar porque en este ambito no
solo es ensefiarles los pasos si no que sepan sobre la historia
y la cultura de nuestro pais de nuestra provincia lo cual lo he

hecho por ejemplo por videos por juegos me ha servido
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bastante ha sido de gran ayuda porque asi los estudiantes han

comprendido de una manera mas facil y més réapida

2. ¢Por qué el uso
y manejo de
recursos
tecnoldgicos y
herramientas
digitales
pueden
coadyuvar al
desarrollo de
estrategias

culturales?

R1: Pues siento que es mucho mas facil, pienso que es mucho
mas facil entender este tipo de cosas que si son un poco
complejas a través del &ambito virtual, por medio de imagenes,
por medio de videos, de esa forma ayudamos a que nuestros
estudiantes tengan una forma de aprender mucho mas
dindmica y mucho mas divertida, no como antes que solo a
través de la palabra, sino de forma visual, creo que es una de

las formas en las que més aprendemaos, si.

R2: Ehhh, como en todos los ambitos el avance tecnoldgico
ha traido mejoras importantes, en la danza no es | excepcion
ya que ha permitido desarrollar nuevas directrices de

ensefianza audio visuales en favor del desarrollo cultural.

R3: Porque recordemos que estamos tratando con nifios, con
jovenes, ellos son el actual mundo de la tecnologia, siempre
nosotros vamos a poder acercarnos hacia ellos por lo que ellos
mas manejan, por lo que ellos mas tienen cerca o lo que ellos
mas nos atrae, en este caso el internet, las TICs, la parte
tecnoldgica, entonces es muy importante acercarnos de una
forma, podria decirse interesante, no con lo basico, no con lo
normal que es hablar, sino utilizar el internet, que es lo que

he hecho.

3. ¢Cbémo
desarrolla la
planificacién
curricular de
los contenidos
en relacion con

la danza?

R1: A ver, la planificacion curricular que debemos realizar,
mi recomendacién es siempre fijarnos obviamente en la edad,
fijarnos en el contexto, obviamente el lugar en donde estan
nuestros alumnos, fijarnos siempre en el grupo que tenemos,
porque cada grupo es distinto, entonces la planificacion debe
ser de acuerdo al estudio que nosotros como profesores
realizamos en nuestro grupo de alumnos, obviamente
podemos utilizar una planificacion global, pero esta adaptarla
a cada grupo para que esta pueda ayudar a la ensefianza,
entonces esa es la forma en que yo planifico, hago una

planificacion global de acuerdo obviamente al curso, por
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ejemplo si me toca un octavo de basico, pues para todos los
octavos, pero conociendo mi grupo, pues ahi la aplico de

acuerdo a como sean mis estudiantes.

R2: No realiz6 planificaciones curriculares por lo que
desconozco del tema.

R3: Bueno, con los contenidos siempre he tratado de tal vez
realizar o colocar un tema el cual también intervenga con la
danza, o sea, tenga relacion, porque estd comprobado que los
jévenes necesitan la parte tedrica pero también la parte
practica, en la cual nosotros mediante la danza logramos que
los estudiantes puedan desestresarse y tener un mejor
desarrollo académico, entonces mediante la danza yo he
logrado grandes avances con mis estudiantes, los cuales
actualmente gozan de este privilegio de bailar y aprender a la

VEZ.

4. iQué
herramientas
tecnoldgicas
puede apoyar
la evaluacion y
calificacion de

la danza?

R1: Excel es una de las herramientas que me sirven bastante
para poder ordenar la forma en cémo yo califico a mis
alumnos, pero de ahi siento que no he tenido la oportunidad
de experimentar con mas herramientas que me ayuden a
distinguir bien las calificaciones que pueden haber entre
alumnos, porque calificar la forma en si de bailar, o la
creatividad que llega a tener cada cual es complejo y creo que
viene mas de ver la parte humana, o sea de transmitir, de
sentir, de estar ahi, entonces por ahora me manejo con Excel,
la verdad no he tratado con més herramientas, pero seria muy

importante conocer mas.

R2: Serian de gran ayuda video cdmaras tal vez enlazada a
una IA que califigue movimientos corporales. Como los

juegos de consola que miran los movimientos

R3: Bueno, he utilizado en este caso es Viva el Video y
bueno, también TikTok, que es una aplicacion la cual es
utilizada ahora por los jovenes y bueno, por nosotros también,
las personas adultas, que es de gran facilidad, alcance y

bueno, como todo es inmediato con la tecnologia, pues
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mediante tutoriales hemos aprendido a usar. Incluso mis
estudiantes, para presentar muchos videos, utilizan TikTok,
también otras aplicaciones, pero me han comentado que es
mas rapido esta parte del TikTok, porque como manejan a
diario, y revisan a diario esta aplicacion, pues se les hace muy
facil realizar los trabajos.

5. ¢Que tipos de
recursos
digitales
contribuiria a
la ensefianza
aprendizaje de

la danza?

R1: A ver, los recursos digitales, siento que hay muchos,
ahora en la actualidad hay bastantes, pero los que yo me
manejo, con los que yo me manejo son mas con Canva,
entonces siento que es una forma de interactuar muy
articulada entre las dos formas, donde es muy facil manejarla

para mi y también para mis alumnos.

R2: Recursos como aplicaciones 0 programas de
computadora. Por ejemplo, yo ocupo Audacity, filmora, en

ocasiones virtual dj.

R3: Bueno, considero que los mejores recursos son los
audiovisuales que ayudan a tener mejor conexion con los
estudiantes, ehhh pues creo también que Canva es una
herramienta para mostrar informacion a ellos. Bueno, he
utilizado en este caso es Viva el Video y bueno, también
TikTok, que es una aplicacion la cual es utilizada ahora por
los jovenes y bueno, por nosotros también, las personas
adultas, que es de gran facilidad, alcance y bueno, como todo
es inmediato con la tecnologia, pues mediante tutoriales
hemos aprendido a usar.Incluso mis estudiantes, para
presentar muchos videos, utilizan TikTok, también otras
aplicaciones, pero me han comentado que es mas rapido esta
parte del TikTok, porque como manejan a diario, y revisan a
diario esta aplicacion, pues se les hace muy facil realizar los

trabajos.

6. ¢Queé tipos de
recursos
digitales

considera

R1: La verdad es que la misma que dije en la pregunta
anterior, me parece super bien, yo he logrado practicar eso
con algunos chicos y me ha funcionado muy bien, creo que

es un poco estar dentro de la zona de confort, pero como me
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efectivos a la
hora de
gestionar una
clase
asincronica y
cuales en una
clase
sincrdnica en
relacién a la
ensefianza de la

danza?

ha funcionado mucho no le he dado la oportunidad a otros
sitios, pero Canva me ha funcionado de maravilla, igual que
Google Sites, siento que son plataformas muy buenas para la
ensefianza porque son muy faciles de manejar y hay una

buena interaccion entre profesor y los estudiantes.

R2: En mi caso solo he dado clases sincrénicas y pues la
verdad solo utilizo el parlante en donde se proyectan las
canciones para poder indicar las secuencias de pasos o las
coreografias que se deben indicar.

R3: Bueno, en la parte tecnoldgica del lado que es
asincronico, es muy bueno el Zoom, por ejemplo, en el cual
el estudiante puede reunirse con sus comparfieros o a la vez
con el docente, tal vez realizando una peticiéon de tutoria,
entonces mediante esta aplicacién se ha trabajado y se han
realizado grandes trabajos. En la parte asincronica, pues las
plataformas escolares son una gran ayuda, ya que en estas
nosotros podemos observar y podemos implementar lo que es
el material educativo, como lo es diapositivas, tal vez videos
educacionales, dependiendo el tema, y también, ¢por qué no?

Juegos en los cuales se les pueda calificar a los estudiantes.

¢Qué tipo de
recursos
digitales segun
su experiencia
permiten crear
videos,
presentaciones,
audios,
videojuegos,
cuestionarios,
cursos de

capacitacion

R1: A ver, creo que, a ver, la verdad no utilizd6 muchos
lugares que me han gustado, no utilizé6 muchos lugares que
me permitieron hacer juegos, Siento que es algo muy
importante que deberiamos conocer a muchos profesores para
que la ensefianza de nuestros alumnos sea de una forma mas
dinamica, pero creo que hasta ahora he dado la informacion
de la mayoria de sitios web que utilizd, como es Canva,
Google Sites, no he tenido la oportunidad de utilizar méas
recursos, entonces no podria dar mas informacion acerca de
eso, porque como digo, siempre seria muy importante que
todos los docentes estemos preparados para una mejor

educacion virtual.
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entre otros?
¢En cual de
ellos ha

trabajado usted
para gestionar
su clase y con

qué frecuencia?

R2: Como antes ya lo dije yo ocupo Audacity, filmora, en
ocasiones virtual dj, que son aplicaciones que me ayudan a

poder trabajar e indicar a los alumnos.

R3: Segun mi experiencia y lo que yo por lo general ocupo
con mis estudiantes es filmora o tiktok que es la aplicacion
mas facil para unir o crear videos, la aplicacion de genial para

diapositivas. Esos son los que por lo general ocupo yo.

Preguntas sobre plataformas web

¢Cuales
plataformas e
interfaces
pueden aportar
al aprendizaje
de la danza en
los estudiantes
nivel de
Educacion
Basica
Superior de la
Unidad
Educativa
Cristobal
Colén, Tulcan,
Carchi?

R1: A ver, la verdad no sé si sea considerada una plataforma
web las redes sociales. En este caso, yo considero que si. No
sé, la verdad, si se podria considerar, pero... Creo que
deberian ser muy tomadas en cuenta las redes sociales mas
que otras plataformas web. Siento que si es necesario, es muy
necesario conocer mas, pero sobre todo ahora, en la
actualidad, conocer nosotros como profesores un buen uso de
como aprender a usar Instagram, Facebook, TikTok, ese tipo
de cosas es muy importante para llegar mas a nuestros
estudiantes, saber como crear contenido para ellos creo que
es muy necesario y pues utilizaria eso como una plataforma

web para que ellos aprendan lo que necesito ensefiar.

R2: Aun no he podido conocer plataformas dedicadas a la
danza especificamente. O bueno en lo personal no he sabido

0 escuchado sobre eso.

R3: Bueno, algunas de las plataformas que yo podria
aconsejar es, por ejemplo, no sé, las educacionales que
podemos encontrar a través de igual, YouTube, Google, entre
otros lugares. También recordemos que los nifios actualmente
nacen con la tecnologia en la mano. Ellos desde pequefios ya
pueden manejar un teléfono. Igual los padres han ensefiado a
sus hijos, bueno, yo lo digo por experiencia personal. Tengo
estudiantes que manejan mucho mejor que yo la tecnologia y
a través del internet, del Google, que es lo que ellos méas

manejan, pues lo que no saben o no les ha quedado claro, ellos

109




siempre lo googlean y pueden realizar su trabajo. Siempre me
lo dicen y pues yo estoy muy de acuerdo, porque ahora que
hay la facilidad de poder investigar y realizar los trabajos

inmediatamente con el internet, pues para mi es muy bueno.

2. ¢Cual essu
opinion sobre
el uso de las
plataformas
web permiten
embeber
distintos
recursos
digitales para
la interaccion
didactica con

los alumnos?

R1: Como habia dicho anteriormente, siento que es algo muy
importante en la actualidad. Dije que siempre es interesante
tener un aprendizaje, ensefianza de parte, de la persona que
estd ensefiando que somos nosotros, de la persona que esta
aprendiendo que son los alumnos, aunque ellos también, pues
viceversa, nos indicamos, ¢no? Entonces creo que el hecho
de aprender a utilizar la virtualidad como una forma de
ensefianza, a través de lo visual, es muy importante porque
asi aprendemos mucho mas. Entonces siento que nosotros no

debemos descartar esa posibilidad.

R2: Sobre el uso de estas herramientas lo veo muy bueno ya
que permitirian a los usuarios tener un acercamiento tedrico
de la danza, para fomentar el gusto por la misma o fortalecer
el conocimiento que ya se tiene adquirido. Bueno en este caso

le veo mas para dar la parte tedrica.

R3: Bueno, mi opinién es muy positiva, muy asertiva, ya que
yo soy, por ejemplo, soy muy amiga de la tecnologia.
Comparto mucho en gue mis estudiantes sean innovadores en
todo el momento y como le explico y le comento en las otras
preguntas, pues no es necesario que tal vez lo realicen a mano
o tal vez me realicen las cosas en un papelote. Ellos saben que
tal vez si me presentan una diapositiva, lo que uno califica es
la defensa y en su gran mayoria ellos defienden muy bien un
trabajo. Es mas, en las presentaciones que se han realizado,
ellos ya no usan el PowerPoint, que es lo basico. Ellos buscan
mas plataformas, buscan Canva, buscan otras aplicaciones las
cuales ya intervienen con animaciones y se ve, se nota el
trabajo del estudiante. Entonces, para mi, por ejemplo, mi
opinion es muy positiva y yo invito a los demas docentes a

que puedan integrarse a esta parte innovadora de
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investigacion y poder nosotros ayudar e incentivar a los
estudiantes a que puedan indagar y puedan mejorar sus
trabajos. No se queden en lo bésico, sino surjan como
estudiantes y pues mejoren ya que esto en la universidad va a

ser de gran ayuda.

3. ¢Porquéla

herramienta de
Google Sites es
una buena
interfaz para
desarrollar una
pagina de
soporte, que
acoja recursos
didacticos
externos para
que los
estudiantes
naveguen sin
ningun

problema?

R1: Si, si, si, como lo habia dicho antes, siento que es una
plataforma muy facil de utilizar, que se puede entender con
personas que sepan mucho, como personas que recien estan
aprendiendo a utilizar este tipo de herramienta o cosas asi.
Entonces yo siento que si, es algo muy dinamico de parte y
los estudiantes, los

cuarta para como nosotros para

profesores.

R2: Por qué es una plataforma versatil y con un interfaz
amigable para el usuario facil de manejar y favorable para el
maestro por todas las herramientas que presta. Considero que
muchas personas podemos manejar esta plataforma de una

manera facil.

R3: Yo creo que lo pueden aplicar mediante tareas las cuales
puedan mencionar o enfatizar acerca de la tecnologia las
cuales incentiven a las estudiantes a tener una mente mas
ambiciosa, mas investigadora la misma que proporciona
inteligencia y conocimiento a los estudiantes mediante

trabajos o tareas pero que se basen en la investigacion.

¢Por qué
Google Sites
puede llegar a
ser un entorno
virtual de
apoyo 'y
refuerzo para el
aprendizaje y
practica de la
disciplina de

danza?

R1: Creo que es mas por la disponibilidad y acceso que todas
las personas tenemos, ya que se lo encuentra en el buscador

en conjunto con las aplicaciones de Google.

R2: Por qué por este medio se pueden designar actividades

dirigidas a fortalecer el conocimiento ya adquirido.

R3: Bueno, yo creo que primero porque es disponible para
todos. Eso es fundamental, ya que las personas muchas de las
veces tal vez no adquieren o no quieren innovar por miedo a
la parte econdmica o los recursos. Entonces, primero porque
es una aplicacién gratuita. Ese es lo primero. Y segundo

porque a través de la misma, como le comento, podria ayudar
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de tal forma en la que el estudiante pueda darse tiempo. Sobre
todo, en la parte de la danza, sabemos que nosotros tenemos
muchas, tal vez muchas ocupaciones, deberes y tenemos
cierto tiempo para tal vez desestresarnos y usar eso para hacer
lo que nos gusta. En este caso, la danza. Entonces, a través de
Google Site y de las plataformas, nosotros podemos
incrementar lo que es las préacticas, los videos practicos y que
nuestros estudiantes puedan adquirir 0 ingresar a estas
plataformas en el momento que ellos deseen y mas que todo
tengan disponibilidad de tiempo para poder mejorar en la
parte de la danza y empaparse de la informacion que nosotros

colocariamos en esta plataforma.

5. ¢Coémo utiliza

Google Sites
un entorno
virtual de
apoyo 'y
refuerzo para el
aprendizaje y
practica de la
disciplina de

danza?

R1: Creo que ya depende de la creatividad que tengamos
como profesores. Podemos poner diferentes, tiene muchas
opciones, esta pagina tiene muchas opciones de como hacer
nosotros nuestro contenido, como crearlo y poder
compartirlo. Entonces creo que ya depende mucho de nuestra
creatividad y poner temas que aunque a veces son complejos,
como la ritmica, como en si, indicar la cultura de algin baile
folclorico que estemos indicando, cosas asi. Mostrarlo de una
forma maés visual en Google Sites es perfecto y es mucho mas
bonito, porque como digo, el conocimiento casi siempre entra

a través de la vista, del oido, de los sentidos.

R2: ElI como lo realiza no podria definirlo pues no he

utilizado la plataforma con este fin.

R3: Mmm, Google Sites es una gran herramienta de apoyo ya
que por medio del mismo se puede adjuntar cualquier tipo de

material de apoyo un ejemplo de ello son las aulas virtuales .

¢Por que es
necesario el
desarrollo de
una plataforma,
en donde se

encuentren

R1: A ver, creo que es muy importante trabajar en cosas asi,
porgue ahora nuestros estudiantes estan muy conectados con
el internet, con las redes sociales y no pueden dejar la
tecnologia a un lado. Y nosotros tenemos que unirnos a ellos
y queremos que nuestros estudiantes aprendan. Entonces es

muy importante crear este pequefio portafolio de informacion
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varios
contenidos que
apoyen al
estudiante en
su aprendizaje,
el cual pueden
revisar desde
casa y aplicar
en las horas

clase?

para ellos. Ellos ya veran como se acomodan, si en realidad
lo guardan en sus archivos, tanto en su computadora como en
su celular, o si lo imprimen. Ya depende de los estudiantes
también de las maneras que encuentren para poder
autoeducarse. Pero nosotros como profesores tenemos esa
gama de opciones, ¢no? Y una de estas es muy importante
porque les damos la libertad, la libertad de que ellos vean
cdémo guardan esta informacion que es muy valiosa. Entonces
ponerlas en plataformas asi hace que todo sea mucho mas
facil, hasta mucho mas divertido, porque la opcion de
nosotros darles a conocer la informacion a través del internet
hace que tampoco haya mucho pretexto en donde encontrar
la informacion. Sobre todo, en Danza, que no hay tanta
indagacion de informacion. Si nosotros la tenemos ahi para
ellos, mucho mejor. Y asi pueden compartir con mas
personas. Entonces creo que es super buena la iniciativa de

crear a través de la digitalidad.

R2: Por qué siempre es importante tener un apoyo fisico y de

facil acceso para poder despejar las dudas asincronicamente.

R3: Bueno, para mi es muy importante esto ya que
recordemos que todos y cada uno de nosotros somos
diferentes. Tenemos diferentes formas de pensar y también
diferentes formas de aprender. Cada persona tiene una forma
de ser diferente y de aprender. Entonces, bueno, por medio de
estas plataformas, nosotros subimos diferentes contenidos
como lo cometen tedricos, practicos, pueden ser actividades
recreativas en las cuales ayuden al estudiante a que pueda
adquirir ese conocimiento. Entonces, para mi es muy
importante el aplicar esto en los estudiantes ya que nosotros
facilitariamos el, por ejemplo, el aprender, el reconocer y
también ayudamos al estudiante a mejorar y a innovar su
forma de ser para que de esta forma ellos también puedan
realizar una actividad diferente y puedan entregarnos tareas
de calidad.
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De una o de otra forma, nosotros podriamos lograr en el
estudiante el interés de ir més alla de solo leer, sino innovar,

estudiar y mejorar en la parte calidad.
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Anexos 7 Analisis de entrevistas a expertos de desarrollo web

ANALISIS DE ENTREVISTAS A

EXPERTOS EN DESARROLLO DE

APLICACIONES WEB

Preguntas

Respuestas

Preguntas sobre ensefianza

1. ¢Cual es la importancia de
aplicar la tecnologia y la
innovacion educativa en el
proceso de ensefianza
aprendizaje en la disciplina de la

danza?

R1: Bueno, en lo que yo considero, siempre
debe estar presente el uso de herramientas
que puedan reforzar la ensefianza y tanto
mejorar la curva de aprendizaje para los
estudiantes, ya que con las tecnologias
presentes nos permiten dar un valor

agregado en cada clase.

¢De qué forma los docentes del
de

Superior de la Unidad Educativa

nivel Educacién Basica

Cristébal Coldn, Tulcan, Carchi

aplican la tecnologia y la
innovacion educativa en el
proceso de ensefianza

aprendizaje de la disciplina de

danza?

R1: La verdad es que no tengo claro, es que
no, no. Desconozco cudl es el manejo

interno de esta materia y sus herramientas.

Preguntas sob

re capacitaciones

¢Cuales son las capacitaciones
sobre la integracion de las TIC en
de

aprendizaje de la danza que ha

el  proceso ensefianza

recibido usted?

R1:

recibido.

O sea, referente a la danza no he

Pero si en herramientas
tecnoldgicas en herramientas de software.
He estado al tanto, tanto en las plataformas
educativas como en las plataformas que son

de la empresa privada.

¢Con que frecuencia ha recibido

estas capacitaciones?

R1: Cuando ingresé a trabajar en Santa
Maria, tuve las capacitaciones en los
primeros dias. Para poder gestionar tickets

de mantenimiento o cualquier necesidad

que sea necesaria en el puesto de trabajo.
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3. ¢Por qué es importante recibir

capacitaciones para la creacion
de contenido digital en el &mbito

de danza?

R1: Yo considero gque mantenerse a la
vanguardia, tanto en la parte educativa
como en el mejoramiento y el conocimiento
de la carrera, aporta de sobremanera al
impulso que se debe tener con los

estudiantes. Ya que las herramientas
siempre van cambiando y hay alternativas
las cuales mejoran de cierta manera la
comunicacion y el método de aprendizaje

con los estudiantes.

Preguntas sobre her

ramientas tecnoldgicas

¢Qué materiales didacticos ha

desarrollado usted o cudles
utiliza que permita la integracion
de las TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la

danza?

R1: Bueno, yo he utilizado diferentes
programas. El cual va enfocado un poco a
la rama de disefio, tanto en el uso de
representacion digital como en Cinema 4D.
Me ha ayudado a comunicar de mejor
manera la manera en presentar los trabajos
0 proyectos que a dia de hoy en la parte del
disefio interior o industrial

es muy

necesaria.

¢Por qué el uso y manejo de

y
herramientas digitales pueden

recursos tecnoldgicos

coadyuvar al desarrollo de

estrategias culturales?

R1: Porque seria de una manera dindmica la
interaccion tanto con la parte cultural que
con los estudiantes. Ya que no hay mucha
predisposicion de los mismos para poder
indagar sobre estos temas. Pero la danza en
Si creo que es una manera que se integra de
muchas formas con el método de ensefianza

y también el enriquecimiento cultural.

¢Cbémo desarrolla la
planificacién curricular de los
contenidos en relacién con la

danza?

R1: La verdad desconozco en referencia a

planificaciones
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¢Qué herramientas tecnoldgicas
puede apoyar la evaluacion y

calificacion de la danza?

R1: De igual manera no estoy al tanto a este
tipo de herramientas

¢QUué tipos de recursos digitales

contribuiria a la enseflanza

aprendizaje de la danza?

R1: Podria ser tutoriales donde se pueda
explicar de mejor manera los pasos en que
los estudiantes necesiten perfeccionar.
También se podria manejar clase de en vivo
para que los estudiantes también se puedan
mantener atentos. Clases online, videos
tutoriales. Podria ser una app en la que se
detalle. También puede ser PDFs donde se

explique la dinamica.

¢ Qué tipos de recursos digitales
considera efectivos a la hora de
gestionar una clase asincronica y
cuales en una clase sincrénica en
relacion a la ensefianza de la

danza?

R1: Yo me quedaria con los videos
tutoriales. Eso aportaria bastante, tanto para

las dos categorias de clases.

¢Qué tipos de recursos digitales
considera efectivos a la hora de
gestionar una clase asincronica y
cuales en una clase sincrénica en
relacion a la ensefianza de la

danza?

R1: Son varios programas. Creeria que no
se lo podria definir solo en uno, pero uno
que es importante es After Effects, en que
se puede integrar textos, se puede editar
video, cosas como eso. También puede ser
Premiere, y en caso de que se necesite una
postproduccion un poquito méas profunda,
se puede hacer. Hacer uso de DaVinci

Resolve para correccion de color.

Preguntas sobre plataformas web

¢ Cuales plataformas e interfaces
pueden aportar al aprendizaje de
la danza en los estudiantes nivel

de Educacion Basica Superior de

R1: Yo consideraria WordPress como una
plataforma en la cual se estructuraria de una
manera mas dinamica y mas amigable la

interaccion con el usuario.
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la Unidad Educativa Cristébal
Colén, Tulcan, Carchi?

¢ Cual es su opinion sobre el uso
de las plataformas web permiten
embeber distintos recursos
digitales para la interaccion

didactica con los alumnos?

R1: Yo creo que es un aporte positivo, tanto
para el estudiante como para el docente, ya
que con la tecnologia al alcance de la mano
es sUper importante que todo este tipo de

plataformas sean amigables con el usuario.

¢Por qué la herramienta de
Google Sites es una buena
interfaz para desarrollar una
pagina de soporte, que acoja
recursos didacticos externos para
que los estudiantes naveguen sin

ningun problema?

R1: Ya que es una empresa consolidada y
tiene diferentes aplicaciones, el cual ayuda
a potenciar todo el sistema, tanto para la
parte educativa como para la bldsqueda de
recursos, me parece que es un proveedor

muy confiable.

¢Por qué Google Sites puede
Ilegar a ser un entorno virtual de
apoyo Yy refuerzo para el
aprendizaje y préactica de la

disciplina de danza?

R1: Por el desarrollo de extensiones y el
manejo tanto de la plataforma y su

experiencia de usuario.

¢Como utiliza Google Sites un
entorno virtual de apoyo y
refuerzo para el aprendizaje y
practica de la disciplina de

danza?

R1: Mmmmm lo desconozco.
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6. ¢Por qué es necesario el
desarrollo de una plataforma, en
donde se encuentren varios
contenidos que apoyen al
estudiante en su aprendizaje, el
cual pueden revisar desde casa y

aplicar en las horas clase?

R1: Por el lado, la optimizacion del tiempo.
Creo yo que, con la tecnologia al alcance de
la mano, como desde un celular, poder
ingresar a la plataforma ahorra mucho
tiempo. Ademas de ser algo mucho mas
interactivo, el cual permita que los
estudiantes no tengan limitantes al
momento de poder revisar una clase, revisar
también informacién que no se pueda

alcanzar a ver dentro de la hora clase.
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