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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo construir un aula virtual con el uso
de la herramienta Moodle, para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje
de la wunidad curricular de Estudios Sociales en la Unidad Educativa
Fiscomisional Ledn Ruales, Ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 -2023.
El enfoque fue mixto, de tipo descriptivo, explicativo y de campo. Se aplicé una
encuesta a 61 estudiantes y una entrevista a 3 docentes de décimo afio. Los
resultados evidenciaron que la construccion del aula virtual con la herramienta
Moodle, afianza el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de
Estudios Sociales, con el desarrollo de actividades y herramientas Iudicas.
Ademas, se fortalecio la practica pedagoégica de los docentes con los recursos
tecnoldgicos: Liveworksheets, Educaplay, Wordwall y Padlet. Se identifico que
los beneficios mas importantes del aula virtual son: reforzamiento de las
ensefianzas, a través de: foros, videos y socializacion de clases grabadas. La
estructura y organizacion del aula virtual permitio el acceso a contenidos,
flexibilidad en la entrega de tareas y la incorporacion de herramientas Iudicas,
los cuales permiten despertar el interés por aprender de los estudiantes. Se
concluyo que el disefio del aula virtual complementa los aprendizajes adquiridos
en la presencialidad y su estructuracion clara en los contenidos facilita la
comprension de la Unidad Curricular de Estudios Sociales.

Palabras clave: Aula virtual, aprendizaje ensefianza, Estudios Sociales,

herramientas tecnolégicas, Moodle.
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ABSTRACT

The objective of this research was to build a virtual classroom with the use of the
Moodle tool, to improve the teaching and learning process of the Social Studies
curricular unit in the Le6n Ruales Fiscomisional Educational Unit, Ciudad de Mira
during the 2022 school year - 2023. The approach was mixed, descriptive,
explanatory and field. A survey was applied to 61 students and an interview was
applied to 3 tenth-year teachers. The results showed that the construction of the
virtual classroom with the Moodle tool strengthens the teaching and learning
process of the subject of Social Studies, with the development of recreational
activities and tools. In addition, teachers' pedagogical practice was strengthened
with technological resources: Liveworksheets, Educaplay, Wordwall and Padlet.
It was identified that the most important benefits of the virtual classroom are:
reinforcement of teachings, through: forums, videos and socialization of recorded
classes. The structure and organization of the virtual classroom allowed access
to content, flexibility in the delivery of tasks and the incorporation of recreational
tools, which allow students to awaken their interest in learning. It was concluded
that the design of the virtual classroom complements the learning acquired in
person and its clear structuring of the content facilitates the understanding of the
Social Studies Curricular Unit.

Keywords: Virtual classroom, learning teaching, Social Studies, technological
tools, Moodle.
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CAPITULO |
PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema

En la actualidad, el desarrollo avanzado de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC) han cambiado la forma de vida a impactado en muchos
campos del conocimiento. En el campo de la educacion, las TIC han demostrado
que pueden ser de gran ayuda para profesores y estudiantes, por lo que, la
educacion actual debe mantenerse al dia con el rpido progreso tecnolégico.
Ahora, los nifios nacen con la tecnologia y las escuelas tienen la responsabilidad
de brindar a docentes y estudiantes las herramientas de acceso a la tecnologia
necesarias en esta era digital para enviar textos, imagenes y contenidos por un

mismo canal (Rosero, 2017).

Sin embargo, Loor (2018) manifiesta que la falta de conocimiento y manejo de
plataformas tecnoldgicas han provocado que tanto docentes como estudiantes
se alejen del proceso de aprendizaje en la era digital. Especificamente, en el
area de Estudios Sociales, en donde se refleja un limitado uso de técnicas y
métodos innovadores para impartir esta asignatura. Ademas, el Instituto
Nacional de Evaluacion Educativa (Ineval, 2021) expresa que a nivel nacional la
asignatura de Estudios Sociales presenta varias falencias en cuanto al
desempefio por parte de los estudiantes. En las ultimas pruebas PISA, el area
de Ciencias que incluye esta asignatura, el puntaje obtenido por los estudiantes
fue de 399, puntos que de acuerdo con Torres (2022) representa solo un
conocimiento elemental que no contribuye al perfil de salida de los bachilleres.
Por lo que, incita a los actores educativos a buscar alternativas innovadoras que

despierten el interés y desarrollen habilidades para la sociedad actual.

Benitez (2019) afirma que en la actualidad es muy importante que los docentes
usen recursos tecnologicos con estrategias actualizadas e innovadoras en el
aula de clases, debido a que, los estudiantes aprenden mejor cuando se incluye
medios tecnoldgicos. Sin embargo, los docentes, a pesar de existir muchas
herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo, siguen educando a sus

estudiantes de forma tradicional, dando lugar, a resultados poco favorables.
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Asimismo, Guaman (2019) menciona que la desactualizaciéon docente provoca
monotonia y aburrimiento en las clases al emplear los mismos recursos y
herramientas. En otras palabras, los docentes no sacan provechos a los
adelantos tecnolégicos que tienen a su disposicion.

Pacheco (2020) manifiesta que en las instituciones educativas que comenzaron
a utilizar recursos tecnoldgicos para la transmisibn y adquisicion de
conocimientos, especificamente en el ambito de Estudios Sociales, han logrado
buenos resultados en los estudiantes. Tales como, participacion activa, fomento
de competencias tecnoldgicas, aprendizajes significativos dentro del plan de
estudio, clases mas interactivas, entre otros. En general, hay muchas ventajas
del uso de la tecnologia en el proceso de aprendizaje cuando tanto los profesores
como los estudiantes tienen conocimiento de estas herramientas dentro del

proceso educativo.

Dentro de la institucion educativa Fiscomisional Le6n Ruales las problematicas
expresadas en los parrafos anteriores no cambian, ya que, existen docentes
desactualizados que todavia siguen manejando herramientas tradicionales
como: carteles, medios impresos, radio y televisién. Por lo que, se evidencia a
un gran numero de estudiantes desmotivados y con poco interés por aprender la
materia de Estudios Sociales. Ademas, para los docentes, varias de las
herramientas tecnoldgicas no son consideradas como alternativa para el proceso
de ensefianza aprendizaje, al contrario, son concebidos como distractores para
los estudiantes. Por estas razones, es fundamental solventar las dificultades que
estdn inmersas en la institucion, especificamente en la materia de Estudios
Sociales, mediante la aplicacion de recursos y mecanismos innovadores que
permitan mejorar el nivel de ensefianza aprendizaje. En otras palabras, por
medio de herramientas tecnoldgicas que dinamicen las clases y promuevan la

adquisiciéon de aprendizajes significativos.

Bajo este contexto, se busca medir de ¢De qué manera el disefio de un aula
virtual contribuye a la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje de la

unidad curricular de estudios sociales?
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1.2.Preguntas de investigacion o hipotesis

¢,Cuales son los beneficios del uso del aula virtual con la herramienta
Moodle en proceso de ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular de
Estudios Sociales dirigida a los estudiantes de décimo afio de Educacion
General Bésica de la Unidad Educativa Fiscomisional Leén Ruales,
ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 -2023?

¢, Cual es el proceso de ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular
de Estudios Sociales dirigida a los estudiantes de décimo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Le6n
Ruales, Ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 - 20237

¢El disefio de ambientes de aprendizaje virtuales con la herramienta
Moodle mejoran el proceso de ensefianza y aprendizaje en la unidad
curricular de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscomisional

Ledn Ruales, Ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 - 20237

1.3.0Objetivos de investigacion

1.3.1 Objetivo general

Construir un aula virtual con el uso de la herramienta Moodle para la mejora del

proceso de ensefianzay aprendizaje de la unidad curricular de Estudios Sociales

dirigida a los estudiantes de décimo afio de Educacién General Basica de la

Unidad Educativa Fiscomisional Le6n Ruales, Ciudad de Mira durante el afo
lectivo 2022 -2023.

1.3.2 Objetivos especificos

Determinar los beneficios del uso del aula virtual con la herramienta
Moodle en proceso de ensefianza y aprendizaje de la Unidad Curricular
de Estudios Sociales, dirigida a los estudiantes de décimo afio de
Educacién General Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Ledn
Ruales, Ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 -2023.

Identificar los conocimientos que tienen los docentes sobre el aula virtual
y la herramienta Moodle en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la
unidad curricular de Estudios Sociales de la Unidad Educativa
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Fiscomisional Ledn Ruales, Ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 -
2023.

e Disefiar el aula virtual con la herramienta Moodle para la mejora del
proceso de ensefianza y aprendizaje en la unidad curricular de Estudios

Sociales de la Unidad Educativa Fiscomisional “Ledn Ruales”.
1.4. Justificacién

El presente trabajo de investigacidn es trascendental debido a que en la
actualidad las aulas virtuales estan revolucionando el entorno educativo, al
proporcionar herramientas multimedia que ayudan a los estudiantes a adquirir
aprendizajes mas significativos. Ademas, Vera y Cevallos (2019) expresan que
los avances de las tecnologias de la informacion y la comunicacion obligan a los
docentes a adquirir los Gltimos conocimientos en la materia y crear aulas virtuales
con el objetivo de complementar el aprendizaje presencial y definir nuevos

procedimientos y practicas para la construccion de conocimientos.

Ademas, uno de los retos de la docencia en la actualidad es mantener la
interaccién y participacién constante con los estudiantes, ya que, en los ultimos
afos, la ensefianza magistral, sumados al uso de recursos tradicionales, han
generado desinterés por aprender y desmotivacion. En este sentido, las aulas
virtuales tienen la mision educativa de llenar los vacios de la educacion
tradicional, proporcionando recursos en donde los estudiantes complementen los

contenidos mediante foros, trabajos grupales, videos, audios y entre otros.

Por otro lado, el estudio es de gran relevancia, ya que al utilizar el aula virtual
Moodle se impulsara un aprendizaje autbnomo en los estudiantes, al mismo
tiempo que los docentes fortaleceran su metodologia de ensefianza al incluir
recursos multimedia. Sumado a ello, este entorno virtual mejorara de manera
significativa la comunicacion entre comparfieros y con el docente, al tener un
asesoramiento mas personalizado, por medio de las herramientas que ofrece el

aula virtual como chats o foros.

Asimismo, con la utilizacion de esta aula virtual, el docente podra dar un soporte
personalizado y eficiente al estudiante, ya que fuera del horario de clases existira
la posibilidad de conectarse al aula virtual y expresar todas las inquietudes que

no quedaron claras durante las clases presenciales. Los recursos disponibles en
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la plataforma como presentaciones, videos y documentos virtuales, para reforzar
o profundizar el tema. En general, el aula serd un medio por el cual el estudiante

podra enviar y recibir tareas, asi como, recibir sus notas.

Intriago (2021) la ensefianza de la materia de Estudios Sociales necesariamente
implica el empleo de aulas virtuales, ya que es un medio capaz de atraer el
interés y participacion de los estudiantes. Ademas, el estudio tiene un impacto
real en el desarrollo de habilidades de aprendizaje cognitivas y socioemocionales
para estudiantes y profesores. Las aulas virtuales logran complementar los
vacios de la formacién académica presencial mediante multiples materiales
online como videos, audios, documentos virtuales, evaluaciones interactivas,

entre otros.

Otro aporte relevante que tiene esta investigacion es que esta se encuentra
vinculada con El Plan Nacional de Desarrollo vigente, especificamente en el
objetivo 7 que establece potenciar las capacidades de la ciudadania y promover
una educacién innovadora, inclusiva y de calidad en todos los niveles. Puesto
gue, se plantea construir un aula virtual con la herramienta tecnoldgica Moodle
para los estudiantes de décimo afio de Educacion General Béasica, de la Unidad
Educativa Fiscomisional “Ledn Ruales” de la ciudad de Mira, durante el periodo
lectivo 2022 — 2023 con el fin de innovar y mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Ademas, el estudio sigue la linea de investigacion de la UPEC que
es Innovacion en la mediacién pedagdgica, aprendizaje y desarrollo. Formacion
docente en el aula, la escuela y la comunidad. Dado que con la construccion de
ambientes de aprendizaje virtuales se fomenta aprendizajes mas efectivos y
adaptados a las demandas educativas contemporaneas, ademas de una
herramienta para el desarrollo continuo y la adaptacion positiva de las practicas

educativas en la era digital.
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CAPITULO I
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes

Los antecedentes que abordan la tematica “El aula virtual para la mejora del
proceso de ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular de estudios sociales”
se describen a continuacion en orden cronoldgico con la finalidad de establecer
los alcances y limitaciones. Asi como, los diferentes puntos de vista acerca de la

investigacion.

Almeida y Romero (2017) en su investigacion “Moodle una contribucion para
elevar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje” concluyé que la
plataforma constituye una opciéon al empleo de las TIC y a su vez un
complemento para el aprendizaje a distancia, semipresencial y presencial. Esto
debido a que, mejora la formacion académica de los estudiantes. La metodologia
utilizada fue cualitativa y cuantitativa, ya que se analiz0 y sistematiz6 los datos
en tablas y graficos estadisticos. La muestra estuvo conformada por 226
estudiantes de Educacion Basica Superior a quienes se les aplicd una encuesta.
Al final del estudio, los resultados evidenciaron que el 85 % de los encuestados
consideran a la plataforma Moodle como una herramienta excelente para adquirir

conocimientos de forma autbnoma.

Alba et al. (2017) llevaron a cabo un trabajo de investigacion titulado “Aula virtual
y estrategias de aprendizaje auto-regulado en Ciencias Sociales de Educacion
Basica”. El objetivo fue esencialmente descriptivo, apoyado en la observacion
cientifica y el analisis documental. El espacio donde se desarroll6 este estudio
fue en la provincia del Oro con los estudiantes de Educacion General Basica. La
técnica que se utilizo fue la observacion cientifica y el analisis documental. Como
resultado se obtuvo que el empleo de las aulas virtuales aun es insuficiente,
debido a que no existe un reconocimiento por parte de los docentes y estudiantes
de las ventajas de su empleo. Ademas, al finalizar se concluyo que, existe una
resistencia a los cambios en cuanto al manejo de las TIC, asi como, conflictos

de intereses generacionales e insuficientes infraestructuras en las escuelas.
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Pérez (2018) en su trabajo titulado “Elaboracién y aplicacion de un aula virtual
“avancemos”, para el aprendizaje significativo de los bloques curriculares de la
asignatura de estudios sociales, para los estudiantes de noveno afio de
educacion basica”; tuvo como objetivo demostrar los beneficios que tiene el uso
del aula en la adquisicion de aprendizajes significativos. La metodologia utilizada
fue cuantitativa ya que se obtuvo valores numéricos y se aplicé el estadigrafo
Chi cuadrado. Los participantes fueron 19 estudiantes y el instrumento empleado
estuvo conformado por una encuesta y una ficha de observacion. Como
resultado se evidencio que el aula virtual si produce aprendizajes significativos y
ademas desarrolla el pensamiento critico y la autonomia en la realizaciéon de

tareas.

Loor (2018) en su trabajo titulado “La plataforma Moodle en el proceso de
ensefanza de la asignatura de Estudios Sociales” establecié que la formacién
mediante esta herramienta posibilita conocimientos integrales de la asignatura,
ademas, promueve la participacion e interaccion entre pares. La metodologia fue
cualitativa y cuantitativa con una modalidad bibliografica-documental. La técnica
utilizada estuvo conformada por un cuestionario estructurado dirigido a 63
estudiantes de Educacion Basica Superior. Como resultados se logrd evidenciar
que la plataforma Moodle impulsa el desarrollo de las habilidades, capacidad de

razonamiento y fortalece la metodologia de ensefianza de los docentes.

En la investigacion titulada “El desafio de las nuevas tecnologias: el uso del aula
virtual y su influencia en el rendimiento académico” se determind que las aulas
virtuales han venido a transformar el entorno educativo, por lo que, los docentes
deben tener una predisposicion y los estudiantes deben estar bien preparados.
Ademas, concluyo que los estudiantes encuentran motivacion y mayor acceso al
conocimiento por medio de estos espacios. El objetivo del estudio fue analizar
coémo esta herramienta innovadora influye en el rendimiento de los estudiantes.
Para ello, se aplicé una metodologia cuali-cuantitativa y descriptiva. La técnica
empleada fue una encuesta y la poblacion incluyé a 150 estudiantes de octavo,
noveno y décimo afo. Los resultados evidenciaron que un 52% del estudiantado
no tenian conocimientos del empleo de las aulas virtuales, pero que en el
transcurso de estudio estas limitaciones fueron superadas con la capacitacion y

socializacion por parte de los docentes (Vera y Cevallos, 2019).
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Guaman (2019) realizé una investigacion titulada “Aula virtual en la plataforma
Moodle como apoyo al proceso de ensefanza en Estudios Sociales”. El propdsito
fue disefiar un aula virtual con énfasis en Moodle como herramienta adecuada
para la ensefianza de la asignatura. La metodologia tuvo un enfoque mixto:
cualitativo y cuantitativo, ya que permitié el andlisis y recopilacion de informacion.
Los participantes fueron 15 estudiantes de Décimo afio de EGB. El instrumento
aplicado a los jovenes fue un cuestionario estructurado para la evaluacién
diagnostica. Como resultado, se evidencié que el rendimiento académico del
namero de personas encuestadas que lo experimentaron aumento
significativamente, lo que llevo a la conclusion de que la plataforma Moodle es

un recurso valioso para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

En el articulo titulado “Impacto del Aula Virtual en el Proceso de Aprendizaje de
los Estudiantes de Educacién General Basica Superior” se establecié que es
necesario analizar las bondades de las aulas virtuales. Por lo tanto, el estudio se
centr6 en el andlisis de la plataforma Moodle como herramienta para el
fortalecimiento de la ensefianza. El disefio metodoldgico utilizado fue cuali-
cuantitativo. Los instrumentos usados fueron entrevistas y encuestas. La
poblacidn participante se conformé por 112 estudiantes, 10 docentes y directivos
de la institucién. Los resultados obtenidos establecieron que, al emplear el aula
virtual, los estudiantes aumentaron su rendimiento académico y adquirieron
nuevos conocimientos. Puesto que, la plataforma ayud6 a desarrollar trabajos
auténomos, intercambiar informacién, experimentar lo aprendido, evaluar los
conocimientos, etc. Al final, se concluyé que el aula virtual promueve la
construccion del propio conocimiento mediante saberes preexistentes y el facil

manejo de la herramienta tecnologica (Palacios, 2020).

Zambrano (2021) en su estudio titulado “Aula virtual interactiva en Moodle para
la ensefianza de Estudios Sociales en los nifios de 10mo afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa presidente Tamayo”; tuvo como objetivo
estructurar un aula virtual que permita a los estudiantes mejorar su proceso de
aprendizaje y desarrollo de destrezas en la materia de Estudios Sociales. El
disefio metodoldgico fue cualitativo y cuantitativo, ya que permitié el manejo de
la informacidén y ademas se obtuvo valores numéricos mediante la estadistica.

Los instrumentos aplicados fueron encuestas y entrevistas. Para el primer
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instrumento participaron 123 nifios de tres paralelos y en el segundo docente de
los cursos encuestados. Como resultado, se logré observar que la incorporacion
de la plataforma Moodle ayudd a ampliar la gama de recursos digitales para los
procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como, la adquisicion de saberes mas
significativos. En conclusion, el disefio y aplicacion de aulas virtuales permitié
una educacion adaptada a los cambios tecnoldgicos de la sociedad actual,

ademas, contribuyé al fortalecimiento de las habilidades en la asignatura.

Analogamente, Pacheco (2020) en su investigacion titulada “Propuesta para la
creacion de un aula virtual basandonos en la plataforma Moodle para la
modalidad de estudio en linea”, centrd su interés en estructurar un aula que
permita el desarrollo de un aprendizaje autbnomo por parte de los estudiantes.
La metodologia implementada fue experimental, cualitativa y cuantitativa. Los
participantes fueron 50 estudiantes de Educacion Basica Superior. Los
resultados demostraron que la plataforma permite una organizacion clara y
concisa de las tematicas de la asignatura de Estudios Sociales. También, se
concluyé que el aula virtual optimiza el aprendizaje individual y se adapta a las

necesidades de la sociedad actual.

De modo similar, en la investigacion con el titulo “Uso de aulas virtuales en la
asignatura de Estudios Sociales y su incidencia en el rendimiento académico de
los estudiantes de la Unidad Educativa Intercultural Bilingte Shiry Cacha”, tuvo
como propdésito final la creacién de un entorno virtual destinado a la convivencia
como parte integral del plan de estudios de la asignatura. La metodologia
utilizada incorpor6 un enfoque mixto, al analizar la informacion y sistematizar los
datos en gréficos estadisticos. El instrumento empleado fue una entrevista a los
docentes del area y una encuesta a 21 estudiantes de Educacion Basica
Superior. Como resultados se obtuvo que el aula tiene una gran capacidad de
almacenamiento y agilidad. Asi como, un espacio que promueve el desarrollo de
habilidades técnicas, autonomia y participacion de los estudiantes. Se concluyo
que el aula virtual es una manera didactica que los docentes pueden implementar
y aprovechar para el desarrollo de los contenidos de la asignatura (Salazar,
2021).
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2.2. Marco Teorico

Teorias de aprendizaje parala educacion del siglo XXI

El aprendizaje es esencial para los humanos porque carecen de estados
mentales y motores adaptados al nacer (Foster, 2017). Por ello, en los primeros
afnos de vida, el aprendizaje es un proceso automéatico con poca participacion
voluntaria, luego cobra mayor importancia en el componente voluntario en
actividades como aprender a leer, dominar conceptos, etc. A veces, el
aprendizaje es el resultado de prueba y error hasta que llegar a una solucién
viable. Entonces, las teorias del aprendizaje son todas las perspectivas que
revelan y describen el proceso de aprendizaje en los seres vivos. Debido a que,

los seres humanos aprenden de diferentes maneras (Alcaciega, 2015).

El campo de la educacion, el aprendizaje ha sido estudiado por muchos teoricos
a lo largo de los afios. Por lo tanto, muchas teorias de aprendizaje han surgido
desde principios del siglo XX. Estas teorias abordan cuestiones relacionadas con
la definicion de aprendizaje, los tipos que existen, los factores que influyen en el
aprendizaje e incluso los estilos de aprendizaje. Por ello, antes de comenzar a
describir las diversas teorias del aprendizaje que existen, es importante definir

dos conceptos: aprendizaje y teorias del aprendizaje.

1. El aprendizaje: es un proceso continuo y natural que las personas
encuentran todos los dias. El término se define como la adquisicion
continua de conocimientos, conductas, destrezas o habilidades a través
de la practica, el estudio o la experiencia.

2. Teorias del aprendizaje: conjunto de conceptos diferentes. Observan,
describen, explican y dirigen los procesos de aprendizaje de las personas

y todo lo relacionado con este proceso (Rubio, 2020).

Tomando en cuenta lo anterior Heredia y Sanchez (2017) las teorias de

aprendizaje mas relevantes en el mundo académico son:
Teoria del aprendizaje conductual en el contexto de entornos virtuales

El conductismo sostiene que cada estimulo desencadena una respuesta en

funcién de las circunstancias en las que se encuentra el individuo. Por lo tanto,
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el proceso de aprendizaje se puede entender a través de eventos observables
gue estan vinculados al entorno en el qgue se manifiesta el comportamiento y el
proceso de aprendizaje. Los pioneros de la investigacién en esta teoria, en el
campo de la psicologia experimental, incluyen a figuras como lvan Pavlov y John

Watson.
Teoria cognitiva enfocada en entornos virtuales

Segun Rubio (2020) el cognitivismo es el estudio de como el cerebro interpreta,
procesa y almacena informacion en la memoria. Se basa en el aprendizaje desde
edades tempranas, esta teoria demuestra que el procesamiento de la
informacion en los nifios sigue una estructura organizada. En este enfoque, se

considera que el individuo es una entidad activa en su proceso de aprendizaje.

Teoria del constructivismo en el proceso de ensefianza- aprendizaje en

entorno virtuales

El constructivismo postula que el aprendizaje implica una participacién activa en
lugar de ser un proceso pasivo. En consecuencia, el conocimiento es el resultado
del hombre en relacion con el entorno, sus propias capacidades y planes previos.
Esta es una de las teorias mas utilizadas en la actualidad y esta asociada a los
tedricos: Piaget, Ausubel, Bruner, etc. (Heredia y Sanchez, 2017). En general, la
teoria del constructivismo es un modelo que sugiere que el conocimiento se
construye a partir de diversas construcciones que tiene un individuo sobre su

entorno en funcién de esquemas mentales predefinidos (Bernheim, 2017).
La teoria del aprendizaje significativo enfocado en entornos virtuales

Para Rubio (2020) esta teoria indica que las personas tienden a conectar nuevos
conocimientos con los que ya poseen. El aprendizaje significativo se centra en
una comprension profunda de los conceptos y se diferencia del aprendizaje

superficial, que se basa en la memorizacién sin comprender los conceptos.
Teoria del aprendizaje por descubrimiento centrado en entornos virtuales

El enfoque del aprendizaje por descubrimiento promueve la participacion activa
de las personas en el proceso de aprendizaje. En este contexto, cuando se
enfrentan a un problema, los estudiantes no solo deben encontrar una solucion,

sino también abordarlo de manera que se logre un aprendizaje efectivo. Esta

24



hipotesis también se la conoce como heuristica, en donde el aprendiz a adquirir
conocimientos por si mismo de tal forma que el contenido a aprender no se
presenta en su forma final, sino que tiene que ser descubierto por él mismo
(Heredia y Sanchez, 2017).

Teoria del constructivismo social enfocado en el proceso de ensefanza-

aprendizaje en entornos virtuales

De acuerdo con Rubio (2020) la teoria del constructivismo social describe el
aprendizaje se concibe como un proceso en el cual la interaccién social
desempefia un papel fundamental en la adquisicion del conocimiento. La
socializacion y la conexidn con los conocimientos previos tienen un papel central
en este proceso. En general, el construccionismo social postula que una persona
puede sentir, imaginar, recordar o construir nuevos conocimientos si tiene un
precedente cognitivo en el que esta anclado. Ademas, es un proceso interno en
donde la interaccion social es crucial para anclar los nuevos conocimientos. Por
esta razon, el conocimiento previo es fundamental para que se produzca el

aprendizaje (Heredia y Sanchez, 2017).

Teoria de las inteligencias multiples para el proceso de ensefianza-

aprendizaje en plataformas virtuales

Esta teoria propone ocho inteligencias en donde el desarrollo de estas
habilidades se vera influenciado por la exposicién cultural y ambiental que
experimente el individuo, segun la perspectiva de Howard Gardner (citado en
Heredia y Sanchez, 2017) el proceso de aprendizaje no es uniforme para todos,
y se vuelve mas eficaz cuando la informacion se adapta de manera
personalizada y se presenta de manera diversa. La teoria de las inteligencias
multiples establece que las personas tienen diferentes capacidades mentales
gue son independientes entre si. Esto significa que algunas personas tienen una
inteligencia baja, mientras que otras tienen una inteligencia superior a la media
(Galarza, 2017).

Como se puede apreciar en los parrafos anteriores existe una variedad de teorias
de aprendizaje. Sin embargo, el estudio se centra en el aprendizaje propuesto
por David Ausubel. En donde, La teoria plantea que las personas gradualmente

relacionan los nuevos conocimientos con los que ya poseen, lo que implica que
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el aprendizaje se fundamenta en la comprension de los conceptos mediante la
incorporacion de experiencias e informacion previa. De manera que, se cree una

conexion y un aprendizaje duradero (Pérez, 2018).
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Teoria del Aprendizaje significativo centrado en entornos virtuales

Carneros (2015) indica que el aprendizaje significativo implica un proceso en el
cual las personas reunen informacion, la eligen, la estructuran y la relacionan
con su conocimiento previo. De esta manera, el aprendizaje ocurre cuando los
nuevos contenidos se conectan con experiencias pasadas y otros conocimientos
acumulados a lo largo del tiempo. Por lo tanto, es esencial que cada individuo
atribuya un significado personal a los nuevos conocimientos, ya que cada

persona tiene su propia historia y perspectivas unicas.

En términos mas practicos, el aprendizaje significativo se lleva a cabo cuando el
estudiante es capaz de asociar la informacién nueva con la preexistente, puesto
que, la adapta y la reconstruye (Foster, 2017). Es decir, los saberes previos
determinan las nuevas experiencias y adquisicion de informacion. Por ello, todas
las interacciones que se generan entre los conocimientos previos y los nuevos
deben estar adaptados al contexto y a su vez este que resulte util o relevante en

un momento especifico de la vida de la persona.

Por otra parte, el aprendizaje significativo desde la perspectiva Vygostkiana se
concibe como un proceso en donde el contexto social tiene una mayor influencia
en el aprendizaje que las actitudes y creencias; tiene una gran influencia en como
piensa una persona y en que piensa. Las situaciones son parte del proceso de
desarrollo y, por lo tanto, dan forma a los procesos cognitivos (Ruiz, 2017). Por
ello, el contexto social debe ser considerado en diferentes niveles: el nivel de
interaccidn directa, que consiste en los individuos que estan interactuando con
el nifio en ese momento. El nivel estructural consta de estructuras sociales que
influyen en los niflos, como las familias y las escuelas. La cultura general o nivel
social que conforma la sociedad, como el idioma, los sistemas numéricos y la

tecnologia.
Ventajas del aprendizaje significativo en entornos virtuales

Maldonado (2017) manifiesta que el aprendizaje significativo para la educacién

tiene muchas ventajas en el aula, tales como:

e Mejora de la calidad de la educacién y el rendimiento académico.
e Aumento de la confianza del profesor, al ver los resultados del trabajo

realizado.
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e Los estudiantes son conscientes de que estan aprendiendo, lo que a su
vez los motiva a aprender.

e Crean un ambiente relajado en el aula.

e Fomenta la colaboracion y el trabajo en equipo

e Crea un ambiente participativo y democratico en el aula.

De igual manera, el aprendizaje significativo permite asegurar un
almacenamiento mas prolongado de la informacion, ya que el estudiante es
capaz de relacionar los conocimientos previos con los nuevos, dando un mayor
significado a lo que estd aprendiendo. Asimismo, promueve una participacion
activa de los estudiantes en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En general,
el conocimiento se adquiere de forma individual, puesto que el significado de lo
aprendido varia de un sujeto al otro de acuerdo con sus recursos cognitivos y

experiencias (Alba et al., 2017).

Metodologias de ensefianza entornos virtuales de aprendizaje

De acuerdo con Navarro y Matos (2017) la metodologia de la ensefianza es un
conjunto de métodos y formas que se utilizan para adquirir conocimientos, lo que
mejora la calidad de los conocimientos adquiridos. Contiene estrategias,
herramientas y objetivos a seguir para optimizar el aprendizaje y cierra la brecha
entre los estudiantes y el contenido a lo largo de la formacion. De modo similar,
Carrera (2018) manifiesta que las metodologias de ensefianza son un conjunto
de estrategias, procedimientos y actividades que los maestros organizan y
planifican deliberada y cuidadosamente para permitir que los estudiantes

aprendan y alcancen las metas establecidas.

Dado que existen diferentes estilos de aprendizaje y cada estudiante es unico,
los profesores deben estar equipados con diferentes metodologias de
ensefianza para adaptarse a diferentes situaciones. Al respecto, Hernandez

(2019) menciona las siguientes metodologias.
Metodologia tradicionalista enfocada en entornos virtuales de aprendizaje

Segun, Salan (2020) la metodologia de ensefianza tradicional se basa en una
exposicion del docente acerca de diversas tematicas. No obstante, los alumnos
pueden tomar apuntes y hacer preguntas relacionadas con temas permitidos por

el profesor. De esta forma, el docente utiliza el conjunto necesario de estrategias

28



y herramientas que le permiten transferir conocimientos de manera rapida y
precisa a los estudiantes. Es una metodologia, en donde, los docentes participan
activamente en el aprendizaje y los estudiantes deben tener una actitud
receptiva. Es mas, su finalidad se enfoca en que los estudiantes memoricen a

través de la observacion para que luego puedan poner en practica lo aprendido.

Teniendo en cuenta lo anterior, Campos (2019) manifiesta que la metodologia
tradicionalista se caracteriza principalmente por una estructura de desarrollo bien
definida, lineal e inflexible a los cambios en un entorno inestable. Por lo que, el
enfoque disciplinar apunta a un aprendizaje conceptual, donde, el docente es el
centro del desarrollo de las clases y los estudiantes acttan solo como receptores.
De hecho, los Unicos recursos en que se emplean en esta metodologia son las

explicaciones del profesor, las pizarras y los libros de texto.
Metodologia conductista centrada en entornos virtuales de aprendizaje

Segun Peralta (2019) en la metodologia conductual, el docente se encarga de
ensefiar y generar estimulos ajenos a los alumnos. Por lo general, se reduce a
recompensas como refuerzo positivo y castigo como refuerzo negativo, con
mayor frecuencia usando notas, es decir, siempre esté ligado a una estructura
de aprendizaje rigida para que pueda medirse posteriormente. De hecho,
Morales y Borja (2019) manifiestan que en esta metodologia se considera a la
mente como una pizarra en blanco. Se fundamenta en el estudio de las
experiencias internas o sentimientos a través de métodos mecanizados, dando
lugar al desarrollo de procesos repetitivos, en otras palabras, se fomenta
alumnos receptores de informacion, los cuales solo la procesan, pero en ningin

momento la interpretan.

Para Leiva (2019) la metodologia conductista es la base fundamental de todo
proceso de ensefanza-aprendizaje se halla representada por un reflejo
condicionado, es decir, por la relacion asociada que existe entre la respuesta y
el estimulo que la provoca. En general se considera el conductismo como una
orientacion clinica que se enriquece con otras concepciones y rechaza los

fendmenos psicoldgicos por su subjetividad y los reduce a hechos fisiolégicos.
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Metodologia constructivista enfocada en ambientes virtuales

Citando a Ortiz (2017) la metodologia de ensefianza constructivista es el
resultado de un proceso de construccion personal global y complejo. En este
proceso, la experiencia de cada estudiante y conocimiento previo se combina
con pensamientos colectivos y origenes intelectuales (compafieros de clase y
maestros). Como resultado, el aprendizaje positivo aumenta, creando muchos
conocimientos y desarrollo psicoldgico abierto y duradero. Es més, es una forma

de aprendizaje cooperativo donde el descubrimiento juega un papel importante.

Desde la perspectiva de Bernheim (2017), la metodologia constructivista, tiene
como objetivo proporcionar a los estudiantes las herramientas necesarias para
crear sus propios procesos y estrategias para resolver problemas. Es decir, sus
ideas pueden cambiar y aprender de ellos mismos, asi como, experimentar
cambios de acuerdo con sus experiencias. En general, busca desarrollar las
capacidades cognitivas del estudiante, promover el desarrollo humano y el
aprendizaje significativo, asi como, la promocién de la autonomia y la resolucion
creativa de problemas; toma en cuenta los intereses, actitudes y creencias de

cada estudiante (Veray Castro, 2020).
Metodologia cognitiva en entornos virtuales de aprendizaje

Segun Ramirez (2017) la metodologia de ensefianza cognitiva consiste en una
serie de operaciones mentales experimentadas y el procesamiento de
informacion, en donde, los estudiantes pueden asimilar informacion y generar
respuestas, de manera que las ideas ya presentes en la mente, es decir, su
conocimiento existente, se fusionen con nueva informacion para fortalecer la
memoria y la retencion. Es mas, describe cémo las percepciones de los
estudiantes sobre situaciones o pensamientos espontaneos influyen en sus

respuestas emocionales, conductuales (ya menudo fisiologicas).

La metodologia de ensefianza cognitiva implica el aprendizaje a través de
procesos humanos internos de percepcion, atencion, lenguaje, memoria y
razonamiento; los cuales, se enfocan en explorar la mente humana para
comprender y explicar el aprendizaje. Su objetivo principal es descubrir como los
estudiantes son capaces de pensar y aprender. Aqui, el docente organiza y

desarrolla experiencias que faciliten la adquisicibn de nuevos conocimientos.
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Practicamente, son responsables de promover las estrategias cognitivas y
motivacionales de los estudiantes a través de experimentos que conduzcan a un

aprendizaje significativo (Stigliano, 2019).

Metodologias aplicadas en ambientes virtuales en el siglo XXI

En la actualidad, las metodologias aplicadas en entorno virtuales se desarrollan
de tres formas que son: sincronica, asincronica y b-learning debido a que los
docentes y estudiantes han tenido que adaptarse al contexto para recibir clases
y desarrollo el aprendizaje por medio de plataformas virtuales y herramientas

tecnoldgicas.
En base a este panorama Intriago (2021) manifiesta que:

Metodologia sincrénica: es aquella en donde los docentes y estudiantes
coinciden en un mismo espacio. Generalmente, se desarrolla de manera
presencial y los participantes pueden hacer preguntas y obtener una
retroalimentacion de forma inmediata. En otras palabras, es el proceso que se

da en tiempo real en donde existen intervenciones y respuestas inmediatas.

Metodologia asincrénica: es aquella que se da en un lugar y tiempos distintos
en donde el estudiante aprende de acuerdo con su ritmo de aprendizaje.
Ademas, la comunicacion entre el docente y el estudiante no se da de forma
inmediata. En otras palabras, el aprendizaje y la ensefianza se desarrollan en
diferentes momentos, por lo cual, no implica un contacto presencial de los

participantes.

Galarza (2017) expresa que las herramientas asincronicas son herramientas de
comunicacién donde la interaccién no tiene lugar en tiempo real, es decir, los
miembros no estédn conectados mientras lo demas si lo estan. Se utilizan foros,
wiki, blog, correos electronicos, busqueda web, entre otras. En cambio, las
herramientas de comunicacion sincrona son aquellas que brindan una
comunicacién en tiempo real y los participantes deben estar conectados al
mismo tiempo. Generalmente, se emplea chats, videoconferencias y mensajeria

instantanea para mantener una comunicacion simultanea.

E-Learning: un tipo de metodologia que combina el aprendizaje a distancia y el

aprendizaje presencial con un objetivo: combinar lo mejor de ambos mundos
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para un aprendizaje mas efectivo. El E-learning proviene del inglés y significa
aprendizaje electronico. Este término se utiliza para describir todas las
actividades formativas que se llevan a cabo exclusivamente a través de
dispositivos conectados a Internet, a menudo conocidas como e-learning,

educacion a distancia, formacion en linea o formacion virtual.
Educacién virtual en entornos digitales de aprendizaje

Goller (2016) la educacion virtual o en linea se define como la participacion e
interaccion de docentes y estudiantes en un entorno digital, utilizando los
recursos tecnoldgicos de Internet y las redes informaticas, es decir, deben
coincidir con el horario de las clases. Este enfoque muchas veces tiene una
dimensién social como area de oportunidad, ya que los docentes pueden crear
la creacién de entornos de libertad y confianza entre los estudiantes es
fundamental para que puedan alcanzar sus metas educativas. En el contexto de
la ensefianza en linea, esto se puede ilustrar mediante una clase que se lleva a
cabo a través de una sesion de Zoom, donde el profesor sube una actividad a

una plataforma como Canvas o Blackboard para revisarla.

La educacion virtual implica el uso de nuevas tecnologias para desarrollar formas
alternativas de atraer a estudiantes de grupos especiales que estan limitados por
la geografia, la calidad de la instruccion y el tiempo disponible (Revelo, 2022).
Este enfoque implica una modalidad educativa en la cual la interaccion entre
profesores y estudiantes se desarrolla de manera diferente en comparacién con
un entorno presencial tipico. En este contexto, a menudo se hace referencia a
los docentes como "tutores", ya que su funcion principal en el entorno virtual es
brindar apoyo y guia a los estudiantes en su proceso de aprendizaje, en

contraste con lo que sucede en un aula fisica convencional.

En ese caso, la educacion virtual se referira a un sistema accesible y dirigido por
el usuario, que promueve la comunicacion de ideas y la comparticion de
conocimientos a través de diversos entornos, con instructores que generalmente
son profesores, guiando y dirigiendo las actividades de ensefianza. (Mota, 2020).
Ademas, gracias a este sistema de aprendizaje a distancia, es posible incluir
varias actividades y tareas que no son comunes en las aulas presenciales
tradicionales. Esto incluye la promocion del papel activo de los estudiantes en la
construccion de significados y la resolucion de problemas durante las lecciones.
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Algunos ejemplos de estas actividades son la creacion de mapas mentales y
organizadores graficos, asi como sesiones de lluvia de ideas destinadas a

comprender los objetivos de la leccién.

Bases para el disefio de la plataforma virtual con la herramienta Moodle

Zhizhingo et al. (2020) afirman que las plataformas virtuales son espacios que
facilitan la organizacion de la informacion de acuerdo con los objetivos ya
establecidos. Ademas, para los actores educativos estos entornos son
considerados de facil acceso, ya que, se puede utilizar en cualquier momento y
lugar, solo es necesario contar con conexion a internet. En términos practicos, la
plataforma virtual es un espacio de acceso independiente, puesto que, el docente
comparte el link y los estudiantes acceden a la clase a una hora determinada

para generar una asimilacion de las teméaticas de forma interactiva.

De modo similar, Macancela et al. (2020) manifiestan que las plataformas
virtuales son un grupo de herramientas tecnoldgicas esenciales que facilitan el
desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje de forma individual y social.
Asimismo, es considerada como una herramienta virtual que permite la
interaccion del docente con el estudiante, ya que, el maestro permanentemente
elabora recursos pedagdgicos que permitan el aprendizaje sincrénico y
asincrénico. Los recursos creados son compartidos en la nube como
videoconferencias, chats, foros, evaluaciones en linea, etc. En otras palabras,
una plataforma virtual engloba diferentes materiales y recursos para llevar a cabo
la formacién académica y a su vez desarrollar aprendizajes significativos en los

estudiantes.

Las plataformas virtuales o plataformas digitales son entornos en Internet que
facilitan la ejecucion de diversos programas en un mismo espacio para satisfacer
los diferentes requerimientos de los actores educativos. Es decir, estos espacios
pretenden simular experiencias de aprendizaje similares a las de un aula fisica.
Son un complemento a los procesos de ensefianza y una sustitucion a la
educacién tradicional. Por lo general, los estudiantes no requieren de un lugar
especifico, solamente necesitan conexion a la Web para desarrollar las diversas

tareas y hacer uso de los servicios que ofrece el sitio (Giraldo, 2019).
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Por otra parte, Gutiérrez y Gomez del Castillo (2014) expresan que una
plataforma virtual vista desde el campo educativo es un escenario disefiado
conforme a una metodologia de apoyo a distancia o herramientas virtuales
fundamentadas en paginas Web. Es decir, estan enfocadas en la organizacion
de cursos en linea o simplemente como un medio que apoya las diferentes
actividades escolares presenciales. En este sentido, las plataformas virtuales
son concebidas como herramientas practicas y beneficiosos para el avance de
los procesos de ensefianza y aprendizaje, dado que, son flexibles y accesibles

para todos los miembros que participan en la formacion académica.
Elementos de la plataforma virtual para el aprendizaje de Estudios Sociales

Zavando y Foix (citado en Montes, 2018) manifiestan que una plataforma virtual

esta constituida por cinco elementos:

e Sistema de gestion o LMS (Learning Management System): es un
componente que envuelve a los otros componentes del sistema, este
software funciona como un servidor de internet/intranet.

e Contenidos o0 courseware: constituye todos los recursos de
aprendizaje que se encuentra disponible para el estudiante.

e Sistemade comunicacién: es un elemento que puede ser sincrénico
0 también asincronico.

e Sistema sincronico: es aquel que permite establecer una
comunicacién entre el docente y el estudiante en tiempo real, tal es el
caso, de las videoconferencias o las charlas.

e Sistema asincronico: se diferencia del anterior, ya que este no
permite una comunicacion en tiempo real. Sin embargo, ofrece otros
beneficios como contenido disponible en todo momento, revision de la
informacion de forma ilimitada, ademas, los usuarios pueden aportar

con ideas en las discusiones.

Las plataformas virtuales son entornos que buscan optimizar las experiencias de
aprendizaje y, por lo tanto, requiere de diversos componentes, los cuales son
necesarios para un adecuado funcionamiento. Entre estos elementos se
encuentran: el sistema de gestion de aprendizaje, que es la base de toda
plataforma, ya que por medio de ella los estudiantes conocen a sus docentes y

personal de la institucion. Otro elemento es el sistema de gestion de contenidos
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en donde se publica y almacena los cursos. La interfaz de comunicacion, en
cambio, es un medio por el cual los estudiantes pueden participar e interactuar
con sus pares y tutores. Por ultimo, la interfaz de administracion es la que permite
controlar el acceso de los usuarios, asi como, el manejo de las evaluaciones y
trabajos (Mendoza, 2021).

Bajo estos aportes, cada uno de los elementos que posee la plataforma son Gtiles
y bastante necesarios para el desarrollo de actividades educativas, tanto en
modalidad online como en presencial, ya que de esta manera se puede mejorar
de una forma significativa el aprendizaje y la comunicacion entre los miembros

de la Unidad Educativa.

Plataforma libre basada en ambientes virtuales con la herramienta Moodle

Una plataforma libre es aquella que ofrece autonomia a los usuarios en la
edicion, copia, estudio y mejora del sitio, es decir, accesibilidad de la informacién
y de todos los elementos que conforman el entorno virtual (Traver, 2015). Desde
un enfoque educativo, estas plataformas ayudan a los docentes a crear
contenidos y recursos sin limitar su creatividad, al mismo tiempo que los
estudiantes se benefician de la informacién. También, es importante resaltar que

al ser plataformas libres el costo es muy bajo y las funciones son ilimitadas.

Por su parte, Dutari (2015) expresa que las plataformas virtuales libres
proporcionan a los usuarios la oportunidad de escoger diversas aplicaciones que
se utilizaran dentro de los sistemas. Ademas, los usuarios pueden controlar el
sitio y todo lo que hacen en él. En general, estas plataformas se enfocan en la
libertad y accesibilidad que los usuarios tienen al momento de copiar, modificar

e inclusive la facilidad a la hora de compartir el contenido con otras personas.

Plataforma Educar Ecuador en el disefio de aulas virtuales

Alava (2017) manifiesta que Educar Ecuador es una plataforma de gestion
escolar creada por el Ministerio de Educacion. En donde dicha plataforma
permite a los estudiantes, docentes y padres de familia ver las calificaciones de
los estudiantes, conocer las tareas y sus tiempos de entrega y demas mensajes
que envian las instituciones educativas en un ambiente unificado. En otras

palabras, este portal contribuye a la mejora continua de la calidad de la
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educacion mediante la creacion de registros escolares, supervision y control de

la administracion educativa.

Por otra parte, Vinueza (2020) establece que para tener acceso a esta plataforma
los usuarios deben registrarse e ingresar una contrasefia. Ademas, recalca que
este es un entorno de uso dinamico, organizado y flexible. En donde, el Ministerio
de Educacion registra fiscalmente las instituciones educativas a nivel nacional
para luego proporcionar usuarios y contrasefias a todos los miembros de la
comunidad educativa. También, Educar Ecuador es un sistema de informacion
que, por primera vez en la historia del pais, permite crear una ficha escolar Unica
para cada estudiante. Ademas, los servicios electronicos que se ofrecen
actualmente en el distrito educativo también estan disponibles a través de este

portal, lo que facilita a los usuarios el acceso a estos servicios.

En general, el uso de esta plataforma no resulta complicada porque cada distrito
administra los usuarios y contrasefias de los docentes y los estudiantes, asi
como también para padres de familia. Ademas, se encarga de la capacitacion de

los servicios que ofrece la misma.

El Aula virtual en el proceso de ensefianza- aprendizaje

Cordova y Chamba (2015) manifiestan que el aula virtual es un espacio
caracterizado por la innovacion pedagogica, la actividad sobre el contenido, la
participacion creativa de los estudiantes y el aprendizaje colaborativo utilizando
elementos tecnoldgicos. Ademas, constituye una herramienta que proporciona
apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que, dinamiza la adquisicion del
conocimiento y mejora la metodologia docente. Por ello, este tipo de entorno
contribuye a la innovacion educativa, puesto que ofrece herramientas para
complementar la formacion presencial y optimizar la comunicacion entre los

actores educativos.

De igual manera, un aula virtual es una herramienta que permite una formacion
académica en linea. Es un entorno privado que facilita la organizacion de cursos
educativos basados en una comunicacion por medio de una computadora
(Osquera, 2017). En otras palabras, el aula virtual se entiende como un espacio
simbdlico donde se establece una relacion entre los miembros participantes del

proceso de ensefianzay aprendizaje. Con la finalidad de interactuar y acceder a
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la informacion relevante a través de sistemas de comunicacidon como los

computadores.

Por otra parte, Benitez (2019) menciona que un aula virtual es una World Wide
Web en donde los docentes y estudiantes se retnen para realizar actividades
que conlleven al aprendizaje. Por ello, el aula no debe verse sélo como un
mecanismo de difusion de informacion, sino también como un proceso
sistematico de participaciébn en las actividades de aprendizaje. Es decir,
proporcionar la oportunidad de comunicarse, interactuar, aplicar conocimientos
y gestionar los recursos del aula. Cabe destacar que, todos los procesos y
recursos del aula son compartidos en tiempo real para que los participantes

consulten al tutor y las inquietudes sean resueltas.

En general, las aulas virtuales son herramientas integradas que contribuyen a la
creacion de un ambiente de aprendizaje mediante la incorporacién de materiales
pedagogicos y herramientas para la comunicacion, colaboracion y gestion
educativa. Una de las aulas mas famosas es la plataforma Moodle. En términos
mas practicos, el aula virtual permite a los usuarios ahorrar tiempo y dinamizar
la formacion académica, ya que tanto el docente como el estudiante no tienen la
necesidad de trasladarse a otro lugar para poder acceder a la informacion.
Ademas, si el estudiante no entendié alguna clase o no asistio, tiene la
oportunidad de observar la clase que queda grabada y revisar las tareas

asignadas.
Fundamentos del aula virtual en el aprendizaje de Estudios Sociales

Valdiviezo y Ojeda (2017) manifiestan que basicamente un aula virtual debe
contener ciertas bases que permitan un adecuado manejo y disefio, tales como:
la distribucion de la informacion, intercambio de experiencias, aplicacion de lo

aprendido, evaluacion y seguridad del sistema.

La distribucién de la informacién: los materiales deben estar distribuidos en
linea y a su vez ser accesible para los estudiantes. Ademas, deben estar en

todos los formatos para que se puedan imprimir, descargar o editar.

Intercambio de experiencias: el entorno virtual de aprendizaje debe incorporar
herramientas que posibiliten la participacion activa de los estudiantes y les

permitan formar parte de la experiencia de clase.
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Aplicacion de lo aprendido: el disefio del aula debe ofrecer a los estudiantes
la oportunidad de estar expuestos a situaciones semejantes que permita la
practica del conocimiento. Esta aplicacion se puede dar por medio de

simuladores que ofrezcan autocorreccion y comparacion de respuestas.

Evaluacion: el aula debe proveer un espacio en donde los estudiantes puedan
comprobar sus logros y conocimientos adquiridos. La evaluacion se puede dar
por medio de test en linea.

Seguridad del sistema: se debe disefiar un ambiente en el cual los estudiantes
puedan adquirir conocimientos, experimentar, aplicar o aprendido, expresarse y
comunicarse ademas de evaluar el desempefio y permitirles aprender en el aula
sabiendo que el docente o el responsable del aula esta del otro lado. Un entorno

fiable, seguro y sin riesgos.

Por otra parte, Garay (2019) afirma que la configuracion del entorno virtual de
aprendizaje debe establecerse bajo ciertos principios fundamentales que son:
aprender de forma autdnoma mediante el uso de los recursos digitales. Adquirir
aprendizajes, elaborando proyectos, de modo que desarrolle de forma préactica
los saberes. Asimismo, debe existir una ensefianza y aprendizaje virtual que
promueva la cooperacion, asi como, la resolucién de problemas reales, a través

de debates en donde todos se sientan parte de la clase.

La herramienta Moodle en ambientes virtuales de aprendizaje

Reyes y Dominguez (2017) afirman que Moodle es una plataforma de
aprendizaje disefiada para brindar a los docentes, administradores y estudiantes
un sistema integrado, original, accesible y seguro, en donde se cree entornos de
aprendizaje personalizados. Ademas, es un sistema educativo que se adapta a
las necesidades de los actores institucionales, al ofrecer materiales y recursos
pedagogicos para el desarrollo dinamico del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

De igual manera, Moodle es un sistema de gestién del aprendizaje disefiado para
facilitar el aprendizaje a distancia o educacion en linea (Galarza, 2017). En otras
palabras, es una plataforma que brinda un modelo de educacién constructivista
y de colaboracion que pone a disposicion actividades y herramientas apropiadas

para clases en linea o como complemento de aprendizajes presenciales.
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Ademas, Lahidalga (2018) la autodefine como “todo en uno” puesto que integra
recursos externos como blogs, foros, chats y wikis. Proporciona una

configuracion &gil y la oportunidad de afiadir diversos plugins a la clase.

En términos practicos, Moodle esta disefiado para contribuir a los procesos de
ensefianza mediante el paradigma constructivista, que dia a dia se esta
aplicando en instituciones tanto publicas como privadas del pais. Bajo esta
perspectiva, el docente crea un entorno virtual enfocado en el estudiante, de
modo que, los materiales y actividades seleccionadas faciliten la construccion de

los conocimientos a partir de habilidades y destrezas propias.
Caracteristicas generales de la herramienta Moodle en entornos virtuales

Segun Salazar (2021) Moodle es un sistema gratuito de gestidén del aprendizaje
en linea que permite a los educadores crear su propio sitio web privado con
lecciones dinAmicas que amplian el aprendizaje en cualquier momento y en
cualquier lugar. Moodle es altamente personalizable que cuenta con muchas

caracteristicas estandar que son:

Interfaz modernay facil de usar: la interfaz de Moodle esta disefiada para ser
receptiva y accesible, lo que facilita la navegacion tanto en el escritorio como en

el dispositivo mavil.

Tablero personalizado: Moodle permite organizar y visualizar los cursos de la

manera que desee. También, ayuda a ver los informes y tareas actuales juntos.

Actividades y herramientas de colaboracion: permite que los usuarios
trabajen y aprendan juntos en foros, wikis, glosarios, eventos de bases de datos

y mas.

Todo en un calendario: la herramienta de calendario de Moodle ayuda a
realizar un seguimiento de los calendarios académicos, las fechas limite de los

cursos, las reuniones grupales y otros eventos personales.

Gestion de archivos: Moodle permite que el usuario arrastre y suelte archivos
desde servicios de almacenamiento en la nube, incluidos MS OneDrive, Dropbox

y Google Drive.
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Un editor de texto simple e intuitivo: ayuda a formatear facilmente el texto y
agregar medios e imagenes usando editores para todos los navegadores web y

todos los dispositivos.

Notificacion: cuando esta habilitado, los usuarios pueden recibir recordatorios
automaticos de nuevas tareas y fechas de vencimiento, publicaciones en foros y

enviarse mensajes privados entre ellos.

Monitoreo: los docentes y los estudiantes pueden monitorear el progreso y la
finalizaciébn usando multiples opciones para seguimiento de actividades o

recursos individuales, asi como también el nivel del curso.
Ventajas de la herramienta Moodle en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Galarza (2017) manifiesta que las principales ventajas de la plataforma Moodle

son:

e Interfaz sencilla: Moodle es un gestor de contenido libre y totalmente
gratuito que es accesible para cualquier persona ya que no tiene
ningun costo.

e Confianza: es una plataforma confiable utilizada por miles de centros
formativos, estudiantes y maestros. Ademas, cuenta con una
comunidad que se encarga de lanzar actualizaciones y monitorear el
sitio para mayor seguridad de los usuarios.

e Accesible: Moodle se puede utilizar en cualquier tipo de dispositivos
ya sean celulares o computadoras solo se necesita conexion a
internet.

e Personalizable: la plataforma ofrece la oportunidad de extender las
prestaciones por medio de la instalacion de plugins para mejorar la
experiencia del usuario.

e Idioma: Moodle dispone en la actualidad de una traduccion a 120
idiomas que amplia el acceso de millones de personas alrededor del

mundo

Asimismo, Giraldo (2019) manifiesta que la plataforma Moodle permite desplegar
los diversos recursos que componen una unidad, asi como, crear innumerables
actividades que se pueden integrar al contenido. También, las tareas planteadas

se pueden evaluar en relacion con los criterios de evaluacion. Cada una de las
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actividades, tareas y evaluaciones se encuentran detalladas y organizadas para
gue los estudiantes tengan mayor facilidad a la hora de leer, descargar o imprimir
el documento. Una de las principales ventajas es sin duda la motivacion y el
aprendizaje autbnomo, puesto que el estudiante desarrollé los trabajos a su
propio ritmo, utilizando el conocimiento previo y aprendizajes adquiridos en las

clases.
Desventajas de la herramienta Moodle en el proceso pedagogico

Reyes y Dominguez (2017) expresan que la plataforma Moodle no presenta
desventajas para los usuarios, al contrario, proporciona varias facilidades para
gue todas las personas puedan acceder a este entorno y se beneficien de los
recursos y servicios. En este sentido, lo Unico que se debe tener en cuenta al
momento de disefiar es crear ambientes de aprendizaje basado en el estudiante,
para que este ayude a alcanzar los conocimientos mediante el constructivismo y

el desarrollo de habilidades.
Funcionamiento de Moodle en ambientes virtuales

De acuerdo con Arellano (2021), los profesores de Moodle son responsables del
material de sus cursos. Los instructores a menudo administran el registro
(registro) y pueden cambiar el disefio de las paginas del curso. Para usar Moodle,
el proceso consta de:

Gestionar un curso: El curso es un espacio dentro de la plataforma Moodle
donde los instructores pueden incorporar recursos de aprendizaje para sus
estudiantes. Un docente puede estar a cargo de varios cursos, y un curso puede
contar con multiples profesores y grupos de alumnos. Por defecto, los profesores

habituales no tienen la autorizacidén para crear nuevos cursos.

Un curso puede presentar su material en una variedad de formas o "formatos";
por ejemplo, una seccidon semanal o una seccién de temas (titulos). También
puede mostrar todas las secciones a la vez o solo una seccién. Se puede
cambiar el nombre de las secciones del curso abriendo Editar se puede acceder
a la configuracion haciendo clic en el icono correspondiente que se encuentra
debajo del nombre de la seccién. Ademas, es posible reorganizar las secciones
mediante la funcién de arrastrar y soltar, y se pueden afiadir o eliminar secciones

haciendo clic en los simbolos ubicados al final de una seccion. Adicionalmente,
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los docentes tienen la opcion de agregar componentes denominados "bloques”
en los margenes derecho e izquierdo, o en ambos lados del area central de

exploracion, de acuerdo al disefio del tema. (Arellano, 2021).

Inscripcién al curso: para que los estudiantes accedan a sus cursos, primero
los profesores deben realizar un proceso de autenticacion en el sitio, y esto es
responsabilidad del administrador del sistema. Existen varios métodos de
registro disponibles para los docentes, si bien la disponibilidad de estos métodos
depende de las configuraciones realizadas por el administrador de Moodle. Los
administradores pueden inscribir automaticamente a los estudiantes en los
cursos, o los instructores pueden permitir que los estudiantes se auto inscriban.
Segun el tema que esté usando, puede llevar a cabo este proceso seleccionando
la opcién de "Usuarios registrados” en el menu desplegable ubicado en el cajon
de Enlaces de la navegacion del participante, o haciendo clic en la seccion
"Usuarios" dentro del bloque de Administracion del curso esto se trata de un
método de registro manual. Si desea explorar opciones adicionales de registro,
puede acceder al enlace de "Métodos de registro”, incluido el autorregistro y el
acceso de invitado. Si esta habilitado el registro automatico, las claves de registro
se pueden configurar para que solo los estudiantes que tengan la clave puedan
ingresar (Arellano, 2021).

Calificar: cada curso de Moodle posee un libro de calificaciones propio que
registra las calificaciones para los trabajos, examenes y seminarios revisados
por pares. Otras actividades, como foros, bases de datos y glosarios también
pueden tener habilitada la calificacion y esto sera reflejado en el sistema de
calificacion. Es posible crear manualmente los elementos de calificacion y las

calificaciones se pueden importar y exportar desde administracion del curso.

Seguimiento: el docente puede establecer criterios de finalizacion en
Configuracion de actividad donde si el seguimiento para la finalizacion esta
habilitado dentro del sitio y en la Administracion para el curso, aparece una
casilla de verificacion a lado de la actividad y los estudiantes pueden o no
activarla manualmente; o se muestra una marca de verificacién si se cumplen
los criterios para esta accion. La cual puede combinarse con la finalizacién del
curso, de modo que al completar las actividades y/o alcanzar ciertas

valoraciones, el curso se marcara como consumado (Palacios, 2020).
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Restriccion de acceso: los cursos de Moodle se pueden configurar para
mostrar todo a todos en el transcurso de todo el tiempo, o de manera muy rigida,
mostrando ciertos temas a ciertos grupos en ciertos momentos o en funcion de

tareas anteriores (Lahidalga, 2018).
Herramientas de Moodle en entorno virtuales

Moodle es una plataforma de educaciéon virtual que brinda una variedad de
herramientas para realizar clases en linea a través de un sistema de
comunicacién gratuito. Entre las principales herramientas en el disefio de la

plataforma propuesta se encuentran:

Chat: esta herramienta permite a los participantes sincronizar discusiones dentro

del curso en tiempo real.

Foros: permite a los participantes tener discusiones asincronicas en un tiempo

extenso, es decir, discusiones largas.

Tarea: permite que los participantes carguen documentos de cualquier tipo de
formato electrénico. Estos documentos digitales se guardan para luego poder ser
evaluados y pueden ir acompafiados de "feedback" o comentarios que llegan de

forma independiente via e-mail.

Taller: permite al docente presentar el trabajo ejecutado por los estudiantes
individualmente y estos pueden ser evaluados por sus compafieros (apreciacion
por pares). Donde la evaluacion se hara usando un criterios y reglas dadas por
el tutor. El taller se desenvolvera en diferentes etapas, las cuales proporciona
tareas especificas para profesores y alumnos en cada etapa. La transicion de

una etapa a otra se puede programar por fecha o ser controlado por el profesor.

Consulta: mediante esta herramienta el maestro puede hacer preguntas de
opcion multiple. Las respuestas se pueden dar de forma andnima, publicando los
resultados a las personas que respondieron y aquellas dentro del plazo tiempo
definido.

Encuestas: permite crear encuestas personalizadas para obtener las opiniones
de varios miembros a través de una variedad de preguntas de diferentes tipos.

Las cuales puede ser o no anonimas, ademas los resultados pueden ser
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compartidos 0 no con todos los demas usuarios. Cualquiera que visite el sitio

puede responder.

Cuestionario: para la evaluacion del aprendizaje, formativos o sumativos.
Permite a los profesores disefiar y presentar cuestionarios de opcion multiple,
verdadero/falso, preguntas aleatorias, respuesta corta y respuestas numéricas.

Esto se utiliza como una actividad de evaluacién o autoevaluacion.

Etiqueta: permite introducir texto y otros elementos multimedia en vinculos a

recursos y actividades extra.

Archivo: le permite incluir archivos de apoyo, por ejemplo, las paginas HTML
pueden incrustar imagenes u objetos Flash. El archivo se puede ver o descargar

en la interfaz del curso.

Glosario: genera un glosario de términos relacionados con la materia donde los
participantes pueden ser calificados en base a sus definiciones o comentarios.
Ademas, Las definiciones pueden ser vinculadas por medio de cada aparicién
de una palabra relevante para el tema la cual se podra producir en una forma

imprimible.

Herramienta externa: permite a los estudiantes interactuar con recursos y
actividades de aprendizaje alojados en otros sitios web. Por ejemplo:

liveworksheet, educaplay, wordwall (Puentes, 2020).

e Liveworksheets: es un sitio web que proporciona una herramienta
educativa gratuita que permite digitalizar y hacer interactivas muchas de
las actividades que se planifican para los estudiantes alumnos, utilizando
cualquier dispositivo electronico.

e Educaplay: es una plataforma basada en la web que permite a los
profesores crear diferentes tipos de actividades educativas multimedia
con diferentes escenarios 0 actividades, como crucigramas, sopas de
letras, rompecabezas, dictado, etc.

e Wordwall: es una plataforma digital que permite generar y editar
actividades de aprendizaje personalizadas que se pueden desarrollar en
el aula. Los usuarios pueden crear eventos basados en plantillas

predisefiadas y personalizarlas segun sus horarios. Pueden generar:
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rondas aleatorias, anagramas, busqueda de palabras clave, etc. (Ardila,
2017).

2.3. Marco Legal

Este estudio se fundamenta en las siguientes leyes: la Constitucion de la
Republica del Ecuador, el Codigo de la Nifiez y la Adolescenciay la Ley Organica

de Educacion Intercultural.
Constitucion de la Republica del Ecuador
Seccion primera

Educacion

Art. 343.- El sistema nacional de educacién tendra como finalidad el desarrollo
de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacién y utilizacion de conocimientos,
técnicas, saberes, artes y culturas. El sistema tendra como centro al sujeto que
aprende, y funcionard de manera flexible y dindmica, incluyente, eficaz y
eficiente. El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural
acorde con la diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto

del derecho a las comunidades, pueblo y nacionalidades.

Este articulo sienta las bases para un sistema educativo que no solo busca el
desarrollo de habilidades, sino que también reconoce la diversidad y fomenta la
inclusion. La integracion de un aula virtual en la ensefianza de Estudios Sociales
se alinea con estos principios, permitiendo una educacibn mas adaptable,
accesible y en sintonia con las necesidades y caracteristicas de la poblacion

estudiantil.
Art. 347.- Sera responsabilidad del Estado:

1. Fortalecer la educacion publica y la coeducacién; asegurar el mejoramiento
permanente de la calidad, la aplicacion de la cobertura, la infraestructura fisica 'y

el equipamiento necesario en las instituciones publicas.
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8. incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas

o sociales. (Asamblea Nacional Constituyente, 2008, p.168)

Este articulo resalta la importancia de la adaptacién de las practicas educativas
a las demandas cambiantes, donde las tecnologias juegan un papel crucial. La
incorporacion de un aula virtual no solo se ajusta con las responsabilidades del
Estado, sino que también contribuye a la modernizacion y mejora continua del
sistema educativo, promoviendo la equidad, accesibilidad y relevancia de la

educacion.

Seccidén octava. Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales:

Art. 385.- el sistema nacional de ciencia, tecnologia, innovacion y saberes
ancestrales, en el marco del respeto del ambiente, la naturaleza, la vida, las

culturas y la soberania, tendra como finalidad:
1. Generar, adaptar y difundir conocimientos cientificos y tecnoldgicos.

2. Desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccién nacional,
eleven la eficiencia y productividad, mejoren la calidad de vida y contribuyan a la

realizacion del buen vivir. (Asamblea Nacional Constituyente, 2008, p. 185)

Este articulo subraya la importancia de preparar a los estudiantes no solo con
conocimientos tedricos sino también con habilidades cientificas y tecnoldgicas
qgue les permitan comprender y abordar los desafios sociales y ambientales.
Ademas, sugiere que la implementacion de aulas virtuales en la ensefianza de
Estudios Sociales no solo es compatible con los principios constitucionales, sino
gue también puede potenciar la formacion de estudiantes conscientes, criticos y

comprometidos con el bienestar social y ambiental.
Codigo de la Nifiez y la Adolescencia

Art. 37.- Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a una educacién de calidad. Este derecho demanda de un sistema

educativo que:

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las

necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
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tienen discapacidad, trabajan o viven una situacidn que requiera mayores

oportunidades para aprender

4. Garantice que los nifios, ninas y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados
y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el
acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se
desarrollardn programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las

necesidades culturales de los educandos. (Congreso Nacional, 2014, p. 9)

Este articulo permite comprender los principios para el disefio del aula virtual en
la ensefianza de Estudios Sociales ya que esta debe ser guiada por la garantia
de un acceso equitativo a una educacién de calidad, asegurando la adaptabilidad
a las diversas circunstancias y necesidades de los estudiantes. Ademas, destaca
la importancia de crear un entorno virtual inclusivo que promueva la participacion

y el aprendizaje efectivo para todos.
Ley Organica de Educacion Intercultural
De las obligaciones del estado respecto del derecho a la Educacion

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacién del Estado es el cumplimiento
pleno, permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en

materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley.
El Estado tiene las siguientes obligaciones adicionales:

j. Garantizar la alfabetizacién digital y el uso de las tecnologias de la informacién
y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza

con las actividades productivas o sociales (Ministerio de Educacion, 2017, p. 19).

Este articulo en relacion con el tema de investigacion destaca cémo la
construccion de aulas virtuales debe responder no solo a la necesidad de cumplir
con la alfabetizacion digital, sino que también con la visidbn de enriquecer el
proceso educativo y establecer conexiones significativas entre la educacion vy el
entorno social y productivo. Ademas, resalta la importancia de abordar la brecha
digital y garantizar que todos los estudiantes tengan la oportunidad de

beneficiarse de las tecnologias educativas.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA

3.1. Descripcion del area de estudio

El presente proyecto de investigacion se realizé en la Unidad Educativa
Fiscomisional Le6n Ruales, con el codigo Amie 04H00263, de la parroquia Mira,
cantdn Mira, de la provincial del Carchi. Especificamente, se encuentra ubicada
enla Av. Lebn Ruales y Gonzéalez Suarez. Fue fundada el 18 de octubre de 1968.
Actualmente, forma parte de la Zona 1, perteneciente a la Direccion Distrital
04D03 Espejo-Mira del circuito educativo 04D03CO04. Los recursos humanos de
la institucion estan conformados por 752 estudiantes, de los cuales 375 son del
género femenino y 377 del género masculino; 40 maestros y tiene 2 personas de
servicio. Cabe recalcar que, el establecimiento no dispone del departamento de

consejeria estudiantil.

La poblacién sujeta de estudio estuvo conformada por estudiantes de Decimo
afio de Educacion General Basica, paralelos Ay B que se ubicaron en un rango
de edad de 14 y 15 afios. También, participaron docentes del area de Ciencias
Sociales.

Para la seleccion de la muestra se aplicO un muestreo no probabilistico por
conveniencia que de acuerdo con Velasco (2017) es un método no aleatorio que
se utiliza para crear una muestra basada en la facilidad de acceso, la
disponibilidad de los individuos muestreados, un intervalo de tiempo fijo o
cualquier otra especificacion practica de un articulo en particular. Con base en
esta definicion la muestra se conformd por 61 estudiantes de décimo afio,

paralelos Ay B, asi como, 3 docentes del area de Ciencias Sociales.
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Figura 1
Localizaciéon de la Unidad Educativa Fiscomisional Ledn Ruales
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Nota. Ubicacion de la institucion donde se realiza la investigacion

Fuente: Google Maps (2023)

3.2. Enfoque y Tipo de investigacion
Enfoque

El disefio metodoldgico de la presente investigacion tuvo un enfoque mixto, ya
gue se integro sistematicamente enfoques cualitativos y cuantitativos. Sampieri
(2014) expresa que este tipo de enfoque proporciona herramientas poderosas
para estudiar sistemas y procesos complejos en salud, educacion y ciencias
sociales. En concordancia con lo anterior, el estudio es cualitativo, puesto que
se analiz6 la estructura curricular de la materia de Estudios Sociales
correspondiente a los décimos afios de Educacién General Basica, asi como, las
estrategias de evaluacion y la preferencia del uso de las aulas virtuales. Ademas,
se recolecto informacion sobre las caracteristicas de la poblacion y de la

ubicacion geografica de la institucion.

También, el estudio fue cuantitativo, ya que se recopild6 datos numeéricos

mediante la técnica de la encuesta a 61 estudiantes de décimo afio. En donde,
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cada uno de los datos obtenidos acerca de las estrategias de evaluacion
tradicional y la utilizacion de las aulas virtuales fueron analizadas vy
sistematizadas mediante tablas y gréaficos estadisticos. Ademas, se obtuvo
porcentajes que ayudaron a establecer el dominio y destreza que tienen los

docentes acerca de la EVA y sus componentes.

Tipo de investigacion

Investigacion descriptiva

Barnet (2017) manifiesta que este tipo de investigacion se realiza a partir de la
realidad real, cuyo rasgo esencial es proporcionar una correcta interpretacion, a
parir de las caracteristicas del fenomeno a estudiar. En este sentido, el estudio
fue descriptivo, ya que, permitid caracterizar un hecho de gran interés en el
campo educativo, que estuvo relacionado con los conocimientos del uso de las
aulas virtuales por parte de los docentes de la materia de Estudios Sociales, en
los décimos afios de Educacion General Basica; asi como, la percepcion que los
estudiantes tienen de estos entornos virtuales en el desarrollo de las clases.
Sumado a esto, la investigacién descriptiva ayudd a describir de una forma
técnica la aplicacién que tiene el aula virtual en los procesos de ensefianza-

aprendizaje y su contribucion al aprendizaje de la asignatura.
Investigacion explicativa

Segun, Sampieri (2014) la investigacion explicativa es un estudio especializado
de un fenémeno que no ha sido estudiado antes o que no ha sido bien explicado
antes. Su objetivo es proporcionar informacion detallada cuando hay una

pequefia cantidad de informacion.

Se utilizé una investigacidn explicativa la cual permite aumentar la agudeza del
entendimiento acerca del tema de estudio “el aula virtual para la mejora del
proceso de enseflanza y aprendizaje de la unidad curricular de Estudios
Sociales”. También, a través de este tipo de estudio se recabo informacién en
fuentes bibliogréficas confiables como articulos cientificos y libros. Permitio el
disefio de la entrevista en donde se recabo gran cantidad de informacidn acerca
de las vivencias y experiencias docentes que explican el manejo de las aulas

virtuales.
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3.3.Definicion y operacionalizacion de variables
Definicion de variables

Variable independiente: El aula virtual
Variable dependiente: ensefianza y aprendizaje

Aula virtual o EVA es el ambiente digital donde se lleva el intercambio de
conocimientos para hacer posible el aprendizaje, dentro de este campo se
establecen dimensiones como: Destrezas con criterio de desempefio en la
asignatura de Estudios Sociales y plan de capacitacion docente (Almeida y
Romero, 2017).

La ensefianza aprendizaje es un proceso bilateral en el que es tan importante
aprender lo que se ensefla como ensefiar lo que se aprende, dentro de este
campo se establecen dimensiones como: Destrezas con criterio de desempefio
en la asignatura de Estudios Sociales, Plan de capacitacion docente, Resultados
de aprendizaje, Uso de las TIC en la ensefianza y aprendizaje en la asignatura

de Estudios Sociales, Curriculo Nacional 2016 (Zambrano, 2021).
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Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Técnicas de

Técnicas para el

Enfoque de Tipo de Investigacion Disefio de la Variables de recolecciénde  Instrumentos procesamientoy  Unidad de
Investigacion Investigacion investigacion Dimensién la derecoleccion andlisis de la Andlisis
informacion dela informacién
informacién
v Enfoque Descriptivay Documental y de 1. Aula Virtual Destrezas con Andlisis de Matriz de Andlisis descriptivo Curriculo (2016)
mixto Explicativa Campo o EVA criterio de~ contenido anélisis_ de Estad_ist_ica _
desempefio enla Encuesta contenido descriptiva Estudiantes
Ya que se Se asume una Campo:Enla asignatura de Entrevista Cuestionario Andlisis Docentes
analizaran datos investigacion recoleccion de Estudios Sociales Preguntas descriptivo Estudiantes de
cuantitativos y descripva ya que informacion parala décimo afio de
cualitativos. propone investigacion educacion
describir el usode las Plan de Matriz de Analisis descriptivo General Basica
aulas virtuales en el ~Documental:Enel capacitacion Andlisis de contenidos
aprendizaje deEstudios ~ analisis de propuesta docente contenido Docentes y
Sociales y de curriculo Nacional Disefio de matriz estudiantes
explicativa porque 2016 de la materia de Resultados de correlacional
analizala relacion entre Estudios Sociales aprendizaje Analisis Matriz
ellas. documental Correlacional Andlisis
Uso de las TIC en Disefio de matriz correlacional
la ensefianza 'y correlacional
aprendizaje enla  Analisis Matriz
2. Ensefianza asignatura de documental correlacional
aprendizaje Estudios Sociales Analisis
Matriz Disefio de matriz correlacional
Curriculo Andlisis correlacional correlacional
Nacional (2016) documental
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3.4. Procedimientos

Fase 1: Beneficios del uso del aula virtual con la herramienta Moodle en proceso
de ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular de Estudios Sociales dirigida
a los estudiantes de décimo afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa Fiscomisional Leon Ruales, Ciudad de Mira durante el afo lectivo
2022 -2023.

En la primera fase de la investigacion, se realiz6 un andlisis documental,
utilizando el método tedrico del conocimiento. Este analisis se enfocé en explorar
el uso del aula virtual y la herramienta Moodle en el proceso de ensefianza
aprendizaje, asi como en revisar estudios relacionados con ambientes de
aprendizaje virtuales para contextos de ensefianza-aprendizaje de la unidad
curricular de Estudios Sociales. El propdsito central fue determinar los beneficios

mas relevantes para el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura.

Posteriormente, se llev a cabo una encuesta estructurada utilizando una escala
de Likert de 5 niveles (Nunca, Casi nunca, casi siempre, siempre) dirigida a
estudiantes de décimo afio. Con 14 preguntas, la encuesta tuvo como objetivo
recopilar informacién sobre las aulas virtuales en el proceso de ensefianza
aprendizaje, de donde se obtuvo los principales beneficios de uso del aula virtual.
Luego, se procedié a realizar un analisis de los resultados mediante el método
de la estadistica descriptiva que de acuerdo con Rus (2021) permite obtener,
organizar, presentar y describir un conjunto de datos para facilitar su uso,

generalmente mediante tablas, medidas numeéricas o graficos.

Teniendo en cuenta la definicibn anterior, se calculé las frecuencias y
porcentajes de cada pregunta y se presentaron mediante tablas. El analisis de
dichas tablas permitié contrastar los datos obtenidos y determinar los beneficios
mas relevantes del aula virtual con la herramienta Moodle. Cabe destacar que el

instrumento utilizado fue sometido a una validacion por Juicio de Expertos
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quienes proporcionaron comentarios y juicios sobre la idoneidad, claridad y
relevancia de cada una de las preguntas.

Fase 2: Conocimientos que tienen los docentes sobre el aula virtual y la
herramienta Moodle en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la unidad
curricular de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscomisional Ledn
Ruales, Ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 -2023.

Para esta fase se utilizo el método analitico que segin Quesada y Medina (2020)
implica un tipo de razonamiento donde se obtienen conocimientos generales a
partir de la informacion especifica. En este enfoque se parte de la observacion
de los fenémenos particulares para formular conclusiones generales. En este
caso, este método se aplicd para identificar los conocimientos que tienen los
docentes sonte el aula virtual y la herramienta Moodle en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular de Estudios Sociales

Posteriormente, para la recoleccién de datos se aplico la técnica de la entrevista
y como instrumento un guion de preguntas. La entrevista consté de cuatro
preguntas a 3 docentes de la institucion con el fin de complementar la
informacion obtenida acerca de los conocimientos que tiene sobre el aula virtual
y la herramienta Moodle en la asignatura de Estudios Sociales. Una vez
recopilada la informacion fue procesada mediante un matriz de informacién que
es una técnica metodoldgica para sistematizar datos cualitativos y que tiene
pertinencia en estudios pedagdégicos (Castafio, 2019). Cabe mencionar que, al
igual que la encuesta, la entrevista también paso por un proceso de validacion
de expertos para corroborar si las preguntas establecida son adecuadas para

llevar a cabo el estudio.

Finalmente, toda la informacién recopilada a través de los diversos los
instrumentos sirvio para consolidar la propuesta en la fase siguiente, al
proporcionar una base solida del aula virtual y la herramienta Moodle en el

proceso de enseflanza aprendizaje.
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Fase 3: Aula virtual con la herramienta Moodle para la mejora del proceso
de ensefianzay aprendizaje en la unidad curricular de Estudios Sociales de

la Unidad Educativa Fiscomisional “Ledn Ruales”.

Una vez completadas las fases 1 y 2, se procedié a contrastar los resultados
obtenidos y a disefar la estructura del aula virtual con el objetivo de mejorar el
proceso de enseflanza y aprendizaje en la unidad curricular de Estudios
Sociales. En este proceso, se utilizd la plataforma Moodle como la principal
herramienta para la creacion del aula virtual. La organizacion del contenido se
llevé a cabo considerando el curriculo de Educacién General Basica Superior y
las unidades establecidas en los textos de la asignatura de Estudios Sociales, a
partir de los cuales, se establecieron temas y subtemas. La finalidad fue asegurar

una alineacion precisa con los objetivos del curso.

Asimismo, se empledé la metodologia de PACIE (Presencia, Alcance,
Capacitacion, Interaccion, E-learning) para organizar la plataforma, ya que es
una forma de construir conocimientos de forma conjunta a través de las diversas
formas de comunicacion que ofrece Internet. En este espacio se incluyeron
actividades y evaluaciones con herramientas ludicas que motivan a los alumnos
y ponen en practica sus aprendizajes, tales como: lieworksheet, Educaplay,
wordwall y padlet. Como Uultimo paso, se establecieron horarios y se
determinaron los laboratorios donde se implementaria el proceso de induccion a
los estudiantes, garantizando asi una transicion fluida y efectiva hacia el nuevo

entorno virtual de aprendizaje.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Resultados

Fase 1: beneficios del uso del aula virtual con la herramienta Moodle en
proceso de ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular de Estudios
Sociales dirigida a los estudiantes de décimo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Ledn Ruales, Ciudad de Mira
durante el afio lectivo 2022 -2023.

servicio de internet en su domicilio de estudiantes

Del total de encuestados, el 92% cuenta siempre con servicio de internet en su
domicilio, el 6% casi siempre y el 2 % nunca lo tiene. Con estos resultados se
infiere que es factible la creacion de un aula virtual, ya que la totalidad de
estudiantes disponen de conexion a internet y tal como mencionan Zhizhingo,
Garcia y Avila (2020) para utilizar las plataformas virtuales que son entornos
considerados de facil acceso, solo es necesario contar con conexion a internet
(Tabla 2).

Tabla 2

Servicio de internet en domicilio
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 1 2%
Casi nunca 0 0%
Casi siempre 4 6%
Siempre 56 92%
TOTAL 61 100%

2. Utiliza programas del paquete office

Del 100% de encuestados, el 39% siempre utiliza programas del paquete office,

el 31% casi siempre, el 18% casi nunca y el 12% nunca. Estos datos implican
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que la mayoria de los estudiantes estan familiarizados con habilidades de
edicion, redaccion de textos, creacion de presentaciones, entre otras funciones
gue son esenciales para el manejo de un aula virtual. En contexto, los datos
concuerdan con lo expresado por Puesto que, Salazar (2021) cunado expresa
gue para el uso de la plataforma Moodle es necesario que los usuarios conozcan
temas relacionados con la gestion de archivos en diversos formatos, asi como la
edicion textos simples en donde deben realizar actividades que involucran

escribir y modificar palabras.

Tabla 3

Programas del paquete office
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 7 12%
Casi nunca 11 18%
Casi siempre 19 31%
Siempre 24 39%
TOTAL 61 100%

3. Conocimiento y manejo de servicios de internet

Del total de encuestados, el 52% afirman que siempre conocen y manejan con
facilidad servicios de internet tales como (e-mail, wikis, foros etc.), el 41% casi
siempre, el 5% casi nunca y el 2% nunca. Dichos resultados demuestran que
mas de la mitad de los estudiantes estan habituados directamente con recursos
que forman parte de las aulas virtuales. Es decir, que los alumnos tienen
habilidades desarrolladas para enviar correos, compartir archivos, publicar
comentarios en linea, redactar textos en espacios virtuales, etc. Pues, como
afirma Lahidalga (2018) el aula virtual es “todo en uno” al integrar recursos
externos como blogs, foros, chats y wikis para que el docente cree un entorno

virtual enfocado en el estudiante, de modo que, los materiales y actividades
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seleccionadas faciliten la construccion de los conocimientos a partir de

habilidades y destrezas propias.

Tabla 4

Conocimiento y manejo de servicios de internet
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 1 2%
Casi nunca 3 5%
Casi siempre 25 41%
Siempre 32 52%
TOTAL 61 100%

5. Preparacién en plataformas virtuales

Del total de encuestados, 30% afirman que casi siempre han recibido cursos o
capacitaciones en plataformas virtuales, el 29% casi nunca, el 21% nunca y el
20% siempre. Estos datos sugieren que una proporcion significativa de los
estudiantes ha recibido preparacion en plataformas virtuales y esté familiarizada
con su funcionamiento. No obstante, se observa que un porcentaje considerable

no tiene experiencia en este entorno digital.

Este resultado contrasta con los hallazgos de Vera y Cevallos (2019), quienes
encontraron que el 52% de los estudiantes no tenian conocimiento del uso de
aulas virtuales. La diferencia con los datos actuales implica una mayor
posibilidad de éxito en la implementacién del aula virtual, ya que mas estudiantes

han sido capacitados y estan familiarizados con su manejo.

Tabla 5

Preparacion en plataformas virtuales
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 13 21%
Casi nunca 18 29%
Casi siempre 18 30%
Siempre 12 20%
TOTAL 61 100%
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6. Contribucion de videos o clases grabas en ensefianza virtual

Del 100% de encuestados, el 51% afirma que casi siempre la utilizaciéon de
videos o clases grabadas ayudan a reforzar la ensefianza de manera virtual, el
34% siempre, el 10% casi nunca y el 5% nunca. Estos datos evidencian que la
mayoria de los estudiantes prefieren medios audiovisuales que estén disponibles
en todo momento. Esta inclinacion coincide con la postura de Pacheco (2020),
quien menciona que el uso de recursos tecnolégicos, especialmente en el &mbito
de Estudios Sociales, ha demostrado resultados positivos en los estudiantes.
Estos incluyen una mayor participacion, el fomento de competencias
tecnoldgicas, la adquisicion de aprendizajes significativos dentro del plan de

estudios, asi como clases mas interactivas, entre otros beneficios.

Tabla 6
Contribucion de videos o clases grabas en ensefianza virtual
RESPUESTA FRECUENCIA %

Nunca 3 5%
Casi nunca 6 10%
Casi siempre 31 51%
Siempre 21 34%
TOTAL 61 100%

7. Estructura de aulas virtuales

Del 100% de encuestados, el 43% manifiestan que la estructura y forma en la
que se encontraban organizadas las aulas virtuales en la institucion les
permitieron un aporte en su proceso de ensefanza, el 42% casi siempre, el 13%
casi nunca y el 2% nunca. Estos resultados evidencian que el disefio y las
herramientas de las aulas virtuales de la unidad educativa son favorecedoras
para la formacion académica, en la mayor parte de estudiantes. Aunque para un
porcentaje significativo de alumnos, estas no contribuyen a su adquisicién de
conocimientos. Por ello, Zambrano (2021) menciona que el disefio y aplicacién

de aulas virtuales adecuadas a los estudiantes permiten una educacion
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adaptada a los cambios tecnolégicos de la sociedad actual, ademas, contribuyen
al fortalecimiento de las habilidades en la asignatura.

Tabla7

Estructura de aulas virtuales
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 1 2%
Casi nunca 8 13%
Casi siempre 26 42%
Siempre 26 43%
TOTAL 61 100%

7. Tiempo de envié de tareas

Del total de encuestados, el 57% considera que siempre el tiempo configurado
para él envio de las tareas fue suficiente, el 36% casi siempre y el 7% casi nunca.
Estos datos sugieren que existe una flexibilidad en los horarios para el envio de
tareas por parte de los docentes, junto con una organizacion y regulacion efectiva
del tiempo que permite a los estudiantes entregar trabajos de calidad. Alava
(2017) respalda esta idea al mencionar que una plataforma educativa debe
facilitar a estudiantes, docentes y padres de familia el acceso a calificaciones,
tareas y plazos de entrega, contribuyendo asi a una mejora continua en la calidad
de la educacién. De esta manera, la plataforma se convierte en un portal integral
que promueve la supervision y el control administrativo para impulsar la

excelencia educativa.

Tabla 8

Tiempo de envio de tareas
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 0 0%
Casi nunca 4 7%
Casi siempre 22 36%
Siempre 35 57%
TOTAL 61 100%
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8. Sugerencias y aportes para la virtualidad

Del total de encuestados, el 51% manifiestan que casi siempre al culminar una
virtualidad se finaliza con preguntas de sugerencias y aportes, el 31% siempre,
el 16% casi nunca y el 2% nunca. Dichos resultados demuestran que la mayoria
de los alumnos contribuyen a mejorar el proceso de ensefianza, al proporcionar
su punto de vista de cada clase virtual, lo que se corrobora con lo expresado por
Benitez (2019) al mencionar que un aula virtual no debe verse s6lo como un
mecanismo de difusiobn de informacién, sino también como un proceso
sistemético de participacion en las actividades de aprendizaje. Es decir,
proporcionar la oportunidad de comunicarse, interactuar, aplicar conocimientos

y gestionar los recursos del aula.

Tabla 9

Sugerencias y aportes para la virtualidad
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 1 2%
Casi nunca 10 16%
Casi siempre 31 51%
Siempre 19 31%
TOTAL 61 100%

9. Conocimiento y uso de Moodle

Del 100% de encuestados, el 41% manifiestan que nunca conoce y ha utilizado
plataformas virtuales como Moodle, 26% casi nunca, el 21% siempre y el 12%
casi siempre. Con estos resultados se infiere que la mayoria de los estudiantes
desconocen el funcionamiento de la plataforma Moodle. Estos datos se
asemejan a los hallazgos de Vera y Cevallos (2019) en su investigacion, donde
se evidencié que el 52% de los estudiantes carecia de conocimientos sobre el
uso de aulas virtuales pero que en el transcurso del estudio estas limitaciones
fueron superadas gracias las capacitaciones y socializacion del aula virtual por

parte de los docentes.
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Tabla 10
Conocimiento y uso de Moodle

RESPUESTA FRECUENCIA %

Nunca 25 41%
Casi nunca 16 26%
Casi siempre 7 12%
Siempre 13 21%
TOTAL 61 100%

10. Beneficio de integrar medios de comunicacion en la ensefianza

Del total de encuestados, el 59% consideran que siempre integrar en la
educacion otros medios de comunicacion para el proceso de ensefianza es

beneficioso para los estudiantes, el 30% casi siempre y el 11% casi hunca.

Estos datos revelan que la mayoria de los alumnos son conscientes del valor
que tiene la integracién de otros medios de comunicacion en la educacion,
respaldando asi la afirmacion de Ardila (2017). Pues, este autor destaca que
Moodle, como plataforma de educacion virtual, ofrece diversas herramientas
para llevar a cabo clases en linea a través de un sistema de comunicacion
gratuito, en donde, el disefio de la plataforma incluye medios de comunicacién
internos como foros y chats, asi como medios externos como EducaPlay, Google

Drive, LiveWorksheet, entre otros.

Tabla 11

Beneficio de integrar medios de comunicacion en la ensefianza
RESPUESTA FRECUENCIA %
Nunca 0 0%
Casi nunca 7 11%
Casi siempre 18 30%
Siempre 36 59%
TOTAL 61 100%

11. Complejidad del uso de la plataforma

Del total de encuestados, el 49% afirman que el uso de la plataforma les resulta

facil, el 26% muy féacil, el 17% dificil y el 8% muy dificil. Bajo estos datos se
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deduce que para la mayoria de los estudiantes no es complejo la utilizacion de
la plataforma virtual, es decir, que tienen una gran comprensién y familiarizacion
con servicios de internet que forman parte de la plataforma. Dicho resultado se
corrobora con lo expresado por Reyes y Dominguez (2017) al afirmar que la
plataforma brinda a los docentes, administradores y estudiantes un sistema
integrado, original, accesible y seguro, en donde se cree entornos de aprendizaje
personalizados. Ademas, es un sistema educativo que se adapta a las
necesidades de los actores institucionales, al ofrecer materiales y recursos
pedagdgicos para el desarrollo dindmico del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Tabla 12

Complejidad del uso de la plataforma
RESPUESTA FRECUENCIA %
Muy facil 16 26%
Facil 30 49%
Dificil 10 17%
Muy Dificil 5 8%
TOTAL 61 100%

12. Complejidad en el uso de Windows

Del 100% de encuestados, el 56% afirma que es facil utilizar el sistema operativo
Windows, el 26% muy facil, el 11% dificil y el 7% muy dificil. Estos resultados
reflejan que la mayoria de los estudiantes posee habilidades adecuadas para
utilizar una computadora, y la complejidad asociada al sistema operativo
Windows no representa un desafio significativo para ellos. En este contexto, es
importante destacar la afirmacion de Rosero (2017) sobre el impacto de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la educacién. El autor
subraya que las TIC son valiosas tanto para profesores como para estudiantes
ya que los nifios crecen inmersos en la tecnologia, por lo que, las instituciones
educativas deben facilitar el acceso y el uso eficiente de la tecnologia para
mejorar la comunicacion, el intercambio de informacién y la creacion de
contenidos educativos.
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Tabla 13
Complejidad en el uso de Windows

RESPUESTA FRECUENCIA %
Muy facil 16 26%
Facil 34 56%
Dificil 7 11%
Muy Dificil 4 7%
TOTAL 61 100%

13. Complejidad de clases en plataforma virtual

Del total de encuestados, el 34% manifiestan que les resulta dificil recibir clases
de algunas materias mediante la plataforma virtual y al 10% muy dificil, en
cambio, el 33% expresa que es facil y el 23% muy facil. Dichos resultados
revelan que a la mayoria de los estudiantes se les complica recibir clases en las
plataformas virtuales ya que como menciona Revelo (2022) la educacion virtual
implica el uso de nuevas tecnologias para desarrollar formas alternativas de
atraer a estudiantes de grupos especiales que estan limitados por la geografia,
la calidad de la instruccién y el tiempo disponible. Por ello, el autor aclara que la
funcién principal de los docentes como "tutores" en el entorno virtual es brindar
apoyo y guia a los estudiantes en su proceso de aprendizaje, en contraste con

lo que sucede en un aula fisica convencional.

Tabla 14

Complejidad de clases en plataforma virtual
RESPUESTA FRECUENCIA %
Muy facil 14 23%
Facil 20 33%
Dificil 21 34%
Muy Dificil 6 10%
TOTAL 61 100%

14. Complejidad del uso de recursos didacticos en el aula virtual

Del 100% de encuestados, el 46% expresan que es facil el uso de recursos

didacticos utilizados en el aula virtual (videos, audios, imagenes, textos, libros,
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etc.), el 34% muy facil, el 12% dificil y el 8% muy dificil. Con estos datos se infiere
que la mayoria de los estudiantes en su mayoria se sienten capacitados y
comodos al interactuar con los recursos didacticos en el entorno virtual, lo que
contribuye a una experiencia de aprendizaje mas efectiva y satisfactoria.

Este resultado se alinea con la afirmacion de Pacheco (2020), quien destaca que
las instituciones educativas que han adoptado recursos tecnoldgicos y didacticos
para la transmision y adquisicién de conocimientos, especialmente en el ambito
de Estudios Sociales, han obtenido resultados positivos. Estos incluyen una
mayor participacion, el desarrollo de competencias tecnoldgicas, la adquisicion
de aprendizajes significativos dentro del plan de estudios y la facilitacion de
clases mas interactivas, entre otros beneficios. En consecuencia, la integracion
de estos recursos en el aula virtual parece ser una estrategia eficaz para mejorar

la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Tabla 15

Complejidad del uso de recursos didacticos en el aula virtual
RESPUESTA FRECUENCIA %
Muy facil 21 34%
Facil 28 46%
Dificil 7 12%
Muy Dificil 5 8%
TOTAL 61 100%
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Fase 2: Conocimientos que tienen los docentes sobre el aula virtual y la herramienta Moodle en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de launidad curricular de Estudios Sociales de la Unidad Educativa Fiscomisional Ledn Ruales,
Ciudad de Mira durante el afio lectivo 2022 -2023.

Resultados de la entrevista aplicada a docentes del &rea de Estudios Sociales de décimo afio de Educacién General

Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Le6n Ruales.

Tabla 16
Resultados de entrevistas

PREGUNTAS

ENTREVISTADO 1

ENTREVISTADO 2

ENTREVISTADO 3

1. ¢Usted
considera que
fue
complicada la
transicion de
educacion
presencial a

virtual?

Si, fue muy complicada por problemas de
conectividad, ya que, en el sector rural no
todos tenian internet. Esto traducido a
porcentajes se estaria hablando de alrededor
de un treinta por ciento. Por lo que, fue
imposible llegar a todos los estudiantes con
los aprendizajes. Ademas, la educacion
virtual impidié la interaccion directa con los
estudiantes, dando lugar distracciones en
sus hogares,

una limitada atencién vy

participacion. Es por ello que en la virtualidad

Si, fue un proceso complejo
tanto por docentes como para
estudiantes, ya que al
pertenecer a una zona rural la
conexion a internet resulté
dificil por la limitada cobertura
de este servicio. Ademas, el
desconocimiento de los
recursos y herramientas,
tecnologias dificulté el

proceso de ensefianza-

La verdad, si, fue bastante

complicado, ya que existian
muchos docentes y estudiantes
gue desconociamos de las nuevas
herramientas tecnoldgicas.
También, en el sector en donde
esta ubicada la unidad educativa,
la mayor parte de alumnos no
tenian conectividad porque en
algunos lugares no llegaba la

conectividad a internet. Por esa
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no se puede realizar una retroalimentacion aprendizaje, dando lugar a razoén, no se podia contar con la

porgue no existe el contacto directo. Por lo deserciébn  escolar, bajo presencia del cien por ciento de

tanto, el aprendizaje no es tan significativo rendimiento académicos, estudiantes y de hecho a algunos
como en la formacién presencial. retraso en el aprendizaje, estudiantes se les enviaba tareas
entre otros. a sus hogares.

Analisis e

interpretaciéon

Los docentes coinciden en que la transicion de educacion presencial a virtual fue complicada especialmente para
la zona rural, ya que, la conectividad y cobertura del internet no llegaban a zonas alejadas. Ademas, no contaban
con el conocimiento acerca de nuevas herramientas tecnoldgicas y recursos, lo que dificulté la interaccién docente-
estudiante, el desempefio académico y el aprendizaje. De hecho, esta situacion dio paso a problemas de atencién
y participacion en los estudiantes, al no tener contacto directo con el profesor. En general, se infiere que, la
adaptacion a la virtualidad tanto de docentes como estudiantes fue un proceso complejo y desafiante, debido a la
limitada preparaciéon y manejo de las Tics. Sin embargo, Goller (2016) expresa que la educacion virtual o en linea
tiene una dimensién social como area de oportunidad, ya que los docentes pueden crear la creacion de entornos
de libertad y confianza entre los estudiantes es fundamental para que puedan alcanzar sus metas educativas. En
este contexto, a menudo se hace referencia a los docentes como "tutores", ya que su funcién principal en el entorno
virtual es brindar apoyo y guia a los estudiantes en su proceso de aprendizaje, en contraste con lo que sucede en

un aula fisica convencional (Revelo, 2022).

2. ¢Usted
considera que

los

Claro, el aprendizaje se vuelve mas activo, Si, porque los medios Si, aprenden mejor, ya que sirven
sobre todo con el uso de videos porque audiovisuales y materiales de complemento a lo que se

representan las cosas y situaciones basadas didacticos potencian la ensefia en clases. Es decir, que si
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estudiantes en lo mas real posible. Por lo tanto, los creatividad, concentracién y al docente de pronto algo no le
aprenden de estudiantes pueden ver de una forma mas motivacion en los estudiantes, entendi6 pues con los videos,

mejor manera  directa la realidad. A més de esto, las logrando un aprendizaje mas juegos y materiales didacticos se

si se utilizan herramientas audiovisuales y materiales directo y significativo. refuerza y retroalimenta el

herramientas ludicos mejoran la capacidad de respuesta. contenido desarrollado.

como videos, En general, permite que el estudiante esté

juegosy mas dispuesto a trabajar en equipo, se

material mejora la creatividad y atencién, al ser mas

didactico? llamativa y dinamica.
Analisis e Los videos, juegos y material didactico son medios que activan el aprendizaje, potencian la creatividad,
interpretacién concentracion y motivacion de los estudiantes, puesto que, permite reforzar y retroalimentar el contenido

desarrollado en clase, cuando no existe una asimilacion completa. Ademas, posibilita la representacién de
situaciones de la vida cotidiana, ya que los medios audiovisuales son una forma directa de representar la realidad
gue viven cada dia. En general, estos recursos mejoran la forma de adquirir los conocimientos, al ser mas
llamativos y dinamicos para el estudiante tal como menciona Lahidalga (2018) el aula virtual es “todo en uno” al
integrar recursos internos y externos para que el docente cree un entorno virtual enfocado en el estudiante, de
modo que, los materiales y actividades seleccionadas faciliten la construccion de los conocimientos a partir de

habilidades y destrezas propias.
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3. ¢Usted
considera que
cuenta con los
conocimientos
para disefar
actividades
ladicas

electrénicas?

No porque las metodologias que se
aprendieron en la universidad dan mejores
resultados, en este caso no se estaria
realizando estas actividades ludicas

electrénicas una hora de clase.

Si, ya que en la pandemia se
disefaron este tipo de
actividades en plataformas
gratuitas como: educaplay y

liveworsheet.

Si, cuento con el conocimiento
para realizar estas actividades e
incluso, pues, he aplicado algunas
en el aula. Ademas, Ilas
autoridades de nuestra institucion
educativa nos han dotado de
internet. Por lo que, podemos
aplicar de alguna manera estas

herramientas.

Analisis e

interpretaciéon

La mayor parte de los docentes cuentan con los conocimientos necesarios para disefiar actividades ludicas

electrénicas, ya que durante la pandemia utilizaron plataformas en donde se elaboran este tipo de actividades

como: Educaplay y Liveworksheet. Es decir, que los docentes se encuentran familiarizados y poseen las

habilidades tecnolégicas que se requiere para su disefio. No obstante, se evidencia en algunos casos resistencia

al cambio, pues prefieren trabajar con metodologias tradicionales. Debido a que, desde su percepcion, estas

proporcionan mayores resultados a comparacion de las actividades ludicas electrénicas, lo cual, no permite un

aprovechamiento adecuado de la tecnologia. Este hecho se corrobora con lo expresado por Alba, Granda y

Alvarado (2017) en un trabajo de investigacion en donde se obtuvo que el empleo de las aulas virtuales aun es

insuficiente, debido a que no existe un reconocimiento por parte de los docentes y estudiantes de las ventajas de

su empleo. Ademas, al finalizar se concluy6 que, existe una resistencia a los cambios en cuanto al manejo de las

TIC, asi como, conflictos de intereses generacionales e insuficientes infraestructuras en las escuelas.
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4, ¢Usted
considera que
Si se estan
empleando de
manera
adecuada las
aulas virtuales
en las aulas de

clases?

Si se estd dando un buen uso a las aulas
virtuales, ya que, sirven como complemento
a la ensefianza presidencial y de hecho
ahora la mayoria tenemos conectividad en
las instituciones, gracias a la gestion del

Ministerio de Educacion.

El manejar un aula virtual
dentro de un aula clase es
completamente flexible, por
lo tanto, la funcionalidad
depende de la
direccionalidad del docente,
el ambiente y el método de
ensefianza. Sin embargo,

existe un grado de

complejidad significativo para

vincular actividades en estos

entornos virtuales, ya que,

algunos docentes prefieren

desarrollar los contenidos de

forma presencial que en

espacios digitales

Bueno, en realidad si se aplican
en algunos casos, pero en ciertos
casos aun existen dificultades en
el manejo de las aulas virtuales,
por lo que prefieren utilizar

herramientas fisicas.

Anédlisis e

interpretacion

En la institucion si existe un buen manejo de las aulas virtuales, ya que, a través de estos entornos digitales, se

complementa la ensefianza presencial y se aprovecha la conectividad a internet que posee el establecimiento. Es

mas, su funcionalidad esta delimitada por la direccionalidad, metodologia y ambiente que planifica cada docente.
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Sin embargo, existe un grado de complejidad significativo para vincular actividades en estos entornos virtuales, ya

gue, algunos docentes prefieren desarrollar los contenidos de forma presencial que en espacios digitales.

En este contexto, es esencial destacar la definicion de aula virtual. Segun Benitez (2019), un aula virtual es una
herramienta integral que contribuye a la creacion de un entorno de aprendizaje mediante la incorporacion de
materiales pedagdgicos y herramientas para la comunicacién, colaboracion y gestion educativa. Plataformas como
Moodle son ejemplos destacados de aulas virtuales. Estos entornos virtuales permiten a docentes y estudiantes
optimizar el tiempo y dinamizar la formacién académica, ya que no es necesario trasladarse a otro lugar para
acceder a la informacion. Ademas, brindan la oportunidad a los estudiantes de revisar clases grabadas y repasar
tareas asignadas en caso de no haber entendido alguna clase o haber faltado. Por lo tanto, reconoce la utilidad
de las aulas virtuales, aunque se sefala la necesidad de abordar ciertos desafios en la integracion de actividades

digitales en el proceso de ensefianza.
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

CENTRO DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

AULA VIRTUAL MEDIANTE LA HERRAMIENTA
MOODLE PARA LA MEJORA DEL PROCESO DE
ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA UNIDAD

CURRICULAR DE ESTUDIOS SOCIALES




CAPITULO V

PROPUESTA

Fase 3: Aula virtual con la herramienta Moodle para la mejora del proceso
de ensefianzay aprendizaje en la unidad curricular de Estudios Sociales de

la Unidad Educativa Fiscomisional “Leén Ruales”.

Introduccién

En la actualidad, el proceso de ensefianza-aprendizaje del area de Estudios
Sociales requiere de una contribucion real y practica que permita complementar
y fortalecer los conocimientos trabajados en la presencialidad. Por lo que, el
disefio de la presente aula virtual con Moodle constituye un entorno educativo
que posibilita la reduccién de barreras del aprendizaje, tiempo y espacio.
Ademas, con esta plataforma se integran las tecnologias de la informacion y
comunicacioén en el proceso formativo, al ofrecer medios para compartir, escribir

e interactuar con los docentes y estudiantes.

Las actividades y evaluaciones propuestas en el aula virtual constan de
herramientas ladicas que motivan a los alumnos y ponen en practica sus
aprendizajes, tales como: lieworksheet, Educaplay, wordwall y padlet. También,
para facilitar la comprensién y orden de los contenidos, el aula se divide en 10
sesiones, que estan conformados por temas y subtemas. En cada bloque, se
proponen foros y videos que incentivan el analisis de la informacién, asi como,

la interaccion con los demas estudiantes.
Objetivo

e Propiciar el fortalecimiento de la ensefianza-aprendizaje y complementar

los conocimientos trabajados en la asignatura de Estudios Sociales
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mediante actividades, recursos y herramientas tecnolégicas incorporadas
en el aula virtual Moodle.

Metodologia

Para la organizacion de la plataforma Moodle se empled la metodologia de
PACIE (Presencia, Alcance, Capacitacion, Interaccion, E-learning), que es una
forma de construir conocimientos de forma conjunta a través de las diversas
formas de comunicacion que ofrece Internet. Brinda ventajas a nivel académico,
pedagogico, comunicativo y técnico. Ademas, permite a los estudiantes
desarrollar un aprendizaje colaborativo mediante la interaccion y el desarrollo en

Entorno Virtuales de Aprendizaje. Consta de cinco fases que son:

Presencia: es el apartado en donde se presentan los contenidos, herramientas
y demas recursos que se van a desarrollar en la asignatura Estudios Sociales de
forma llamativa. Aqui se incluyen videos, actividades en plataformas educativas
basadas en el juego como: educaplay, liveworksheet, wordwall, padlet.

Alcance: una vez considerada la funcionalidad y el disefio de la plataforma (aula
virtual), se desarrollé el plan de estudios, el cual define las metas a alcanzar por
los estudiantes de décimo afio de Educacioén General Basica, el contenido de las
lecciones y las estrategias de ensefanza.

Capacitaciéon: es la fase de preparacion como docente para enfrentar los
desafios que se puedan presentar en la educacion virtual a nivel técnico, asi
como, de contenido y planificacion estratégica. Es decir, el entrenamiento previo

para poder iniciar el aula virtual y apoyar a los participantes cuando lo necesiten.

Interaccion: es la fase en donde la creacion del aula virtual responde a
actividades encaminadas a crear un ambiente estimulante y social para

estudiantes-maestros, y viceversa.

74



E-Learning: esta fase tiene como objetivo lograr el éxito utilizando los recursos
y herramientas incluidas en el proceso educativo para generar y despertar
competencias y habilidades de los participantes. También, para llevar a la
practica el conocimiento generado por estos recursos interactivos,
motivacionales y de tutoria apoyados en la tecnologia y la pedagogia (Gavilanes,
2019).

Desarrollo de la propuesta

ACTIVIDAD Il - DISENO

Al finalizar el curso los estudiantes seran capaz de: Contextualizar, analizar y
determinar pardmetros de la realidad ecuatoriana, a través de su ubicacion vy
comprensién dentro del proceso historico latinoamericano y mundial, para entender sus

procesos de dependencia y liberacion, historicos y contemporaneos.

Resultados de aprendizajes por Detalle de Unidades
unidades

Identificar y clasificar como se inici6 el Unidad 1. América Latina y el sistema

nuevo siglo en medio de conflictos y mMmundial
nuevas realidades, a través de las
Temas:
herramientas digitales. - Inicios del siglo XX
Subtema: Desarrollo de la gran
Comparar y clasificar las caracteristicas industria
Evaluacion

del conflicto que comprometié a casi todo

el mundo, mediante plataformas = Primera Guerra Mundial y sus

interactivas. consecuencias
Subtema: La paz armada
Evaluacion
Identificar cual fue la situacion mundial
después de la Gran Guerra. = Posguerray la revolucién rusa
Subtema: La conferencia de
Clasificar los acontecimientos que paz.
sucedieron entre los afios 20 y 40 en Evaluacion

Europa y América.
pay = El mundo entre guerras
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Detallar que desato una guerra de alcance

mundial y como se desarroll6.

Subtema: Fascismo
Evaluacioén

» La Segunda Guerra Mundial
Subtema: Conflicto mundial.
Evaluacion

Definir que paso en Latinoamérica desde
1900 hasta los afios 50.

Identificar que paso en el mundo al fin de
la guerra mundial.

Clasificar los aspectos importantes del fin
de la colonizacion europea

Comparar y clasificar los cambios
culturales y cientificos que se dieron en la
segunda mitad del siglo XX

Identificar porque se dividié el comunismo,
la crisis que sufrié estados unidos y la
integracion europea

Unidad 2: La segunda mitad del siglo
XX

Temas:

= Ameérica Latina hasta los afios
cincuenta del siglo pasado.
Subtema: Industrializacion.
Evaluacion

» La Segunda Guerra Mundial
Subtema: Conflicto mundial.
Evaluacion

= América Latina hasta los afios
cincuenta del siglo pasado.
Subtema: Industrializacion.
Evaluacién

» La posguerray la “Guerra Fria”.
Subtema: Auge de la guerra fria
Evaluacion

= Descolonizacion y “Tercer Mundo”.
Subtema: Fin del imperio
britanico.
Evaluacion

» Avances cientificos y cambios
culturales.
Subtema: Carrera espacial
Evaluacion
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Conflictos, derechos civiles e
integracion.

Subtema: Caida del comunismo.
Evaluacion
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UNIDAD N°1: América Latinay el sistema mundial

Objetivo de | Al término de la clase los estudiantes seran capaces de identificar y clasificar como se inicié el nuevo siglo en medio de
Aprendizaj | conflictos y nuevas realidades, a través de las herramientas digitales.
e:
INSTRUMENT
SESION N° CU(')\',LE%AEEFS’OYS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD T'%MP RECURSOS O DE
EVALUACION
1 INTRODUCCION Técnica:
L Pruebas
Tema: Saludo y presentacion MOODLE objetivas
Inicios del siglo EXPERIENCIA:
XX De clic en el siguiente link y llene complete la secuencia de | 35min | LIVEWORKSHEE |
expansion de las grandes potencias T .
https://es.liveworksheets.com/re3461045rv
Cuestionari
. o
"™ Escriba en el foro ¢,Cudles fueron las consecuencias de la
Subtema: gran industria? y escriba 2 de las grandes potencias se | 30min
. FORO
expandieron.
Desarrollo de la
gran industria
En el siguiente chat, escriba tres razones porque cree
usted las industrias de inicios del siglo XX facilitaron la vida CHAT
de los seres .
. 40min

humanos. Recuerde que tiene que chatear con un minimo
de tres comparieros sobre el tema.
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CONCEPTUALIZACION

Observar un video en YouTube sobre las diferencias entre
el imperialismo y el colonialismo

Link:
https://www.youtube.com/watch?v=WIi9FpA7pFE4

En el siguiente chat realice un comentario en los trabajos
de sus compafieros.

APLICACION

Es hora de reforzar nuestros conocimientos, de clic en el
siguiente link y realice el juego.

https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/15293984-colonias e imperios.html

30min

30min

30min

YOUTUBE

CHAT

EDUCAPLAY

UNIDAD N°1: América Latinay el sistema mundial

Objetivo de P : , o e :
Aprendizai Al término de la clase los estudiantes seran capaces de comparar y clasificar las caracteristicas del conflicto que
e'p J comprometié a casi todo el mundo, mediante plataformas interactivas.
INSTRUMENTO
SESION N° CUgII\II?I'AEEIIIEDSOYS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD TIEMPO RECURSOS DE )
EVALUACION
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Tema: La Primera
Guerra Mundial y
sus
consecuencias

Paises

WLIVEWORKSHEET]

Subtema:

La paz armada

Anagrama

La Primera Guerra Mundial

EXPERIENCIA:

De clic en el enlace y escriba los paises que estan
involucrados en la primera guerra mundial en el bando
correspondiente.

https://es.liveworksheets.com/bd3461616rz

Recuerden estimados estudiantes, vamos a realizar un
anagrama donde tendremos que organizar las letras para
formar la palabra o frase de los términos tratados en clase.

Puede realizar la actividad dar clic en el enlace

https://wordwall.net/es/resource/57734698

4 Observe el siguiente video, de clic en el enlace

https://www.youtube.com/watch?v=xSabk3 YieU%E2%8
0%BA

De clic en el enlace para escribir en el siguiente foro.

Recuerde redactar su opinién de la informacién anterior
mostrada en el video.

Puede interactuar al menos con un compariero sobre el
tema.

30min

20min

10min

20min

LIVEWORKSHEE
1

WORDWALL

YOUTUBE

FORO

Técnica:
Pruebas
objetivas

Instrumento

Cuestionari
o]
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Realice un mapa con la division politica de Europa y Asia
donde los paises del triple entente sean pintados con un
color y los paises aliados con otro para diferenciarlos.

Debe dar clic en el enlace y puede subir una foto como
evidencia.

APLICACION

Elabore un parrafo de las razones que cree que justificaron
el inicio de la primera guerra mundial y suba al Padlet.

https://padlet.com/cazareschamorrovicentegerardo/primer
a-guerra-mundial-8rwuclif40yigakz

ademas, debe dejar un comentario en las publicaciones de
dos comparieros

EVALUACION

Realice la siguiente evaluacion en educaplay, estar atentos
con las instrucciones.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15294960-
la primera guerra mundial.html

10min

30min

30min

TAREA

PADLET

EDUCAPLAY
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Escriba en el siguiente chat.
De clic en el enlace y se abrird un chat.

Escriba 3 Consecuencias de la primera guerra mundial,
recuerde que debemos intercambiar ideas con dos
compafieros en el chat.

30min

CHAT

UNIDAD N°1: América Latinay el sistema mundial

Objetivo de
Aprendizaj | Al término de la clase los estudiantes seran capaces de identificar cual fue la situacion mundial después de la Gran Guerra.
e
INSTRUMENT
SESION N° CU(')\',LE;AEEIFS’OE DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD T'%MP RECURSOS O DE
EVALUACION
3 Tema: La EXPERIENCIA: Técnica:
posguerray la . - . Pruebas
Revolucién rusa. Observe el video en el siguiente link. objetivas
https://www.youtube.com/watch?v=Ek9zYuEgnKU 25min | YOUTUBE
La revolucion Rusa
> Conteste en el siguiente foro:
Bl ; Quién influencio a la familia real? 20min | FORO Instrumento
Subtema: ¢La doctrina de gobierno de quien fue propuesta? '
Cuestionari
o]
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https://www.youtube.com/watch?v=Ek9zYuEgnKU

La conferencia de

paz

Es hora de recordar, que observé en el video.

De clic en el enlace, se abrira la ventana de Padlet a lado
derecho de clic en el signo mas y se aparece varios iconos,
usted debe describir 3 razones para la revolucion rusa.

https://padlet.com/cazareschamorrovicentegerardo/revolu
ci-n-rusa-h187rhuhtg6ubfsi

Recuerde comentar el trabajo de su compafero y hasta
puede dejarle estrellitas.

CONCEPTUALIZACION

De clic en el enlace y se desplegara una ventana del chat
para que realice el chat sobre las caracteristicas
econdémicas y politicas propuestas en rusia por Stalin y
Lenin

Recuerde ser claro con sus ideas en el chat.

Tiene que interactuar con dos comparfieros sobre el tema
y comentar.

APLICACION
Realice las actividades del siguiente link de Wordwall.

https://wordwall.net/es/resource/57737793

30min

30min

30min

PADLET

CHAT

WORDWALL
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15min | FORO

Escriba en el foro que tal les parecio las actividades de
estudio.

EVALUACION

Realice la siguiente evaluacion en educaplay, estar atentos . | EDUCAPLAY
con las instrucciones. 30min

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15295661-
la posgquerra vy la revolucion rusa.html

Escriba en el siguiente chat ¢Qué piensa sobre la | 3omin
posguerra y la Revolucién rusa? CHAT

Recuerde ser claro con sus ideas en el chat.

Tiene que interactuar con dos compafieros sobre el tema
y comentar.

UNIDAD N° 2: La segunda mitad del siglo XX

Objetivo de A : . e _ . -
Aprendizaj Al término de la clase los estudiantes seran capaces de clasificar los acontecimientos que sucedieron entre los afios 20 y
o 40 en Europa y América.
INSTRUMENTO
SESION N° CONDADES ¥ DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD TIEMPO RECURSOS DE
EVALUACION
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Tema: El mundo

entre guerras.

Subtema:

Fascismo.

Une las correspondencias

las pond
El facismo

De clic en el link, podra observar un video resumen del
tiempo entre la primera guerra 'y segunda guerra mundial.

Tiene que prestar a la informacién de los acontecimientos
transcurridos en el tiempo de paz antes de la guerra.

https://www.youtube.com/watch?v= 7w1CoC hlo

Es hora de ser creativo

Realice un collage, sobre que le llamé la atencion del
video.

Sea creativo, puede utilizar recortes, imagenes, utilizar

EE material reciclado.

Al tomar la foto debe ser clara y envié.

Realice el siguiente juego

Recuerde los pasos anteriores para realizar la evaluacion,
en vista que ya hemos evaluado con educaplay.

De clic en el link y se abrira la pagina para la evaluacion.

Aparece el botén de start y empieza el juego.

25min

40min

20min

YOUTUBE

TAREA

EDUCAPLAY

Técnica:
Pruebas
objetivas

Instrumento

Cuestionari
o]
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https://www.youtube.com/watch?v=_7w1CoC_hIo

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15296157-
el mundo entre guerras.html

En un ensayo plantee ¢En qué consistia el Nuevo Trato
formulado por Franklin Roosevelt para salir de la “Gran
Crisis” econdmica?

Recuerde tome la foto lo mas claro y suba.

Observe el video en el siguiente link.

https://www.youtube.com/watch?v=IfGu0dTNo 0%E2%380
%BA

De clic en el enlace, vamos a chatear y responder ¢ Sobre
las causas de la Gran Depresion y los esfuerzos de
Roosevelt para salir de ella?

De clic en el enlace.
podré observar que se visualiza la pagina de la evaluacion.

Lea las instrucciones para responder con éxito las
preguntas.

Recuerde puede realizar varias veces.

30min

25min

20min

30min

TAREA

YOUTUBE

CHATEAR

LIVEWORKSHEE
TS
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Al final dar clic en terminado. 20min | WORDWALL
https://es.liveworksheets.com/bg3461750vo
Realice las actividades del siguiente link de Wordwall. 20min | FORO
https://wordwall.net/es/resource/57740534

. , C . . . EDUCAPLAY
Escriba en el foro cual es su opinion sobre el fascismo. 30min

EVALUACION

Realice la siguiente evaluacién en educaplay, estar atentos
con las instrucciones.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15296953-
el mundo entre guerras.html

Unidad 2: La segunda mitad del siglo XX

Objetivo de S , . .
JEUVO € 1 Al término de la clase los estudiantes seran capaces de detallar que desato una guerra de alcance mundial y como se
Aprendizaj .
e desarroll6.
SESION N° UNIDADES Y DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD TIEMP RECURSOS INSTRUMENT
CONTENIDOS o) O DE
EVALUACION
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Tema: La
Segunda Guerra
Mundial

Conflicto mundial.

EXPERIENCIA

De clic en el link para poder observar el video.

Lea el titulo y la descripcion, observe las imagenes.
Tome apuntes, para la préxima tarea.

https://www.youtube.com/watch?v=0dLBRLCwC6s

Escriba en el foro

¢Cuales fueron las causas para la segunda guerra
mundial?

¢, Qué ideologias aparecieron?

Recuerde que tiene que interactuar con al menos dos
comparieros sobre el tema.

De clic en el link y se desplegara el juego.

Es hora de la diversion, de clic en el siguiente link y
empiece a jugar.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15297111-
seqgunda guerra _mundial.html

De clic en el enlace y podra ingresar al chat escriba las
razones que tuvieron los diferentes paises para participar
en el conflicto Estados Unidos, Alemania y Japon

25min

25min

25
min

YOUTUBE

FORO

EDUCAPLAY

CHAT

Técnica:
Pruebas
objetivas

Instrumento

Cuestionari
o]
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Por favor ser lo mas claros con las respuestas, recuerden
gue podemos interactuar con dos o tres comparieros.

Realice las actividades del siguiente link de Wordwall.

https://wordwall.net/es/resource/57742249

25min

25min

WORDWALL

Unidad 2: La segunda mitad del siglo XX

Al término de la clase los estudiantes seran capaces de definir que paso en Latinoamérica desde 1900 hasta los afios 50.

Obijetivo de
Aprendizaj
e
INSTRUMENT
SESION N° UNIDADES v DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD TIEMP RECURSOS O DE
CONTENIDOS o EVALUACION
6 Tema: América EXPERIENCIA: Técnica:
Latina hasta los ob | siui i Pruebas
afios cincuenta serve el siguiente video objetivas
del siglo pasado. 25min | YOUTUBE

https://www.youtube.com/watch?v=IWfCucQsl w
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https://wordwall.net/es/resource/57742249
https://www.youtube.com/watch?v=lWfCucQs1_w

Sopa de letras
América Latina
inicios de siglo XX

Subtema:

Industrializacion.

Escriba en el foro ¢Como la industrializacion afecta a
América latina?

| Es hora de recordar, que observo en el video.

De clic en el enlace, se abrira la ventana de Padlet a lado
derecho de clic en el signo mas y se aparece varios iconos,
usted debe describir la secuencia de acontecimientos de
inicios del siglo en América latina.

https://padlet.com/cazareschamorrovicentegerardo/inicios
-del-siglo-en-am-rica-latina-67vo5ravgvkdikly

Recuerde comentar el trabajo de su compafiero

En el siguiente foro describa cual es la relacion entre
producir y exportar materia prima y el poco desarrollo
industrial.

Por favor sea lo mas claro posible.

Interactie con al menos dos comparfieros.

Realice las actividades del siguiente link de Wordwall.

https://wordwall.net/es/resource/57742971

EVALUACION

10min

30min

20min

20min

30min

FORO

PADLET

FORO

WORDWALL

EDUCAPLAY

Instrumento

Cuestionari
0]
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Realice la siguiente evaluacion en educaplay, estar atentos
con las instrucciones.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15297994-
america latina siglo xx.html
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Con los resultados obtenidos, se determind que mediante la construccion
del aula virtual con la herramienta Moodle se afianza el proceso de
enseflanza y aprendizaje de la unidad curricular de Estudios Sociales.
Puesto que, al contar con actividades y herramientas ludicas se motiva la
adquisicion de los conocimientos en los estudiantes, ademas, de
fortalecer la practica pedagdgica de los docentes con nuevos recursos
tecnoldgicos.

Los beneficios mas importantes que proporciona el aula virtual son el
reforzamiento de las ensefanzas, ya que, se puede incluir diversos
elementos como: foros, videos e incluso grabar clases. También, la forma
en la que se estructura y organiza el aula son un aporte, al facilitar la
comprensién de la informacion. Asimismo, la flexibilidad en la entrega de
tareas y la inclusién de herramientas ludicas despiertan el interés por

aprender y dinamizan el desarrollo de los contenidos.

Se logroé identificar que los docentes poseen los conocimientos necesarios
y estan familiarizados con el aula virtual y la herramienta Moodle en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la unidad curricular de Estudios
Sociales. La mayoria de los docentes demuestran habilidades para
disefiar actividades electrénicas y reconocen la importancia del uso de
videos y juegos en el proceso de aprendizaje. Sin embargo, algunos
docentes perciben un grado de complejidad significativo al vincular
actividades en entornos virtuales, ya que algunos colegas prefieren
desarrollar los contenidos de forma presencial en lugar de utilizar

espacios digitales.

Con el disefio del aula virtual mediante la herramienta Moodle se logré

complementar los aprendizajes adquiridos en la presencialidad de la
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asignatura de Estudios Sociales. También, se obtuvo una estructuracion
clara de los contenidos, lo que facilitd la comprension de la materia.
Puesto que, se colocé actividades ludicas de evaluacion mediante
herramientas tecnologicas como liveworksheet, educaplay, worwall y
padlet, que fomentaron a aplicacién de los aprendizajes adquiridos en
clases.

Recomendaciones

e Se sugiere que los docentes de Educacién Béasica Superior incluyan
actividades ludicas en el aula virtual ya que esto permite despertar el
interés por la materia, asi como, estimular el desarrollo de habilidades
cognitivas necesarias en la asignatura de Estudios Sociales.

e A los futuros investigadores, se recomienda la profundizacion en los
beneficios que ofrecen las aulas virtuales para que de esta forma los
educadores puedan ampliar sus conocimientos y mejorar el proceso de
ensefanza.

e Es importante, que los docentes investiguen nuevos recursos
tecnolégicos que motiven a los estudiantes a aprender y poner practica
los conocimientos adquiridos en clases presenciales.

e Se recomienda a los maestros, utilizar herramientas tecnoldgicas ludicas
como liveworksheet, educaplay, worwall y padlet en el aula virtual para

evaluar los conocimientos adquiridos de forma interactiva y motivadora.
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ANEXOS

Anexo A. Encuesta a estudiantes

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN ADMINISTRACION PUBLICA
CUESTIONARIO GUIA DE ENCUESTA

Objetivo: Indagar la factibilidad de utilizar de las aulas virtuales para la mejora del proceso de
ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular de Estudios sociales.

Instrucciones:

Estimado encuestado, lea atentamente cada item y responda con sinceridad segun considere
conveniente y refleje su situacion real; marcando con un aspa (X), considerando la siguiente
escala “El aula virtual para la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje de la unidad
curricular de Estudios sociales”. Su aporte es valioso en el desarrollo del presente estudio.

N° ITEMS ALTERNATIVAS
4 3 2 1
Alternativas Siempre Casi Casi Nunca

siempre | nunca

1 | Usted cuenta con servicio de internet en su
domicilio.

2 | Utiliza programas del paquete offices

3 | Conozco y manejo con facilidad Servicios de
internet tales com (e-mail, wikis, foros etc.).

4 | Usted ha recibido cursos o capacitaciones en
plataformas virtuales.
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Considera usted, que la utilizacion de video o
clases grabadas ayudan a reforzar las
ensefianzas realizadas de manera virtual.

La estructura y forma en la que se encontraban
organizadas de su institucion le permitié un
aporte en su proceso de ensefianza.

Usted considera que el tiempo configurado
para el envio de las tareas fue suficiente.

Al culminar una virtual se finaliza con peguntas
de sugerencias y aportes por parte de los
estudiantes.

Conoce y ha utilizado plataformas virtuales
como Moodle.

10

Usted considera que el emplear o integrar en la
educacion otros medios de comunicacion para
el proceso de ensefianza es beneficioso para
los estudiantes.

Muy
dificil

Dificil

Facil

Muy
facil

11

El uso de la plataforma virtual le resulta.

12

Utilizar el sistema operativo Windows

13

Le resulta mas facil recibir clases de algunas
materias mediante la plataforma virtual.

14

Usted considera que el uso de recursos
didacticos utilizados en el aula virtual (videos,
audios, imagenes, texto, libros etc)

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo B. Entrevista a docentes

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN ADMINISTRACION PUBLICA

ENTREVISTA

Objetivo: Indagar la factibilidad de utilizar de las aulas virtuales para la mejora del
proceso de ensefianza y aprendizaje de la unidad curricular de Estudios sociales.

» Este listado de preguntas da conocer la perspectiva de implemetnar herramienta
tecnologicas como el aula virtual para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la unidad curricular de Estudios sociales.

» Esta usted de acuerdo en suministrar la informacion para ser utilizada solamente
con fines de investigacion

Si() No( )

Preguntas

1. Usted considera que fue complicada la transicion de educacion presencial a
virtual

2. Usted considera que los estudiantes aprenden de mejor manera si se utilizan
herramientas como videos, juegos y material did4ctico.

106



3. Usted considera que cuenta con los conocimientos para disefiar actividades
ludicas electronicas

4. Usted considera que si se estdn empleando de manera adecuada las aulas
virtuales en las aulas de clases.
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Anexo C. Plataforma virtual en moodle

Ingreso de Moodle

UPEC Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio V€ v Modo de edicion @
iBienvenido/a, Vicente Gerardo! &)
Linea de tiempo
\ Préximos 7 dias ~ Buscar por tipo o nombre de actividad
Calendario
pdos los cursos S
- junio julio 2023 agosto +
Lun Mar. Mie Jue Vie Sab Dom
1 2
?
Creacion del aula virtual
UPEC  Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitic A VC v Modo de edicion @
Administracién del sit Buscor
General Usuarios Cursos Calificaciones Extensiones Apariencia Servidor Informes Desarrollo
Notificaciones
Registro
Servicios de Moodle
Configuracién de la encuesta externa
avanzadas
ablecidos de administracion del sitio
Analitica Informacion del sitio
Configuraciones de Analitica
Medeles analiticos
Competencias Configuracién de las competencias
Migrar marcos
Importar marco de competen
Exportar marco de competencias
Marcos de competencias
Plantillas de planes de aprendizaje
?
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A @ VC v Mododeedicien @)

UPEC  Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracién del sitio

T R pr— |

Administrar categorias de cursos y cursos

Categorias Categoria 1

Crear nueva categoria Crear nuevo curso | Ordenar cursos “Por pagina: 20 v

No hay cursos en esta categoria
O Cotegoriat [X- -4 Mover s 2 ?
aver loscursos e+

a.
Ordenando Categorias seleccionadas %

[ Ordenar por Nombre de la categoria ascendente % ]

[ Ordenar por Nombre completo del curso ascendente & ]

QOrdenar

Mover las
categorias
seleccionadas a

A ® VT v Mododeedicién @ )

UPEC  Pégina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio

Categoria  Configuracién  Mds v

Crear un nuevo curso
Expandirtodo

v General

Nombre completo del @) @ [ Curso Estudios Sociales 10mo J
curso.

Nombre corto del curso @) @ Estudios Sociales 10mo

Categoriadecursos @ @

Visibilidad del curso

Fecha de inicio del curso

Fecha de finalizacién del
curso

Rl

Mimero ID del curso

Modo de edicién @ )

Activar modo de edicién

Afiadir nueve contenido o editar el existente.
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UPEC  Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio A ® VC v Mododeedicion @
* {

Afadir secciones

Afadir una actividad o un recurso

V' General

Avisos

' Unidad 1. América Latina y el sister

' Tema Inicios del siglo XX Subtema ...

v Unidad 1. América Latina y el sistema mundial & H

Afadir una actividad o un recurso

~ Tema 2 Primera Guerra Mundial y su... Adiadir secciones

V' Unidad 2: La segunda mitad del siglo ... .. . .
v Temaf1 Inicios del siglo XX Subtema Desarrollo de la gran industria #* i

Afadir una actividad © un recurse

Adiadir secciones

+ Tema 2 Primera Guerra dial y sus ias Sub La paz armada
?

UPEC  Pigina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio A @ VC v Mododeedicisn @
X . P . . . . <

> Unidad 1. América Latina y el sistema mundial & i
¥ Unidad 1. América Latina y el siste... v Tema1 Inicios del siglo XX Subtema Desarrollo de la gran industria & i

e —
‘ Marcar como hecha | E
Saludo y presentacién EXPERIENCIA: . )
Saludo y presentacién
Foro Inicios del siglo XX EXPERIENCIA
¥ Tema 2 Primera Guerra Mundial y s... De clic en el siguiente link y llene complete la secuencia de expansion de las
grandes potencias
v Tema 3 Posguerray la revolucién r... https:/fes liveworksheets.com/re3461045rv
V' Tema 4 El mundo entre guerras Su...
) FORD Marcar como hecha |
' TemaS5 La Segunda Guerra Mundia... Foro Inicios del sigho X #
' Unidad 2: La sequnda mitad del sigl...
Afiadir una actividad o un recurso
~ Tema 6 América Latina hasta los aii...
Adiadir secciones ?

Vv Tema 7 La Segunda Guerra Mundia...

UPEC  Pagina Pincipal Area personal Mis cursos  Administracin del sitio.

crar
x Confictos de la Sequnds Guerra Mun

<

' General

Avisos :

Realice las actividades del siguiente link de Wordwall.
™ Unidad 1. América Latina y ! sis... https-/iwordwall net/es/resource/67742249
* Tema? Inicios del siglo XX Subte...
20 o un recursa

Saiudos Amnos sean biRNVERKIGS..

Fars Inicios d2l siglo

Industrias de inicios del sigho XX

CONCEPTUALIZACION Observar u. + Tema 6 Ameérica Latina hasta los aiios cincuenta del siglo pasado Subtema :

Industrializaciéon &

Imperiimo y el coloniafsmo

APLICACION Es hora de reforzar . .
T S En este tema se busca definir que paso en Latinoamérica desde 1900

hasta los afios 50

En este tems se busca comparar y EXPERIENCIA:

Recuerden esimados estudiantss, . Obsene el siguiente video

iserve &l sgurenie vides, de ik . https-//www.youtube com/watchA=IWfCucQs1_w

Videa e la Primers gusra mundial

Mapa con la divisién patfica de Eu. 3

APLICACION Esbore un pénafo de. 2

Evalucsién Pimers Gusrrs Mundisl
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Actividades

UPEC  Pégina Principal Ares personal Mis curses  Administracidn del sitic A® v -

Estudies Socizles 10mo / Industriss de inicios del siglo XX

 Genersl Industrias de inicios del siglo XX
Avisos

* Unidad 1. América Latina y el sis... Chat Mz v

v

Tema Inicios del siglo XX Subte...

© Ssludos slumnos sean bienvenidos
(o]

Faro Inicios del sigha XX

En el siguiente chat, escriba tres razones porque cree usted las industrias de inicios del siglo XX
facilitaron la vida de los seres humanos. Recuerde que tiene que chatear con un minimo de tres
compafieros sobre el tema.

CONCEPTUALIZACIGN Observar u.

Usar interfaz mis accesible

[e]
O Impensisme y ¢ coloniaismo
(o]

APLICACION Es hora de reforzar n
~ Tema 2 Primera Guerra Mundial ...
O En este tema se busca comparar y ..
O Recuerden estimadas estudiantes. ...
O Observe & siguiente video, de clic
O video de Iz Primera guera mundisl

O Mapa con la division politica de Eu.

UPEC  Pigina Principal Arez personal  Mis cursos  Administracién del stic A ® v Mododeediciin {

10me / Foro Inicics del siglo 0t

- General Foro Inicios del siglo XX
e

' Unidad 1. América Latina y el sis. Foro &

~ Temal Inicios del siglo XX Subte. —_—

Suscripciones  Informes

O Ssludos slumnos sean bienvenidos.

Escriba en el fora ; Cudles fusron las consscuencias de la gran industria? y escriba 2 de las grandes potencias se expandisron.

Industias di inicios del sigho XX

Susciibirse 3 este foro

Impesisfsme y &l coloniaismo.

o
QO CONCEPTUALIZACION Observar u -] ‘m‘
o
o]

APLICACION Es hors de reforzar .
Atin 1o hay temas de dehate &n este foro
' Tema 2 Primera Guerra Mundial ..

O En este tema se busca comparsr y

O Recuerden estmados ssudiantes, ..

© Observe o siguiente vides, de cic
© Video de s Primers gusrs mundil

O Mapa con la disién poiiica de Fu.

UPEC  Piginz Principal Area personal Mis cursos  Administracion del sitio A B vC v Modo deedicén B

x

Estugios Soci

Ome / Mzpz con Iz division pofiica de Europa y Asiz

E Mapa con la divisién politica de Europa y Asia

O Industrias de inicios del siglo XX
© CONCEPTUALIZACION Observar u.
O Imperiaismo y ¢l colenizisma

O APLICACION Es hors de reforzar n

' Tema 2 Primera Guerra Mundial .

O tn ez tame = buscs comparary

Realice un mapa con la divisién politica de Europa y Asia donde los paises del triple entente sean

O Recuerden esimados estudlanies.. pintados con un color y los paises aliados con otro para diferenciarlos

© Obsere 21 sguiente viseo g e Debe dar clic en el enlace y puede subir una foto coma evidencia-

SRS ... |

Sumario de calificaciones

O Video de fs Primers guers mundal

O APLICACION Elabore un panafo de.

O Evalucaién Primesa Guena Mundial

O Conscusncias de i primes guen No mostrada 3 fos o
ntes

¥ Tema 3 Posguerra y Ia revoluci

O En este tema se busca identficar ¢
O posguens
O Es hora de recordar. que obsené e

O Caracteric

2 cconmicas y polic

O APLICACION Resiice las sctividadss.
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