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RESUMEN

En la actualidad la tecnologia se ha convertido en un gran aliado para la
educacion y mas aun en el proceso ensefianza — aprendizaje, en el cual se
motiva principalmente a los estudiantes a ser uso de las plataformas o
aplicaciones, que les permitan comprender el tema de estudio, por ello la
motivacion que sustentaesta investigacion estafocalizadaen cémo la aplicacion
Kahoot se centra en la ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios
Sociales, se tiene como poblacion a los estudiantesde la Unidad Educativa Gran
Colombia, este estudio tuvoun enfoque de caracter mixto, es decir que se cuenta
con informacién de manera cualitativay cuantitativa en el cual se obtuvo datos
numeros y datos del sujeto de estudio, siendo parte de una investigacion de
campo Yy descriptiva. Por tanto, se realizo la busqueda de informacion donde se
utilizaron encuestas a estudiantes de Nivel de Educaciéon Basica Superior y
entrevistas a los docentes. Principalmente se hallé que, los docentes no utilizan
herramientas digitales para su ensefianza, realizando la imparticion de
contenidos de forma empirica sin innovar en el aula, ademas, se evidencio que
a los estudiantes si les gusta la aplicacion de herramientas digitales para que
evallen loscontenidosqueimpartieron los docentes, por ello lainnovacionllega
para cambiar el sentidotradicional de la ensefianza-aprendizaje en unaformade
evaluar que sea novedosay donde los estudiantes hagan uso correcto de las
herramientas tecnoldgica y dispositivos; ademas es fundamental que para las
asignaturas mas dificiles de comprension se busquen mecanismos donde con
juego educativo ayude a un mejor entendimiento de los temas que se tratan en
el aula, motivando a que los estudiantes tengan mayor comprension con una
sana diversion.

Palabras clave: Herramientas digitales, Kahoot, ensefianza aprendizaje,
Estudios Sociales, educacion.
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ABSTRACT

Currently, technology has become a great ally for education, and even more so
in the teaching-learning process, where students are mainly encouraged to use
platforms or applications that allow them to understand the subject matter. The
objective of the research was to evaluate Kahootin the learning of the content of
coexistence in the subject of Social Studies among the students of Upper Basic
General Education at Unidad Educativa Gran Colombia. The study had a mixed
approach, field-based and descriptive. Interviews were conducted with 3 teachers
to determine the difficulties students face in learning the content of coexistence
in the subject of Social Studies. The results obtained were analyzed based on
keywords, assigning a weighting to each one. Eighteen surveys were
administered to students with closed-ended questions to assess their knowledge
focused on a specific topic at each level of study. The results indicated that the
teachers do not use digital tools for their teaching, imparting the content
empirically withoutinnovating in the classroom. Moreover, it was evident that
students do like the use of digital tools to evaluate the content taught by the
teachers. The research concludes that the Kahoottool is currently underused in
classes. This is due to a lack of knowledge or the complexity it presents to
teachers for its adaptation and application in the classroom. Moreover, thereis a
need to implement an evaluation method within the classroom that transforms
education. Finally, a general proposal was designed and implemented, focusing
on the needs of the three teachers and the complexity that each of the topics

covered in the classroom usually presents.

Keywords: Digital tools: Kahoot, teaching-learning, social studies, education.
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CAPITULO|

PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

En Ecuador la ensefianzay el aprendizaje sin herramientas digitales contintan
siendo unarealidad importante en muchos contextos educativos, especialmente
en areas rurales y comunidades donde el acceso a la tecnologia es limitado o
inexistente. En estos entornos, los maestros a menudo dependen de métodos
tradicionales como libros de texto impresos, pizarras y materiales didacticos
fisicos para impartir lecciones en diversas materias, incluidos los Estudios

Sociales.

Las clases suelen estructurarse en torno a la exposicion directa del maestro y la
participacién activa de los estudiantes a través de discusionesen grupo, debates
y analisis de lecturas. Esto no solo promueve el aprendizaje colaborativo, sino
gque también permite que los estudiantes desarrollen habilidades de
comunicaciony argumentacion en un entorno de interaccion directa. El uso de
recursos fisicos como mapas murales, globos terraqueos y otros materiales
manipulativos es fundamental para la ensefianza de geografia, historia y otras
disciplinas de Estudios Sociales. Estos recursos tangibles ayudan a los
estudiantes a visualizar, comprender y mejorar conceptos abstractos, como la
ubicacion geogréafica de civilizaciones antiguas o los patrones de migracion

historicos.

La educacion del siglo XXI a pesar las mejoras significativas que hatenidoen la
actualidad en cuanto a la forma de ensefary evaluar, se tienen deficiencias en
el uso de la tecnologia como un material innovador para la educacion, en un
punto donde méas se puede implementar es las evaluaciones que dejen de ser
tradicionales, con lo que son examenes escritos, proyectos y presentaciones
orales, los cuales siguen siendo medios aplicados para evaluar el conocimiento
y la comprension de los estudiantes en Ecuador. Estas evaluaciones permiten a

los maestros medir el dominio de los estudiantes sobre los temas de Estudios
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Sociales, su capacidad para aplicar conceptos aprendidos y su habilidad para
expresar ideas de manera clara y coherente. De que la tecnologia digital puede
ofrecer herramientas valiosas para la educacion, especialmente en areas
urbanas o rurales y con acceso adecuado a internet, la ensefianza sin estas
herramientas en Ecuador sigue siendo esencialy efectiva para proporcionar una
educacion de calidad que promueva la comprension profunda y el desarrollo

integral de los estudiantes en Estudios Sociales y otras disciplinas académicas.

Es por lo que la ensefianzay el aprendizaje sin herramientas digitales
pueden ser igualmente efectivos y enriquecedores para los estudiantes,
enfocandose en métodos tradicionales que promuevan la comprension
profunda y la interaccién significativa. Por ejemplo, las clases pueden
estructurarse en torno a la lectura de textos impresos, que permiten a los
estudiantes sumergirse en el contenido sin distracciones tecnoldgicas.
Este enfoque fomenta la concentracion y la reflexion critica, ya que los
estudiantes pueden analizar y discutir los conceptos en profundidad.
Ademas, los debates y las discusiones en clase ofrecen una plataforma
para que los estudiantes exploren diferentes perspectivas y desarrollen
habilidades argumentativas. Esto promueve un aprendizaje colaborativo y
activo donde los estudiantes no solo absorben informacién, sino que
también la contextualizan y la aplican a situaciones reales (Sarmiento,

Enseflanzay Aprendizaje, 2007).

“El uso de recursos fisicos como mapas, graficos y materiales manipulativos
también enriquece la experiencia educativa al proporcionar una representacion
tangible de conceptos abstractos” (Matailo & Ramon, 2023). Por ejemplo, un
mapa historico puede ayudar a los estudiantes a visualizar cobmo los eventos y
las migraciones han moldeado la geografia y las sociedades a lo largo del
tiempo. Parcialmente, los métodos de evaluacion tradicionales, como los
examenes escritos y los ensayos, siguen siendo valiosos para medir la
comprension y el dominio de los estudiantes sobre los temas de Estudios
Sociales. Estas evaluaciones permiten a los estudiantes demostrar su capacidad
para sintetizarinformacién,argumentarde manera coherentey aplicarconceptos

aprendidos en nuevos contextos.

15



A pesar de contar con las herramientas digitales que pueden ofrecer ventajas
significativas, la ensefianza sin ellas puede cultivar habilidades esenciales como
la concentracion, la reflexion critica y la colaboracion. Integrar métodos
tradicionales en la ensefianza de Estudios Sociales puede proporcionar una
base sélida para el aprendizaje profundo y duradero. Sin embargo, Kahoot
también presenta desafios significativos en el contexto de Estudios Sociales. Por
ejemplo, la estructura de juego rapido y la naturaleza de respuestas multiples
pueden enfocar el aprendizaje en la memorizacién de hechos mas que en la
comprension profunda de temas complejos como historia, geopolitica o
sociologia. Esto podria limitar la capacidad de los estudiantes para analizary
contextualizar la informacion historica y social de manera critica (Quilumba,
2024).

Ademas, la dependenciade dispositivos digitales y la conexion ainternetpueden
excluira aquellos estudiantesqueno tienen acceso a estas tecnologiasen casa.
Esto puede ampliar las brechas educativas y socavar los objetivos de inclusion
y equidad en elaprendizaje. Ademas, la competenciainherente de Kahootpuede
enfatizar la individualidad sobre la colaboracion, lo cual es crucial en el estudio
de temas sociales que a menudo requieren discusion y debate para una

comprension mas completa.

Mientras que Kahoot puede ser unaherramientavaliosapara introduciry repasar
conceptos en Estudios Sociales, es fundamental complementar su uso con
actividades que fomenten la reflexién critica, la colaboraciéon entre pares y una
comprension mas profunda de los temas histéricos y sociales. Esto asegurara
que los estudiantes no solo memoricen hechos, sino que también desarrollen
habilidades analiticas y de pensamiento critico necesarias para comprender el

mundo en los que estas insertos los educados.

Con lo antes expuesto se puede observar que dentro de la unidad educativa
Gran Colombia cada docente tiene su manera de ensefar al estudiantado su
tema de estudio a, pesar de las precariedades que puede presentar, la institucion

tiene para que los estudiantes ocupen la infraestructura diferente equipos que
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muchas veces son poco aprovechado a pesa de que les permitiria hacer un
mayor uso de las herramientas de aprendizaje digital, es por ello que la falta de
conocimiento de las innovaciones tecnoldgicas dentro de la educacién se han
vuelto una problematica para la ensefianza, por tal motivo acceder e innovarla
metodologia de ensefianza con las herramientas digitales crea un ambiente méas
dindmico y capaz de ofrecer a los estudiantes una mejor comprension de los
temas tratados pues el desconocimiento de herramientas digitales como es
Kahoot; facilitaria el aprendizaje de los contenido de la asignatura de Estudios
Sociales en los estudiantes de nivel de Educacion General Basica Superior de
la Unidad Educativa Gran Colombia, la cual genera una brecha donde la
educacion antigua u ortodoxa esta en tela de juicio ante la innovacion en las
aulas. Ante ello Kahootcomo herramientay modelo de ensefianza, aprendizaje
y modulo de evaluacion se presenta y establece si es la mas adecuada para
articular el proceso ensefianza aprendizaje de la asignatura de Estudios

Sociales.

1.2. Preguntas de investigacion o hipotesis

e (Cudlesson lasdificultades que presentan los estudiantes de Educacion
General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia para el

aprendizaje de la convivencia en la asignatura de Estudios Sociales?

e (Qué actividades con herramienta digital Kahoot se pueden desarrollar
para el mejor aprendizaje de la convivenciade la asignatura de Estudios
Sociales en los estudiantes de Educacion General Basica Superior de la

Unidad Educativa Gran Colombia?

e ¢ Qué tan factible es la implementacion de la herramienta digital Kahoot
para el aprendizaje de la convivencia de la asignatura de Estudios
Sociales en los estudiantes de Educacion General Basica Superior de la

Unidad Educativa Gran Colombia?

17



1.3. Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo General

Evaluar Kahooten el aprendizaje del contenido convivencia de la asignatura de
Estudios Sociales en los estudiantes de Educacion General Basica Superior de

la Unidad Educativa Gran Colombia.

1.3.2. Objetivos Especificos
e Diagnosticarlas dificultades que presentan los estudiantes de Educacién
General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia, para el
aprendizaje del contenido convivencia en la asignatura de Estudios

Sociales.

e Definirlas actividades a elaborarse con Kahoot para el aprendizaje del
contenido convivencia de la asignatura de Estudios Sociales en los
estudiantes de Educacién General Basica Superior de la Unidad

Educativa Gran Colombia.

e Aplicar la herramienta Kahoot para medir el grado de conocimiento del
Contenido convivencia de la asignatura de Estudios Sociales en los
estudiantes de Educaciéon General Basica Superior de la Unidad

Educativa Gran Colombia.

1.4. Justificacién

La investigacién permitira el fomento y aplicacién de herramientas digitales
dentro del sistema educativo, lo que potenciaray generara el uso correcto de las
TIC, que son necesaria en la era digital de la ensefianza que se esta
atravesando en la sociedad, esto con la finalidad de realizar mejoras educativas
dentro de las aulasde clase principalmente buscandolamejora de la ensefianza
y aprendizaje de lo impartido dentro de las aulas de estudio, para lo cual es
necesario la implementacién de recursos como la gamificacion que implica que

se extienden losrecursos, estrategias y mayores metodologias con proyecciones
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hacia la mejora de la ensefianza debido a que en la actualidad tienen su

condicion de nativos digitales lo que facilita aprender.

Es por ello que Kahoot puede ser una herramienta efectiva para el aprendizaje
de Estudios Sociales debido a su capacidad para involucrar alos estudiantes de
manera activa y dinamica. La naturaleza competitiva de Kahoot puede motivar a
los estudiantes a participar y a aprender de una manera ladicay divertida.
Ademas, la retroalimentacion inmediata que ofrece permite a los estudiantes
entender rapidamente qué conceptos dominan y en cuales necesitan mas

trabajo.

Por ello dentro de la Unidad Educativa Gran Colombia se ve la necesidad de
implementar metodologias de ensefianza alterna, para que los estudiantes que
estan estudiando en el nivel de Educacién Bésica General Superior tengan una
ensefianza variada y mayor facilidad de aprendizaje, esto con la utilizacion de
las herramientas digitales que para el caso de estudio se usara la herramienta
Kahoot, la misma que permitira que los estudiantes principalmente entiendan el
tema abordado en clasesy asi mismo sean evaluadoslocualfacilitaraal docente

aplicar esta alternativa para innovar dentro de su aula.

Para la aplicacion de esta nueva metodologia de ensefianza es primordial que
los docentes cuenten con espacios donde puedan impartir este tipo de
ensefianza digital, asi como tener docentes que a pesar de no contar con la
infraestructura deseen aplicar la metodologia de ensefianza digital, ademas que
esto permitird generar la motivacion estudiantil, para evitar el abandono de las

aulas de estudio. Por ello la alternativa del uso de las herramientas digitales

También es necesario comprender el nivel de importancia que tiene el estudio
de la Ciencias Sociales, debido a que principalmente permite comprender cOmo
dentro de esta materia tenemos muchos campos de estudio que accede a
mejorar los ambientes sociales, por ende dentro de los estudiantes de nivel de
Educacion General Basica Superiores importante ir estimulando el conocimiento
en esta area de estudio; por ello también pueden ir comprendiendo sobre la

convivencia, parte importante en el desarrollo de la asignatura de Estudios
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Sociales por lo tanto, es necesario comprender que el tema de estudio que esta
coordinado y enfocado con los objetivos y lineas de Investigacion que tiene la
Universidad Politécnica Estatal del Carchi y su modulo de innovacion
pedagdgica, aprendizaje y desarrollo, asi como la formacion de docentes que
innoven dentrodelaula, la escuelay su comunidad es por ello también reconocer
qgue los principales beneficiados con la implementacién de este proyecto serian
los docentesy estudiantesde la Unidad Educativa Gran Colombiay quetambién
con esto se cumpliria parte de los objetivos trazados en el nuevo Plan Nacional
de Desarrollo en la cual se busca potenciar las capacidades de la ciudadaniae
innovar la educaciéon en todos los niveles promoviendo la modernizacion y

eficiencia del modelo educativo tecnologia e innovacion.
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CAPITULO I

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de investigacion

La gamificacion incorpora elementos y dinamicas de los juegos en el ambito
educativo con el fin de aumentar la motivacion y el compromiso de los
estudiantes, transformando el aprendizaje en una experiencia mas interactiva,
atractiva y eficaz. Este enfoque favorece laparticipacion activade los estudiantes
a través de la integracion de aspectos como puntos, niveles y recompensas,
promoviendo asi un aprendizaje practico y dinamico. Ofrece una
retroalimentacion inmediata que facilita la mejora continua, fomenta la
colaboracion entre los estudiantes para alcanzar metas comunesy estimula una
competencia sana que impulsa el progreso individual. Ademas, permite
personalizar los desafios y recursos educativos segun las necesidades de cada
estudiante, lo que mejora la retencion de conocimientos mediante experiencias
inmersivas. En resumen, la gamificacion no solo enriquece el proceso educativo
al hacerlo méas interesantey ameno, sino que también optimiza la participacion
de los estudiantes y los resultados académicos, siempre que se disefie de forma
adecuada para cumplir con los objetivos educativos especificos y las

caracteristicas del grupo de estudiantes.

Saucedo et al. (2021) en su investigacion cientifica y tecnoldgica: sobre “La
gamificacion: estrategia pedagdgica en la educacién basica superior’, de la
Universidad Técnica de Babahoyo, plantea la gamificacion como metodologia
lGdica para llevar a cabo el proceso de ensefianza /aprendizaje en el uso de la
tecnologia. Esta metodologia aprovecha todos los recursos posibles, combina
tecnologia, juego educativo y estrategias de refuerzo positivo, con el fin de
motivar a los estudiantes en el aprendizaje. En la actualidad se pueden innovar
y crear diferentes estrategias para el proceso de ensefianza- aprendizaje. De
acuerdo al contexto en el que se desarrolla nuestra sociedad y los diversos

ambientes de aprendizaje permiten a los docentes aplicar estrategias
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como la gamificacion en el aula de clase, que motiva e innova el proceso de

aprendizaje. (p. 1)

Blanco y Pérez (2022) en su estudio sobre la: “Gamificacién como recurso
tecnoldgico para el fortalecimiento del proceso lectoescritor en estudiantes con
TEA.”, de la Universidad del Atlantico, plantean como objetivo fortalecer la
lectoescritura a estudiantes con Trastorno del Espectro Autista a través de los
procesos de gamificacidn. Este articulo posee un enfoque cualitativoy disefio de
investigacion- accion. Los instrumentos de recoleccién son la entrevista
semiestructurada, la observacion participante y la prueba diagnéstica inicial y
final en el componente de lectoescritura. Se concluye que existen altos niveles
de dificultad, ya que no se aplican estrategias de acuerdo con las necesidades
de los estudiantes, las tematicas abordadas se imparten de manera tradicional.
Debido a esto, se propone el uso de la gamificacién, através de la cual se logra

el fortalecimiento del proceso lectoescritor.

Vargas (2017) en su investigacion sobre el “Fortalecimiento de los procesos de
ensefianza— aprendizaje, la formacidon de docentes a través del desarrollo de
aplicaciones, software y juegos educativos, participando en los adelantos
tecnoldgicos y las estrategias innovadoras de la gamificacion en las aulas de
clase”, tiene como obijetivo fortalecer los procesos de ensefianza — aprendizaje,
la formacién de docentes a través del desarrollo de aplicaciones, software y
juegos educativos, participando en los adelantos tecnolégicos y las estrategias
innovadoras de la gamificacion en las aulas de clase. Este trabajo emple6 una
investigacion cualitativa, con un modelo de Investigacion Accion Participacion y
con unamuestrade 12 docentesy 15 estudiantes, a lo cuales se les aplico una
entrevista y el cuestionario, asi mismo, se tuvo la revision documental. Con lo
cualconcluyéque a través de la estrategia se tomaron tematicas como el atomo,
elementos quimicos, tabla periddica, modelos atobmicos, masa atdbmica y numero
atomico, que respondieron a las expectativas de los participantes y le hicieron
frente a unasituacion de pandemiaque exige respuesta a las grandes demandas
y retos que la nueva realidad le impone a la educaciéon y a las instituciones

educativas, con ello, se obtiene un acercamiento a los adelantos tecnoldgicosy
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a estrategias innovadoras de la gamificacion en las aulas de clase impulsadas

por los docente.

Segun Villena (2023) en su estudio sobre la “Gamificacion con Kahoot, Cerebriti
Brainscape para el aprendizaje de la biologia en estudiantes de primer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa “Santa Teresita”, ciudad de Celica, afio
lectivo 2022-2023. Este trabajo posee un enfoque mixto, las estrategias a utilizar
como recoleccién de datos, el muestreo, analisis e interpretacion de datos,
resultados e inferenciasy la redaccion del reporte producto de la investigacion;
el tipo de investigacion descriptivo, documental y de campo, con procedimientos
y consideraciones bioéticas, aqui se evidencia un aporte significativo en el
proceso ensefianza-aprendizaje de biologia, en virtud del uso permanente de las

herramientas digitales utilizadas (p. 137).

Aguifioy Banchon (2021) en su investigacion sobre los “Recursos tecnolégicos
para la mejora del rendimiento académico en los estudiantes del 10mo afio de
educacion basica en la asignatura de estudios sociales” tuvo como objetivo
determinar la influencia de los recursos tecnolégicos en el rendimiento
académico mediante la investigacion bibliografica y de campo para la
elaboracion de un disefio de un sistema de notas alternos. Este trabajo posee un
enfoque mixto;y un método inductivo-deductivo porque se dio origen desde una
idea general en busqueda de la problemética que se estd dando con el uso
correcto de los recursos tecnoldgicos a un elemento en particular que se
relaciona con la educacién actual y del por qué se produce el bajo rendimiento

académico en los estudiantes. (parr. 1)

Quiroz 'y Chavez (2022) reporta que “La gamificacion y el uso cartografico para
el aprendizaje de los continentes, en el Octavo Ao EGB”, tuvieron como objetivo
analizar la importancia de la gamificacion y su uso cartografico para el
aprendizaje de los continentes en estudiantes el octavo afio EGB, bajo las
condiciones de la ERDE. Esta investigacién tuvo un enfoque mixto, donde los
elementos cuantitativos se los obtuvo mediante encuestas aplicadas a los
estudiantes de octavo afio de EGB, mientras que, el enfoque cualitativo se lo

consiguid através de unaentrevistaaplicadaal coordinadordel Area de Ciencias
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Sociales de la Unidad Educativa “Pensionado Olivo” durante el afio lectivo 2020-
2021. EIl tipo de investigacion fue predominantemente descriptivo, aunque
presenta elementos explicativos. El disefio fue descriptivo del Tipo reporte de
caso. La aplicacion de la encuesta se la realizé a través de un formulario de
Google Forms y la entrevista se la aplicé a través de unareunionde Zoom. Es
de esta manera que, los resultados obtenidos fueron evidenciar que a pesar de
que la gamificacion motiva a los estudiantes, dinamiza las clases y genera
habilidades de colaboracién y competencia, esta no forma parte del aprendizaje
de los estudiantes bajo las condiciones de la ERDE (p. 62).

Silvay Defas (2022) sefialaen su investigacion sobre la “Evaluacion formativa
por medio de gamificacion en el aprendizaje de las Ciencias Sociales”, tuvieron
como objetivo determinar a la gamificacion como una estrategia efectiva de
evaluacion en el aprendizaje del &rea de ciencias sociales en el bachillerato de
la Unidad Educativa “Educar2000”, Se desarrollé bajo la modalidad aplicada de
tipo documental y descriptiva. Se aplico la muestra no probabilistica a cincuenta
y tres personas que fueron sometidas a una encuesta. Con el analisis de los
resultados se conocio, el nivel de aprendizaje de los estudiantes en el area de
ciencias sociales, el cual se ubicé en bajo con el 64%, evidenciandose
dificultades para la construccién de conocimientos, por ende, en la apropiacion
de los contenidos. Por lo tanto, se concluyd que la gamificacion resulta ser una
herramienta que, ademas de permitir una evolucion formativa, donde se
involucran los alumnos, genera espacios interactivos que son atractivos por lo
que motivan aprender. Ademas de ello, genera una sinergia entre motivacion -
aprendizaje y comunicacion, porque conduce a la necesidad de intercambiar

informacion entre estudiante-estudiante y estudiante-docente (p. 119).

2.2. Marco Teorico

Pozo (2023) la pedagogia cognitiva se centra en las actividades mentales y los
procesos cognitivosdel individuo, enfatizalaimportancia de la relacién estimulo-
respuesta a partir de la experiencia. Las caracteristicas del cognitivismo se
contextualizan en realizar actividades apoyadas en el proceso ensefianza-

aprendizaje. Por ello la importancia de lo que se ensefiay como se ensefiaya
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que el estudiante realiza una sintesis cognitiva de los contenidos y formas

trasmitidas (p.80).

En la dltima década la pedagogia constructivista tuvo mucho crecimiento y
aceptacion en las instituciones educativas, se enfoca principalmente en brindar
al estudiante las herramientas necesarias para que construya su propio
aprendizaje, es decir el aprendizaje puede facilitarse, pero cada estudiante ya
sera el protagonista de su experiencia interna que lo encamine a que pueda
construir sus propios conocimientos para que logre resolver problemas.
Entonces, el sujeto es artifice de su propio aprendizaje, al interactuar asume
nuevainformacion y las encaja con sus antiguas ideas, construyendo de apoco
conocimiento permanentemente. Tomando en cuentaquelainteligenciahumana
es innata, los maestros son facilitadores de nueva informacion a través de la
organizacion de los esquemas y adaptacion al medio, he ahi la importancia de
saber qué ensefiary como ensefiar. Desde tiempos atras el ser humano se ha
caracterizado por convivir y establecer relaciones con sus semejantes, la
comunicacién es importante en las sociedades para intercambiar informacion,
por ello esta pedagogia hace mencién del individuo como un ser 33%
especialmente social, puesto que se relacionara con varios, y producto de eso

logrard adquirir conocimiento (op.cit.).

Ensefianza: Un proceso transformador de construccion del conocimiento

La ensefianza es el proceso mediante el cual se facilitay guia el aprendizaje de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes en los estudiantes. Es un acto
deliberado y planificado que involucra la transmision de informacion y la
facilitacién de experiencias educativas con el propésito de que los estudiantes
adquieran comprension y desarrollen competencias en diferentes areas del

conocimiento.

Los comportamientos que adopta cada estudiante dependen de la relacién que
tengan entre docente y estudiante; y como cada docente los aplique, siendo
fundamental actualizarse para mejorar su forma de ensefianza y poderlos

preparar para un futuro profesional; con todo esto se podra determinar el
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rendimiento académico de cada uno de los estudiantes, tomando en cuenta que
la ensefianza debe ser aplicada de acuerdo a las necesidades del entorno.
(Ampuero, 2022)

Para unaensefianza correcta principalmente se debe explorar la forma en que
los estudiantes puedan asimilarconocimiento, habilidades, paraellounacorrecta
trasmision de los conocimientos deben ser de forma estructurada que facilite la
comprension y entendimientos a los estudiantes; para ello una ensefianza esta
forjada por laimplantacion de valores y actitudes que permitan generar actitudes
positivas entre los estudiantes, ademas que debe ser una ensefianza adaptada
a las necesidades de cada estudiantey para lo cual es necesario apoyarse de
distintos estilos de aprendizaje y habilidades; las mismas que deben ser
evaluadas continuamente para realizar revisiones necesarias para la mayor

comprension de la ensefanza.

Adaptacion Curricular

Para diversos autores la necesidad de implementar, y transformar las aulasy
centros de estudio se havuelto un reto debido a la necesidad de que tienen que
cambiar la forma de ensefianza con la que han venido implementando a sus
estudiantes, por ello se tiene lo que menciona el autor Navarro et al. (2016) que
“Las adaptacionescurriculares son el instrumentofundamental para conseguirla
individualizacionde laensefianza, porcuanto son modificacionesque serealizan
en la programacion curricularcomun para entender las diferencias curriculares

del alumnado” (parr. 1).

Ante esta afirmacién del autor se tiene principalmente que lo que seintentaesla
modificacidon de la ensefianza esto principalmente con la implementacion de la
tecnologia como una herramienta que permita, que se puedan generar espacios
de transformacion y mas aun que los estudiantes tengan una modalidad nueva

de aprendery entender los temas que se tratan en el aula de estudio.

La adaptacion de contenidos se refiere a la revision y modificacion del curriculo

para asegurar que los temas y materiales ensefiados sean relevantes y
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actualizados segun las demandas de la sociedad contemporanea. Es
fundamental para garantizar que los estudiantes adquieran conocimientos que
sean aplicables en contextos reales, promoviendo una educacion significativay
contextualizada. La actualizacion de contenidos considera los avances
cientificos y tecnoldgicos y las necesidades y caracteristicas de la comunidad

estudiantil, asegurando asi una ensefianzainclusivay equitativa (Garcia, 2024).

Por otro lado, se puede decir que las adaptaciones curriculares son importantes
para apoyar a estudiantes con diferentes dificultades de aprendizaje como lo
menciona Begofia 2022 que, en el Ecuador, el curriculo nacional promueve una
educacion inclusiva que elimina la discriminacion y garantiza igualdad de
oportunidades, siendo vitales para alcanzar los objetivos educativos de los
estudiantes (Loor & MArcillo, 2021).

Tecnologia para la ensefianza

Para la era digital que se atraviesa en el aspecto post pandemia tuvimos que ver
como la educacion se debio transformar pues dentro de las aulas de estudio los
dispositivos moviles se han vuelto una necesidad para la mejora continuade la
educacion, por ello la importancia de los dispositivos moviles se ven como
necesidad para acceder a conferencias, clases en linea, entre otras, esto
llevando de primera mano el aprendizaje en linea, horarios accesibles, manejo
de herramientas para los docentes y su forma de aprender de forma

especializada.

También se puede decir que son los medios, materiales y plataformas
tecnolégicas que se las utiliza en el aprendizaje, enfocandose en recursos
formativos e instructivos disefiados para satisfacer las necesidades de los
usuarios, impulsando nuevos procesos comunicativos que transforman la
educacion (Torres & Cobo, 2017).

La incorporacion delas tecnologias en el proceso educativorepresenta un punto
de impacto en la educacion, y en la capacidad para innovar en el proceso

educativo. Coll (2005) en su analisis es consciente que las TIC han ampliado el
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espectro del proceso, ya que éste llega por ejemplo, mediante la internet, al
hogar, al trabajo, a los espacios de ocio, lo cual esta en estrecha sincronia con
lo presupuestado en el proceso ensefianza aprendizaje, que es consciente de la
ampliacion de espectros; en este sentido, la perspectiva que se asume es que el
proceso pedagogico se da también fuera del aula,y que ese saber cuando se
socializa en ésta, repercute en beneficio de estudiantes y profesores. (et al,
2020)

Herramientas digitales aplicaciones y programas parala educaciéon

Segun Ormefio (2017)
hoy en dia, la tecnologia es un modificador que afecta todos los campos
de trabajo y no solo causa un efecto de cambio, sino una transformacién
que, sin importar lo lento o rapido que suceda, es, sin duda, inevitable. De
la tecnologia derivan las herramientas digitales. Estas herramientas
tienen como finalidad poner en uso los beneficios de esta transformacion
y aprovechar las nuevas posibilidades que nos plantean. Por lo tanto, la
digitalizacion de los procesos en todos los campos de trabajo implica ya
no solo estar al tanto de la informacion mas actual, sino conocer los
elementos externos que afectan y benefician el desempefio en todos

estos campos (parr. 1).

Es importante entender que la aplicacion de las herramientas digitales
dentro del aula de estudio es un factor importante para el mejor
entendimiento de los temas tratados en el aulaes por ello que, asi como
menciona la definicidon, es un beneficio para tanto estudiantes como
maestros, lo que le implica que se vayan adaptando a la nueva
metodologia de la era digital. Estas herramientas se deben de aplicar en
el contexto educativo por muchos motivos, ya que hablamos de
herramientas digitales que pueden actuar como ayudas visuales, la
inclusion de la realidad virtual e incluso la posibilidad de afiadir bot o
asistentes virtuales que, en las labores diarias de un docente, pueden ser

de gran ayuda (parr. 2).
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Carcafio(2021) sostiene que “el término herramientasdigitales alude al software
utilizado porla computadora; esta se encuentra clasificada como unade las TIC.
Las herramientas digitales para el desarrollo de aprendizajes son aquellos

programas de computadora que tienen un propdsito educativo” (p. 1).

En tal sentido para la educacién actual lo que mencionan los autores consideran
a las herramientas digitales, como un punto importante y necesario para el
desarrollo de herramientas digitales ya que proporcionan a los alumnosy a los
docentes un modelo de realizar clases dindmicasy para los estudiantes faciles
de comprender con la optimizacion de los recursos por ello se hablatambién que

permiten generar una transformacion e innovacion en la educacion.

Gamificacion como factor del aprendizaje

La innovacion educativa es importante dentro del area tecnolégica como es una
rama de la innovacion tecnolégica es por ello que se habla del término
gamificacion que para entenderlo es necesario comprender lo que mencionan

los diferentes autores.

Macias (2017) menciona que:
La gamificacion se refiere a las aplicaciones de juego utilizadas para
mejorar el compromiso de los estudiantes. La gamificacion en las
instrucciones de matematicas se refiere al uso de programas informaticos
basados en juegos para ayudar en la instruccién de las mateméticas para

el crecimiento de los estudiantes (Castillo, et al, 2022).

Diaz y Troyano (2013) quienes citan a Kapp (2012) es junto a Zichermanny
Cunnigham, otro de los autores que estudian la gamificacion. Estos autores
sefialan en su obra The Gamification of Learning and Instruction: Game-based
Methods and Strategies for Training and Education que la gamificacion es “la
utilizacion de mecanismos, la estética y el usodel pensamiento, para atraer a las
personas, incitar a la accion, promover el aprendizajey resolver problemas” (p.
2)
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El aporte que brinda este autor es clave para entenderlo que es la gamificacion
y lo que se intentarealizar para la implementacion de cambios tecnolégicos en
el aula de estudio es por ello que es importante observar que lo que intenta
realizar es incentivar el uso de mecanismos educativos que permitan una mejor
compresion del tema de estudio principalmente con el uso de juegos educativos
con las principales plataformas, las cuales permitirdin una mejor iniciativa y

comprension de los temas que imparte el docente.

Castillo et al, (2022) indican que:

Esta definicidn incorpora varios componentes pedagdgicos importantes.
En primer lugar, la aplicacion de la gamificacion para promover el
aprendizaje. En segundo lugar, se destacan los elementos del juego
digital, queincluyen, entre otros, avatares, insignias, puntos, niveles, tabla
de clasificacién, recompensas virtuales y misiones. En tercer lugar, se
hace referencia a las estrategias de juego, que se centran en los
elementos de juego que permiten la interaccion social entre los jugadores.
Ademas, la motivacion y el compromiso como posibles efectos de la
gamificacion. El cuarto componente pedagogico de esta definicion es el
enfasis en las habilidades de pensamiento critico, que son esenciales
para el aprendizaje y que podrian promoverse parcialmente a través de la
gamificacion (p. 686-701)

Kahoot como herramienta digital

Segun el autor Villena (2023):
Kahootes unaplataformagratuita que haganado popularidad en el ambito
educativo debido a su facilidad de uso y su capacidad para dinamizar el
trabajo en el aula. Su principal objetivo es captar el interésy la motivacién
de los estudiantes, promoviendo experiencias de aprendizaje
significativas. La aplicacion permite la creacién de cuestionarios de
evaluacion relacionados con los temas de estudio, proporcionando
retroalimentacién en tiempo real. Ademas, facilita la elaboracion de

encuestas y temas de discusion ( p. 43).
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Los docentes pueden disefiar preguntas para los cuestionarios, definir el
numero de respuestas posibles y establecer el tiempo limite para que los
estudiantes respondan. Las preguntas se proyectan en el aula, y los
estudiantes responden desde sus dispositivos electronicos dentro del
tiempo estipulado.Cada preguntarevela el ganador, acumulapuntos para
generar un ranking final, afiadiendo un elemento competitivo al proceso
de aprendizaje. Los juegos pueden ser individuales o en grupo, y los
cuestionarios pueden ser modificados segln sea necesario, ajustando

tiempos, opciones de respuesta, y afladiendo imagenes o videos (p. 43).

Al concluirel juego, el estudiante con mas respuestas correctas y mayor
velocidad se sitla en la cima del ranking. Este enfoque convierte al
estudiante en un participante activo de su aprendizaje, mientras que el
profesor actia principalmente como facilitador, presentando el juego,
leyendo las instruccionesy resolviendo dudas cuando sea necesario (p.
43).

Esta plataforma es de indole educativa y permite generar espacios de trabajo
dindmicos tanto para estudiantes como para docentes, asi también entender la
importancia del uso de estas aplicaciones informaticas que para los estudiantes
permiten que se motiven en adquirir conocimientos a pesar de la dificultad de la
asignaturay con ello; para que su aprendizaje tenga mayor relevanciay esto
principalmente con el desarrollo de las aplicaciones qu e permiten ir puntuando a
los educandos su desarrollo permitiéndoles realizar una competencia en base a
conocimientos por ello también como aplicacién permite ir contabilizando los
aciertos asi como un juego normal, por ello también se lo utiliza dentro de la
educacion debido a que presente un ambiente amigable para los estudiantesy

docentes.
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Aprendizaje: proceso a través del cual se adquieren y desarrollan

habilidades, conocimientos, conductas y valores.

Los conocimientos se refieren al conjunto de informacion, hechos, ideas,
principiosy habilidadesqueunapersonaadquiere alo largo de su vida mediante
el estudio, la experienciay la interaccion con el entorno. Estos conocimientos
pueden sertanto teGricos como practicos, y son fundamentales paracomprender

el mundo, tomar decisiones informadas y realizar actividades especificas.

El conocimiento esta enfocado principalmente ala comprension y asimilaciéon de
informacién y datos en los diversos temas que pueden muchas veces ser
conceptos abstractos; para ello se debe adquirir un tipo de experiencia directa
que implica que sea un aprendizaje formal y el informal, para ello debe contar
con habilidades para que la persona tenga técnicas, y conocimientos
fundamentales en el conocimiento del estudios sociales entre otras esto
principalmente para que sus conocimientos sean capaces de resolver problemas
y estos adaptar con todas las evoluciones tecnolégicas y la experiencia
acumulada; por lo cual es importante ir adaptando los conocimientos a las
circunstancias que se presentan y asi también contar con nuevainformaciony
mayores perspectivas. (Sarmiento, UNIVERSITAT ROVIRA | VIRGILI , 2007)

Aunque el conocimiento ha sido considerado propio del ser humano debido a la
capacidad de intuirla verdad, se reconoce que tanto el conocer como el saber
son conceptos diferentes, donde el conocimiento se basa en la experienciay la
memoria, mientras que el saber requiere una justificaciéon dentro a coherente de

significados (Ramirez, 2018).

La nueva conceptualizacion entre educacion y sociedad consiste en sustentar
gue el conocimiento es el factor clave del desarrollo de toda sociedad y el sostén
del crecimiento econdmico y de sus relaciones sociales. Por esto se requiere de
un aprendizaje que comprometa las actividades cotidianas del hombre, lo cual
supone una nueva manera de pensar interpretar y de relacionarse con la

realidad, natural y social (Gonzalez, s.f).
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Estudios Sociales como objeto de aprendizaje

Segun los cursos de Estudios Sociales, las sociedades humanas presentan una
amplia variedad de complejidadesy se dividen en multiples areas de estudio que
abordan diversos aspectos del espectro social. Entre estos temas se incluyenlos
Derechos Humanos, las politicas publicas, el cambio climatico, la sociologia, la
psicologia social,la pandemia, las diferencias entre grupos sociales, el ambiente,
el conocimiento cientifico y las relaciones internacionales. Ademas, los estudios
sociales se interrelacionan con disciplinas interdisciplinarias como las ciencias

politicas, las ciencias naturales y la investigacion cientifica.

En las ultimas décadas, la humanidad ha experimentado avances sociales y
cientificos sin precedentes, a unavelocidad sorprendente. Simultaneamente, los
problemas sociales, las injusticias y las desigualdades, amplificados por la
globalizacién y los medios de comunicacién, estin mas expuestos que nunca.
Por ello, el estudio del desarrollo regional y global debe ser realizado por
profesionales capacitados para ser agentes de cambio. Estos profesionales
deben colaborar en la creacién de un mundo masjusto, lo cual solo es posible a
través de un anélisis profundo y un entendimiento exhaustivo de los problemas

sociales y su evolucién.

Un conocimiento especifico de las principales nomenclaturas que tiene la
educacion es comprender desde lo mas basico hasta lo mas complejo, puespara
tener un correcto entendimiento de lo que significa el término reactivo debemos
citar la aportacién que nos hace el autor Martinez (s.f.) el cual nos mencioné “La
evaluacion no es en si lamisma, emplear instrumentos, objetos de medicion del
aprendizaje que permitan que los alumnos alcancen su grado de comprensién”
(p. 1); por ello es importante comprender que un reactivo es solo unaforma de

medicion del grado de comprension del aprendizaje.

2.3. Marco Legal

Dentro de toda institucion educativa es primordial que tengan una normativa
vigente para el cumplimientode las obligacionesylabores, es por ello que dentro

del presente perfil se toma en cuentacomo puntosimportantes y necesarios para
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el desarrollo de la investigacion las principales cartas, como esté establecido en
la Constitucion de la Republica del Ecuador, La Ley Organica de Educacion
Intercultural y el Plan Nacional de Desarrollo que son partes fundamentalesy de
gran importancia dentro de lainnovacion tecnoldgica dentro y fuera de las aulas
de estudio es por ello que primero se tomaran articulos de la Constitucion asi
estos nos ayudara a entender como se debe innovar en las aulas como se
observa en la Tabla 1.

Tomando como pilar fundamental de la Constitucion de la Republicadel Ecuador
(2008), especificamente del capitulo segundo, que subraya la garantia de los
derechos del buen vivir. Este capitulo destaca la importancia de la educacion y
su conexion con las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC). En la
seccion tercera, que trata sobre comunicacion e informacion, se establece
claramente como estos derechos deben ser promovidos y protegidos en el

ambito educativo.
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Tabla 1. Constitucién de la Republica del Ecuador

CONSTITUCION DE LA
REPUBLICA DEL ECUADOR

Art. 16.- Todas las personas, en forma
individual o colectiva, tienen derecho a: el
acceso universal a las tecnologias de
informacion y comunicacion En la seccion

cuarta: cultura y ciencia indica.

Art. 25.- Las personas tienen derecho a gozar
de los beneficios y aplicaciones del progreso
cientifico y de los saberes ancestrales.
Ademas, en la seccion quinta: Educacion

manifiesta

Art. 26.- La educacion es un derecho de las
personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye
un area prioritaria de la politica pablicay de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusién social y condicion indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen elderechoy laresponsabilidad
de participar en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacion se centrara en el ser
humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos
humanos, al medio ambiente sustentableya la
democracia; serd participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa,
de calidad y calidez; impulsara la equidad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura
fisica, la iniciativaindividualy comunitaria, y el

desarrollo de competencias y capacidades
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para crear y trabajar. La educacion es
indispensable para el conocimiento, el ejercicio
de los derechos y la construccién de un pais
soberano, y constituye un eje estratégico para
el desarrollo nacional.

Art. 28.- La educacién respondera al interés
publico y no estard al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el
acceso universal, permanencia, movilidad y
egreso sin discriminacion alguna y la
obligatoriedad en el nivel inicial, basico y
bachillerato o su equivalente. Es derecho de
toda persona y comunidad interactuar entre
culturas y participar en una sociedad que
aprende. El Estado promovera el dialogo
intercultural en sus maltiples dimensiones. El
aprendizaje se desarrollara de forma
escolarizada y no escolarizada. La educacion
publica sera 49 universaly laica en todos sus
niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de
educacion superior inclusive.

Art. 29.- El Estado garantizara la libertad de
ensefianza, la libertad de catedra en la
educacion superior, y el derecho de las
personas de aprender en su propia lenguay
ambito cultural. Las madres y padres o sus
representantes tendran la libertad de escoger
parasus hijase hijos unaeducacionacorde con
sSus  principios, creencias y opciones
pedagdgicas. De igualforma, en el Articulo 344
de la CRE sefiala que: El sistema nacional de
educacion comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del

proceso educativo, asi como acciones en los
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niveles de educacion inicial, béasica vy
bachillerato, y estara articulado con el sistema

de educacion superior (p. 4).

Fuente: (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008)

Asi mismo, el Ministerio de Educacion en la Ley Organica de Educacion
Intercultural [LOEI] (2017) en el acuerdo ministerial en el Articulo 40 define: Nivel
de educacion inicial: ElI nivel de educacion inicial es el proceso de
acompafamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo,
afectivo, psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la
comunidad y region de los nifios desde los tres afios hasta los cinco afios,
garantiza y respeta sus derechos, diversidad cultural y lingtistica, ritmo propio
de crecimiento y aprendizaje, y potencia sus capacidades, habilidades y
destrezas. La educacion inicial se articula con la educacion general basica para
lograr una adecuada transicion entre ambos niveles y etapas de desarrollo
humano. La educacion inicial es corresponsabilidad de la familia, la comunidad
y el Estado con la atencion de los programas publicosy privados relacionados
con la proteccion de la primera infancia. De igual forma El Plan Nacional de

Desarrollo 2017 — 2021 enmarca en el

e Eje 1. Derechos para todos a lo largo de la vida establecen varios
objetivos. Respecto a la educacion se establecen los siguientes: 50
Objetivo

e 1: Garantizar una vida digna con iguales oportunidades para todas las
personas. Particularmente sobre la educacién refiere: El fortalecimiento
de la educacion entendida como un sistema integral resulta prioritario; en
este sentido, es necesario el fortalecimiento de la educacioén intercultural
bilingle, la formacion docentey unanuevaarticulacion arménicaentrelos
actores del sistema de educacion superiory la educacion inicial, basicay
de bachillerato, de igual manera, es unateméatica de politica publica la
vinculacion de la educacion técnica con el nivel superiory la respuesta de
estos dos niveles a la demanda de talento humano del nivel nacional y la
generacion de oportunidades para la ciudadania a lo largo del ciclo de

vida; sigue siendo un pendiente la respuesta eficiente a las demandas de
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una educacion especializada dirigida a personas con discapacidad, asi
como otros factores sociales y econémicos quereduzcan la posibilidad de
acceder al derecho a la educacion. Por este motivo, la educacion debe
ser vista como un derecho durante todas las etapas de la vida (Secretaria

Nacional de Planificacién y Desarrollo, 2017)

Politicas concernientes a la educacion: Generar capacidades y promover
oportunidades en condiciones de equidad, paratodas las personas a lo largo del
ciclode vida. Garantizar el derecho a la salud, la educacion y al cuidado integral
durante el ciclo de vida, bajo criterios de accesibilidad, calidad y pertinencia

territorial y cultural.

Objetivo 2: Afirmar la interculturalidad y plurinacionalidad revalorizando las
identidades diversas. 51 los derechos colectivos que refiere el Objetivo 2 no solo
incluyen las demandas de los pueblos y nacionalidades, de variados grupos
sociales; también han orientado sus propuestas al respecto. Nace entre las
problematicas la tematica de adulto-centrismo y homofobia como practicas
discriminatorias y de exclusién social, entre otras que contindan latentes en el
pais. La ciudadania sefiala con atencion los casos de doble y triple
discriminacién o vulneracién de derechos por diferentes razones; incluso, se

planteala persistenciade un paradigma colonial en lasrelaciones, institucionales

(op. cit.).

Los diversos espacios de didlogo hacen hincapié en la necesidad de la
prestacion de servicios basicos y servicios sociales inmersos en criterios de
pertinencia, con especial interés en los campos de salud intercultural y en el
modelo educativo, con la capacidad de garantizar la educacién intercultural
bilingle, asi como la etnoeducacion, propuestas relevantes elaboradas por los
sectores indigenasy afroecuatorianos. Disminuirlas brechas en el acceso a la
educacion (bachillerato y educacion superior) de los pueblos y nacionalidades

son propuestas permanentes (op. cit.).
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Segun lo que menciona La Ley Organica de Educacién Intercultural en lo
concerniente a la calidad de la educacidn, es importante iniciar tomando como

punto de partida los principios constitucionales

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los
siguientes principios generales, que son los fundamentos filoséficos,
conceptualesy constitucionales que sustentan, defineny rigen las decisionesy
actividades en el ambito educativo: Universalidad. - La educacion es un derecho
humano fundamental y es deber ineludible e inexcusable del Estado garantizar
el acceso, permanenciay calidad de la educacién para toda la 52 poblacién sin
ningan tipo de discriminacion. Esta articulada a los instrumentos internacionales
de derechos humanos. Educacion para el cambio. - La educacion constituye
instrumento de transformacion de la sociedad; contribuye a la construccion del
pais, de los proyectos de vida y de la libertad de sus habitantes, pueblos y
nacionalidades;reconoce a las y los seres humanos, en particular a las nifas,
ninos y adolescentes, como centro del proceso de aprendizajes y sujetos de
derecho;y se organiza sobre la base de los principios constitucionales. Libertad.
- La educacion forma a las personas para la emancipacion, autonomiay el pleno
ejercicio de sus libertades. El Estado garantizara la pluralidad en la oferta
educativa. Interés superior de los nifios, nifias y adolescentes. - El interés
superior de los nifios, nifas y adolescentes, esta orientado a garantizar el
ejercicio efectivo del conjuntode sus derechos e impone a todas las instituciones
y autoridades, publicasy privadas, el deber de ajustar sus decisionesy acciones
para su atencion. Nadie podra invocarlo contra norma expresa y sin escuchar
previamente la opinion del nifio, nifa o adolescente involucrado, que esté en
condicionesde expresarla. Atencion prioritaria. - Atencion eintegracion prioritaria
y especializada de las nifias, nifios y adolescentes con discapacidad o que
padezcan enfermedades catastroficas de alta complejidad. Desarrollo de
procesos. - Los niveles educativos deben adecuarse a ciclos de vida de las
personas, a su desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz, capacidades, ambito
cultural y linglistico, sus necesidades y las del pais, atendiendo de manera
particular la igualdad real de grupos poblacionales historicamente excluidos o
cuyas desventajas se mantienen vigentes, como son las personasy grupos de

atencion prioritaria previstos en la Constitucion de la Republica. 53 aprendizaje
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permanente. - La concepcion de la educacién como un aprendizaje permanente,
que se desarrolla a lo largo de toda la vida. Interaprendizaje y multiaprendizaje.
- Se considera al interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para
potenciarlas capacidades humanas pormedio de la cultura, el deporte, el acceso
a la informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para
alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo. De las obligaciones del
Estado respecto del derecho a la educacion (Secretaria Nacional de

Planificacion y Desarrollo, 2017).

Art. 6.-Obligaciones.-La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanentey progresivo de los derechosy garantias constitucionales en materia
educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley. En consecuencia,
el Estado tiene adicionalmente las obligaciones siguientes: e. Asegurar el
mejoramiento continuo de la calidad de la educacién.f. Asegurar que todas las
entidades educativas desarrollen unaeducacion integral, coeducativa, con una
vision transversal y enfoque de derechos. m. Propiciar la investigacién cientifica,
tecnoldgica y la innovacion, la creacion artistica, la practica del deporte, la
proteccidn y conservacion del patrimonio cultural, natural y del medio ambiente,

y la diversidad cultural y linguistica (op.cit.).
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Descripcion del area de estudio/grupo de estudio

El estudio se realiz6 en la Unidad Educativa Gran Colombia se encuentran
ubicada en la provincia de Carchi, en el canton Tulcan, Figural. Es unode los
centros educativos de modalidad de ensefianza presencial en jornada matutina,
con tipo de educacion regulary con nivel educativo: Inicial y EGB. La institucion
educativaobtiene susrecursos para desarrollar susactividades de manerafiscal,
esta en el régimen escolar Sierra 'y se puedellegar al establecimientode manera

terrestre y la cual tiene un total aproximado de 15 docentes y 184 estudiantes.

Los principales actores involucrados en la investigacion son los docentes de la
materia de Estudios Sociales y los beneficiaros son los estudiantes de nivel
Educativo General Basico Superior, para la implementacién de la herramienta
Kahoot.

Para lo cual es importante identificar que los principales actores involucrados
que se encuentran son los docentes para la aplicacion de esta herramienta
digital, por ello los principales beneficiados son los estudiantes de nivel educativo
general basico superiory los docentes de la materia de Estudios Sociales que
son los principales involucrados para la aplicacion del proyecto de

implementacion de la herramienta Kahoot.
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Figura 1.

Mapa de ubicacién de Unidad Educativa Gran Colombia

Fuente: (Google maps, 2023)

3.2. Enfoque y tipo de investigacion

Enfoque

Esta investigacion tuvo un enfoque mixto, ya que integro informacion cualitativa
con datos cuantitativos, principalmente con la probleméatica que enfrenta un
estudiante para la mejor comprensién de los temas de estudio es por ello que
asi como Quiroz & Chavez, también lo mencionan que este tipo de investigacion
facilité la obtencion de informacion permitiendo un mayor analisis para poder
recopilar datos cualitativos y cuantitativos de aplicacion con herramientas de
investigacion en los estudiantes de octavo afio de EGB; asi mismo lo establecen
Aguifioy Banchon (2021) sefiala que este enfoque les permitié generar unaidea
general de la problemética ante el uso correcto de los recursos tecnoldgicos,

enfocado principalmente en relacionar el bajo rendimiento de los estudiantes.

La investigaciéon asumio un rol en donde el enfoque mixto se centra en las
variables de estudio que van de la ensefianza por herramientas digitales como
es Kahoot y el aprendizaje de Estudios Sociales; en vista que permitié la
recoleccion, analisis e interpretacién de los datos obtenidos tanto de manera
cualitativay cuantitativa, con cuestionariosy entrevistas dirigidas a estudiantes
de nivel de Educacion Basica Superiory docentes de la asignatura de Estudios

Sociales donde el uso de este enfoque permitié una correcta comprension del
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tema planteado que es Kahoot como recurso para el aprendizaje de Estudios

Sociales.
Tipo de Investigacién
Investigacion de Campo

La investigacion es de tipo de campo, en la cual se adquieren o miden datos
sobre un suceso en particular, en el lugar donde suceden. Es decir que, el
investigador se traslada hasta el sitio donde ocurre el fendmeno que desea
estudiar, con el propésito de recolectar informacion util para su investigacion
(Cajal, 2020,péarr.1).

Es decir que para un correcto entendimiento de este tipo de investigacion
debimos ir al punto de partida que fue la Unidad Educativa Gran Colombia de la
ciudad de Tulcan, donde se pudo obtener los datos necesarios y los resultados
una vez aplicadas las herramientas de investigacion, con esto se realizé un
analisis comparativo del antes y después respecto al aprendizaje que tuvieron
los estudiantes con la implementacién de la herramienta kahoot en su proceso

de aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales.

3.3. Definicion y operacionalizacion de variables

Operalizacion de Variables

Variable independiente: Ensefianza por herramientas digitales

El uso de herramientas digitales ha transformado la educacion al introducir
nuevas modalidades de aprendizaje interactivas y accesibles, donde incluyen
plataformas que permiten la creacidn de recursos multimediay evaluaciones;y
herramientas que facilitan las clases en tiempo real con la colaboracién entre
estudiantes y profesores. Estas herramientas no solo amplian el acceso a la
educacion, sino que enriquecen el proceso de aprendizaje al permitir diversas
interacciones con el contenido y entre los estudiantes, promoviendo un

aprendizaje mas participativo y efectivo.
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Variable dependiente: Aprendizaje de Estudios Sociales

El aprendizaje de estudios sociales se centra en comprender cémo las
sociedades funcionan a través de su historia, cultura, geografia y sistemas
politicos. Este campo educativo busca cultivar la concienciacivicay cultural de
los estudiantes, ayudandoles a analizar la evolucién de las sociedades. Incluye
temas como historia mundial y local, gobierno, economia, geografia y ciencias
sociales. La integracién de herramientas digitales en este aprendizaje enriquece
la experiencia educativa al ofrecer acceso a recursos multimedia, simulaciones
interactivas y colaboracion en linea. Esto permite a los estudiantes no solo
adquirir conocimientos teoricos, sino también desarrollar habilidades criticas
como el pensamiento analitico y la investigacion, fundamentales para

comprender tanto las sociedades contemporaneas como las del pasado.
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Tabla 2. Operalizacion de Variables

Variables Dimensiones Indicadores Instrumentos
Identifica aspectos de conceptualizacién Entrevista
de gamificacién
Beneficios de la gamificacion

_ Gamificacion _ _ _

Variable Relaciona y realiza comparaciones

Independie - o _

Identifica caracteristicas innovadoras _
nte: . o Entrevista
. . Propuestas innovadoras de gamificacion

Ensenanza Innovacion _ o o
Herramienta digital didactica

por . .

_ Relaciona la herramienta Kahoot con la
herramienta ) ) ) _
o convivencia en la asignatura de Estudios

s digitales .

Sociales _ _
. _ _ Cuestionario
) Establece la valoracion de importancia del
Acciones )
juego
Valida la propuesta de estudio alternativa
Variable »
_ o Grados de comprension

Dependient Bioldgica _ _

. » ) » Cuestionario

e: Nivel de captacion de informacién

Aprendizaj N Pensamiento critico

Cognitiva _ _

e de Desarrollador de soluciones alternativas

Estudios Trabajo en equipo

Sociales ensefianza simultanea

Sociales Reactivo

Grado de responsabilidad

Medicién de la comprension y retencion

de informacion relevante al tema
estudiado.

Evaluaciéon de las habilidades técnicas
especificas requeridas para realizar

tareas relacionadas con el campo de Reactivo

estudio.
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Competencias

Evaluaciones

Evaluacién de las actitudes positivas o
valores relacionados con la materia, como
la ética profesional o el respeto por la

diversidad cultural.

Se refiere a la comprensién y retencion de

informacion relevante al tema estudiado.

Evalla la capacidad del estudiante para
aplicar esos conocimientos en situaciones
practicas 0 resolver problemas
especificos

Evalla las actitudes del estudiante hacia
el tema estudiado, asi como los valores
éticos y profesionales relacionados.
Evalia la capacidad general del
estudiante para desempefiarse en tareas
complejas o0 proyectos integradores que
requieren la combinacion de

conocimientos, habilidades y actitudes.

Reactivo
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3.4. Procedimientos

Fase 1.- Diagnosticolasdificultades que presentan los estudiantes de Educacion
General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia, para el

aprendizaje del contenido convivencia en la asignatura de Estudios Sociales.

En la investigacién principalmente se van cumpliendo etapas para el correcto
entendimiento del porqué de cada accion realizada por ello principalmente para
el desarrollo y cumplimiento de la fase mas importante dentro de toda esta
investigacion fue larecopilacion delas dificultades que presentan los estudiantes
de educacion general basica superior para el aprendizaje de la asignatura de
estudios sociales, pues para ello es importante contar con la herramienta
necesaria como fue la guia de entrevista la que se aplic6 a 3 docentes de la
Unidad Educativa Gran Colombia, basada en las dimensiones definidas en las
variables con las que se cuenta, ademas para ver las dificultades que los
estudiantes presentan para el correcto entendimiento de la asignatura se aplicé
una evaluacion a 18 estudiantes sobre los conocimientos de los temas ya
estudiados e impartidos en el aula para asi contar con una segunda perspectiva

que ayudo para el desarrollo de la investigacion.

Para lo cual para el procesamiento de este tipo de informacion se iran utilizando
palabras claves de la cuales se establecera una ponderacion a cada una de
estas, y hara que se establezca unarelevanciaa cadapuntoy se podra generar
mayor espacio de analisis y verificacion del cumplimiento de las dimensiones

que se estan estudiando.

Todo esto principalmente para establecer un punto de partida con informacion
necesaria y especifica para poder generar las demas fases y llevar a cabo el
cumplimientototal de la investigacion siempre enmarcado en el cumplimiento del
Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 que busca promover la innovacién dentro

de las aulas de estudio.
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Fase 2. Actividades con Kahoot para el aprendizaje del contenido convivencia
de la asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de Educacion General

Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia.

Esta fase fue considerada el corazén de la investigacion debido a que se debid
interpretar los datos obtenidos, en la cual se establecen las principales
estrategias para poder establecer un orden o unaruta que como investigadora
seguir con la informacién recopilada donde fueron realizados los prototipos o
modelos de las herramientas que fueron usadas por los estudiantes de nivel de

Educaciéon Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia.

Se crearon los médulos que fueron implementados a los estudiantes con la
herramienta Kahoot, para comprender el cambio que tuvieron los estudiantes de
los niveles de una educacion ortodoxa a una educacion dinamica; por ello cada
Kahoot estuvo abordado y enfocado con la dificultad que pueden presentan los

estudiantes para comprender los temas de que se esta tratando de comprender.

Se realiz6 un cuestionario con preguntas cerradas de medicion de conocimiento
diferente para cada uno de los niveles de estudio, pero cada uno enfocado en
unatemética diferente debido a la dificultad que tuvieron para su comprension,
esto presentd un reto importante y significativo debido ala complejidad del tema
y el tiempo que es necesarios para que se puedan implementar parametros que
permitan, que se les facilite a cada estudiante cumplir con el objetivo de acertar
a la respuesta correcta y sacar la mejor puntuacion posible, esto permitiendo
generar en cada grupo de estudio un espiritu competitivo y aplicando la
comprension del tema tratado, utilizando la escala del likert que permitio medir

el grado de aceptacion de la plataforma Kahoot.

Fase 3. Aplicacion de herramienta Kahoot para medir el grado de conocimiento
del contenido convivencia de la asignatura de Estudios Sociales en los
estudiantes de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran

Colombia
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Es un estudio investigativo, esta guiado en dos aristas que son la parte teorica y
la practica como una alternativa de ver la factibilidad de desarrollarlas en clase
por ello se aplico la propuesta generaday enfocada en las necesidades de los 3
docentesy la complejidad que suelen presentar cada uno de los temas tratados
en el aula, esta herramienta digital permitié a los docentes establecer un mejor
juicio de la necesidad de implementar una alternativa que le permita medir el
grado de conocimientos en los 18 estudiantes de una manera dinamica e
innovadora. Donde principalmente con la aplicacién de la herramienta Kahoot se
observd una mejora considerable en la obtencion y comprensién del
conocimiento en las aulas como una modalidad de evaluacion diferentey mas

practica con los estudiantes.

3.5. Consideraciones bioéticas

La presente investigacion estuvo enmarcado bajo los principios bioéticos:
beneficiacién precaucion, responsabilidad, justiciay autonomia, para lo cual se
solicité el consentimiento informado de los docentes de los cuales forman parte
del estudio de la investigacion, ademas que para ello se tiene absoluta
confidencialidad de la informacion recopilada, ademas que sera resguardada
bajo los protocolos de seguridad y se ejecutara lo necesario para poder cumplir
con los objetivos que se plantearon dentro de la unidad educativa.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados.

Fase 1. Identificacion de las dificultades que presentan los estudiantes de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Gran Colombia, para el

aprendizaje del contenido de convivencia en la asignatura de Estudios Sociales.

En la actualidad los estudiantes se han vuelto parte de la generacion formada
por la tecnologia; la van recibiendo desde los primeros momentos de su
entendimiento, con el pasar del tiempo esto se vuelve parte de su diario vivir en
especial en la educacioén, para ellos entender varios temas de estudio con el uso

de la tecnologia se les vuelve mas facil.

Se observo las diferentes dificultades que se presentaron en la Asignatura de
Estudios Sociales, donde cada estudiante expreso su inconformidad debido a
que no pueden comprender los temas porque no son dinamicos y de igual
manera los docentes manifestaron su complejidad que enfrentan en sus aulas,
lo que genera diversas perspectivas que a menudo resultan dificiles de abordar
y resolver. En el caso de launidad educativa Gran Colombia, la implementacion
de diferentes herramientas de blsqueda de informacion revel6 que muchos de

los encuestados tenian conocimiento sobre Kahoot.

Pero también manifiestan otras dificultades que presentan dentro del aula de
estudio las cuales por la institucién analizada se tiene principalmente la falta de
infraestructura fisica la cual es uno de los factores mas importantes para la
correcta implementacion de este tipo de herramientas tecnoldgicas, otro
detonante es una parte o falla para la implementacién la falta de recursos
tecnolégicos dentro de la institucién, dentro de la institucion se pudo observar
gue cuentan con equipos tecnolégicos los cuales se encuentraolvidados y no
han sido actualizados para dar un mayor y correcto uso de la infraestructuray
ayuda para los estudiantes, que para la actualidad son una generacion donde la

tecnologia forma parte de su vida diaria.
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Otro punto importante que se pudo manifestar es que varios docentes conocen
el uso de herramientas digitales, pero al no contar con equipos e infraestructura
a ellos como docentes que apliquen sus conocimientos de caracter tecnoldgico,
para una mejor comprension de sus clases, pues con la aplicacién de la
herramienta para los estudiantes, fue una forma de expresar su necesidad de
gue se busque nuevasformas de impartir las clases al alumnadolascuales sean
dinamicas y entretenidas generando espacios donde ellos como estudiantes

comprendan los temas tratados.

El desconocimiento de varios docentes de las nuevas herramientas digitales
desde el punto de vista critico se puede decir que la educacion esta en constate
cambio, donde se desea cambiar la educacion tradicional a una educacion que
este innovando, los nuevos docentes que se van formando en la ensefianza van
tomando la iniciativa de innovar dentro del aula de estudio con el uso de
herramientas digitales, en consecuencia los entrevistados muestran un grado de
conocimiento sobre el uso de las herramientas digitales pero también desde la
autoridad maxima de cada institucion seria necesario que inicien con el
conocimiento en las nuevas tecnologias dentro de la educacién y como estas
influyen directamente en los estudiantes, para cualquierdocente en la actualidad
es importante que conozcan sobre los juegos educativos, y las herramientas
tecnoldgicas dentro del aula, esto principalmente para que se olviden de la
ensefianzatradicional la cual era monétona o rutinaria de seguirun texto y que
se aprendan tal cual como dice el documento, sabemos que la ensefianza es
sujeta a innovacion y cambios para lo cual es necesario una capacitacion
permanente en el usos de tecnologia a todos los docentes observandose en la
Tabla 3.

Tabla 3. Entrevista a directora de la Unidad Educativa Gran Colombia

Directora de la Unidad Educativa o
MsC. Miriam Guerrero

Gran Colombia

Preguntas Respuestas
Son herramientas digitales que se

¢ Qué entiende por gamificacion? - _
utilizan en la actualidad
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¢Usted conoce los beneficios que

presenta la gamificacion?

¢.Cuales son los elementos de la

gamificacion?

¢ Usted conoce Coémo se utilizan las

herramientas digitales?

¢, Enalgunaocasion usted ha utilizado

la herramienta de gamificacion?

¢,Hautilizadolosjuegos educativosen

clase?

¢Le gustaria a usted aplicar la

gamificacion en clase?

¢Usted cree que es posible

implementar la gamificacion?

Si son muy importantes hoy en dia
porque pues todo se maneja a traves
de chat redes sociales se hacen las
consultas en Google y asi un monton
de herramientas que nos sirve.

La verdad hay muchos elementos que
en realidad se necesita se los utilizaa
diario entre ellos las dinamicas, utilizar
uninfocusal iniciode unaclase es lo
gue se entiende no

nuestra

Si conozco, aunque en

institucion es un poquito dificil
ponerlas en practicas Por cuanto
nosotros tenemos carencia de estas
herramientas digitales, pero se las ha
utilizado con la experiencia como
docente en otras instituciones.

La verdad no como le indico en
nuestra instituciéon es bien dificil

entonces no se ha hecho el uso

no tampoco

Claro es muy importante como le digo
en la actualidad se utiliza bastante
estas herramientas, pero
lamentablemente nuestra institucion
no cuentacon esto es unatecnologia

muy dificil implementarla

Claro es muy importante como Le

repito hoy en dia hasta se facilita al
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docente no para poder llegar asi con
mejores formas de expresion al
estudiante talvez haya una mejor
comprension utilizando estas
herramientas.

Y seria la falta de apoyo del gobiemo
claro Si porque no tenemos ya me
comentd hay un laboratorio en donde
no son las computadoras actualizadas
se trabaja todavia con programas

antiguos no estan acordes a la época

Realizado algunas gestiones, pero es

o imposible ahorita no nos han

¢ Ustedes han hecho alguna solicitud
. colaborado con eso Ademas de que
0 gestion? _ _ . )
esta materia de informatica esta

eliminada de la malla curricular

Una aspecto que se fue de gran relevancia durante la entrevista es el conocer
que por parte las autoridades maximas no aplicaban la innovaciéon en todas las
instituciones educativas, con un criterio emitido se pudo conocer que a pesar de
tener equipos; los funcionarios que deberian tratar de optimizar los equipos los
van dejando que se vayan quedando obsoletos y ya no funcionales para la
educacion la cual cada vez va reduciendo su presupuesto y los principales
afectados son los estudiantes quienes dejarian de usar la tecnologia y no
conocerian los beneficios del uso de las herramientas digitales pues paralo cual
tanto docentes como estudiantes al momento de la aplicacion de la herramienta
vieron unaalternativa de ensefianzaen laeducacion que estan recibiendoy mas
aln enunamateria donde el conocer sobre el paisy el mundo es de poco interés
para los estudiantes pues se pudo mirar que la aplicacion de esta herramienta
les ayudd a que no se vuelva una clase tedrica sino una clases dinamica e

innovadora.
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Por otra parte las docentes manifiestan que el uso de herramientas digitales les
ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje, el uso de alguna herramienta
les permite diversificar la ensefianza, para este caso el uso de la plataforma
Kahoot se considera una herramienta ladicay de ensefianza que les permite
como docentes evaluarlos contenidos de manera aprendida por los estudiantes
ademas que vayan relacionandolos con su vida cotidiana, y por otra parte
conocer los beneficios que tiene la implementacion de los recurso tecnoldgicos

gue permiten a los estudiantes comprender los temas de manera dinamica.

Fase 2. Disefio de actividades con Kahoot para el aprendizaje del contenido de
convivencia de la asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de

Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia.

Dentro de la planificacion que todo docente lleva para poder impartir su clase se
tiene los temas que como profesor debe hacer conocer a sus estudiantes, la
busqueda de estrategias es un punto importante que se debe buscar es por ello
que la herramienta Kahoot es una alternativa que le permitira que sus
estudiantes comprendan mas pronto los temas que se tratan en clase. Por ello
para generarla herramienta principalmente es importante conocer cuales son los
puntos mas importantes que se quieren impartir y que los estudiantes

comprendan.

La herramienta principalmente fue disefiada para que los estudiantes de nivel
octavo noveno y décimo comprendan el tema que su docente quiere que
adquieran por ellos, la planificacion que tiene el docente es necesaria para un
mejor desarrollo y ejecucién de la herramienta creada, por ello cada nivel tiene
su herramienta disefiada con los temas necesariosy que deben comprender los

estudiantes.

Por ello para los estudiantes de nivel octavo la tematica desarrollada es “Los
Continentes”como se muestra en la tabla 3 quelleva los contenidos primordiales
que deben comprender los estudiantes y para ellos se desarrollé6 un modelo

como se muestra en la Figura 17.
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Figura 17.

Prototipo de Evaluacion de Octavo Nivel
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N Jugar en
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£Qué los diferencia a cada continente?

Canales v

MS Middle School.

Deja que e ot inspire tu propio quiz
® u
- Qui.
@ Ayuda X . .
Jessicaacisneros América: ;Desde donde se extiende el continente? .

La cual se tomo las partes mas necesariasy puntosespecificos que son de dificil
comprension; asi como se muestra en la herramienta generada; ademas para el
nivel de noveno con la tematica “Los Derechos Humanos” como se muestra en
la tabla 4 con sus contenidos base se generé un modelo enfocado en solventar
las dificultades que presentan los estudiantesy para ellos se focalizaen la Figura
20

Figura 20.
Prototipo de Evaluacion de Noveno Nivel
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55



y para el nivel décimo con la tematica “El Gobierno del Ecuador” como se
muestra en la tabla 5 con su planificacion de estudio que es mas tedrica se crea

un modelo dondelos estudiantes comprendacon una forma mas amigable como
se muestra en la Figura 22.

Figura 22.

Prototipo de Evaluacion de Decimo Nivel
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Fase 3. Aplicacion de la Herramienta Kahoot para el aprendizaje del contenido
de convivencia de la asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de

Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia

El uso de la tecnologia en la actualidad es una de las mejores opciones al
momento de desarrollar cualquier actividad en lo que corresponder a Educacion,
la innovacion es uno de los hitos que estan tomando mayor relevancia en la
actualidad, es por ello que aplicar una herramienta digital dentro del sistema
educativo es de mayor relevancia. Por ello, de lainformacién que se obtuvo con
la aplicacion delinstrumento de recoleccion deinformacién,que estuvo guiapara
los estudiantes principalmente sustenta que es necesario la implementacién de
juegos educativos, de manera digital con una aceptacion de casi un 80% de las
estudiantes pues con este antecedente se puede mencionar que si le ven
necesario que se use este tipo de herramientas para el mejor aprendizaje de los
temas tratados en clase.
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De ahitambién se desglosalanecesidad de conocercuélesson las herramientas
gue como estudiantes han visto, oido o usado para comprender lo estudiado,
esto también debela que a pesar de ser unainstitucion educativa que imparte
ensefianza le falta el factor innovador. Para ello los pocos recursos con los que
cuentan los docentes son un limitante a pesar de ello buscan modalidades de
usar herramientas digitales como Kahoot que es una herramienta para
evaluacion de conocimiento de las asignaturas, es por ello que casi en un 75%
menciona su bajo nocién de esta herramienta que es para medir el grado de

aprendizaje de lo impartido en el aula.

Es necesario conocer que les parecié el uso de la propuesta generada con la
herramienta Kahoot pues el 80% de los estudiantes mencionan su gusto por que
se apliqgue mas evaluaciones con esta herramienta debido a que se vio mas
atractivo y permitié que los estudiantes terminen de comprender el tema tratado
y evaluado.

Por ello la importancia del uso de herramientas digitales para que puedan
aprendery comprender la asignatura de estudios sociales, asi como los temas
de estudio por ello tener presente que un estudiante piensaque es bueno que
se use dentro de Estudios Sociales este tipo de herramientas principalmente
conociendo que la asignatura es dificil de comprender debido a que trata tema
de indole social y que muchas veces los estudiantes no le ponen énfasis en

aprenderla y atenderla.

Ademas, muchas veces le ven la necesidad de usar y comprender la aplicacion
gue se esta aplicando, asi como el tema de estudio es mejor trabajar en equipo
para unamejor comprension delos temas tratados, asi como quelos estudiantes
propongan que este tipo de herramientas de evaluacion y aprendizaje se las
aplique dentro de otras areas de estudios como las Ciencias Naturales tomando
en cuenta la Tabla 4.
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Tabla 4. Validacion de la encuesta

items Bueno Malo Regular
e Como considera el uso de juegos tecnoldgicos digitales para el
o 81% 19%
aprendizaje en clases?
e ¢De las siguientes herramientas digitales usted cual conoce? 19% 69% 12.5%
e (COmo evaluaria la herramienta Kahoot en la asignatura de 81%
0
estudios sociales?
e Piensa que usando Kahoot puede aprender la asignatura de
. . 100%
estudios sociales?
e ¢Le resultd mas facil comprender el tema de estudio? 100%
e (Qué tal le parecié usar la herramienta Kahooten la asignatura de
_ _ 88% 12.5%
estudios sociales?
e ¢Piensa que es mejor trabajar en equipo al momento de aplicar la
. 100%
herramienta Kahoot?
e :Qué calificacion le daria al uso de esta herramienta en el
o . : 100%
aprendizaje de estudios sociales?
e (Estd de acuerdo que se implemente en otras asignaturas la
100%

herramienta Kahoot?

4.2 Discusion

Uno de los aspectos mas relevantes en la actividad docente es el desarrollo de
habilidadesydestrezas organizadas para llevar a cabo el proceso de ensefianza-
aprendizaje de manera efectiva. Esto busca asegurar una formacion académica
sélida, basada en la creaciébn de experiencias significativas y en el
aprovechamiento de la tecnologia, que juega un papel crucial en la educacion
actual asi como se demuestra en la investigaciéon de Vargas(2017) que
principalmente lo que busca es obtener acercamiento y adelantos tecnolégicos
y donde buscan estrategias innovadoras para el fortalecimiento de la ensefianza
y el aprendizaje a través de aplicaciones, juegos educativos que lo que buscan
principalmente es que la gamificacion sea impulsada en las aulas de clases para
ello es importante solventar en primera instancia los principales problemas que
se tienen en las instituciones, como son la carencia de elementos tecnoldgicos,
infraestructura fisica, que son las principales dificultades que se le presenta en

la educacion.
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La introduccién de herramientas digitales, que evolucionan constantemente y
ofrecen alternativas innovadoras, mismas que han proporcionado a docentes y
estudiantes la oportunidad de experimentar cambios significativos en el proceso
académico. Pues por la gamificacion innova el proceso de aprendizaje debido a
que enfoca en unametodologia Iudica para que la tecnologia se aplique en el
proceso ensefianza-aprendizaje, asi como los plantea Saucedoet al (2021), por
tal la propuesta de innovar en la asignatura de Estudios Sociales es un plus que
ayudo a que sea de mejor comprension los temas que son guiados con la
educacion clasica; por ello el uso de herramientas digitales en las educacion
deberia ser permanente y mas con el uso de Kahoot que da un enfoque donde
la aplicacion de esta herramienta en la educacidén permite que la forma de
evaluar sea mas interactiva y con el uso de una competencia para superar las
limitaciones de los métodos tradicionales y ofrecer un apoyo que a menudo no
estd disponible en enfoques més convencionales. Las encuestas a los
estudiantes muestran claramente que el uso de tecnologia en la educacion
puede maximizar el aprovechamientode los contenidosy facilitarunaensefianza

mas dinamica.

El empleo de diversas herramientas tecnolégicas en el aula estimula la
participacién activa de los estudiantes en la resolucién de problemas, la
implementacion de estrategias para alcanzar objetivos y el trabajo en equipo.
Ademas, la existencia de normativas y métodos estructurados contribuye a la
sistematizacion de las respuestas de los estudiantes y ayuda a predecir las
mejores estrategias para maximizar los beneficios educativos. Estos elementos
fomentan un aprendizaje innovadory adaptado a las necesidades actuales de
los estudiantes.

Para el investigador, la experiencia en el uso de herramientas digitales y un
conocimiento tecnoldgico bien organizado revelan claramente los beneficios de
la gamificacion y otras metodologias innovadoras en la educacion. Estas
técnicas no solo mejoran el pensamiento I6égico de los estudiantes, sino que
también favorecen el desarrollo de habilidades cognitivas, afectivas y sociales,
promoviendo la concentracion, la tolerancia en el trabajo en equipo y una

motivacion constante. En el contexto de la ensefianza de las ciencias sociales,
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el uso de tecnologia, como la reproducciéon de videos, facilita una mayor
interaccion y participacion de los estudiantes. Los temas relacionados con las
ciencias sociales suelen generar un interés especial, especialmente cuando
abordan aspectos humanosy comparaciones con la sociedad actual, lo cual
resuenacon sus experiencias personales. Para los docentes, el uso de recursos
didacticos innovadores es clave para mejorar el rendimiento académico y la
participacién, haciendo que el aprendizaje sea mas accesible y atractivo,
especialmente cuando se presenta de manera ludica, como a través de juegos.
Los resultados de la entrevista primeramente arrojan los principales resultados
donde las autoridades conocen las necesidades de las instituciones educativas,
donde también los docente a pesar de la necesidad intentan innovary donde
necesidadesde aplicarla gamificacion y el uso de algunas herramientas digitales
como Kahoot fortifican a que los estudiantes no tengan un rendimiento
académico bajo, pues con el uso de los recursos tecnolégicos, enfocan una
evolucion formativa de la educacion, donde los estudiantes tengan espacios
interactivos atractivos, donde se genere unasinergiaes decir una motivaciéon en

el aprendizaje y comunicacion.
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CAPITULOV

PROPUESTA

5.1. Contenidos como parte del contenido ensefianza aprendizaje de la

asignatura de Estudios Sociales

5.1.1. Contenidos de Octavo Nivel

Tabla 5. Contenidos de Octavo Nivel

PLANIFICACION MICROCURRICULAR- 2 TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS: UNIDAD EDUCATIVA GRAN
COLOMBIA

Grado/Curso: OCTAVO “A”
ASIGNATURA: ESTUDIOS SOCIALES

marzo del 2024- al 31 de mayo del 2024

Fecha: Del 11 de

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

0OCS .4.3. Establecer lascaracteristicas del planeta Tierra, suformacion, la ubicacién de los continentes, océanos y
mares, mediante el uso de herramientas cartograficas que permitan determinar su importancia en la gestion
de recursos y la prevencion de desastres naturales.

OCS.4.4. Analizar la realidad nacional delEcuador en sus diversas dimensiones, destacando sus recursos
naturales y sectores econémicos, agriculturay ganaderia, industria,comercio y servicios, asi como el papel
delEstado en relacién con la economia, la migracion, y los conflictos por la distribucién de la riqueza en América
Latinay el mundo.

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGJAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE EVALUACION METODOLOGICAS
FECHA | DESEMPENO ACTIVAS PARA LA
S ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
CECS.4.6. ICS.4.21. Examinar el | ICS.4.6.2. Aplica LAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
Examina proceso de diversos instrumentos | Cuestionarios.
conceptual y formacion de la y recursos Talleres Grupales.
practicamente la | Tierra, la cartograficos para Pruebas diagnésticas.
11-03- Cartografia, en gestacion de los describir las Demostracion de saberes usando
2024 funcion de continentes y las caracteristicas medios tecnolégicos.
31-05- comprender los sucesivas eras fundamentales de INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
2024 procesos de geologicas. Africa, Europa, Asiay Rubrica de evaluacion.
formacién de la CS.4.2.2. Localizar Oceania (relieves,
Tierra, las y describir los hidrografia, climas,
Conteni | caracteristicas océanos y mares demografiay
dos diferenciales de del mundo, as principales
-LOS sSus continentes, movimientos y indicadores de
CONTIN | océanos, mares efectos en lavida vida). (11.,1.2.)
ENTES | y climas, delplaneta. ICS.4.6.3. Explica las
reconociendo CS.4.2.5. Describir caracteristicas
sus posibles las caracteristicas | fundamentales de
riesgos, los fundamentales de | AméricadelNorte,
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planes de
contingencia
correspondiente
Sy
caracteristicas
particulares
(econdmicas,

demograficas,

calidad de vida).

Africa, Europa, Asia
y Oceania:

relieves,
hidrografia,

climas,
demografia y
principales
indicadores de
calidad de vida.
CS.4.2.7. Describir
las caracteristicas
fundamentales de
América del Norte,
Ameérica Central y
Ameérica del Sur:
relieves,
hidrografia,
climas,
demografia 'y
principales
indicadores de

calidad de vida.

Central, del Caribey
del Sur, destacando
algunos rasgos
geograficos mas
relevantes
relacionados con la
economia, la
demografia y calidad
de vida. (11, 1.2)

REALIZADO POR: REVISADO POR:

REVISADO POR:

APROBADO POR

Docentes de Estudios Miembro de la Junta
Sociales Académica

MSc. Johana
DOCENTE

7~
A
'C// —

[C&

Coordinador/ de Area
Lcdo. Roviro Montenegro

VICERRECTORA: MS c. Cecilia Ayala
Lomas

Fecha: 22-03-2024
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5.1.2. Contenidos de Noveno Nivel

Tabla 6. Contenidos de Noveno Nivel

PLANIFICACION MICROCURRICULAR-2 TRIMESTRE

OCS.4.7. Propiciar

DATOS INFORMATIVOS:
Grado/Curso: NOVENO “A”
ASIGNATURA: ESTUDIOS SOCIALES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
0CS.4.6. Comprender la naturaleza de la democracia, la ciudadania y los movimientos sociales, con sus
inherentes derechos y deberes ciudadanos,
estructura basica delEstado ecuatoriano, para estimular una practica ciudadana critica y comprometida.

la construccidon de unEcuador justo e intercultural,con base en el respeto a las diversidades
en un gran proyecto de unidad nacional, bajo la premisa de una seria critica a toda formade discriminacion
y exclusiéon social.

UNIDAD EDUCATIVA GRAN COLOMBIA

Fecha: Dell1l de marzodel2024-al 31de mayo del 2024

los derechos humanos, el

papel de la Constitucion y la

DESTREZAS CON INDICADORES DE ESTRATEGIAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
CRITERIOS DE EVALUACION METODOLOGICAS
FECHA DESEMPENO ACTIVAS PARA LA
S ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
CECS4.1L CS.4.3.13. 1CS.411.2. Analiza los | LAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
Analiza los | Reconocer que la| mecanismos que tiene e Cuestionarios.
derechos y | existencia de | el Estado, la fuerza e Talleres Grupales.
responsabilidades derechos implica | publicay losciudadanos e Pruebas Diagnosticas
sociales y politicas | deberes y| para el cumplimiento e Demostracién de saberes
que tienen el | responsabilidades | de su papel como usando medios tecnoldgicos.
Estado, la fuerza [ que tenemos | garantes y veedores
publica y la | todos como parte | de los derechos | INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
ciudadania como | de la sociedad. humanos, en un * Rubrica de evaluacion.
11-03- grupo social, contexto de
2024 destacando CS.4.3.17. Discutir el| interculturalidad,
31-05- aquellos significado de | unidad nacional vy
2024 referentes a las | participacion globalizacion. (31, S1)
niffas, niflos vy | ciudadana y Ilos
jovenes sefala- | canalesy formasen | CS.411.3. Distingue las
Conteni | dos en el Cdédigo | que se la ejerce en| semejanzas y
dos de la Niflez y| una sociedad | diferencias  entre los
-LOS Adolescencia democratica. derechos
DEREC fundamentales
HOS CS.4.318. estipulados en el
HUMAN Reconocer el Cédigo de la Nifiez y
(0K papel de la | Adolescencia y los
Constitucién de la| derechos humanos,
Republica como | reconociendo que los
norma derechos implican
fundamental del | deberes y
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Estado y base
legal de la
democracia.

CS.4.3.23. Analizar
el papel del Estado
como garante de
los derechos de

las personas.

responsabilidades.
(J1, 33)

REALIZADO POR:

REVISADO POR:

REVISADO POR:

APROBADO POR

Docentes de matematicas
MSc. Hugo Coral
DOCENTE

A

',,/,C;,i, < :
'(/:, ~__[C_&»

Miembro de la junta

Académica

Coordinador/ de Area

Lcdo. Roviro Montenegro

VICERRECTORA: MS c. Cecilia Ayala

Lomas

Fecha: 22-03-2024
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5.1.3. Contenidos de Decimo Nivel

Tabla 7. Contenidos de Decimo Nivel

PLANIFICACION MICROCURRICULAR- 2 TRIMESTRE

DATOS INFORMATIVOS:
Grado/Curso: DECIMO “A”
ASIGNATURA: ESTUDIOS SOCIALES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:
0OCS.4.4. Analizar

UNIDAD EDUCATIVA GRAN COLOMBIA

Fecha: Delllde marzodel 2024-al 31 de mayo del 2024

la realidad nacional del Ecuador en sus diversas dimensiones, destacando sus recursos

naturales y sectores eco- ndmicos, agriculturay ganaderia, industria, comercioy servicios, asi como el papel
delEstado en relacién con la economia, la migracion, y los conflictos por la distribucion de la riqueza en América
Latinay el mundo.

DESTREZAS CON

INDICADORES DE

ESTRATEGIAS

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

CRITERIOS DE EVALUACION METODOLOGICAS
FECHA DESEMPENO ACTIVAS PARA LA
S ENSENANZA Y
APRENDIZAJE
CE.CS.4.7. Explica | CS.4.3.6. ICS.4.111. Relaciona el | LAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS
el rol y | Determinar el papel| ejercicio de la e Cuestionarios.
funcionamiento politico y social de| ciudadania ecuatoriana e Talleres Grupales.
de los sectores | los medios de| con el  Estado, la e Pruebas diagnosticas
econdémicos del | comunicacién en| Constitucién, la e Demostracion de saberes
Ecuador 'y el| el Ecuador, y la| participacion usando medios tecnoldgicos.
papel que | forma en que | ciudadana (canales y
cumplen cada [ cumplen su| formas)y los procesos INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
uno de ellos en la | mision. de integracion * Rubrica de evaluacion.
economia del | CS.4.3.21. (regional e
pais, Identificar y| internacional), en un
reconociendo la | diferenciar los| contexto de
intervencién de la | érganos del| interculturalidad,
Estado en la| gobierno y los del| unidad nacional vy
economia y sus | Estado globalizacion.
%(1)2%3 efectos en la| ecuatoriano, sus| ICS.4.11.2. Analiza los
31-05- sociedad. principales mecanismos que tiene
2024 atribuciones y sus| el Estado, la fuerza
mecanismos de| publica y los
Conteni . . .
dos vinculacién con la| ciudadanos para el
-LOS sociedad civil. cumplimiento de su
DEREC
HOS papel como garantes
HUMAN y Vveedores de |los
oS derechos humanos, en
un contexto de

interculturalidad,
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unidad nacional vy
globalizacion. (31, S1)

REALIZADO POR: REVISADO POR: REVISADO POR: APROBADO POR

Docentes de matematicas | Miembro de la junta | Coordinador/ de Area VICERRECTORA: MS c. Cecilia Ayala

MSc. Hugo Coral Académica Lcdo. Roviro Montenegro Lomas

DOCENTE

P i
=

Ji

Fecha: 22-03-2024
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5.2. Silabos

5.2.1 Silabo octavo nivel

Titulo: Los continentes

¢, Coémo utilizar la planificaciéon?

La planificaciény las sugerencias metodoldgicas que se incluyen en esta guia
del docente acompafian al texto del estudiante: Estudios Sociales, Octavo grado
de Educacion General Basica. La planificacion contiene informacion y datos que
permiten al docente relacionarcon facilidady efectividad los objetivos de unidad,
la destreza que se desarrolla y el criterio que se utiliza para evaluar los
aprendizajes. Se incluyen también proposiciones con relacién a las estrategias
metodoldgicas, los instrumentosy técnicasde evaluacion. Cuando es pertinente,
la seccidn Sugerencias para combinar bloques curriculares proporcionaideasy
propuestas para combinar temas de distintos bloques que se relacionany que
permiten profundizarlos contenidos o visualizarotros enfoques como se observa

en la Tabla 8.

Objetivo de unidad: Describiry analizarlas caracteristicas fundamentales de
Africa, Europa, Asia y Oceania, subrayando sus relieves, hidrografia, climas,

demografia y principales indicadores de calidad de vida.

Criterio de evaluacion: CE.CS.4.6. Examina conceptual y practicamente la
Cartografia, en funcién de comprender los procesos de formacion de la Tierra,
las caracteristicas diferenciales de sus continentes, océanos, mares y climas,
reconociendo sus posiblesriesgos, los planes de contingencia correspondientes

y caracteristicas particulares (econdmicas, demograficas, calidad de vida).
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Tabla 8. Silabo de Octavo Nivel

Destrezas
con criterios
de

desempefio

Estrategias

metodoldgicas

Recursos

Indicadores
esenciales de

evaluacion

Instrumentos

de evaluacién

Tema 24
Perspectiva

general

CS.4.2.5.
Describir las
caracteristicas
funda-
mentales de
Africa, Europa,
Asia y
Oceania:
relieves,
hidrografia,
climas,
demografia y
principales
indicadores de
calidad

de vida.

+ Con este
criterio se
evalla la
capacidad de
los estudiantes
para detallar y
relacionar
partes,
elementos,
caracteristicas
y componentes
geogréficos vy
econémicos de
los cuatro
continentes.

+ Para ello, la
elaboracion de
mapas,
magquetas o]
presentaciones
con movimiento
y videos, tanto
para el proceso
de ensefianza y
aprendizaje
como parael de
evaluacion, son
particularmente
importantes,
donde se
pueden
visualizar flujos
migratorios,
climaticos y

econémicos.

. <http://cedec.ite.educacion.es/

aplicaciones-en-la-web/821-crea-y-
publica-un-poster-multimedia-en-.
« Juego dificultad intermedia:

<http://www.educaplay.com/es/

recursoseducativos/564147/
oceanos_y_mares_del_mundo.
htmo.

» Juego de océanos y continentes:
<http://serbal.pntic.mec.es/
ealg0027/mmundi2e.htmb.

» Juego de paises por continentes:

<http://www.juegos-geograficos.es/

paises_continentes.htmb.

» Describe las
caracteristicas
fundamentales
de los cuatro
continentes
comparando
Su extension

y
caracteristicas
generales
geogréficas,
demogréficas

y econdmicas.

* Proyecto de
inteligencia
naturalista.

* Proyecto
interdisciplinario.
 Organizador
gréfico.

* Rubrica para
coevaluacion.

* Glosario.
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http://cedec.ite.educacion.es/
http://www.educaplay.com/es/
http://serbal.pntic.mec.es/
http://serbal.pntic.mec.es/
http://www.juegos/

* Uso de videos
y otros recursos
digitales ylo
analégicos

(planos, mapas,

Tema 24
Perspectiva

general

CS.4.2.5.
Describir las
caracteristicas
funda-
mentales  de
Africa, Europa,
Asia y
Oceania:
relieves,
hidrografia,
climas,
demografia y
principales
indicadores de
calidad

de vida.

esferas, por
ejemplo).

« Con este
criterio se
evalla la

capacidad de
los estudiantes
para detallar y
relacionar
partes,
elementos,
caracteristicas
y componentes
geogréaficos vy
econdémicos de
los cuatro
continentes.

+ Para ello, la
elaboracion de
mapas,
maquetas o]
presentaciones
con movimiento
y videos, tanto
para el proceso
de ensefianza y
aprendizaje
como paraelde
evaluacion, son
particularmente
importantes,
donde se
pueden
visualizar flujos

migratorios,

. <http://cedec.ite.educacion.es/

aplicaciones-en-la-web/821-crea-y-
publica-un-poster-multimedia-en-.
» Juego dificultad intermedia:

<http://www.educaplay.com/es/

recursoseducativos/564147/
oceanos_y_mares_del_mundo.
htm>.

» Juego de océanos y continentes:

<http://serbal.pntic.mec.es/

ealg0027/mmundi2e.html.
» Juego de paises por continentes:

<http://www.juegos-geograficos.es/

paises_continentes.htmb.

* Describe las
caracteristicas
fundamentales
de los cuatro
continentes
comparando
Su extension

y
caracteristicas
generales
geograficas,
demogréficas

y econdmicas.

* Proyecto de
inteligencia
naturalista.

* Proyecto
interdisciplinario.
+ Organizador
grafico.

* Rubrica para
coevaluacion.

* Glosario.
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http://cedec.ite.educacion.es/
http://www.educaplay.com/es/
http://serbal.pntic.mec.es/
http://serbal.pntic.mec.es/
http://www.juegos/

climaticos y
econdémicos.

* Uso de videos
y Ootros recursos
digitales ylo
analégicos

(planos, mapas,

Tema 24
Perspectiva

general

CS.4.2.5.
Describir las
caracteristicas
funda-
mentales de
Africa, Europa,
Asia y
Oceania:
relieves,
hidrografia,
climas,
demografia y
principales
indicadores de
calidad

de vida.

esferas, por
ejemplo).

+ Con este
criterio se
evalla la

capacidad de
los estudiantes
para detallar y
relacionar
partes,
elementos,
caracteristicas
y componentes
geogréficos vy
econdémicos de
los cuatro
continentes.

+ Para ello, la
elaboracion de
mapas,
magquetas o]
presentaciones
con movimiento
y videos, tanto
para el proceso
de ensefanza y
aprendizaje
como parael de
evaluacion, son
particularmente
importantes,
donde se
pueden

visualizar flujos

. <http://cedec.ite.educacion.es/

aplicaciones-en-la-web/821-crea-y-
publica-un-poster-multimedia-en-.
 Juego dificultad intermedia:

<http://www.educaplay.com/es/

recursoseducativos/564147/
oceanos_y_mares_del_mundo.
htmo.

» Juego de océanos y continentes:
<http://serbal.pntic.mec.es/

ealg0027/mmundi2e.html.

» Juego de paises por continentes:

<http://www.juegos-geograficos.es/

paises_continentes.htmb.

» Describe las
caracteristicas
fundamentales
de los cuatro
continentes
comparando
Su extension

y
caracteristicas
generales
geogréficas,
demogréficas

y econOmicas.

* Proyecto de
inteligencia
naturalista.

* Proyecto
interdisciplinario.
 Organizador
gréfico.

* Rubrica para
coevaluacion.

* Glosario.
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http://cedec.ite.educacion.es/
http://www.educaplay.com/es/
http://serbal.pntic.mec.es/
http://serbal.pntic.mec.es/
http://www.juegos/

migratorios,
climaticos y
econdmicos.

» Uso de videos
y 0tros recursos
digitales ylo
analégicos
(planos, mapas,
esferas, por

ejemplo).

Tema 25
Africa: relieve,
hidrografia,

clima

CS.4.2.5.
Describir las
caracteristicas
fundamentales
de Africa
relieves,
hidrografia,
climas,
demografia y
principales
indicadores de
calidad de

vida.

* Uso de videos
y otros recursos
digitales ylo
analégicos

(planos, mapas,

esferas, por
ejemplo).

. Observar,
identificar y

examinar los
eventos y
procesos
vinculados con
los

aprendizajes
planteados.
+Estrategias
metodoldgicas.
*Activar
conocimientos
previos y
verificar
prerrequisitos.
*Completar
organizadores

graficos.

» Juego mas simple: <http://

www.juegos-geograficos.es/
oceanos.htmb.

. Aplica
diversos
instrumentos y
recursos
cartogréaficos
para describir
las
caracteristicas
fundamentales
de Africa,
Europa, Asiay
Oceania
(relieves,
hidrografia,
climas,
demografia vy
principales
indicadores de

vida).

» Organizadores
graficos

* Glosario.

Tema 26
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http://www.juegos/

Europa:
relieve,
hidrografia,

clima

CS.4.2.5.
Describir las
caracteristicas
fundamentales
de Europa:
relieves,
hidrografia,
climas,
demografia y
principales
indicadores de
calidad de

vida.

* Uso de videos
y otros recursos
digitales ylo
analégicos

(planos, mapas,

esferas, por
ejemplo).
. Observar,

identificar y
examinar los
eventos y
procesos
vinculados con
los

aprendizajes
planteados.

. Sintetizar
informacion.

. Elaborar
esquemas

organizativos.

» Juegos de Europa y Espana:

<http://www.toporopa.eu/es/>.

. Aplica
diversos
instrumentos y
recursos
cartograficos
para describir
las
caracteristicas
fundamentales
de Africa,
Europa, Asiay
Oceania
(relieves,
hidrografia,
climas,
demografia vy
principales
indicadores de

vida).

. Proyecto
inteligencia
musical.

* Mapas.

*Cuaderno.
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http://www.toporopa.eu/

5.2.2 Silabo noveno nivel

Titulo: Derechos y deberes

¢, Como utilizar la planificacion?

La planificaciény las sugerencias metodologicas que se incluyen en esta guia
del docente acomparnan altexto del estudiante: Estudios Sociales, Noveno grado
de Educacion General Basica. La planificacion contiene informacion y datos que
permiten al docente relacionarcon facilidady efectividad los objetivos de unidad,
la destreza que se desarrolla y el criterio que se utiliza para evaluar los
aprendizajes. Se incluyen también proposiciones con relacion a las estrategias
metodoldgicas, los instrumentosy técnicasde evaluacion. Cuando es pertinente,
la seccion Sugerencias para combinar bloques curriculares proporcionaideas y
propuestas para combinar temas de distintos bloques que se relacionany que
permiten profundizarlos contenidos o visualizarotros enfoques como se observa

en la Tabla 9.

Objetivo de unidad: Analizar los derechos y responsabilidades sociales y
politicos que tienen el Estado y la ciudadania destacando los referentes a las

nifias, nifios y jovenes.

Criterios de evaluacion

CE.CS.4.10. Examina la relacion entre la democracia y la interculturalidad,
reconociendo la importancia de la lucha por los derechos humanos, la
Constitucién, las manifestaciones culturales (nacional y popular) en la

implementacion y valoracion de la interculturalidad en todos los espacios.

CE.CS.4.11. Analizalos derechos y responsabilidades sociales y politicas que
tienen el Estado, lafuerzapublicay la ciudadaniacomo grupo social, destacando
aguellos referentes a las nifias, nifios y jovenes sefialados en el Cédigo de la

Nifiez y Adolescencia.
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Tabla 9. Silabo de Noveno Nivel

Destre
Estrat
zas
con egias R Indicadores Instrument
criteri metod ecu esenciales de os de
os de o rsos evaluacion y
dese ologic evaluacion
mpefi as
0
. Introducir la
tematica,
Tema 34 mostrando
L q h imagenes, videos, . Examen
0s derechos fraseso caricaturas . |jpyoge - Destaca el ieti
Libro de objetivo de
de las que promuevan la hecho de que
motivacion y el texto. la democracia unidad.
personas )
de§eo de conocer - Hojas y se . Resimenes
mas. i fundamenta
CS.4.3.12. - Valorar ideas y cartulinas en valores de con
Identificar puntos de vista libertad, organizadores
los equidad y .
derechos en las solidaridad. graficos.
fundamental estrategias de Imagene * Analiza las - Pruebacorta.
es y id implicaciones )
estipulados reflexion y Sy viaeos de la s Portafolio
en el opinion. que se participacion para
Cédigo de . suniere en ciudadana, fa,utoevaluac
3 = Elaborar informes, 9 I I ion,
la Nifiez y la . 0s canales y
notas, la  Guia f heteroevalu
Adolescenc p ormas  en Iy
ia resimenes, del que la acion y
. y organizadores ; coevaluacié
reflexionar g ejerce.
sobre ellos graficos que docente. n.
- permitan
en funcidn .
consolidar el
del Buen S
- conocimiento.
Vivir.
. . Examen
Tema 35 ) - Libro de o
. Introducir  la objetivo de
Las tematica, texto. . dad
L mostrando - Hoi Esta unidad.
obligaciones S : ojas 'y bl .
imagenes, videos, . ece * Resimenes
fraseso caricaturas cartulinas el
- con
CS.4.3.13. que promuevan la nume
ivacio ro de organizadores
Reconocer que motivacion y el . o g
I ) s d deseo de conocer abit gréficos
a existencia de mas. Imagene antes
derechos - Proponer la ) y su e Pruebacorta.
implica deberes 2 S y videos distri ;
reflexién sobre bucic . Portafolio
y res- que se ucio
o puntos . n en para
posibilidades sugiere en los luacié
concretos del ; ) autoevaluacion,
que  tenemos la  Guia conti .
todos como temaa del nente heteroevaluaci
parte de la estudiar. S- on y
. docente. .
sociedad coevaluacion.
Tema 36
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Los derechos

humanos

CS.4.3.14.
Reconocer la
importancia
de la lucha
por los
derechos
humanos y su
proteccion y
cumplimiento
como una
responsabilid
ad de todos
los
ciudadanos 'y
ciudadanas.

Introducir la
tematica,
mostrando
imagenes,
videos, frases o
caricaturas  que
promuevan la
motivacion y el
deseode conocer
mas.

» Valorar ideas y
puntos de vista
en las
estrategias de
reflexion y
opinion.

Elaborar
informes, notas,
resimenes,
organizadores
gréficos que
permitan

consolidar el
conocimiento.

. Examen
objetivo de
unidad.

« Reslmenes
con
organizadore
s graficos.

* Pruebacorta.

« Portafolio
para
autoevalu
acion,
heteroeval
uacion y
coevaluaci
on.
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5.2.3 Silabo décimo nivel

Titulo: Derechos y deberes

¢ Como utilizar la planificacién?

La planificaciony las sugerencias metodoldgicas que se incluyen en esta guia
del docente acompafian altexto del estudiante: Estudios Sociales, Décimo grado
de Educacion General Basica. La planificacion contiene informacién y datos que
permiten al docente relacionarcon facilidady efectividad los objetivos de unidad,
la destreza que se desarrolla y el criterio que se utiliza para evaluar los
aprendizajes. Se incluyen también proposiciones con relacion a las estrategias
metodoldgicas, los instrumentosy técnicasde evaluacion. Cuando es pertinente,
la seccidn Sugerencias para combinar blogues curriculares proporcionaideas y
propuestas para combinar temas de distintos bloques que se relacionany que
permiten profundizarlos contenidos o visualizarotros enfoques como se observa
en la Tabla 10.

Objetivo de unidad: Identificary diferenciarlos 6rganos del gobierno y los del
Estado ecuatoriano, sus principales atribuciones y sus mecanismos de
vinculacion con la sociedad civil.

Criterios de evaluacion

Identificar la funcion del Gobierno Nacional y como esta estructurada la Funcion

Ejecutiva de la Republica del Ecuador.

Analiza los Objetivos del Plan Nacional para el Buen Vivir y los Gobiernos

Autonomos Descentralizados.
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Tabla 10. Silabo de Décimo Nivel

Destrez Estrate
as con ' .
criteri gias Rec Indicadores Instrument
os de metod esenciales de os de
rsos evaluacion
dese . -
9 olégica evaluacion
mpefi
o} S
. Introducir la
tematica,
mostrando - Destaca el . Examen
imagenes, videos, ) hecho de que objetivo de
frases o caricaturas * Libro de la ' _
Tema que promuevan la texto. democracia unidad.
motivacion 'y el ) Se * Reslmenes
: deseo de conocer < Hojas y fundamenta
El Gobierno mas cartulinas en valores de con
De Ecuador * Valorar ideas y libertad, organizadores
. equidad y .
puntos de vista . solidaridad. graficos.
Analizar el en las estrategias i . .Anqliza. las « Prueba corta.
Gobierno - magenes implicacion _
Nacional vy de reflexion y y  videos es de la . Portafolio
su opinion. participacio para .
Estructura ) que se n autoevaluaci
uctu « Elaborar informes, . . én
Orgéanica de sugiere en ciudadana, )
notas, heteroevalu
la Funcion ? . los canales
resumenes, la Guia del acion y
Ejecutiva. organizadores y formas en o
ol docente. que la coevaluacio
gréaficos que .
i ; ejerce. n.
permitan consolidar
el conocimiento.
) E
. xamen
. - Libro de Est o
. Introducir  la able objetivo de
tematica, texto. ce el unidad
mostrando Hoi nam '
S . ° jas 'y ,
Tema iméagenes, videos, ) ero * Restmenes
o frases o caricaturas cartulinas de con
Objetivos que promuevan la objet _
motivacion 'y el ivos organizadores
Identificar los de§eo de conocer que graficos.
Objetivos del mas. Iméagenes son
) = Proponer la id dela * Pruebacorta.
Plan Nacional . y videos .
reflexion sobre Plan « Portafolio para
para el Buen que se Naci uacic
i untos . autoevaluacion,
Vivir. P sugiere en onal "
concretos del i del heteroevaluacié
. la Guia del Bue
tema a estudiar. n y
docente. n »
Vivir coevaluacion.
. . Examen
. Introducir  la
Tema tematica, objetivo de
mostrando unidad
imagenes,
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Organizacion

Territorial  del

Pais

Reconocer la
organizacion
territorialmen

te en
regiones,
provincias,
cantones y
parroquias.

videos, frases o

caricaturas
promuevan
motivacion 'y

que
la
el

deseo de conocer

mas.

» Valorar ideas y

puntos de vista

en las

estrategias de

reflexion y

opinion.

notas,
resimenes,
organizadores
graficos
permitan
consolidar
conocimiento.

e Elaborar informes,

que

el

Resimenes

con

organizadore

s graficos.

Prueba corta.

Portafolio
para
autoevalua
cion,
heteroeval
uacion y
coevaluaci
on.
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5.3. Herramientas Digitales

Las herramientas digitales en la actualidad al momento del proceso ensefianza
aprendizaje se han convertido en una ayuda necesaria como estrategia al
momento de impartir clases es por ello que es muy necesaria al momento de
incluirla dentro de las asignaturas como Estudios Sociales las cuales se les
dificulta en la mayoria entender a los estudiantes, para lo cual la propuesta que
se tuvo como unapieza clave y parte de la gamificacidén con los estudiantes de
nivel de Educacion Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia es el
uso de la aplicacion Kahoot la cual permite una motivacién tanto a docentes

como estudiantes con el uso de juegos digitales.

La aplicacion de esta herramienta de gamificacion permite que los estudiantes
mediante un juego digital inicien una competencia de conocimientosy del nivel
de captacion del tema presentado o estudiado debido a que este recompensa a
guienes vayan teniendo respuestas asertivas, tomando en cuenta que estas se
miden por la velocidad en que emiten la respuesta y si la respuesta es correcta,
lo que permitird que vayan subiendo o bajando en el ranking de respuestas que
se presentan, para ellolos docentes seran los encargados de crear los tableros
del juego, y donde los estudiantes para poder ingresar deben obtener un cédigo
de ingreso o llamado cédigo PIN, la cual puede ser accedida desde cualquier
teléfonomovil, computadora entre otros en donde deben identificarse para poder

estar dentro del juego y participar.

Es importante mencionar que esta herramienta al ser una herramienta de
innovacion para poder implementarla esta cumpliria ciertos contenidos de valor

gue hacen mas llamativay de mayor ayudaen la Educacion como los siguientes:

e Obijetivos indicativos del tema

e Componente generador de novedad e innovacion
e Secciones de aprendizaje

e Acciones para toma de decisiones

e Cuestionarios para evaluar el conocimiento
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Uso de la herramienta Kahoot para el aprendizaje de la asignatura de

estudios sociales.

Figura 2.

Logo herramienta Kahoot

Kahoot)

Para la utilizacion de esta herramienta digital es necesario iniciar con la

preparacién de una muestra con todas las actividades que el docente debe
realizar para un correcto y adecuado uso de esta herramienta digital; por ello el
docente debe crear una cuenta oficial de la herramienta digital
https://create.kahoot.it/auth/register, en donde se debe seleccionar como
profesor y la escuela para asi crear una cuenta con el uso de un correo sea

personal o institucional como se demuestra a continuacion.

e Elegireltipo de cuenta que desea crear

Figura 3.
Creacion de cuenta en Kahoot (Tipo de Usuario)

Elige tu tipo de cuenta

Profesional Profesor Estudiante

Familia y
amigos

£Ya tienes una cuenta? Iniciar sesién
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https://create.kahoot.it/auth/register

e Describir el lugar de trabajo

Figura 4.
Creacion de cuenta en Kahoot (Tipo de Educacion)

Describe tu lugar de trabajo

ﬂ.

Educacién Administracién .
Escuela R Negocio
superior escolar

Otro

e Creacion de la cuenta.

Figura 5.

Creacion de cuenta en Kahoot

Crear una cuenta

Registrate con tu email

Email

Contrasena

Deseo recibir informacién, ofertas,
recomendaciones y actualizaciones de Kahoot!

o

Continuar con Google

@

Continuar con Microsoft

Continuar con Apple

@ &

Continuar con Clever

Continuar con el inicio de sesion Unico
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Finalizadas las actividades de creacién del usuarioy contrasefia tenemos que
continuar con la generacion de los contenidos que iran incluidos dentro de los
test que se les propone como medida de evaluacién alos contenidos aprendidos
después de la imparticion de los contenidos de manera fisica, por ello en esta
parte se inicié con la creacion y configuraciones de las caracteristicas mas
basicas como es el tema del cuestionario, elidioma con el que se van a presentar
asi también imagenes que va a ser percepciones visuales para los estudiantes
por ello la necesidad de iniciar un documento en blanco donde se vaya
incluyendo los contenidos que nos hemos propuesto evaluar.

Figura 6.
Creacion de cuestionarios

Crear un nuevo kahoot

] o
X:: '

Plantillas Lienzos en blanco

Kahoots predisefiados Crea desde cero

Kahoot Generator Kahoot Generator

Cerrar

Terminado de realizar los ajustes necesarios procedemos a la construccion de
las preguntas con sus alternativas de respuesta para ello debemos ir
estableciendo la pregunta que queremos preguntar, una imagen relativa a la
pregunta que permita al estudiante desarrollar un entendimiento con la
herramienta visual, y en la parte inferior se establece las alternativas de
respuesta las cuales pueden ser 4 o0 mas dependiendo de las alternativas de
respuesta; por otra parte debemos seleccionar la respuesta que sera correcta
ademas de aplicar un lapso de tiempo para que los estudiantes puedan ajustar
surespuesta dependiendolacomplejidad de la pregunta, asi también se pueden
elegirlos tipos de preguntas como son preguntas de opciones o de afirmaciones
y negaciones.
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Figura 7.
Construccion de preguntas en Kahoot

€& > C @ createkahootit/creator

Kahoot! Ingresar titulo... Configuracion

1 Quiz

Pregunta

a| = B}

Afiadir
pregunta

Afadir
diapositiva +

©
NV

Busca e inserta los elementos
multimedia

Profesional o v

* Afadir mas respuestas \ | | B s
— — L] s .. i
| | " < Technology

Concluidas las preguntas con todas sus adecuaciones para ser implementas se

estard hablando de que ya se tiene un cuestionario para ser implementado con
los estudiantes que para el caso nuestro se creara la cantidad de 3 cuestionario
debido a que los niveles a los que se aplicard la propuesta son estudiantes de

nivel de educacién basica superior.

Figura 8.
Construccion de preguntas en Kahoot para cada nivel

‘Q Buscar contenido publico ‘ °Ac|.ualizar m e jal

Kahoots

=
Reciente | Borradores (1] | Favoritos | Compartido contigo Q_ Buscar g =]
& Cursos
Contenid AR
y ~ontenido Evaluacién Décimo Vza
Y comprado
S Y — ——
[ decimo

(U AEE APTEA Y Evaluacion octavos f
9 jessicaacisneros ® 4jugadas  Asignar Presentar en vivo

Evaluacién Noveno &

ejessicaacisneros 2 2jugadas  Asignar

[ noveno

[ ectave
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Para unaaccion participativa entre todos los estudiantes es necesario establecer
unaestrategia que permita una mayor participacioén para lo cual es importante
observar la cantidad estudiantes y la forma de integracién de todos los

estudiantes para que participen de la actividad.

Figura 9.
Asignacion de forma de jugar

Kahoot! % Actualizar @

Selecciona el modo para

Evaluacion Noveno

Modo clasico

Empezar

55427
Karl  Mario Maria

Mila

| Hasta 40 jugadores | | Presentacién interactiva | | Evaluacién

Aumenta la competencia amistosa en este kahoot. Los jugadores se enfrentan y
compiten por el primer lugar del podio. Los que contesten mas rapido y obtengan

mas respuestas correctas obtendran puntuaciones mas altas.

\F)

' (%) Acceso exclusivo ® Prueba gratis ahora (%) Prueba gratis ahora ® Prueba gratis ahora *® Prueba gratis ahora (%) Prueba gratis ahora
=il N I S
hNg ﬁi‘f"? G Be =7/ s

A\ i o A

Modo clasico Modo equipo Carrera de robots La pirdmide perdida Escuadrén de Conquista césmica Reinos de colores Cofre del -

submarinos (B

Una vez escogida la forma de juego la herramienta digital mostrara un cédigo
con el cual los estudiantes podran acceder para poder realizar la actividad de
evaluacién que estara enfocada en el tema estudiado y donde los estudiantes

estableceran su nivel de comprension.
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Figura 10.

Cadigo de acceso de estudiantes para que realicen las evaluaciones

PIN de juego: [E] R0 =]

Unete en www.kahoot.it ?{Sf e
o con la app de Kahoot! 1 ,3 61 83 b ¥ .-:

Kah OOt! & Empezar

g

Esperando a los jugadores...

Asi, unavez terminadala parte competente deldocente, es importante enfocarse
en el estudiante para que no pueda tener acceso a las respuestas, asi evitando
la copia y para ello cada estudiante una vez ingresado a la plataforma de Kah oot

debera ingresa el codigo generado por el docente y establecer su nombre para
que este dentro de la evaluacién.

Figura 11.

Vista del Estudiante

1736183

Ingresar

Crea tu propio kahoot GRATIS en kahoot.com

Términos | Privacidad | Aviso sobre cookies

Unavez concluido el registro de los participantes sea via individual o grupal inicia

la evaluacion y el docente tendra la batuta de iniciar en el momento que se
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estimen conveniente y donde solo el docente podra mostrar las preguntasy las
opciones de respuesta que el estudiante en el tiempo determinado tendra que
responder debido a que no se muestra la misma vista al estudiante solo el
simbolo donde se encuentra la opcion que se elija por el estudiante.

Figura 12.
Muestra de la vista de pregunta de evaluacion

éCuales son los derechos del buen vivir 1?

Respuestas

Al agua, la alimentacién, ambiente sano, la comunicacién y a la

: 4 Al agua, Al ambiente sano A la comunicacién y a la informacién
informaciéon

@® Al agua, A la alimentacién, Al ambiente sano m Ninguna de las anteriores

& kahoot.it PIN de juego: 1736183

Para finalizar desde la vista del docente podréa ir teniendo las estadisticas de
cuantos estudiantes pudieron alcanzar la respuesta correcta, asi como cuanto
de los estudiantes nolo hicieron,y donde se deberia establecer alguna medida
para que se complemente la tematica por ello antes de continuar se pueden ir
realizando argumentaciones dentro de la evaluacion hasta que se contin Ge con
la siguiente pregunta de evaluacion.

Figura 13.

Resultados de las evaluaciones por pregunta

¢Cuales son los derechos del buen vivir I?

L & (L

Mostrar contenido

Al agua, la alimentacién, ambiente sano, la comunicacién y v
a la informacién

® Al agua, A la alimentacién, Al ambiente sano b 4 ® Ninguna de las anteriores

/6 & kahoot.it PIN de juego: 1736183




5.4. Evaluacion del aprendizaje

5.4.1 Construccién de reactivos para octavo EGB

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de pregunta: | 1 Fecha de elaboracion: 21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE < -

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

Definicidon de continentes

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Son grandes extensiones de tierra rodeadas de océanos y mares.

b) Son grandes extensiones de mares rodeadas de océanos y tierra.

c) Son grandes extensiones de océanos rodeadas de mares y tierra.

d) Ninguna de las anteriores

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
A BAJA MEDIA| X ALTA

Justificacion y fuentes de la opcién correcta:

Los continentes son grandes extensiones de tierra rodeadas de océanos y mares.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 132
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero d.e ” Fecha de . 21-03-2024
pregunta: elaboracion:
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE

APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE

REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE - <

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢, Cuéntos son los continentes que conforman nuestro planeta?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Hay seis

b) |Hay cinco

c) Hay cuatro

d) |Hayocho

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
A BAJA MEDIA| X ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

Hay seis continentes: Africa, América, Antartida, Asia, Europay Oceania. Cada
uno de ellos tiene unos rasgos caracteristicos diferentes conformados por el
relieve (montafas, llanuras, depresiones, etc.), por las aguas continentales (rios

y lagos) y por las costas (peninsulas, islas, etc.
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 132
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de

) 3 Fecha de elaboracién: 21-03-2024
pregunta:

DATOS DEL AUTOR

NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL CONOCIMIE < <
TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢,Cuédles son los continentes que conforman nuestro planeta?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Africa, América, Europa y Oceania.

by | Africa, América, Asia, Europay Oceania.

c) | Africa, América, Antartida, Asia, Europa y Oceania.

d) Ninguno de los anteriores

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
C BAJA MEDIA| X ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

Los continentes son: Africa, América, Antartida, Asia, Europa y Oceania
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 132
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero d.e 4 Fecha q,e . 21-03-2024
pregunta: elaboracion:
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE

APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE

REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE 5 5

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢, Qué los diferencia a cada continente?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Conformados por las aguas continentales y por costas.

b) Conformados por el relieve por las aguas continentales.

c) Conformados por las aguas continentales

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
B BAJA MEDIA| X ALTA

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Cadaunode ellostiene unosrasgos caracteristicos diferentes conformados por
el relieve (montafias, llanuras, depresiones, etc.), por las aguas continentales

(rios y lagos) y por las costas (peninsulas, islas, etc.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 132

90




UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL

CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de Fecha de
pregunta: 5 elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES
TIPO DE
REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL CONOCIMIE P .
TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢ Desde donde se extiende el continente americano?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Océano Glacial Artico hasta el océano Glacial Antartico.

b) Océano Pacifico hasta el océano Glacial Atlantico.

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
A BAJA| | MEDIA| X | ALTA

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

El continente americano se extiende desde el océano Glacial Artico hasta el

océano Glacial

Antartico. Sus costas este y oeste estan bafiadas,

respectivamente, por el Atlantico y el Pacifico
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 132
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de Fecha de
pregunta: 6 elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE

APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA

ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE

REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE p -

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢,Cudles son los subcontinentes en los que se divide América?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) |Ameérica del Norte, unidos por el istmo de América Central.

b) | América del Norte y América del Sur.

América del Norte y América del Sur, unidos por istmo de América

C
) Central.
OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
a BAJA MEDIA| X ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

Su amplio territorio, de 42 217 063 km2, tiene unaforma muy alargada que
puede dividirse en dos subcontinentes: América del Norte y América del Sur,

unidos por el istmo de América Central
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 132

92




UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de Fecha de
pregunta: 7 elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES
TIPO DE
REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL CONOCIMIE P P
TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢,Donde se encuentra ubicado parte de su territorio africano?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) En el hemisferio norte y parte en el hemisferio sur.

b) En el hemisferio este y parte en el hemisferio oeste.

c) En el hemisferio norte y parte en el hemisferio este

d) Ninguna de las anteriores.

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
a BAJA MEDIA| X ALTA

Justificaciéon y fuentes de la opcién correcta:

El continente africano tiene parte de su territorio en el hemisferio norte y parte
en el hemisferio sur. Posee unaextension de 30 249 096 km2, de ahique sea

el tercer continente mas grande del mundo
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 133
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de Fecha de
pregunta. 8 elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE

APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE

REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE - p

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢, Qué linea cruza el continente africano?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Linea ecuatorial

b) | Meridiano de Greenwich

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
a BAJA MEDIA | X ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

La linea ecuatorial cruza el continente africano aproximadamente por su mitad,

por lo que la mayor parte de su territorio se encuentra en la zona tropical
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 133
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de pregunta: | 9 Fecha de elaboracién: 21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE < <

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢En qué puesto se lo considera al continente africano?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) En el tercer puesto

b) Primer Puesto

c) Segundo Puesto

d) Cuarto Puesto

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
a BAJA MEDIA| X ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

El continente africano tiene parte de su territorio en el hemisferio norte y parte en
el hemisferiosur. Posee una extension de 30 249 096 km2, de ahique sea el tercer

continente mas grande del mundo
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 133
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de

pregunta: 10 Fecha de elaboracion: 21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL CONOCIMIE < <
TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA
BASE:

¢, Donde se encuentra situado Europa?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Hemisferionorte y unagran peninsulaal extremo occidental del C. Asiatico.

b) Hemisferio Sury una gran peninsula al extremo occidental del C. Asiatico.

c) Hemisferio Este y una gran peninsula al extremo occidental del C. Asiatico.

d) Hemisferio oeste y unagran peninsulaal extremo occidental del C. Asiatico

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
a BAJA MEDIA| X ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

El continente europeo esta situado en el hemisferio norte y constituye una gran

peninsula en el extremo occidental del continente asiatico.
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 134
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de

pregunta: 11 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE 5 <

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢ Como es considerado el continente europeo?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Es el segundo continente mas grande, después de Oceania.

b) Es el primer continente mas pequefo, después de Oceania.

c) Es el segundo continente mas pequefio, después de Oceania.

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
c BAJA MEDIA| X ALTA

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Europa, con 10 396 421 km2 de extension, es el segundo continente mas

pequefio, después de Oceania
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 134
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de

pregunta: 12 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE . .

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢, Como se lo considera al continente de Asia?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Se lo considera un continente blando

b) Se lo considera un continente rigido

c) Se lo considera un continente macizo

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
c BAJA MEDIA| X ALTA

Justificacién y fuentes de la opcion correcta:

Asia es un continente macizo en uno de Cuyos extremos se encuentra Europa,

de la que esta separada por las montafias de los Urales y el Caucaso.
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 135
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de

) 13 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
pregunta:
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES

NUCLEO

ESTRUGTURANTE ESTUDIOS SOCIALES

ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES

TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL CONOCIMIE . .

TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢ Por qué esta conformado el continente de Oceania?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Por un conjunto de mas de veinte mil islas

b) Por un conjunto de mas de diez mil islas

c) Por un conjunto de mas de quince mil islas

OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA
A
a BAJA| | MEDIA| X | ALTA

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Oceania es un continente formado por un conjunto de mas de veinte mil islas, en
su mayoria de origen volcénico o coralino, dispersas en el océano Pacifico. Tiene

una extension de 8 942 252 km2.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 136
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de pregunta: | 14 Fecha de elaboracién: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
NUMERO DE
APELLIDO Y NOMBRE CEDULA ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO LOS CONTINENTES
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL CONOCIMIE " "
TAXONOMICO NTO X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢ Por sus extremas condiciones de clima como es considerado Antartida?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Es un continente deshabilitado
b) Es un continente habilitado
OPCION
CORRECT DIFICULTAD ESPERADA

A

a

BAJA

MEDIA| X

ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

Tiene una extensién de 14 107 637 km2. Por sus extremas condiciones
climatolégicas, ya que estd permanentemente helado, es un continente

deshabitado. Actualmente solo se localizan algunas bases cientificas.
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los continentes. Pag. 136
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5.4.2 Construccién de reactivos para noveno Nivel

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de pregunta: | 1 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
APELLIDO Y NOMBRE NUMERO DE CEDULA | ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
E S RUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
L ACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO DERECHOS HUMANOS
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL TAXONOMICO CON?g'M'EN X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA
BASE:

¢, Cudles son los derechos del buen vivir 1?

OPCIONES DE RESPUESTA:

Al agua, la alimentacién, ambiente sano, la comunicaciony a la informacién la
a) , .
alimentacion

b) Al agua, Al ambiente sano A la comunicacion y a la informacion

c) Al agua, A la alimentacion, Al ambiente sano

d) Ninguna de las anteriores

OPCION
CORRECTA DIFICULTAD ESPERADA
a BAJA| | MEDIA| X | ALTA]

Justificaciéon y fuentes de la opcién correcta:

Reconocer la importancia de la lucha por los derechos humanos y su proteccion y

cumplimiento como una responsabilidad de todos los ciudadanos y ciudadanas.
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los Derechos Humanos. Pag. 209
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta: | 2 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
APELLIDO Y NOMBRE NUMERO DE CEDULA | ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO DERECHOS HUMANOS
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL TAXONOMICO CON?_SIMIEN X COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA
BASE:

¢,Cuales son los derechos?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Derechos de las personas y grupos de atencion prioritaria.

b) Derecho de las comunidades, los pueblos y nacionalidades.

c) Derechos de participacion, libertad, naturaleza y proteccion.
d) Todas las anteriores
nggg\ﬁ DIFICULTAD ESPERADA
d BAJA| | MEDIA| X | ALTA|

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Incluyen a personas adultas mayores, nifios, nifias y adolescentes, mujeres
embarazadas, personas con discapacidady personas con enfermedades catastroficas.
Se fundamenta en el reconocimiento de los derechos colectivos que promueven la
preservacion de su identidad cultural. Las personas pueden elegir y ser elegidas. Se
refieren a la inviolabilidad de la vida, la vida digna, la integridad personal. Se refieren al
respeto integro a la existencia de la naturaleza. Tienen que ver con el acceso gratuito a
la justicia.

Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los Derechos Humanos. Pag. 112-113
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta:

Fecha de elaboracion:

21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

APELLIDO Y NOMBRE

NUMERO DE CEDULA

ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO

DERECHOS HUMANOS

TIPO DE REACTIVO

CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL TAXONOMICO

CONOCIMIEN
TO

X

COMPRENSION

APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢, Qué se entiende por responsabilidad contigo mismo?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Tienes la responsabilidad de ejercer tus derechos plenamente

b) Cuides tu cuerpo, lo alimentes sanamente

c) Te protejas del clima, descanses, juegues, recrees, opinesy te diviertas

d) Todas las anteriores

OPCION
CORRECTA DIFICULTAD ESPERADA
d BAJA| | MEDIA| X | ALTA]

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Tienes la responsabilidad de ejercer tus derechos plenamente, lo que puede resumirse
en gue cuides tu cuerpo, lo alimentes sanamente, te protejas del clima, descanses,
juegues, te recrees, opinesy te diviertas.

Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, Los Derechos Humanos. Pag. 114
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta: | 4 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
APELLIDO Y NOMBRE NUMERO DE CEDULA | ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO DERECHOS HUMANOS
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL TAXONOMICO CON?_SIMIEN X COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA
BASE:

¢ Cuéntos Articulos son los derechos del hombre y del ciudadano?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) 10 articulos

b) 12 articulos

c) 8 articulos
d) 11 articulos
OPCION
CORRECTA DIFICULTAD ESPERADA
b BAJA| | MEDIA| X | ALTA]

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Uno de los grandes aportes de la Revolucién francesa al mundo fue la Declaracién de
los Derechos del Hombre y el Ciudadano. Claro que esta era la declaracion de los
derechos del hombre, literalmente. Debié pasar algun tiempo para que Olimpia de
Gauge, en el contexto de la misma revolucion, escribiera los Derechos de la Mujer y la

Ciudadana.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los Derechos Humanos. Pag. 118
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de pregunta: | 5 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
APELLIDO Y NOMBRE NUMERO DE CEDULA | ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
E S RUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
L ACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO DERECHOS HUMANOS
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL TAXONOMICO CON?g'M'EN X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA
BASE:

La finalidad de toda asociacion politica es la conservacién de los derechos naturales e
imprescriptibles del hombre como:

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) libertad, la inseguridad y la resistencia a la opresion.
b) libertad, la propiedad, la seguridad y la resistencia a la opresion.
c) Ninguna es correcta
d) Las dos son correctas
nggg\; A DIFICULTAD ESPERADA
b BAJA| | MEDIA| X | ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

En consecuencia, la Asamblea Nacional reconoce y declara, en presencia del Ser

Supremo y bajo sus auspicios, los siguientes derechos del hombre y del ciudadano.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los Derechos Humanos. Pag. 118
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de pregunta: | 6 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
APELLIDO Y NOMBRE NUMERO DE CEDULA | ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
E S RUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
L ACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO DERECHOS HUMANOS
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL TAXONOMICO CON?g'M'EN X | COMPRENSION APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

La sociedad tiene derecho a pedir cuentas de su gestion a todo agente publico

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Verdadero

b) Falso
OPCION
CORRECTA DIFICULTAD ESPERADA
b BAJA| | MEDIA| X | ALTA|

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

En consecuencia, la Asamblea Nacional reconoce y declara, en presencia del Ser

Supremo y bajo sus auspicios, los siguientes derechos del hombre y del ciudadano.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, Los Derechos Humanos. Pag. 118
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5.4.3 Construccion de reactivos para decimo Nivel

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUmero de pregunta: | 1 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
APELLIDO Y NOMBRE NUMERO DE CEDULA | ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
E S RUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
L ACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO EL GOBIERNO DEL ECUADOR
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL TAXONOMICO CON?g'M'EN X | COMPRENSION APLICACION
CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA
BASE:

¢, Qué es el gobierno nacional?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Es un equipo organizado politicamente y electas mediante el voto popular.

b) Es un equipo organizado politicamente y no electas mediante el voto popular.

c) Es personas electas mediante el voto popular.

d) Ninguna de las anteriores.

OPCION
CORRECTA DIFICULTAD ESPERADA
2 BAJA| | MEDIA| X | ALTA

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

Es un equipo de personas organizadas politicamente y electas mediante el voto popular,

lo que les asigna una condicion de autoridad.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, El Gobierno de Ecuador. Pag. 184
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta:

Fecha de elaboracion:

21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

APELLIDO Y NOMBRE

NUMERO DE CEDULA

ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO

EL GOBIERNO DEL ECUADOR

TIPO DE REACTIVO

CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL TAXONOMICO

CONOCIMIEN
TO

X

COMPRENSION

APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢,Cual es su Funcion del Gobierno Nacional?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a)

Dirigir, administrar y controlar el Estado ecuatoriano.

b)

Dirigir, administrar y controlar el Estado Colombiano.

OPCION
CORRECTA

DIFICULTAD ESPERADA

a

BAJA|

MEDIA| X |

ALTA

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Su funcion es dirigir, administrar y controlar el Estado ecuatoriano a través del
lineamiento politico e ideoldgico expresa do en sus propuestas de campafa, por las

cuales fueron electos
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, El Gobierno de Ecuador. Pag. 184
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta:

Fecha de elaboracion:

21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

APELLIDO Y NOMBRE

NUMERO DE CEDULA

ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO

EL GOBIERNO DEL ECUADOR

TIPO DE REACTIVO

CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL TAXONOMICO

CONOCIMIEN
TO

X

COMPRENSION

APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢ El Estado Ecuatoriano como se encuentra organizado territorialmente?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) En regiones, provincias, cantones y parroquias.

b) En regiones, y parroquias.

c) En regiones, cantones y parroquias.

d) Ninguno de los anteriores.

nggg\% DIFICULTAD ESPERADA

a

BAJA| |

MEDIA| X |

ALTA|

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

El Estado ecuatoriano se encuentra organizado territorialmente en regiones, provincias,
cantonesy parroquias. Estos espacios requieren ser organizados mediante instituciones

publicas responsables de su desarrollo.
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, El Gobierno de Ecuador. Pag. 186
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta:

Fecha de elaboracion:

21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

APELLIDO Y NOMBRE

NUMERO DE CEDULA

ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO

EL GOBIERNO DEL ECUADOR

TIPO DE REACTIVO

CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL TAXONOMICO

CONOCIMIEN
TO

X

COMPRENSION

APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢Las provincias por quien estan organizadas?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Gobiernos Autonomos Descentralizados (GAD provinciales).
b) Gobiernos Autbnomos Descentralizados (GAD Municipales).
c) Gobiernos Autonomos Descentralizados (GAD Parroquiales).
d) Cabildos populares.

nggg\% DIFICULTAD ESPERADA

a

BAJA| |

MEDIA| X |

ALTA|

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Las provincias estan organizadas por los Gobiernos Autdnomos Descentralizados (GAD

provinciales) conocidos como consejos provinciales.
Ministerio de educacién (2022), Estudios Sociales, El Gobierno de Ecuador. Pag. 186
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta:

Fecha de elaboracion:

21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

APELLIDO Y NOMBRE

NUMERO DE CEDULA

ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA

0401665690

SOCIALES

NUCLEO

ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA

RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO

EL GOBIERNO DEL ECUADOR

TIPO DE REACTIVO

CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL TAXONOMICO

CONOCIMIEN

X

COMPRENSION

APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢Las cantones por quien estan organizados?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) los GAD locales, conocidos como municipios

b) los GAD locales, conocidos como cantones

OPCION
CORRECTA

DIFICULTAD ESPERADA

a

MEDIA| X |

ALTA

Justificaciéon y fuentes de la opcidn correcta:

Los cantones estan organizados por los GAD locales, conocidos como municipios.

Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, El Gobierno de Ecuador. Pag. 186
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

Numero de pregunta:

Fecha de elaboracion:

21-03-2024

DATOS DEL AUTOR

APELLIDO Y NOMBRE

NUMERO DE CEDULA

ESPECIALIDAD

CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
ESTRUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
RELACIONADA ESTUDIOS SOCIALES

TEMA ESPECIFICO

EL GOBIERNO DEL ECUADOR

TIPO DE REACTIVO

CUESTIONAMIENTO SIMPLE

NIVEL TAXONOMICO

CONOCIMIEN
TO

X

COMPRENSION

APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢ Las parroquias por quien estan organizados?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a)

Por los GAD parroquiales, conocidas como juntas parroquiales

b)

Por los GAD parroquiales, conocidas como juntas provinciales

OPCION
CORRECTA

DIFICULTAD ESPERADA

a

BAJA| |

MEDIA| X |

ALTA |

Justificacién y fuentes de la opcidn correcta:

Las parroquias, por los GAD parroquiales, conocidos como juntas parroquiales. Estas
instituciones, al igual que el Estado nacional, requieren ser ad ministrados por un

gobierno electo democraticamente.
Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, El Gobierno de Ecuador. Pag. 186

112




UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

MAESTRIA EN EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

CARRERA: EDUCACION TECNOLOGIA E INNOVACION

PREGUNTAS PARA LA TESIS

NUumero de pregunta: | 7 Fecha de elaboracion: 21-03-2024
DATOS DEL AUTOR
APELLIDO Y NOMBRE NUMERO DE CEDULA | ESPECIALIDAD
CISNEROS ALEXANDRA 0401665690 SOCIALES
NUCLEO
E S RUCTURANTE ESTUDIOS SOCIALES
ASIGNATURA
L ACIONADA ESTUDIOS SOCIALES
TEMA ESPECIFICO EL GOBIERNO DEL ECUADOR
TIPO DE REACTIVO CUESTIONAMIENTO SIMPLE
NIVEL TAXONOMICO CON?g'M'EN X | COMPRENSION APLICACION

CONSTRUCCION DE LA PREGUNTA

BASE:

¢,Cuél es la ventaja de los Gobiernos Autonomos descentralizados?

OPCIONES DE RESPUESTA:

a) Es su cercania con la poblacién, pues conviven con las comunidades

b) Permite conocer sus problemas y disefiar las formas de resolverlos

c) Disefian de proyectos o programas coordinados

d) Todas de las anteriores

OPCION
CORRECTA DIFICULTAD ESPERADA
> BAJA| | MEDIA| X | ALTA

Justificacién y fuentes de la opcion correcta:

La ventaja de estos Gobiernos es su cercania con la poblacién, pues conviven con las
comunidades o barrios, lo que les permite cono ser sus problemas y disefiar las formas
de resolverlos de manera participativa, a través del disefio de proyectos o programas
coordinados con el Gobierno central. Ministerio de educacion (2022), Estudios Sociales, El
Gobiermno de Ecuador. Pag. 187
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5.5. Resultados del aprendizaje de estudios sociales con KAHOOT

5.5.1. El aprendizaje sin herramienta de gamificacion

Unade las ensefianzasy aprendizajes que no se incorpora en la educacion es
el uso de juegos, en las que se ponga como incentivo las recompensas por
puntos, establecer niveles o un desafio competitivo, pero como cada
conocimiento tiene un enfoque que va guiado hacia el uso de tecnologia,
cambiando la metodologia tradicional como son las clases magistrales, lecturas
y discusiones;sin que el aprendizaje tenga un enfoque tecnolégico este sera de
forma estructural donde no se motiva e interaccionaen el proceso de aprendizaje
Dentro de la Institucién Educativa Gran Colombia el modelo de evaluacion de
conocimientos se baso en preguntas abiertas donde la mayoria eran conceptos,
asi como se muestra en la (figura 14), donde se puede apreciar que es una
educacion clasica, donde se pone a consideracion y forma de evaluacién lo

referente a conceptos que no aportan a una educacién modernizada.
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Figura 14.

Prueba diagndstica de Octavo Nivel

UNIDAD EDUCATIVA GRAN COLOMBIA

PRUEBA DE CONOCIMIENTOS

NOMBRE: FECHA:

1. ¢Qué es un continente?

Asi también en la evaluacién de conocimientos aplicada a los niveles de noveno
se puede apreciar la misma tematica donde solo buscan conocimientos teéricos
mAas no innovan en la forma de evaluar a los estudiantes debido a que solo se
buscan respuestas textuales que no aportan a una correcta formacién de los

estudiantes.
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Figura 15.

Prueba diagndstica de Noveno Nivel

PRUEBA

1. ¢Qué es un derecho?

............................................................................................................

5. ¢Puede ejemplificar los elementos fundamentales en la vida y otros tantos
que no lo sean?
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Por ultimo, contamos con los estudiantes de grado decimo donde de acuerdo a
la planificacion del docente principalmente se tienen que debieron analizar la
tematica de que es Estado y Gobierno donde se tiene que buscan un
conocimiento textual o de la forma tradicional donde no aporta en nada a la

innovacion en la educacion.

Figura 16.

Prueba Diagnostica de Decimo Nivel

UNIDAD EDUCATIVA GRAN COLOMBIA
PRUEBA DE CONOCIMIENTO

1. ¢Quiénes Gobiernan?

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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5.5.2. El aprendizaje con herramienta de gamificacion

NIVEL DE EGB GRADO OCTAVO

Paralos estudiantes de octavo nivel se procedid a la elaboracion de 15 preguntas
donde son de seleccidon como se observa en las (figuras 17,18,19), esto permitio
que puedan aprender de manera rapida y efectiva utilizando herramientas
digitales, lo que no solo mejora su competencia tecnolégica sino también su
capacidad para aprendery aplicar conceptos en diversas areas del conocimiento
por ello los reactivos fueron generados en base a las necesidades de analisisy

competitividad para una mejor comprension y evaluacion de lo aprendido.

Figura 17.

Prototipo de Evaluacion de Octavo Nivel

v [l caloscion octaves - Detalles - X + - X
< c 25 create kahoot.it/details/75699eae-9ddf-495e-a18a-fe619fbc3f16 r o :

&  Google Chrome no es tu navegador predeterminado Establecer como predeterminado X
Kahoot! 0 [ © o
.

Q  Buscar contenido publico

{2 Inicio

@ Descubre
AccessPass
= Biblioteca
alll Informes
#8p Grupos

£} Marketplace

Canales

MS Middle School...

English...

@ Ayuda

7Y

’-.;/"
L]

Evaluacion octavos

4jugadas - 9jugadores 2" g

Presentar A Jugar en
Asignar A

en vivo solitario

Deja que este kahoot inspire tu propio quiz

para la evaluacion formativa.

@ Un kahoot publico

Preguntas (15)
1-Quiz

Definicién de continentes

2-Quiz

¢Cuidntos son los continentes que conforman nuestro planeta?

3-Quiz

iCuiles son los continentes que conforman nuestro planeta?

4 - Quiz

£Qué los diferencia a cada continente?

5- Quiz

América: (Desde donde se extiende el continente?
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Figura 18.

Prototipo de Evaluacion de Octavo Nivel

v Evaluacion octavos - Detalles - X +

< c 23 create kahoot.it/details/75699¢ae-9ddf-495e-a18a-fe619fbc3f16
&  Google Chrome no es tu navegador predeterminado Establecer como predeterminado

Kahoot! Q  Buscar contenido publico

@ Inicio

@ Descubre

AccessPass

Biblioteca
ol Informes
#8p Grupos

% Marketplace
Canales v

MS !Middle School...

English...

@ Ayuda

Figura 19.

o Actualizar

6 - Quiz
iCudles son los subcontinentes en los que se divide?

7 - Quiz
Africa:;Dénde se encuentra ubicado parte de su territorio?.

8 - Quiz
£Qué linea cruza el continente africano?

9 - Quiz
¢£En que puesto se lo considera al continente africano?

10 - Quiz
Europa:;Dénde se encuentra situado?

T - Quiz

Prototipo de Evaluacion de Octavo Nivel

Evaluacion octavos - Detalles - X+

< c 23 create kahoot.it/details/75699¢ae-9ddf-495e-a18a-fe6 19fbc3f16
&  Google Chrame no es tu navegador predeterminado Establecer como predeterminado

Kahoot! Q Buscar contenido publico

@ Inicio

@ Descubre

AccessPass
‘= Biblioteca
ol Informes
#8p Grupos

% Marketplace

Canales v

MS !Middle School...

M- Quiz
£Cémo es considerado el continente Europeo?

12 - Quiz
¢Cémo es considerado el continente Europeo?

13 - Quiz
Asia:zCémo se lo considera al continente?

14 - Quiz

Oceania: (Por qué esta conformado el continente?

@ Ayuda

15 - Quiz
Antartida:;Por sus extremas condiciones de clima como es considerado?
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NIVEL DE EGB GRADO NOVENO

Para los este grupo de estudiantes se elabord 6 preguntas las cuales fueron
usadas 5 preguntas de seleccidon y una pregunta de verdadero y falso; esto
principalmente poniendo en consideracion que no siempre todas la evaluaciones
son de forma directa y con la respuesta a seleccionar, sino mas bien se
establecen punto donde el estudiante debe razonar la respuesta esto lo realizan
mediante las preguntas de a afirmacién o negacion pues, Kahoot no solo hace
que el aprendizaje sea mas interactivo y divertido para los estudiantes de noveno
grado, sino que también proporciona herramientas Utiles para los maestros para
evaluar el progreso y adaptar la ensefianza segun las necesidades individuales

y grupales observando en las figuras 20y 21.

Figura 20.

Prototipo de Evaluacion de Noveno Nivel

v [l caloscion Noveno - Detalles - X + - X
¢ G % createkahoot.it/details/c7163bf5-148d-4568-9e6d-bdcdcSedsd2s * @
&  Google Chrome no es tu navegador predeterminado Establecer como predeterminado X
Kahoot' Q  Buscar contenido publico o Actualizar m 9 .g.
.
G Inicio Preguntas (6)
@ Descubre \’ - '
.-/ 9 1- Quiz
AccessPass " ¢Cudles son los derechos del buen vivir 17
= Biblioteca
2 - Quiz
EE iCudles son los derechos?
#8p Grupos
8 Marketplace Evaluacion Noveno 3 - Quiz
. :Qué se entiende por responsabilidad contigo mismo?
3 jugadas - 6 jugadores I a
Canales
Presentar Asignar Jug.ar G [ ] -’
en vivo solitario 4 - Quiz AV g
MS IMiddle School.. Deja que este kahoot inspire tu propio quiz ;Cuéntos Articulos son los derechos del hombre y del ciudadano?
English... para la evaluacion formativa.
& Un kahoot privade
5 - Quiz
@ Ayuda Q . o . . }&
La finalidad de toda asociacién politica es la conservacién de los derechos

a
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Figura 21.

Prototipo de Evaluacion de Noveno Nivel

v [l caloscion Noveno - Detalles - X + - X
< c %5 create.kahoot.it/details/c7163bf5-148d-4568-9e6d-bIcdcSed8d25 ¥ o :

&  Google Chrome no es tu navegador predeterminado Establecer como predeterminado X

Kahoot! Q Buscar contenido publico

{2 Inicio
@ Descubre Evaluacion Noveno 3 - Quiz
Y : 2Qué se entiende por responsabilidad contigo mismo?
AccessPass 3jugadas - 6 jugadores ﬁ
— R Presentar YT Jugar en
= Biblioteca en vive al T 4 ouiz
alll Informes Deja que este kahoot inspire tu propio quiz iCuéntos Articulos son los derechos del hombre y del ciudadano?

para la evaluacion formativa.

#8p Grupos & Un kahoot privado

5 - Quiz ;
% Marketplace Jessicaacisneros La finalidad de toda asociacién politica es la conservacién de los derechos :
. o 2

Actualizado hace 4 meses naturales e imprescriptibles del hombre como 7

Canales v

6 - Verdadero o falso

La sociedad tiene derecho a no pedir cuentas de su gestién a todo agente

publico m

MS !Middle School...

English...

@ Ayuda

Créditos de recursos ~

T b 042
& ~oaw e s

NIVEL DE EGB GRADO DECIMO

Kahootes una herramienta poderosa para ayudar a los estudiantes de décimo a
aprender mediante la participacion activa, la competencia amigable y el refuerzo
de conocimientos, todo mientras proporciona un entorno divertido y motivador
para el aprendizaje. Porello se elaboraron 7 preguntasde seleccion en la cuales
se optd por establecer las preguntas de acuerdo a los reactivos generados con
el grado de comprension que se necesitay dondelos estudiantes pudieron poner
en practica los conocimientos previos, pero de unaforma diferente donde ellos

pueden ir compitiendo en base a sus conocimientos observando en las Figuras
22y 23.
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Figura 22.

Prototipo de Evaluacion de Decimo Nivel

v [ fvalvacion Décimo - Detalles - X + - X
< c 25 create kahoot.it/details/1df8b284-5d86-470b-bd3a-dc1458fabeds 7 o

& Google Chrome no es tu navegador predeterminado Establecer como predeterminado X
Kahoot' Q  Buscar contenido publico o Actualizar m e jay
.

1A Inicio

Preguntas (7) Mostrar respuestas

@ Descubre
1-Quiz
(K] AccessPass £Qué es el gobierno nacional?

Biblicteca

2-Quiz

alll Informes ¢Cudl es su Funcién del Gobierno Nacional?

#8p Grupos
B Marketplace Evaluacion Décimo 3 - Quiz
. ¢El Estado Ecuatoriano como se er organizado terri ?
1jugada - 2 jugadores r ﬁ :
Canales v

Presentar A Jugar en
Asignar ——
en vivo solitario 4 - Quiz

MS Middle School.. ¢Las provincias por quien estan organizadas?

Deja que este kahoot inspire tu propic quiz

@ English... para la evaluacién formativa.
& Un kahoot privade
5- Quiz
@) Ayuda _ ) .
jessicaacisneros ¢Los cantones por quien estan organizados? .

\ D7

Qo

Figura 23.

Prototipo de Evaluacién de Decimo Nivel

v [ fvalvacion Décimo - Detalles - X + - X
< c 25 create kahoot.it/details/1df8b284-5d86-470b-bd3a-dc1458fabeds 7 o

& Google Chrome no es tu navegador predeterminado Establecer como predeterminado X
Kahoot' Q  Buscar contenido publico o Actualizar m e jay
.

1jugada - 2 jugadores [ G

1A Inicio

Presentar n Jugar en
en vivo Asignar solitario 4
@ Descubre 4 - Quiz

Deja que este kahoot inspire tu propio quiz ¢lLas provincias por quien estan organizadas?

(7 AccessPass para la evaluacion formativa,

—_ . o " ka p
= Biblioteca & Un kahoot privado

5-Quiz
afll Inf Jjessicaacisneros ilos cantones por quien estan organizados?
niormes
Actualizado hace 1 mes
#8p Grupos
6 - Quiz
£} Marketplace iLas parroquias por quien estan organizados?
Canales v
7 - Quiz

R Cudl es la ventaja de los Gobiernos Auténomos descentralizados
MS IMiddle School...

@ English...

@) Ayuda

Créditos de recursos ~
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Las herramientas digitalesdentro de la educacion son un adecuarde las mismas
enfocados en las necesidadesy los usos de cada estudiante, asi como también
de la asignatura del docente, es por ello que todas las aplicaciones educativas
que se ofertan a un mejor aprendizaje del estudiante estan focalizadas en el nivel
de cada alumno para que tenga una ensefianza mas personalizada y con
requisitos necesarios para un mayor entendimiento de la educacién. Pues con el
uso de estas herramientastecnoldgicas se fomentaun aprendizaje mas eficiente
a fin de solventar las dificultades que presentan los estudiantes para el
aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, ya que los estudiantes
pueden progresar a su propio ritmo y recibir apoyo especifico en areas donde

tienen dificultades.

Ademas, la capacidad de ajustar el contenidoy los métodos segun el estilo de
aprendizaje de cada estudiante contribuye a mejorar su motivacion y
participacién. La integracion de herramientas digitales en la educacion ha
democratizado el acceso al conocimiento y ha facilitado la colaboracion entre
estudiantes y educadores de diferentes partes del mundo, para lo cual la
creacion y uso de la herramienta Kahoot es un plus que ayuda a la educacion.
Las tecnologias en el tiempo post pandemia marcaron un cambio en toda la
ensefianza debido a las adaptaciones que los docentes tuvieron que realizar
para impartir la educaciéon a los nifios, nifias y adolescentes con el uso de
videoconferencias y plataformas donde los estudiantes participen y puedan
aprender, ademas que con la elaboracién de prototipos para el aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales se logr6 completar un mejor desarrollo y

comprension con los estudiantes.

El uso de herramientas digitales en la ensefianzay el aprendizaje contribuye al
desarrollo de habilidades tecnoldgicas esenciales para el siglo XXI. Los
estudiantes no solo aprenden a utilizar diferentes plataformas y software, sino

gue también desarrollan competencias en la gestiéon de la informacion, la
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resolucion de problemas y la comunicacién digital. Al integrar tecnologias en el
proceso educativo, se prepara a los estudiantes no solo para enfrentar los
desafios actuales, sino también para adaptarse a futuros avances tecnolégicos.
Para ello la implementacién de la herramienta Kahoot dentro de la ensefianza
aprendizaje es de suma importancia pues ademas de ser unaforma de evaluar
permite que los estudiantes tener una nueva perspectiva de comprension de la

enseflanzay como esta se va innovando en las aulas de estudio.

Si bien esta herramientaes poco usadaen clases actualmente esto debido a que
existe un desconocimiento o la complejidad que se les presenta a los docentes
para la adecuacion de esta herramientay su aplicacion en el aula de clases; esto
dentro de la Unidad Educativa Gran Colombia se ha visto de gran necesidad la
implementacion de este método de evaluacion dentro del aula de estudio debido
a que cambia la educacion y cuidan el planeta con esto pues no se utiliza papel
simplemente un dispositivo electronico o computador que toda institucion

educativa cuenta y pueden ir haciendo uso.
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Recomendaciones

Al implementar las herramientas digitales en el aula, es esencial realizarlo de
unamanera planificaday organizada empezando por cumplir todos los objetivos
educativos. Para ello es fundamental ir cumpliendo con todos contenidos que se
estan planificados dentro de la malla curricular ya establecida, Esto no quiere
decir que se debe introducir la tecnologia en la educacion solo por hacerlo, sino
que se debe buscar herramientas que apoyen y faciliten el proceso de
ensefianza. Establecer un método de evaluacion, aparte de los ya existentes
generaun punto de apoyo, a los contenidos de la clase, ademas que fomenta la

participacién y facilita la comprensién de los temas.

Para que las herramientas digitales sean realmente efectivas dentro del aulade
estudio, tanto estudiantes como educadores deben recibir una capacitacion
adecuada para el manejo de herramientas digitales o herramientas de
gamificacion. Para ello Kahoot representa un modelo atractivo en el cual con el
uso de la herramienta se tiene una base y asegura ser un soporte continuo para
resolver problemas técnicos o dudas que se les presenta en el aula de estudio.
Por tal, fomentar la practica y la familiarizacion con las tecnologias a traves de

tutoriales, recursos en linea y sesiones de practica.

Utilizar las herramientas digitales para fomentar la interaccién activa y la
colaboracién entre estudiantes. Las aplicaciones de cocreacion permiten a los
alumnoscolaborar, discutirideas y compartir conocimientos. Disefiaractividades
que incentiven el trabajo en equipoy la participacion activa, y asegure que las
herramientas digitales faciliten una comunicacién clara y efectiva. La
colaboracion digital no solo mejora el aprendizaje, sino que también desarrolla
habilidades de trabajo en equipo y comunicacion que son esenciales en el
entornolaboral moderno portal es necesario que se busquen herramientas como
Kahoot donde se les facilite realizar la comprension a los estudiantes de los

temas de Estudios Sociales que son de caracter tedrico y de dificil comprension.
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ANEXOS

Anexo A. Certificado del abstract por parte de idiomas

d‘"'“ ,.

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI- FOREIGN AND NATIVE LANGUAGES
CENTER

Informe sobre el Abstract de Articulo Cientifico o
Investigacion.

Autor: Jessica Alexandra Cisneros Velasco
Fecha de recepcion del abstract: Lunes, 24 de marzo de 2025
Fecha de entrega del informe: Martes, 25 de marzo de 2025

El presente informe validara la traduccién del idioma espafiol al inglés si alcanza un
porcentaje de: 9 — 10 Excelente.

Si la traduccién no esta dentro de los parametros de 9 — 10, el autor debera
realizar las observaciones presentadas en el ABSTRACT, para su posterior

presentacion y aprobacion.

Observaciones:

Después de realizar la revision del presente abstract, éste presenta una
apropiada traduccion sobre el tema planteado en el idioma Inglés. Segun la
rubrica de evaluacion de la traduccion en Inglés, ésta alcanza un valor de 9; por
lo cual se valida dicho trabajo.

Atentamente

te sissiotmisiniote b

MARTHA ARACELLY
'VEROS ALMEIDA

MA. Martha Viveros
Docente responsable del
CIDEN
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI FOREIGN AND
NATIVE LANGUAGES CENTER

ABSTRACT- EVALUATION SHEET

NAME: Jessica Alexandra Cisneros Velasco
DATE: Martes, 25 de marzo de 2025
Topic: “Kahoot como recurso para el aprendizaje de Estudios Sociales”

MARKS AWARDED QUANTITATIVE AND QUALITATIVE
Use new learnt Use a little new R L e .
VOCABULARY AND vocabulary and vocabulary and some Use b.“'c e J I.m.med y and
N o and simplistic words inadequate words
WORD USE precise words related appropriate words related to the topic related to the topic
to the topic related to the topic P P!
GOOD: 15 AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5
EXCELLENT: 2 D " D ” I:]
Clear and logical Adequate progression Some progression of
WRITING COHESION | Prosression of .ldeas of ideas and ideas and supporting Inadeqfla!e idestiand
and supporting siiiportine Batasrabhs et supporting paragraphs.
chracraphs. pporting paragraphs. paragraphs.
EXCELLENT: 2 . GOOD: 1,5 [:] AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5 D

The message has been
communicated very

The message has been
communicated

Some of the message
has been

The message hasn't
been communicated

ARGUMENT . ) appropriately and communicated and the .
well and identify the 3 > St and the type of text is
type of text |dent|fy:elle' type of type of h'ext is little inadequate
EXCELLENT: 2 GOOD: 15 AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5 D
Good flow of ideas and
CREATIVITY Oytstandmg flow of events Average flow of ideas | Poor flow of ideas and
ideas and events and events events
EXCELLENT: 2 D GOOD: 15 AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5
Reasonable, specific 5
Minor errors when Some errors when Lots of errors when
SCIENTIHC and supportable supporting the thesis | supporting the thesis | supporting the thesis
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9-10: EXCELLENT
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Anexo B. Oficio solicitando autorizacion para realizar la investigacion en la

Unidad Educativa Gran Colombia

POLITECNICA
DEL CARCHI

S TRAR R

Oficio Nro. UPEC-DIPO-2024-0002-OF.

Tulcdn, 05 de febrero de 2024

Asunto: Autorizacion para el desarrollo del Trabajo de Titulacion Programa de Macstria
en Educacion, Tecnologia ¢ Innovacion.

Senor Magister

Segundo Danicl Rosas Picz

Director Distrital 04D01 San Pedro de Huaca - Tulcan - Educacion
MINISTERIO DE EDUCACION

En su Despacho

De mi consideracion:

Reciba un atento saludo de guicnes hacemos la Direccion de Posgrado de la Universidad
Politécnica Estatal del Carchi, a la vez expresamos los mejores descos en el desempeiio
de tan delicadas funciones.

El presente tienc como finalidad informar que la Ing. Jessica Alexandra Cisneros
Velasco. con cédula de identidad N° 0401665690, cstudiante de la Maestria en
Educacion. Tecnologfa ¢ Innovacion, tercera cohorte, se encuentra realizando ¢l perfil de
Titulacion cuyo tema es: “Kahoot como Recurso para el Aprendizaje de Estudios
Sociales™: cn tal virtud y conocedores de su alto espiritu de cooperacién, solicito
autorizar a quien corresponda, se d¢é las facilidades para ¢l desarrollo del Trabajo de
Titulacion de la macstrante en cuestion, a realizarse a los estudiantes de la "Unidad
Educativa Gran Colombia".

En la scguridad de que este requerimicnto sca atendido favorablemente, anticipo mis
sinceros agradecimicntos.

Atentamente,

Documento firmado electronicamente

Mgs. Wilman Jenny Yambay Vallejo
DIRECTORA DE POSTGRADO

Copia:
Sefiora Licenciada
Karina Johana Paspuel Castro
Técnica Administrativa de Posgrado

Calle Antisana y Av. Universitaris

Teif: (06) 2080837 - 2884435

infogupec,edu.ec

* Oncumwns et eecrore et por Qsgus www.upec.odu.ec
Tuledn - Ecuador
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Anexo C. Consentimiento por parte de los docentes para que se les pueda
entrevistar

Tulcan 11 de marzo dei 2034

Msc Jhoana Burbano

Presente. -

Yo. Jessica Alexandra Cisneros Velasco. con C.l N® 0401665690, estudiante de 18
Maestria en Educacion, Tecnologia e Innovacion cohorte Hil de la Universsdad Poltécnica
Estatal del Carchi, me dinjo a usted distinguida docente tutora de Educacn Basca
Superior, para solicitarle muy comedidamente su colaboracin en la realzacion del traba
de investigacion titulado “Kahoot como Recurso para ol Aprendizaje de Estudios
Sociales”. el cual sera presentado como trabajo de grada para obtener el Titulo de Magrster

en Educacion, Tecnologia e Innovacion, de! posgrado de 1a Universidad Politécnica Estatal
de! Carch

ido
Esta investigacion tiene como objetivo evaluar Kahoot en el aprendizage del conten
convivencia de la Asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de Educacion General
Basica Superior de |a Unidad Educativa Gran Colombia.

{ jene el cuadro
Por favor, s ustedaoeplaenlaedab«aabndeestanvwngmonpahvor

I nte . ‘ B :
:qu___'__‘_A Nombre de & T dol docente ‘W‘ pora ia | Fema del Docerte
ivel Educativo ‘ o e i)
i Docente
AVOSEGITON [ .
= - s W e
\mm Ll e e oap Tt 19 [ ’ S T (A Al
\supenm iww\o l - _‘\ | |

Agradeciendo toda su colaboracion
: |

133



Anexo D. Consentimiento informado para los padres de familia para que se les

pueda incluir dentro de la investigacion

Tulcén, 11 de marzo del 2024

Sr/a. Padre 0 Madre de Familia

Presente. -

Yo, Jessica Alexandra Cisneros Velasco, con C.|. N° 0401665690, estudiante de la
Maestria en Educacién, Tecnologia e Innovacion cohorte Il de la Universidad Politécnica
Estatal del Carchi. me dirijo a usted distinguido representante de Martin Danilo Delgado
Ordofiez. para solicitarle muy comedidamente, su colaboracion en la realizacion del trabajo
de investigacién titulado “Kahoot como Recurso para el Aprendizaje de Estudios
Sociales”, el cual sera presentado como trabajo de grado para obtener el Titulo de Magister
en Educacién, Tecnologia e Innovacién, del posgrado de la Universidad Politecnica Estatal

del Carchi

Esta investigacion tiene como objetivo evaluar Kahoot en el aprendizaje del contenido
convivencia de la Asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes de Educacion General

Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia.

Por favor, si usted acepta en la colaboracién de esta investigacion por favor llene el cuadro

siguiente.

e o o~ § K “del | Aceptacion de que | Firma dei;
ombre
esentante su representado | Regpresentante
estudiante representante repr |
particpe en  su i
nvestigacon 1ok !

’ 1 | ram |

! ' l -’ -

‘ S L e
~ Agradeciendo toda su colaboracion

Atentamente,

11/

( / { Y/ /
r/g/\ly/éndra Cisneros
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Tulcéan, 5 de febrero del 2024

Msc. Miriam Guerrero
DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA GRAN COLOMBIA
Presente. -

Yo, Jessica Alexandra Cisneros Velasco, con C.I. N.°. 0401665690, estudiante
de la Maestria en Educacién, Tecnologia e Innovacion cohorte Il de la
Universidad Politécnica Estatal del Carchi, me dirijo a usted para solicitarle muy
comedidamente, la autorizacion para la realizacion del trabajo de investigacion
titulado “Kahoot como Recurso para el Aprendizaje de Estudios Sociales”,
el cual sera presentado como trabajo de grado para obtener el Titulo de Magister
en Educacion, Tecnologia e Innovacién, del posgrado de la Universidad
Politécnica Estatal del Carchi.

Esta investigacion tiene como objetivo evaluar Kahoot en el aprendizaje del
contenido convivencia de la Asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes
de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia.

De antemano agradezco por la colaboracién, en el estudio a realizarse.

Atentamente,

Ing. Alexandra Cisneros
C.l. 0401665690
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Tulcan, 5 de febrero del 2024

Msc. Jhoana Burbano

Presente. —

Yo, Jessica Alexandra Cisneros Velasco, con C.I. N.°. 0401665690, estudiante
de la Maestria en Educacién, Tecnologia e Innovacion cohorte Il de la
Universidad Politécnica Estatal del Carchi, me dirijo a usted distinguida docente
tutora de Educacién Basica Superior, para solicitarle muy comedidamente su
colaboracion en la realizacion del trabajo de investigacion titulado “Kahoot
como Recurso para el Aprendizaje de Estudios Sociales”, el cual sera
presentado como trabajo de grado para obtener el Titulo de Magister en
Educacién, Tecnologia e Innovacién, del posgrado de la Universidad Politécnica
Estatal del Carchi.

Esta investigacion tiene como objetivo evaluar Kahoot en el aprendizaje del
contenido convivencia de la Asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes

de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia.

Por favor, si usted acepta en la colaboracidn de esta investigacion porfavor llene

el cuadro siguiente:

Nivel Educativo Nombre de la| C.l. del docente Aceptacién para la | Firma del Docente
Docente Tutora colaboracion de la
presente
investigacién
Educacion Basica | Msc. Jhoana Si No
Superior Burbano

Agradeciendo toda su colaboracion

Atentamente,

Ing. Alexandra Cisneros
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Tulcéan, 5 de febrero del 2024

Sra.

Presente. —

Yo, Jessica Alexandra Cisneros Velasco, con C.l. N.°. 0401665690, estudiante
de la Maestria en Educacion, Tecnologia e Innovacion cohorte Il de la
Universidad Politécnica Estatal del Carchi, me dirijo a usted distinguido
representante de....., para solicitarle muy comedidamente, su colaboracién en la
realizacién del trabajo de investigacién titulado “Kahoot como Recurso para el
Aprendizaje de Estudios Sociales”, el cual sera presentado como trabajo de
grado para obtener el Titulo de Magister en Educacion, Tecnologiae Innovacion,

del posgrado de la Universidad Politécnica Estatal del Carchi.

Esta investigacion tiene como objetivo evaluar Kahoot en el aprendizaje del
contenido convivencia de la Asignatura de Estudios Sociales en los estudiantes

de Educacion General Basica Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia.

Por favor, si usted acepta en la colaboracion de esta investigacion porfavor llene

el cuadro siguiente:

Nombre de

estudiante representante representante su representado | Representante

participe en su
investigacion

Msc. Jhoana Si No
Burbano

Agradeciendo toda su colaboracion

Atentamente,

Ing. Alexandra Cisneros
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Anexo E. Guia de entrevista.

Instrucciones: El siguiente cuestionario tiene como objetivo conocer la opinion
con respecto al empleo de la gamificacion con Kahoot para el proceso de
enseflanza aprendizaje de la materia de estudios sociales en la Unidad

Educativa “Gran Colombia”.

1 ¢ Qué entiende por gamificacion?

2 ¢ conoce los beneficios que presenta la gamificacion?

3 ¢conoce cudles son los elementos de la gamificacion?

Las dinamicas, las mecanicas y los componentes.

4 ¢;Conoce como se usan las herramientas digitales?

5 ¢Ha utilizado en alguna ocasion la herramienta de Gamificacion?

6 ¢ Ha utilizado juegos educativos en clase?

7 ¢ Le gustaria conocer las herramientas de Gamificacion?

8 ¢,si hausado herramientas de gamificacién cual de ellas es mas facil utilizar?
9 ¢ Como aplicar la gamificacion en clase?

10 ¢ Utiliza recursos tecnolégicos para desarrollar sus clases?

11 ¢La escuela cuenta con las Herramientas necesarias para implementar la
gamificacion?

12 ¢;Cree que sea posible implementar la gamificacion para impartir Estudios

Sociales?
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Anexo F. Cuestionario de preguntas

Instrucciones: El siguiente cuestionario tiene como objetivo conocer la opinion
con respecto al empleo de la gamificacion con Kahoot para el proceso de
ensefianza aprendizaje de la materia de estudios sociales en la Unidad
Educativa “Gran Colombia”. EI mismo contiene algunas preguntas con
alternativas de respuestas que se organizan en: bueno, malo, regular, siy no
para que seleccione aquella que considere seglin su conocimiento. Su ayuda en
este proceso es muy importante para la investigacién que se desarrolla, porque
facilitara informacion valiosa para el cumplimiento de la meta de estudio.

1. ¢Como considera el uso de juegos tecnologicos digitales para el aprendizaje
en clases?

Bueno

Malo

Regular

2. ¢De las siguientes herramientas digitales usted cual conoce?

Kahoot

ClassDojo
Cerebriti

3. ¢Como evaluaria la herramienta Kahoot en la asignatura de estudios
sociales?

Bueno

Malo

Regular

4. ¢Piensa que usando kahoot puede aprender la asignatura de estudios
sociales?
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Si
No

5. ¢Le resulto més facil comprender el tema de estudio?

Si
No

6. ¢Qué tal le pareci6 usar la herramienta kahoot en la asignatura de estudios
sociales?

Bueno
Malo

Regular

7. ¢Piensaque es mejor trabajar en equipo al momento de aplicar la herramienta

kahoot?

Si
No

8. ¢Qué calificacion le daria al uso de esta herramienta en el aprendizaje de
estudios sociales?

Bueno
Malo

Regular

9. ¢Estad de acuerdo que se implemente en otras asignaturas la herramienta

kahoot?

Si
No
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Anexo G. Respaldo fotografico de la aplicacion de entrevista

| 4

Nota: Entrevista a la Directora de la UE, Gran Colombia Msc. Miriam

Guerrero

Nota: Entrevista a la Docente de la UE, Gran Colombia de la asignatura de
Estudios Sociales
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Anexo H. Respaldo fotografico de la aplicacion de la herramienta

Nota: Aplicacion de Herramienta a estudiantes de Octavo

Nota: Aplicacion de herramienta en grupos

142



143



		2025-03-26T15:23:34-0500


		2025-03-26T15:25:02-0500


		2025-03-26T15:38:47-0500




