UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

CENTRO DE POSTGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION

Tema: Herramientas Web 2.0 como Estrategias Didacticas en el proceso de
enseflanza — aprendizaje de los estudiantes del Subnivel Medio de la Unidad

Educativa “Manuel Maria Velasco”.

Trabajo de titulacion previa la obtencion del

Titulo de Magister en Educacion

Autor: Fuertes Fuertes Maria Elizabeth

Tutor: Msc. Jorge Humberto Miranda Realpe

Tulcan, 2021



CERTIFICADO DEL TUTOR

Certifico que la Maestrante Maria Elizabeth Fuertes Fuertes. Con el nUmero de
cédula 0401172689 ha elaborado el trabajo de titulacion: “Herramientas Web 2.0
como Estrategias Didacticas en el proceso de ensefianza — aprendizaje delos
estudiantes del Subnivel Medio de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”.

Este trabajo se sujeta a las normas y metodologia dispuesta en el Reglamento
de la Unidad de Titulacion de Postgrado con RESOLUCION N° 150-CSUP- 2020,

por lo tanto, autorizo su presentacion para la sustentacion respectiva.

JORGE
HUMBERTO MIRANDA
REALPE

Msc. Jorge Humberto Miranda Realpe.

DOCENTE EXAMINADOR TUTOR

Tulcan, septiembre 2021



AUTORIA DE TRABAJO

El presente trabajo de titulacion constituye un requisito previo para la obtencion del

titulo de Magister en Educacion.

Yo, Maria Elizabeth Fuertes Fuertes, con cédula de identidad nimero 0401172689
declaro: que la investigacion es absolutamente original, auténtica, personal y los

resultados y conclusiones a los que he llegado son de mi absoluta responsabilidad.

Maria Elizabeth Fuertes Fuertes

AUTORA

Tulcan, 2021



ACTA DE CESION DE DERECHOS DEL TRABAJO DE TITULACION

Yo, Maria Elizabeth Fuertes Fuertes declaro ser autor/a de los criterios emitidos en
el trabajo de titulacion: “Herramientas Web 2.0 como Estrategias Didacticas en el
proceso de  enseflanza — aprendizaje” y eximo expresamente a la Universidad
Politécnica Estatal del Carchiy a sus representantes legales de posibles reclamos

0 acciones legales.

Maria Elizabeth Fuertes Fuertes
AUTORA

Tulcan, 2021



AGRADECIMIENTO

En primer lugar, mi agradecimiento infinito a Dios y a la Santisima Virgen de
la Purificacién de Huaca, por guiarme y darme fuerza para superar dificultades y
obstaculos que se me han presentado en el trayecto de mi vida y asi poder alcanzar

una nueva meta.

A la Universidad Politécnica Estatal del Carchi-UPEC, asi como a los
docentes que organizaron el programa de la Maestria en Educacién y a los que nos

impartieron sus valiosos conocimientos dentro del aula de clases.
Al MSc. Jorge Miranda, asesor de tesis, quien con su constante apoyo,
paciencia y dedicacion supo guiarme para el desarrollo de este trabajo de

investigacion.

A la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco” por la apertura que se dio

para el desarrollo y aplicacion de este proyecto dentro de su institucion.

A todas las personas que estuvieron constantemente apoyandome para

cumplir con este gran objetivo.

Maria Fuertes



DEDICATORIA

A mi hijo Anthony Fuertes y Mauricio Fuertes, por ser mi mayor motivacion
de superacion y brindarme su confianza, paciencia, comprensién y apoyo

incondicional durante el transcurso de mis estudios.

A mis padres, hermanos y sobrinos quienes, con sus palabras de aliento y
apoyo absoluto, lograron guiarme hacia el camino de superacion.

De igual manera, en memoria de mi hermano Franklin que ya no esta

conMigo en cuerpo presente, pero siempre estara presente en mi corazon.
A mis compafieros y amigos que, sin esperar nada a cambio me brindaron

esa confianza y el apoyo necesario en los momentos mas dificiles de esta etapa

educativa

Vi



INDICE

RESUMEN ..o e e e e e e e e e e e e e e eaans Xl
INTRODUCCION ...ttt ettt e e ene s seere e 14
R o = I P 15
1.1.PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ... 15
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA.......coiiioteee oo, 18
1.3 . JUSTIFICACION ...ttt sttt seene e 18
1.4.0BJETIVOS Y PREGUNTAS DE INVESTIGACION ......ccocooviviiieeeee, 21
1.4.1. Objetivo General ... 21

1.4.2. ODbjetivos ESPECIfiCOS .......cooiiiiiiiiiiiiie 21

1.4.3. Preguntas de INVestigacCion ... 21

II. FUNDAMENTACION TEORICA ....ooiiiiiiiiiienisieiee s 23
2.1.ANTECEDENTES DE INVESTIGACION.......cocoiiieoieeeceeeceeeee e 23
2.1.1. AMDIto INtEINACIONAL. .......ccoecveveieeeeieeieeeceeee e 23

2.1.2. AMDItO REGIONAL........ccviiveeiiieeeee ettt 24

2.1.3. AMDItO NACIONAI .....cvveeveeeeeeeeceeeeeeeeeeeee et 26
2.2.MARCO TEORICO ..ottt 28
2.2.1. Herramientas Web 2.0 ... 28

2.2.2. Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)..................... 30
2.2.2.1. Impacto de las TIC en la EAucacion ...............cccoevvvviiiiiiiieeeeeeeein, 32

2.2.3. Entornos Virtuales de Aprendizaje...........cccceeeiiieeiiieiiiiiiiiie e 34
2.2.3.1 EAUCACION €N lIN@A ......ccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 36
2.2.3.2. AUIBS VIMUAIES ......coviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 40
2.2.3.3 Ventajas y desventajas del aula virtual.......................oooene. 41
2.2.3.4. Componentes de las aulas virtuales ...............ccceevvvviviiieieeeeeeeeennn, 42

2.2.4 Proceso ensefianza — aprendizaje..........cccveeeeeieeeeieeeeiiiiiie e 43
2.2.4.1 Herramientas didacticas en el aprendizaje...........ccccceeeveeeeerennnn. 46
2.2.4.2 Elementos del Proceso de Ensefianza Aprendizaje................... 46

2.2.5 Modelos Pedagdgicos en la Era Virtual.............ccccoevvvviiiiiieeceeeennnn, 50

pZ 2 T O U |4 ¢ Tox | o T PP 56


file:///C:/Users/hp/Downloads/5.%20Tesis%20para%20presentar%20María%20Fuertes%20última%202021.docx%23_Toc85720810
file:///C:/Users/hp/Downloads/5.%20Tesis%20para%20presentar%20María%20Fuertes%20última%202021.docx%23_Toc85720810
file:///C:/Users/hp/Downloads/5.%20Tesis%20para%20presentar%20María%20Fuertes%20última%202021.docx%23_Toc85720810
file:///C:/Users/hp/Downloads/5.%20Tesis%20para%20presentar%20María%20Fuertes%20última%202021.docx%23_Toc85720810
file:///C:/Users/hp/Downloads/5.%20Tesis%20para%20presentar%20María%20Fuertes%20última%202021.docx%23_Toc85720810

2.2.7 MetOdOIOgIA. .. ueeeeiiieeiiiie e 59

2.2.8 La evaluacion de Aprendizajes.........ccuuueeeeiieeaniiiiiiiiiiieeae e 61
2.2.8.1 RuUbrica para la evaluacion.............cccceeeieeeiiiiiiiiiiiiieee e 62
2.2.8.2 Retroalimentacion ............couvvvviiiiiiiiiiiiiiiieieeieeeeeeeeeeeeeeeee e 63

2.2.9 Area de Ciencias NatUrales.............ccccveveirreeeieeeeece e ee e 63

2.3 MArCO LEQAL.....ceiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 64
HE. METODOLOGIA. ..ottt 67
3.1 ENFOQUE METODOLOGICO ...t 67
.11 ENTOQUE ..ttt 67

3.1.2 TipO de INVESHGACION .....uvvvvriiriiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiieiiiiieeeaeae 68

3.2 IDEA ADEFENDER ... oottt 69
3.3 DEFINICION Y OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.......cccovcoven... 69
3.4 METODOS UTILIZADOS ... eee e 72
3.4.1 Métodos del nivel EMPIFICO ...uuueiiiieiiiiiiiiicie e 72

3.4.2 Métodos del nivel tedrico del conocimiento.............uvveeeevieiiiiiinnnnnnns 72

R T I =Tod | 0% 73

3.4.4 INSITUMENTOS. ....tuiiiieei et e e e e e 74

3.4.5 ANAlISIS EStAdiStiCO .....vvvvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieaes 74

IV. RESULTADOS Y DISCUSION......cciiiiteiiiiieiteeteete e eteete et ee e eee et sae e sae s 77
4.1. RESULTADOS. ... .outttiiiiiiee ettt s eee e e e e e e s s s nnbaaeeaeaaaeeaans 77

4.1.1. Andlisis e interpretacion de resultados de la encuesta aplicada a los
(0 (o0 (=S P 77

4.1.2. Andlisis e interpretacion de resultados de la encuesta aplicada a los

L2 LE 0 1= ] S 87
4.2, DISCUSION ..ottt sttt e e 97
V. PROPUESTA L.ttt ettt e e e e e st e e e e e e e e s e s bt naeeeeeas 101
ST N <] 1 = P TR PUPPPPT 101
5.2, JUSHIFICACION ....uviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 101
5.3, ODJBLIVOS ...t 102

5.4. Importancia de la Ensefianza Aprendizaje de lasCiencias Naturales 103

VIII



5.5 DESARROLLO DE LA PROPUESTA ......ottiiiiiieiiiieee e 103

5.5.1 Estructura del Aula Virtual ...............eeeemiiiiiiiiiiiiie 104

5.5.2 Estructura de Los Proyectos Interdisciplinarios ................ccccceunnee 106
PROYECTO L.ttt e et e e e eaa e aeees 108
PROYECTO 2.ttt ettt e e e e e et e e e e e ntaeeeeaenees 130

(O o] a0 | =11 1 I F PP PPRRPPP 153
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ...t 156
CONGCLUSIONES ... ettt e et e e e aaa e aeees 156
RECOMENDACIONES ... et 158
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......ooiiieiieeeee et 160
V. ANEXOS et 168



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Particularidades de la educacion en linea que le confieren

(o]0] 0] 0] (=] [o F= o RPN PP PPPPPPPPPPPPPI 37
Figura 2. Trabajo COlabOorativo .............uuuuuiiiiiii s 53
Figura 3. Nivel de concrecion CUITICUIAr.............oocuuviiiiiiiie e 57
Figura 4. Elementos CUITICUIAIES. .........uuuuuiuiiiiiiiiiii e 59
Figura 5. Validacion dOCENTES..........cooviier wereeeeeeiiiiiiieeee e e e e e e e e e 75
Figura 6. Validacion estudiantes.............o.iuiiiiiiiii e 65
Figura 7. Uso de herramientas Web 2.0. ... 77
Figura 8. Frecuencia de uso de herramientas Web 2...........ccccceoiiiiniiiiiininnnnnns 78
Figura 9. Elementos del proceso de ensefianza............cccccceumumniinnnininninniiinnnnns 79
Figura 10. Retroalimentacion del aprendizaje ...........cccccceoimmmiiiimiinens 80
Figura 11. Actividades e interaccion con el estudiante.............cccccvevvveeenniininnne. 81
Figura 12. Organizadores grafiCos ...........cccooouummmmimiiiiii e 82
Figura 13. USO de FUBDIICA ........uuuiiiiii e e e e e e e eeanees 83
Figura 14. Recursos teCNOIOGICOS .......coeveuivuiiiiiii e e e e e e e e e e eaanees 84
Figura 15. Dificultad en el aprendizaje..........ccooveeeeiiiieiiiiiiiie e e e 85
Figura 16. Aceptacion del aula virtual.............ccooooeviiieiiiiiiis e 86
Figura 17. Herramientas web 2.0 en CCNN ........cooiiiiiiiiiiii e 87
Figura 18. Nivel de APrendiZaje..........ccovveuuvuiiiii e e e e e eaaaanes 88
Figura 19. Elementos de la plataforma..............cccoovveviiiiiiii e, 89
Figura 20. Innovacion €n CCNNL........coiiiiiiiis e e e e e e eeeaanes 90
Figura 21. Importancia del Aula Virtual...............ccoovvviiiiiiii i 91
Figura 22. Organizadores grafiCos ..........ouuuuiiiiiiieiiiiieiee e e e 92
Figura 23. Alternativas de evaluacCiOn.............ccoooeeiviiiiiiiiiiie e 93
Figura 24. Aprendizaje por aula virtual ...............ccoovvviiiiiiii e 94
Figura 25. Plataforma mas amigable.............cccooooiiiiiiiiiiii e 95
Figura 26. Uso del aula virtual ..............oooouviiiii i 96



indice de tablas

Tabla 1. Definicién y Operacionalizacion de variables .............ccccccvevvee.... 69
Tabla 2. Ficha Pedagdgica del Proyecto.........ccccccvvvvveviviieieiviiiiiiiieeeenee, 109
Tabla 3.Ficha Pedagdgica del Proyecto 2...........ccevvvvvvviviiiviieiiiiiiiieeennne, 131
Tabla 4. Cronograma de Trabajo. ........ccoevveiiieiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeee 153
Tabla 5. Presupuesto para la realizacion del proyecto...............c..ccu....... 155

Xl



RESUMEN

La presente investigacion se disefid con la finalidad de determinar el nivel de
aplicacion y manejo de las herramientas web 2.0 por parte de los docentes de la
Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”, en la materia de ciencias naturales,
para lo cual se planteé como objetivo el disefiar un aula virtual mediante el uso de
herramientas Web 2.0 como estrategia didactica que permita el fortalecimiento del
proceso ensefianza — aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, en los
estudiantes del séptimo afio de la misma unidad educativa durante el afio lectivo
2020-2021; para el logro de este objetivo, fue necesario realizar un breve
antecedente de lo que constituyen las herramientas web 2.0, asi como también lo
referente al proceso ensefianza aprendizaje, especialmente en el area de ciencias
naturales, y otros conceptos esenciales para el correcto entendimiento del proyecto
planteado, principalmente con lo que tiene que ver con las aulas virtuales; en la
investigacion se utilizé un enfoque mixto, es decir, cualitativo y cuantitativo, el cual
estuvo apoyado en métodos del nivel empirico y teorico. Con esta investigacion y
con los resultados obtenidos de las encuestas realizadas, se pudo determinar que
un bajo porcentaje de docentes, aplicaban de manera frecuente las herramientas
web 2.0, lo cual repercutia directamente en el aprendizaje de los estudaintes
guienes a su vez presentaban algunas falencias en el manejo de dichas
herramientas por ende en el manejo de un aula virual; en la actualidad hay que
tener en cuenta que el uso de TICS podria fortalecer la ensefianza. En base a estos
resultados, se disefié un aula virtual dirigida al area de ciencias naturales para los
estudiantes del séptimo afio, por medio del cual se pretende dinamizar el proceso
educativo, apegandose a la realidad actual del pais en vista de la situacion
generada por la pandemia del COVID-19, brindando a los actores educativos una

herramienta para mejorar la interactividad de lo aprendido.

Palabras claves: Herramientas Web 2.0, Aula virtual, ensefianza-aprendizaje,

proceso educativo.
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ABSTRACT

This research was developed to determine the level of application and management
of web 2.0 tools by “Manuel Maria Velasco” Educational Unit teachers, regarding
the subject of the natural sciences. Therefore, it was proposed the objective of
designing a virtual classroom by using web 2.0 tools as a didactic strategy that
allows strengthening of the teaching-learning process in the area of Natural
Sciences, in the seventh year students from the same Educational Unit during the
school year 2020-2021. To accomplish this aim, it was necessary to carry out a brief
antecedent about what constitutes web 2.0 tools, as well as what is the teaching-
learning process, especially in the area of Natural Sciences, and other essential
concepts for the correct understanding of the planned project, mainly regarding with
the virtual classrooms. In the research was used a mixed approach, it means,
gualitative and quantitative, which was supported in methods of the empirical and
theoretical level. With this research and with the obtained results from the surveys
conducted, it could be determined that a low percentage of teachers applied often
web 2.0 tools, which had repercussions directly on the students' learning who also
had some flaws in the handling of the mentioned tools, so in the management of a
virtual classroom. Currently, it is necessary to take into account that the use of ICT
could strengthen teaching. Considering these results, was designed a virtual
classroom is aimed at the area of Natural Sciences for the seventh-year students.
So, it is intended to energize the educational process, considering the current
situation of the country that created a situation generated by the COVID-19
pandemic, providing to educational actors a tool to improve the interactivity of what

has been learned.

Keywords: Web 2.0 tools, Virtual classroom, teaching-learning, educational

process.



INTRODUCCION

La aparicion de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién (TICS) a
través de los Ultimos afios ha representado un cambio radical en el campo de la
educacion, que ha permitido a las personas por primera vez en la historia acceder
a un sinnamero de fuentes de estudio a nivel global, asi como también el desarrollo
de herramientas que faciliten la formacion del conocimiento. Las Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion, de la mano de la Informatica e Internet, se han
insertado tan profundamente en la sociedad al punto de modificar pautas sociales,
culturales y econdmicas, que parecian estaticas e inmodificables.

La educacion al igual que muchos otros ambitos ha sufrido el impacto de las TICS
en la sociedad moderna, originando una serie de avances sin precedentes de forma
acelerada y escasamente planificada, mientras que las instituciones educativas de
todos los niveles se han visto obligadas a la adaptacion hacia este nuevo contexto,
con la finalidad de conseguir un fortalecimiento en la calidad educativa. El equipo
docente moderno debe adoptar un perfil nuevo que cubra una amplia variedad de
competencias en relacion con los nuevos recursos tecnolégicos; al respecto,
existen en la actualidad aplicaciones que pueden servir a este fin, una de ellas es
la Web 2.0.

La Web 2.0 es la representacion de la evolucion de las aplicaciones tradicionales
hacia aplicaciones web enfocadas al usuario final. Se trata de aplicaciones que
generen colaboracion y de servicios que reemplacen las aplicaciones de escritorio.
Significa una nueva reconfiguracion en la disposicion de recursos, interaccion entre
usuarios y la conformacion de redes sociales, en donde se publican contenidos
construidos por un grupo de personas, compartiendo recursos y aplicaciones
gratuitas que van desde espacio virtual para publicar informacion, compartir
motores de busqueda, intercambiar archivos por medio de portales, etc.
Actualmente se esté viviendo esta nueva forma de concebir la web y los recursos;
es por ello que se presenta la necesidad de integrar y actualizar estos conceptos
en la ensefianza y hacer uso de esta nueva tecnologia. Bajo este panorama se
consolida una Web que permite innovar hacia un modelo mas rico en herramientas,
espacios de intercambio y pedagdgicamente mas prolificos donde estudiantes y

docentes pueden aportar sus conocimientos.

14



. PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Con el paso del tiempo la poblacion mundial se ha visto inmersa en un sinnimero
de cambios tecnolégicos a un ritmo sin precedentes lo cual ha provocado que se
genere una brecha entre el aprendizaje y adaptacion del docente y de los

estudiantes hacia estos nuevos contextos.

El mundo tiene hoy un gran desafio a causa de la pandemia de COVID-19, la
Organizacién Mundial de la Salud,(OMS), declar6 al virus como pandemia por
su velocidad de propagacion y por su alta escala de contagio, en
consecuencia, en la mayoria de los paises del mundo los gobiernos
tomaron medidas de cerrar las instituciones escolares, con el fin de evitar el
contagio en este sector de la poblacion y como estrategia para contener
la propagacion del virus. De acuerdo con el informe presentado por la UNESCO
en el mes de abril del 2020, el impacto inmediato del COVID-19 ha afectado
alrededordel 70% de la poblacion estudiantil del mundo. (Sandoval, 2020,
p. 21).

Con este acontecimiento muchos paises optaron por la educacion virtual, lo que
implicaria el uso de TIC, al respecto el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas
y de Formacion del Profesorado (2016) en su documento “Indicadores del Uso de
las Tics en Espafia y Europa” hace referencia a que: “El uso de las TIC ya ocupa

el 99,9% de usuarios en instituciones publicas y privadas”.

Dichas cifras contrastan en paises como Ecuador el cual, al ser una nacién en vias
de desarrollo, no ha podido adaptarse a estos nuevos escenarios tecnoldgicos, o
gue ha significado un retraso en cuanto a la innovacion y desarrollo de nuevas

herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La web 2.0 como herramienta educacional ha sido motivo de estudio tanto a nivel

nacional como internacional, es asi que Ordofiez afirma:

Hablar de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) o

herramientas Web 2.0 como material de apoyo educativo ciertamente no

15



es un tema de moda, pero tampoco un tema desarrollado totalmente.
Mundialmente se habla mucho de la inclusion de las tecnologias en las
aulas y el acercamiento a la educacion digital, como proyectos importantes,
revolucionarios, que han de mover la manera de educar y formar, pero que
se enfrentan a retos mayores como es la conectividad y la brecha digital.
Ademas de toparse con algunas resistencias que se pueden dar por el uso
actual que tienen las redes socio digitales y las TIC concentradas en la
diversion y el entretenimiento, las cuales estan alejadas de la educacion y
formacion de opiniones, generando resultados negativos o algunos casos
el temor o rechazo a las tecnologias dentro de las aulas de clase.
(Ordoriez, 2020. p. 129)

En paises en vias de desarrollo el uso de las herramientas para el proceso
ensefanza- aprendizaje es escasa, en vista del poco avance tecnolégico digital con
relacion a otras regiones, por lo tanto, sus procesos productivos, cientificos y
economicos no han tenido un progreso significativo, el mismo caso se da en el
desarrollo del contexto educativo en el cual los modelos de ensefianza no se han
equiparado al progreso de las herramientas web; es asi que durante la actual época
de pandemia se pudo evidenciar una serie de carencias en cuanto al desarrollo
tecnoldgico educativo, generando severos inconvenientes en profesores y alumnos

a la hora de adaptarse a esta nueva modalidad.

Entre los principales inconvenientes observados al momento de la aplicacion de las
herramientas de la web 2.0 en el proceso de ensefianza, que tiene como sus
principales actores a los profesores y estudiantes, se destaca la insuficiente
preparacion y difusién de estas herramientas en los modelos educativos, ya sea
por la ausencia de programas dirigidos a este tema o por la resistencia al cambio
presentada por los actores, la aplicacién de este tipo de herramientas se ha visto

estancado.

La aparicién de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién con
complicidad de la informéatica y el internet ha modificado pautas sociales, culturales
y econdémicas gue parecian que no se podrian modificar o tal vez para que suceda

esto llevaria décadas o siglos. (Fissore, s.f.)
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El fomento de esta nueva tecnologia se ha visto frenada en su etapa de desarrollo
a una fase de planificacion mas no de aplicacion, siendo una de las causas, la
actual emergencia sanitaria que se vive a nivel mundial, lo que representa un grave
problema ya que es en este periodo, donde surge con mayor necesidad la
aplicacion de las herramientas web 2.0 en el proceso de ensefianza virtual,
encontrando varias falencias como el hecho de que los docentes no estan
capacitados para la aplicacién de las tecnologias en las aulas en pro de lograr una

ensefianza- aprendizaje de acuerdo a la educacion del siglo XXI.

Durante el dltimo periodo escolar las limitaciones tecnolégicas en el pais se
evidenciaron a causa de la emergencia sanitaria que el Ecuador y el mundo entero
Vvivi0 a causa de la Pandemia del Covid-19, ya que la falta de preparacion de los
docentes en el uso de las tecnologias digitales aplicadas al entorno educativo fue
evidente, esto se debio a que la mayoria de docentes son tradicionalistas y a la vez
conductistas de viejos paradigmas, lo que dificultd el proceso de ensefianza por
todo lo que conlleva la capacitacion para poder dirigir las clases virtuales y las

planificaciones para envio y recepcion de tareas. (Unicef-Ecuador, 2020)

A pesar de que hoy en dia se habla de que las Instituciones Educativas son
Auténomas regidas por la PPl (Propuesta Pedagogica Institucional), el cual es el
documento base para el accionar educativo Institucional, donde debe constar entre
los principios éticos la formacion profesional en la aplicacion de metodologias
innovadoras, activas y colaborativas y lo que es indispensable el uso de
herramientas tecnolégicas digitales como la Web 2.0, es palpable el hecho de que
la mayoria de proyectos destinados hacia la instruccion en el accionar digital y las
TICs en el proceso educativo, han sufrido un estancamiento en la consecucion de
sus objetivos, ya que en su mayoria, todos estos se encuentran aln en su etapa
de planificacion, mas no han sido aplicados, lo cual representa un problema si se
toma en cuenta las condiciones actuales a las que se han tendido que adaptar las

instituciones educativas en vista de la pandemia declarada por la OMS.

El problema motivo de investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa “Manuel
Maria Velasco” ubicada en el cantdn Huaca de la provincia del Carchi, ya que se
percibe que los estudiantes del séptimo nivel de educacién basica no conocen de

gué se trata las herramientas tecnolégicas como es un aula virtual, por lo que
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demuestran desconocimiento en el uso de ellas, lo cual se ha reflejado en el bajo
nivel de dominio de materias como las Ciencias Naturales, misma que es motivo

de estudio durante este proyecto.

Dentro de las causas de este problema se encuentran la falta de infraestructura
tecnologica para el disefio de entornos virtuales en el establecimiento educativo, el
bajo nivel de instruccion de los representantes legales, los cuales deberian
representar un apoyo fundamental para que el estudiante se asocie de mejor
manera a las herramientas web 2.0, de igual manera los docentes demuestran
falencias en el conocimiento y aplicacion de herramientas digitales, lo cual

repercute directamente en el proceso de ensefianza.

Esto ha originado que existan dificultades del manejo y adaptacion a entornos
virtuales, de manera especifica en la materia de Ciencias Naturales, ya que la
ausencia de estos ha generado que exista una descoordinacion entre el estudiante
y el proceso de educacion virtual, lo cual impide complementar el proceso de
enseflanza-aprendizaje mediante el desarrollo de actividades educativas con

avances tecnologicos.

De igual forma esto ha ocasionado que los estudiantes demuestren poco interés

en las clases que siguen siendo tradicionalistas y conductistas.
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como la utilizacion de herramientas web 2.0 y la implementacién de estrategias
didacticas contribuyen en el proceso de ensefianza — aprendizaje en los

estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”?
1.3. JUSTIFICACION

Frente a los retos del siglo XXI, especificamente en el campo educativo donde las
personas desde temprana edad ya manejan ciertos dispositivos digitales y que
viene a ser parte de la vida cotidiana de ellos, se ha convertido en una necesidad
primordial el uso de herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo, ya que
éstas facilitan el alcance de nuevos conocimientos de manera global y a una mayor

velocidad, sin los inconvenientes que las herramientas tradicionales generan. El
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avance a pasos agigantados de la tecnologia ha permitido a estudiantes y
profesores contar con una amplia gama de alternativas a la hora de fortalecer su
conocimiento mediante el apoyo de TICS.

En la actualidad se est4 atravesando momentos dificiles debido a la pandemia del
COVID-19, misma que provoco grandes cambios en la vida diaria de las personas,
en especial de los estudiantes, quienes se tuvieron que adaptarse a un sistema de
educacion poco explorado; de igual manera los docentes, ya que se vieron
obligados a realizar una actualizacion sobre el uso de las herramientas

tecnoldgicas para poder impartir sus clases.

Esta situacion ha impedido que las clases puedan efectuarse de manera
presencial, lo que ha obligado a la utilizacién de la tecnologia en el apoyo de la
ensefianza, razon por la cual varios docentes todavia no se han capacitado de una
manera adecuada en el uso de estrategias didacticas, por consiguiente, sus
modelos educativos tienden a convertirse en obsoletos. Es asi que con la creacion
del aula virtual como estrategia educativa fortalecera académicamente a profesores
y estudiantes sobre el manejo de las herramientas web 2.0, esta investigacion
aportara a la solucion de este problema, dotando ademas a los docentes de una
gran herramienta de apoyo en su proceso de ensefianza aun cuando la situacion y
contexto originado por la pandemia haya terminado, es asi que se garantizara un
adecuado proceso educativo a futuro en la institucién en la asignatura de Ciencias

Naturales.

El disefio de un Aula Virtual para los estudiantes del séptimo afio de basica de la
Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco” del canton Huaca a través de una
Plataforma Web, basada en un Software Libre, permitira fortalecer el proceso de
enseflanza-aprendizaje entre el estudiante y el docente, ya que sera una
herramienta que facilitara el rol de cada uno de estos en cuanto a su formacion
académica, ofreciendo un mejor manejo de la comunicacion, interactividad,
dinamismo en la presentacién de contenidos, textos y elementos que permiten
atender a usuarios con distintos estilos de aprendizaje y ensefianzas, mediante el

uso y ventajas propias de las TICs.
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De igual manera se busc6 una mejora en la coordinacion de los estudios con la
educacion virtual, logrando complementar el proceso de ensefianza-aprendizaje
con la ayuda de actividades educativas apoyadas en el uso de TICS, considerando
al estudiante como actor principal del proceso educativo y formacion,
particularmente en la esquematizacion del presente proyecto. De igual manera se
potenciara la instruccion y manejo de las herramientas de la Web 2.0 por parte de
los otros actores educativos como los docentes, ya que como se destacé

anteriormente, el conocimiento sobre este tipo de tecnologia era escaso.

Recortando la brecha existente entre el conocimiento y aplicacion de este tipo de
herramientas brindando a los actores educativos la capacidad para el manejo
optimo de estas, facilitando de una mejor manera el proceso educativo, mismo que
debi6é adaptarse hacia nuevas formas de implementacion en vista de la actual
realidad mundial, por lo tanto se fortalecera las capacidades conductuales y
actitudinales de profesores y estudiantes mediante el desarrollo de un criterio

analitico propio acerca de la importancia de las TICS en el aula.

El aporte de la investigacion se centra en la utilizacion directa de la herramienta
web 2.0 como estrategias didacticas en el proceso ensefianza — aprendizaje, mas
aun en la realidad que se esta viviendo por causa de la pandemia por el Covid-19,
ya que ésta obligd tanto a profesores como a estudiantes a adaptarse a una nueva
realidad, y en base a ésta se vislumbra la importancia de la implementacion del

Aula virtual, ya que ayudara en distintas areas de la educacion.

La utilidad de este trabajo investigativo radica en la innovaciéon de los docentes en
el uso de Herramientas Web 2.0 como estrategias didacticas en el proceso de
enseflanza — aprendizaje para de esta manera desarrollar en los estudiantes las

habilidades, capacidades y destrezas de manera ladica, activa y participativa.

El presente estudio beneficiara directamente a la Unidad Educativa “Manuel Maria
Velasco” y de manera especial al equipo de docentes y estudiantes de séptimo afio,
de la asignatura de Ciencias Naturales, ya que generara un impacto positivo en la
dinAmica del proceso ensefianza aprendizaje por medio de las herramientas web
2.0, tomando en cuenta que en la actualidad de la educacién ha sufrido cambios

drasticos en vista de la pandemia originada por la propagacion del COVID-19, por
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lo tanto, se ha visto la necesidad de actualizar los procesos de ensefianza por

medio de herramientas y plataformas digitales que permitirdn continuar con la

educacion del alumno de una manera segura y con una mayor dindmica.

1.4. OBJETIVOS Y PREGUNTAS DE INVESTIGACION

1.4.1.

Objetivo General

Disefar un aula virtual mediante el uso de herramientas Web 2.0 como estrategia

didactica que permita el fortalecimiento del proceso ensefianza — aprendizaje en el

area de Ciencias Naturales de los estudiantes del séptimo afio de la Unidad

Educativa “Manuel Maria Velasco” en el afo Lectivo 2020-2021

1.4.2.

1.4.3.

Objetivos Especificos

Analizar distintas bases teoricas referentes al uso de la web 2.0 en el
proceso ensefianza -aprendizaje.

Determinar el nivel de uso de herramientas web 2.0 en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes del séptimo afio en el area de
ciencias naturales.

Estructurar un aula virtual como estrategia didactica que permita el
fortalecimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje en el area de

ciencias naturales.
Preguntas de Investigacion

¢, Qué beneficios tiene la implementacién de las herramientas web 2.0 como
estrategias didacticas en el proceso de ensefianza — aprendizaje en los/las
estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa “Manuel Maria

Velasco”?

¢ La fundamentacion tedrica planteada permite el desarrollo de la estrategia
didactica que fortalece el proceso de ensefilanza — aprendizaje en la

asignatura de Ciencias Naturales?

¢, Qué nivel de implementacion de estrategias didacticas del proceso de

ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales de los
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estudiantes del séptimo afio presenta la Unidad Educativa “Manuel Maria

Velasco”?

¢De qué manera el uso del aula virtual fortalece el proceso de ensefianza —
aprendizaje en los estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa
“Manuel Maria Velasco™?
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Il. FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACION

Para realizar la presente investigacion se ha identificado una serie de antecedentes
que ayudaran a fundamentar el trabajo investigativo. Estos trabajos se han
realizado en el &mbito internacional, regional y nacional; lo cual nos hace pensar

gue es importante conocer los resultados que pretendemos analizar.

Estas pautas estan enfocadas para el desarrollo y la implementacion de
herramientas web 2.0 en el proceso ensefianza — aprendizaje, especialmente en el
uso de aulas virtuales, que en la actualidad se ha convertido en una de las
herramientas mas utilizadas tanto por profesores como por estudiantes, toda vez
gue la situacién causada por la emergencia sanitaria ha obligado a todas las
personas mantener un confinamiento obligatorio sin que puedan asistir

personalmente a las aulas.
2.1.1. Ambito Internacional

Dentro de los trabajos realizados a nivel internacional sobre las herramientas web

2.0 en el proceso de ensefianza aprendizaje se destacan a continuacion:

El autor Pozos (2016) de la Universidad Autonoma de Barcelona en su articulo para
la Revista Digital de investigacion en Docencia Universitaria, con el tema de
“Competencias Digitales en Docentes de Educacion Superior: Niveles de Dominio
y Necesidades Formativas”, el cual se baso6 en el estudio descriptivo exploratorio
mixto, de tipo transformador-concurrente, por medio de una muestra de 247
profesores 20 instituciones educativas destaca entre sus resultados que existié un
dominio medio-bajo en las competencias digitales que corresponden con el rol de
docencia (planificacién, el desarrollo y conduccion de experiencias de aprendizaje
y la evaluacion con apoyo de las TIC) lo que concluye que la introduccion de las
TICs en el contexto educativo ha generado la creacion de ecosistemas de
aprendizaje cuya complejidad y ubicuidad difieren, por mucho, de la educacién
tradicional que se lleva a cabo dentro del aula; el desarrollo de habilidades y

destrezas evoluciona, y en consecuencia, la forma de ensefar y aprender. (p. 56)
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El apoyo del proceso de ensefianza-aprendizaje se ha visto potenciado con el
transcurso de las décadas por medio de la creacién de herramientas tecnologicas,
mismas que han permitido poner al alcanza de los actores educativos una amplia

gama de informacién para su estudio o la creacion de material de apoyo.

Carpenter & Marin (2016) de la Elon University en las Islas Baleares en su articulo
para la revista “Docencia y formacion del profesorado” con el nombre de “Qué
piensan los profesores en formacién de espafiol y de EE. UU. Sobre el uso
educativo y profesional de Twitter” para lo cual se realizé un estudio comparativo,
concluyen que la realidad de la practica educativa muestra como las herramientas
tecnoldgicas desde los inicios de la web 2.0, se han convertido en los servicios mas
recurrentes para la creacion de portafolios electrénicos, lo que ha permitido

procesos mas reflexivos, profundos e introspectivos. (p. 131)

En primera instancia el desarrollo de herramientas de apoyo en el proceso de
enseflanza mediante la web 2.0 ha permitido complementar la formacion docente,
dotandole de un criterio mayormente reflexivo y una vision mas apegada a la
tecnologia, asi como también el fomento de un pensamiento metacognitivo al incidir
en el proceso educativo mediante la estrategia didactica con plataformas web o en
portafolios. Todo esto permite al docente generar un impacto positivo en su etapa
docente, suscitando que sus propios estudiantes creen redes de habilidades y
aprendizaje para el conocimiento autorregulado, claves en las competencias para

el aprendizaje durante toda su vida.
2.1.2. Ambito Regional

Almuifias & Galarza (2016) de la Universidad de La Habana public6 un articulo para
la revista “Universidad y Sociedad” titulado “La gestion de la informacién y el
conocimiento: Una oportunidad para las instituciones de educacién”, el cual estuvo
basado en un estudio de corte transversal, concluyendo que en el proceso
educativo, es preciso la personalizacion y organizacion de la informacién, es asi
gue se han desarrolladas herramientas asociadas a la web 2.0, la cual permite la
gestion por medio de un usuario humano, orientdndose al protagonismo de
motores procesadores de informacion que son ejecutados por medio de cualquier

dispositivo. (p.16)
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Pérez (2017) de la Universidad de Ciencias Médicas de Villa Clara en su
publicacién “La evaluacion formativa en el proceso ensefianza aprendizaje” para la
revista EDUMECENTRO, mismo que se realizO a través de una revision
bibliografica a estudios anteriores, argumenta que “a través de los afos se ha
tornado imprescindible la orientacién adecuada de los distintos componentes del
proceso enseflanza aprendizaje para evitar las insuficiencias latentes en los

métodos de formacion y superacion de los estudiantes” (p. 312).

Aleman (2018) del Hospital Militar Docente Dr. Mario Mufioz. Matanzas, publico
para la revista “Médica electronica” el articulo “La motivacion en el contexto del
proceso ensefianza-aprendizaje”, a través de un estudio de enfoque transversal en
el cual obtuvo como resultados que el 42% de los encuestados argumentaron no
estar motivados con el proceso de ensefianza-aprendizaje actual, concluyendo
gue el rapido desarrollo tecnoldgico y del conocimiento cientifico exige que las
misiones de las instituciones educativas varien, sustentandose en las necesidades,
en las demandas, en las posibilidades y en los contextos sociales. Para ello el
cambio debe orientarse de una vision de solo transmision de conocimientos a una
formacion de habilidades y competencias, para que sea el alumnado quien gestione
y construya su propio conocimiento con el apoyo de las herramientas tecnoldgicas

con las cuales se cuenta hoy en dia. (p. 15)

Cruz y Molina (2019) de la Universidad del Valle, Medellin, en su articulo para la
revista “Investigacion, Desarrollo e innovacion” titulado “Vigilancia tecnolégica para
la innovacion educativa en el uso de bases de datos y plataformas de gestion de
aprendizaje en la universidad del Valle” para el efecto realiz6 una adaptacion de
la Metodologia de VT de la norma UNE 166006:2011, obteniendo como
resultados que en un 80% la poblacion objeto de estudio no realizaba la inclusion
de TICS en sus modelos de ensefianza, es asi que se concluyé que una alternativa
para dar solucién a estas dificultades y fortalecer las competencias investigativas
en los estudiantes, es la inclusion de las TIC como foco en los procesos

formativos y comunicativos, promoviendo la interaccion docente-estudiante.
(p- 56)

El actual proceso de ensefianza-aprendizaje se ha visto obligado a la

implementacion de herramientas de apoyo en el desarrollo del modelo pedagdgico,
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es asi que la tendencia marcar el dejar de lado aquellos &mbitos tradicionalistas,
ya que se ha generado la necesidad en el estudiante y profesor del disefio de
nuevas didacticas en el aula, que permitan fomentar procesos de ensefianza-

aprendizaje productivos y dindmicos.

Bohdérquez (2017) de la Universidad Pedagdgica y Tecnoldgica de Colombia, en su
publicacién “Disefio de una estrategia didactica colaborativa con ayuda de
herramientas web 2.0 en |la ensefianza” para la revista “ Universidad catdlica del
Norte” por medio de un estudio de enfoque transversal, mediante |la aplicacion de
encuestas a los estudiantes de 11vo grado, obteniendo como resultados el Disefio
de una estrategia didactica colaborativa con ayuda de herramientas web 2.0 en la
ensefanza, para lo cual se concluye que, la educacion basica y media presencial
atraviesa por una etapa de renovacion tecnolégica. Es asi como se ha generado la
necesidad de favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje gracias a la
elaboracion de estrategias que propicien este cambio de una forma sistematica y
eficiente por medio del uso de las herramientas web 2.0 para apoyar el proceso
educativo dentro de la educacion media y enfocar al estudiante y al profesorado en

un rol colaborativo y autbnomo. (p. 46)
2.1.3. Ambito Nacional

Santana, de la “Universidad Tecnoldégica Indoamérica” en Esmeraldas, en su
articulo “Incidencia de las herramientas web 2.0 en el proceso de aprendizaje del
bachillerato en la asignatura de historia” para la revista “Estudio de Psicologia”,
mismo que se ampard en el paradigma cuantitativo, con un alcance en sus
resultados de tipo descriptivo, exploratorio y correlacional. La muestra de estudio
fue de 96 estudiantes de bachillerato de una institucion educativa que oferta la
especialidad de bachillerato internacional. Concluyendo que las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC), constituyen un referente importante en el
fortalecimiento del sistema educativo, por lo tanto, se deben considerar como
recursos amigables con la capacidad de modificar los paradigmas pedagdgicos

actuales.

Mediante los disefios actuales de estrategias pedagdgicas apoyadas en la

utilizacion de herramientas web 2.0 se ha logrado potenciar el proceso de
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ensefianza-aprendizaje. Promoviendo el desarrollo de habilidades como la
organizacion, liderazgo y control los actores educativos, ademéas de fomentar el
proceso de aprendizaje grupal, individual y asi adquirir conocimientos basicos en

los distintos métodos de utilizacion de grupos funcionales.

San Andrés & Pazmifio (2018) de la Universidad Técnica de Manabi, para la revista
“Universidad, Ciencia y tecnologia” en su articulo “Las herramientas de la web 2.0
en la mediacion pedagdgica” amparado bajo el método analitico sintético, concluyo
gue las herramientas Web 2.0, se conocen como aquellos sitios web que facilitan
el intercambio de informacion, el disefio centrado en el usuario y la colaboracion en
la World Wide Web y la interoperabilidad, fomentando el intercambio y la
colaboracion agil de datos de los usuarios, creando redes visuales e interactivas.
Esto permite la potencializacion del proceso de aprendizaje, haciendo necesaria su
integracion y el cambio del modelo de ensefianza apoyado por las tecnologias. (p.
112)

Sigiienza & Torres, (2018) Universidad Catélica de Cuenca, Cuenca, Revista
“Killkama Sociales”, en su publicacion “La tutoria académica y la herramienta web
2.0: podcast, en la educacién” por medio del método descriptivo obtuvo como
resultados que el 60% de la poblacidn en estudio no utiliza este tipo de TICS como
meétodo de ensefianza y aprendizaje, se concluye que, el avance tecnoldgico
actualmente es cada vez mas acelerado, por lo cual la educaciéon no puede quedar
al margen de aquello, es asi que se han desarrollado las tecnologias de la
informacién y comunicacion (TIC) con la finalidad de innovar el aula y acercarse a
la tecnologia. Es asi que se ha consolidado una Web que permita transformar hacia
un modelo mas rico en herramientas, espacios de intercambio y pedagdgicamente

mas prolificos, donde docentes y estudiantes puedan aportar sus conocimientos.
(p- 39)

La utilizaciébn de las herramientas tecnoldogicas en el contexto educativo ha
contribuido para que el estudiante aprenda de una manera distinta a la tradicional.
A pesar de ello, los medios convencionales como el retroproyector, pizarra,
carteles, entre otros, aun siguen en uso. Lo que significa un retardo en el avance
tecnolégico del proceso de ensefianza ya que los medios tecnoldgicos y

audiovisuales pueden considerarse ademas como motivacionales para la
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consecucion del aprendizaje en el estudiante de cualquier nivel educativo.
Actualmente la construccion del conocimiento cuenta con un eje fundamental para
su desarrollo como lo es el libre acceso a las TICs como material para la innovacion

y generacion de nuevos contextos educativos.

La Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”, es una institucién tradicionalista la
cual debido a la emergencia sanitaria debi6é reformar todo su plan educativo y
adaptarse a la nueva realidad y al uso de herramientas tecnolégicas que de alguna
manera facilitaron el proceso ensefianza — aprendizaje; mas sin embargo estas no
han sido desarrolladas de una manera Optima, es asi que existen vacios en el
proceso de ensefianza-aprendizaje mediante este nuevo contexto, siendo evidente
gue hay mucho por mejorar, por lo que la actualizacién en el uso de herramientas

de la Web 2.0 es indispensable.
2.2. MARCO TEORICO
2.2.1. Herramientas Web 2.0

Con la aparicion de Internet y la WWW, se dio un avance en cuanto al concepto
gue las personas tenian acerca de los ordenadores comunes, ya que estos abrieron
nuevos caminos hacia el acceso a la informacion por parte de los usuarios,
dotandoles de la posibilidad de disponer de hipervinculos y enlaces de facil acceso

permitiendo también una nueva manera de comunicarse.
Sobre el tema Hernandez (2018) indica que:

La web 2.0 es una forma de entender Internet que, con la ayuda de nuevas
herramientas y tecnologias de caracter informético, promueve que la
organizacion y el flujo de informacion dependan del comportamiento de
las personas que acceden a ella, permitiéndose no sélo un acceso mucho
mas facil y centralizado a los contenidos, sino su propia participacion tanto
en la clasificacibn de estos como en su propia construccion, mediante

herramientas cada vez mas faciles e intuitivas de usar (p. 15).

Burgess & Parish (2011), complementan al tema con la clasificacion de la web por

el nivel de interactividad que ofrece al usuario, es asi tres tipos de ellas:
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e Web 1.0. Se trata de una pagina con contenidos estéaticos y con la Unica
posibilidad de actualizacion por parte de los gestores del sitio. Representa
el origen de esta tecnologia, y aunque se encuentra en desuso, en algunos
servicios se sigue empleando.

e Web 2.0: Se trata de aquellas Web que permiten la interactividad y
participacion con el usuario, colocandole en el centro del escenario y
facilitdndole la posibilidad de crear contenidos.

e Web 3.0: Se tratan de las nuevas tecnologias, actualmente en desarrollo.
Se trataria de webs inteligentes que van mas alla de la mera interaccion

del usuario. (p. 341)

A pesar de que también existe la web 3.0 la mas utilizada en la actualidad sigue
siendo la Web 2.0 por la gran disponibilidad de contenidos y la facilidad de uso,

sobre todo.

La primera vez que se habld de la web 2.0 fue en 2005 por O’Reilly que realiz6é un
estudio sobre el analisis de las empresas que habian superado la crisis tecnoldgica
del 2001 y sobre cuéles eran sus claves de éxitos denominando a los sitios web

supervivientes, web 2.0.

Se observd que no sélo se relaciona de forma exclusiva con el uso de
determinadas tecnologias, sino que se hace referencia a la aplicacion de una
determinada actitud en el disefio de servicios web basada en los principios de
compatrtir, reutilizar, mejora continua, consideracion del usuario como fuente
de informacion, confianza, aprovechamiento de la inteligencia colectiva etc.”.
(O’Reilly, 2005)

Entonces se sabe que ese término surgié para referirse a nuevos sitios web que se
diferenciaban de los sitios web mas tradicionales englobados bajo la denominacién
Web 1.0; es una denominacién que se refiere a una segunda generacién en la
historia de los sitios web. Por tanto, Web 2.0 refiere a la transicion del HTML
estatico de paginas web, a webs méas dindAmicas que estdn mas organizadas y
basadas en aplicaciones de servicio a los usuarios incluyendo una importante
funcion comunicativa abierta, con énfasis en las webs sustentadas en

comunidades de usuarios.
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La Web 2.0 se caracteriza principalmente por la participacion del usuario como
contribuidor activo y no solo como espectador de los contenidos de la Web como
sucedia con anterioridad a esta herramienta. Utilizando una serie de herramientas
y servicios como por ejemplo los Blogs, Wikis, Redes sociales, Entornos para
compartir recursos, Plataforma e-learning o sistemas de aprendizajes, Gestores
CMS (Content Management System o Sistema de Gestién de Contenidos),
entre otros; lo que la ha convertido en una herramienta digital diariamente utilizada
por sus grandes recursos interactivos con la que pueden interactuar distintos

usuarios a la vez, en el caso que nos ocupa seria el docente y los estudiantes.
2.2.2 Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC).

Desde hace mucho tiempo atras las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
se han convertido en un tema que constantemente esta evolucionando debido al
avance tecnoldgico, es por eso por lo que existen multiples definiciones que las

describen, entre ellas se encuentran:

En lineas generales se puede decir que las tecnologias de la informacion y
comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la
microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no sélo de forma aislada,
sino lo que es mas significativo de manera interactiva e Inter conexionadas, lo que

permite conseguir nuevas realidades comunicativas. (Cabero, 1998, pag. 198)

El Ministerio de Educacién del Ecuador, con la implementacion de las mallas
curriculares, también tomaron en cuenta a las TICs dentro de su contenido, es asi
que dentro del curriculo del 2016 sefiala que “Las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) se refieren al conjunto de recursos, procesos y conocimientos
utilizados para el procesamiento y transmision de datos utilizando cualquier recurso

informatico” (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2016, pag. 317)

Con esto el Ministerio de Educacion busca que en todos los niveles educativos se
vayan implementando el uso de las TICs, lo que permitira la actualizacion constante

tanto de docentes como de estudiantes.

Por otra parte, Hernandez, Ayala y Gamboa indican algunos conceptos en donde

se pueden definir como un conjunto de estandares y descriptores de
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competencias que definen el dominio en el uso de las TIC en el aula (Hernandez,
Ayala, & Gamboa, 2016, pag. 22).

Las competencias en TIC se basan en el uso de herramientas y servicios técnicos
para favorecer la insercion de las personas en la sociedad del conocimiento. Martin
manifiesta que estas “Incluyen cualquier tecnologia que ayuda a producir,
manipular, almacenar, comunicar, y/o difundir informacién. Esto significa que la
competencia de las TIC es muy importante para mejorar la comunicaciéon en el

proceso de aprendizaje y ensefanza”. (Martin, Hernandez, & Mendoza, 2017).

Como se ha dicho, este componente se ha convertido en la ruta mas eficaz en el
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje por sus multiples funciones y

las facilidades que brindan al momento de utilizarlas.
Cruz, Pozo y Arias expresan que:

Se determina que las TIC tienen un gran impacto sobre la educacion,
gracias a la presencia de la Internet, que facilita tanto a educandos como
educadores a obtener la informacion necesiten acerca de los temas que
sean de su interés o estén siendo tratados dentro de la malla curricular y
dentro de sus curiosidades. En la actualidad cada estudiante busca la
forma de profundizar mas los temas desarrollados en clase, o busca tener
la mayor cantidad de conocimientos posibles referente a algun tema de
su propio interés, esto de cierta forma es positivo para el proceso de
aprendizaje, ya que busca ampliar su red cultural. (Cruz, Pozo, & Arias,
2019)

Es incuestionable que la sociedad actual exija a los docentes una
actualizacion constante y permanente para ensefiar y formar a los estudiantes, no
s6lo apoyandose en el uso de todas las herramientas y recursos a su alcance,
especialmente en las TIC, sino que debe fomentar entre sus estudiantes el uso de

estas ofreciéndoles experiencias didacticas enriqguecedoras.
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2.2.2.1 Impacto de las TIC en la Educacion

La utilidad de las TIC como herramienta comunicativa y de acceso a la informacion
es unarealidad y de hecho ha cambiado la forma de relacionarse entre los usuarios,
y mas aun en las aulas de una institucion educativa, ya que mediante ellas tanto
docentes como estudiantes pueden interactuar y relacionarse de una manera

directa.
Para Coll (2008) destaca que:

La incorporacion del uso de las TIC en la educacion se justifica como la
facilidad que tienen los profesores y los estudiantes para adquirir de mejor
manera los conocimientos y realizar proyectos en los que se enfoquen
desde un punto de vista colaborativo el trabajo realizado por el equipo en
el aula. Todo este proceso ha venido desde la aparicion del computador
personal, la incorporacion del internet y ahora con la utilizacion del
software social y herramientas de la Web 2.0, estos hechos han
beneficiado a la educaciéon y la ensefianza, que tal vez no se puede

encontrar en los textos.

Las TICs como se indica, ha sido una herramienta que en los altimos afios han sido
utilizados por los docentes en el proceso ensefianza aprendizaje con el objetivo de
fortalecer los conocimientos; mas en el ultimo afo, su uso se hizo mas evidente y
necesario debido al confinamiento a causa de la pandemia, en donde los docentes
hicieron de esta herramienta un recurso principal para sus planificaciones y para la

imparticion de sus clases virtuales.

El objetivo de tener una educacion basada en el conocimiento tanto en el plano
individual como social junto con las TIC y precisamente con las tecnologias
multimedia y el internet se colocan como instrumentos poderosos para el
aprendizaje, estas tecnologias en cierta forma reducen las barreras espaciales y
temporales, para que mas personas puedan acceder a la formacién y los
conocimientos y con estas tecnologias se tiene otros recursos y posibilidades para

generar conocimientos. (Coll, 2008)
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Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién han entrado en el ambito
educativo como una herramienta util para ayudar a afianzar el conocimiento
impartido en el aula a los estudiantes, estos recursos son de caracter informatico,
audiovisual, tecnoldgico que facilitan la comunicacion entre los miembros de una

comunidad educativa.

El aplicar tecnologia en el proceso ensefianza-aprendizaje, no debe tener como
objetivo que los estudiantes sean muy habilidosos en el uso de los diversos
artefactos tecnoldgicos, programas o aplicaciones, mas bien lo que se busca es
aprovechar las habilidades que ya poseen en relacidén con el uso de tecnologia para
mejorar su capacidad de comprension y aprendizaje y de esta manera las

posibilidades de adquirir conocimientos de manera interactiva y dinamica.

Con la insercion de la tecnologia en la educacion o, mejor dicho, para la educacion
se ha logrado también facilitar los distintos procesos educativos, asi lo manifiesta

Martinez cuando asegura que con el uso de la tecnologia en la educacion:

Se cuenta con una mayor facilidad para que los alumnos se apropien de los
conocimientos apoyandonos con los medios tecnologicos pues ellos manejan casi
a la perfecciéon una “lengua digital” como se menciona prensky en nativos e
inmigrantes digitales, me parece impresionante y creo que Si se guia
adecuadamente en el ambito educativo se alcanzarian niveles altos en su

desempeiio académico. (Martinez, 2016)

En la actualidad es necesario crear una conciencia tecnoldgica, pues, aunque el
auge esta en ascenso, se hace indispensable guiar a los estudiantes en especial
desde las primeras etapas escolares para que el uso de las tecnologias sea el
correcto y existan resultados favorecedores, y asi evitar las distracciones
generadas por paginas inadecuadas 0 que mas que un avance provogue un

retroceso en la adquisicién de conocimientos de los estudiantes.
Pefia y Otalora (2018) por su parte indican que:

La educacién y la tecnologia hacen referencia a las multiples opciones
de relacion entre dos fendmenos que histéricamente se sitian relevantes

en la historia de la humanidad. En efecto, y como una suerte de idea-
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herencia, hoy por hoy a la educacion y a la tecnologia se les reconoce su
sentido cultural y social. (p. 16)

Esto se debe a que la tecnologia se encuentra presente en toda actividad que
diariamente realiza una persona, como por ejemplo el trabajo, la educacion, las
relaciones sociales y hasta en las comunicaciones, todo esto gracias a los distintos
tipos de artefactos tecnolégicos disponibles en los mercados.

Hoy en dia, autores como Serrano Sanchez (2016), afirman que:

La tecnologia educativa constituye una disciplina encargada del estudio
de los medios, materiales, portales web y plataformas tecnoldgicas al
servicio de los procesos de aprendizaje; en cuyo campo se encuentran
los recursos aplicados con fines formativos e instruccionales, disefiados
originalmente como respuesta a las necesidades e inquietudes de los
usuarios. Estos autores coinciden en el estudio del uso de las TIC'S en
el proceso de ensefianza y aprendizaje (tanto en contextos formales
como no formales), asi como el impacto de las tecnologias en el mundo
educativo en general a través de las tecnologias educativas. Alegan que
todo radica en un enfoque socio sistémico, donde ésta siempre analiza
procesos mediados con y desde una perspectiva holistica e integradora.
(p. 152)

La combinacion de la educacion y la tecnologia ha dado hasta el momento
buenos resultados, ya que se los ha ido adecuando en funcion de las
necesidades de cada sector educativo, ya sea para etapas escolares iniciales,
asi como para las medias y mucho mas en las superiores, en las cuales hoy en

dia es la principal herramienta utilizada en el proceso ensefianza aprendizaje.
2.2.3 Entornos Virtuales de Aprendizaje

Al combinar la educacion y la tecnologia, surgen los denominados entornos
virtuales de aprendizaje, en los cuales, de una forma interactiva, ya sea sincronica
o0 asincrénicamente los miembros que componen el entorno educativo, docentes y
estudiantes, van construyendo conocimientos tendientes a mejorar su estilo de

aprendizaje.
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Rayén (2016) menciona al respecto:

Los modelos educativos innovadores fomentan sitios que promuevan
ambientes interactivos de aprendizaje que pueden ser sincronos o
asincronos, con docentes que quieran ser facilitadores o asesores en
este proceso de ensefianza y estudiantes que sean actores del cambio
con diferentes modalidades de trabajo en los que la tecnologia, recursos
didacticos, informacion y contenidos digitales sean la premisa para lograr

cambios en la educacion de nuestro pais. (p. 235)

Con esto se entiende que la verdadera innovacion hoy en dia es formar redes de
estudiantes y docentes por medio de la tecnologia para crear espacios renovadores
gue permita trasladar la metodologia de una clase fisica a una virtual y cambiar un

pizarron por un computador.
Torres, Jara, & Valdiviezo (2015) indica que:

El entorno virtual de aprendizaje es el espacio establecido para construir
aprendizajes de forma interactiva y flexible, Moodle es un EVA que
por su difusion y aceptacion se ha convertido de forma implicita en un
estandar.  Este modelo incorpora una metodologia de trabajo que
abarca las orientaciones del docente, losrecursos educativos vy

las  actividades de aprendizaje (p. 3)

Como esta, existen en Internet distintas plataformas que permiten la creacion de
entornos de aprendizaje, gracias a las tecnologias que el internet nos brinda se
puede utilizar mas herramientas y recursos online las cuales ofrecen grandes
ventajas en comparacion con la educacion tradicional, entre las mas importantes

podemos sefialar las siguientes:

e El horario de estudio queda a disposicion del alumno
e Obtiene una mejor comunicacion con el profesor e incluso con sus comparieros.

e El estudiante puede participar de manera interactiva en las tutorias.

35



2.2.3.1 Educacién en linea

La educacion en linea en las ultimas décadas ha ganado mucho territorio en el
ambito educativo, las pioneras en esta clase de educacion en nuestro pais fueron
las Universidades, principalmente las que iniciaron proyectos de educacion a
distancia, mediante los cuales ofertaban a la ciudadania la posibilidad de obtener

un titulo universitario sin necesidad de asistir a clases presenciales.
McAnally (2017) cuando indica que:

Los antecedentes de la educacién en linea son muy recientes, se empieza
a gestar con el desarrollo del correo electrénico (aproximadamente en
1972), boletines electrénicos y los grupos de discusion electronica o News
Groups (1979), sin embargo, fue con el desarrollo de Internet y los
navegadores graficos a partir de 1993 que la educacion en linea se fue

conformando con las posibilidades actuales. (p. 15)

La educacion en linea se entiende a aquella en la que los docentes y estudiantes
participan en un entorno digital a través de las nuevas tecnologias y de las redes
de computadoras, haciendo uso intensivo de las facilidades que
proporciona Internet y las tecnologias digitales. Asi lo asegura Garcia, quien indica

que:

La educacion en linea suele implementarse a través de entornos o
plataformas digitales Entre las herramientas mas utilizadas estan los
Sistemas de Gestion de Aprendizaje (LMS, por sus siglas en inglés). Un LMS
es un software basado en un servidor web que ofrece modulos para los
procesos administrativos y de seguimiento que se requieren para un sistema
de ensefanza. Estos sistemas cuentan con moédulos administrativos que
permiten, entre otras cosas, configurar cursos, matricular alumnos, registrar

profesores, y asignar calificaciones. (Garcia Pefalvo, 2005, p. 63)
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Polémica « La edu}cacmn « Versatilidad
en linea

Aceptacion/Rechazo « » Capaz de integrar
las innovaciones

Optimismo/Pesimismo » tecnologicas

mas recientes
Confianza/Recelo « = zgrso‘nec.jipto
Pe) « Maleabilidad

Entusiasmo/Medio =
« Neutralidad

Rompe esquemas epistemoldgica

No existe por si
misma
\ Es consensuada \ Es construida

Figura 1. Particularidades de la educacion en linea que le confieren complejidad
Fuente: Salas, P. 2017.

Las plataformas ofrecen paquetes de herramientas vinculadas a diferentes
dimensiones comunicacionales, como correo electrénico, chat, foros, wikis y bases
de datos, sobre las cuales pueden desplegarse diferentes tipos de actividades,

tanto grupales como individuales.

Es asi como la educacion en linea se transforma en un concepto que tienen que
consensuar, negociar y construir los actores involucrados en esta modalidad

educativa, la que necesita de otros componentes detallados a continuacion:

a) Herramientas de desarrollo; En internet se hallan distintas plataformas web
de aprendizaje muchas de ellas gratuitas y otras pagadas, pero todas ofrecen
una serie de alternativas al momento de crear un Entorno de Virtual de
Aprendizaje, entre las mas conocidas se destacan:

e Moodle: Moodle es una plataforma web de aprendizaje disefiado para
proporcionar a los educadores, administradores y estudiantes un sistema
robusto, seguro e integrado para crear ambientes de aprendizaje
personalizados. (Moodle Docs, 2014)

e Schoology: Schoology tiene una apariencia y funcionamiento muy similar a
Moodle con la ventaja que se puede crear un curso online o aula virtual de
forma gratuita con tan solo registrarte en esta plataforma online. No es
necesario ninguna instalacion ni mantenimiento del servidor en donde esta

alojado.
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e Edueca: es un sitio sencillo, util, versatil y personalizable. Permite tener
cursos y espacios de colaboracion. Por basandonos en criterios de
accesibilidad y capacidad de ensefianza, nuestra meta es facilitar un acceso
cémodo y sin temblor.

e Chamilo: es una plataforma web de cursos en linea con una gran diversidad
de temas como idiomas, negocios, quimica, medicina, ingenieria, etc.
Algunos cursos piden una cuota de inscripcion, pero el catalogo es tan

amplio que cuenta con muchos cursos gratuitos (chamilo.org; s. f.)

Dentro de estas plataformas se va a trabajar en la presente investigacion con la
denominada chamilo, ya que esta debido a la variedad de interconexiones que
permite, su accesibilidad facil con el usuario y su amplitud de maniobra. También
es posible para los usuarios crear sus propios cursos a través de la plataforma y

sus herramientas.

Chamilo

Es un LMS (Learning Management System), en espafiol (Sistema de Gestion de
Aprendizaje) y entre sus principales virtudes permite administrar, distribuir y
controlar las actividades de capacitacion semi presencial (b-learning) o no
presencial (e-learning) de una institucion u organizacion. Ademas, es el Unico
software gratuito de e-learning, que genera tantas garantias de libre acceso.
(Warnier, 2016, p. 16).

Chamilo es un sistema de gestion de aprendizaje, disefiado para apoyar la
educacion online. Es una plataforma escrita bajo el lenguaje de PHP, con el
propdsito de mejorar la educacion y su acceso a ella a nivel global. Ubunlog (2018)

menciona que:

El proyecto Chamilo intenta asegurar la disponibilidad y la calidad de la
educacion a un costo reducido a través de la distribucion gratuita y abierta
de su software, la adaptacion de su interfaz a dispositivos de paises del

Tercer mundo y la provision de un campus e-learning de acceso libre.

Chamilo LMS es una plataforma gratuita que fue desarrollada por la asociacion

Chamilo, bajo la licencia GNU General Public License, bajo esta licencia es posible
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instalar, modificar y crear elementos que complementen al desarrollo de la
plataforma y atender a necesidades de proyectos de e-learning. Su nombre
Chamilo, o en espafiol camale6n tiene ese nombre porque los creadores pretenden

gue la plataforma sea adaptable a toda clase de proyecto e-learning.

Chamilo es lo suficientemente flexible para permitir una amplia gama de modos de
ensefianza. Puede ser utilizado para generar contenido de manera béasica o

avanzada (por ejemplo, paginas web) o evaluacion. Proafio (2019) afirma que:

Chamilo ofrece una gran variedad de herramientas las cuales puede utilizar
el docente en el momento de crear material didactico para el refuerzo
académico, este no lo limita, si no que deja que se pueda trabajar de una
manera abierta y acorde a su necesidad y para una mejor compresion para

el alumno. (p. 21)

Las funciones de Chamilo para crear un aula virtual, permite que se pueda crear
entornos de aprendizaje basicos o avanzados, con la virtud de que sean faciles de
comprender por estudiantes y docentes, que son quienes forman parte fundamental

del ciclo de aprendizaje.
Chamilo tiene tres tipos de herramientas:

1) de interaccion, incluyendo foros, compartir archivos, chats, anuncios, grupos,
tareas, wikis, usuarios, notas personales, encuestas redes sociales y glosarios;

2) de contenido, que comprende lecciones, gestionar un curso, asistencia,
evaluaciones, enlaces, glosario, administrar documentos, ejercicios, avances
de temas, preguntas y exdmenes con control de tiempo; vy,

3) de administracion, configuracion y revision de cursos, gestidon de blogs, informes

y documentos. (Clarenc 2013)

La estructura de este e-learning permite llevar a cabo actividades sincrénicas y
asincrénicas en un ambiente pedagdgico constructivista, pudiendo configurar
actividades a nivel grupal o individual y para avanzar al ritmo de los estudiantes.
También cuenta con posibilidades para crear videos y audios, ademas de generar
certificaciones o logros y tiene una interfaz personalizable. Su desventaja yace en

los retos de tiempo para su instalacion e implementacién
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Caracteristicas de Chamilo

e Chamilo Learning Management System o Sistema de Gestion del Aprendizaje
es una plataforma o campus virtual Gtil para la imparticion de formacion online/e-
learning.

e Este software es gratuito y ha sido y contintia siendo desarrollado gracias a la
colaboracion de varias empresas, organizaciones e individuos que comparten
una misma vision basada en el desarrollo colaborativo y ético.

e La Asociacion Chamilo es una entidad sin animo de lucro conformada por
usuarios y empresas de todo el mundo que apoyan con sus contribuciones al
cbdigo o con sus aportaciones econdmicas el avance de este software (Warnier,
2016, p. 2)

2.2.3.2 Aulas virtuales

El aprendizaje en entornos virtuales ha logrado en las ultimas décadas, que se exija
en las instituciones educativas a replantear sobre su estrategia educativa y
tecnoldgica, para compartir recursos en la web. Sin embargo, la evolucion de la
tecnologia ha revelado también un avance en los servicios en linea que puede
facilitar una institucion educativa, permitiendo cada vez mas el manejo del término

aula virtual.

Sin embargo, de ello, como ya se indico, el aula virtual ha sido un componente ya
utilizado anteriormente y es asi como sobre este proceso Moran, comparte la

siguiente definicion:

El término aula virtual es un entorno digital, que tiene por objetivo llevar a cabo el
proceso de intercambio de conocimientos, en una plataforma online parte de las
herramientas web 2.0 en la que profesores y alumnos comparten contenidos, se

atienden dudas, consultas y evaluaciones.

Un aula virtual como parte de la tecnologia, elimina el limite fisico y temporal de un
aula dentro de un espacio fisico en una institucién de educacion. Ya que, el alumno
puede acceder desde cualquier lugar y en cualguier momento, tan solo con una

conexion a internet y un dispositivo capaz de hacer esa conexion.
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Las aulas virtuales aceleran el proceso de ensefianza-aprendizaje,
permitiendo al docente y a la institucion educativa poner el foco en el
estudiante, al momento de elaborar los programas y materiales de clases.
Obviamente, para que este proceso tenga éxito, se requiere de un alto nivel
de involucramiento, autogestion y autodidactica del alumnado. (Gomera,
2019)

Las aulas virtuales tienen como obijetivo servir de apoyo y como base del desarrollo
en el proceso de aprendizaje, actualmente son unos de los nucleos principales de
las plataformas de e-learning. Entre muchos aspectos, se pueden utilizar para estar
en contacto con el profesor y alumnos, e interactuar con ellos. Ademas, permiten
la simplificacion de actividades como, entrega de tareas, compartir contenido,

evaluaciones, etc.

A pesar de ser un nuevo concepto en educacion, ya se la utiliza en muchas
escuelas, colegios, universidades y en algunas otras entidades dedicadas a la
ayuda y apoyo de los estudiantes. Sin embargo, en el ultimo afio se ha convertido
en la principal herramienta de trabajo en casi todas estas instituciones educativas

debido a la emergencia sanitaria producida por el Covid-19.
2.2.3.3 Ventajas y desventajas del aula virtual

Zambrano, Curay, & Ramos (2013) indican que las aulas virtuales presentan una
serie de ventajas que aportan al proceso ensefianza aprendizaje, pero asi mismo
nos detallan algunas desventajas manifestando que la ensefianza virtual tienes sus
deficiencias por lo que no se debe pensar que sustituird los modelos educativos

tradicionales de cualquier indole, entre las mas importantes estan:
Ventajas

e Permite enviar documentos de manera individual o grupal de las
capacitaciones a través de los medios de comunicacion existentes.

e Proporciona una estrategia novedosa como modelo de educacion
interactivo por la combinacién de recursos multimedia al momento del

desarrollo de las tutorias.
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e Los materiales, recursos educativos estan disponibles en cualquier
momento y a disposicion de los educandos respetando el ritmo de
aprendizaje.

e Las inquietudes pueden ser realizadas de manera personal o grupal.
Desventajas

e Falta de contacto personal.
e Los estudiantes pueden aportar con informacion que no sea confiable.
e No se puede terminar un articulo de discusion ya que pueden afadirle mas

comentarios en cualquier momento. (p. 49)

Estas aulas virtuales han tratado de reemplazar a las aulas tradicionales, sin
embargo, es una tarea muy dificil, ya que por mas sofisticada que esta sea, siempre
los estudiantes necesitaran ciertos componentes que la educacion tradicional les
proporciona, entre las mas importantes el contacto personal con sus profesores y

sus compairieros, elemento indispensable en el proceso ensefianza aprendizaje.

Es importante recalcar que los docentes constituyen una base fundamental para la
utilizacion del aula virtual, siendo un ejemplo clave para los estudiantes, ya que son
ellos los autores de la adquisicién del conocimiento, pues seran los que investiguen

valiéndose de esta tecnologia que hoy por hoy esta en auge. (Carranza, 2015).

A pesar de todo ello los estudiantes en este ultimo periodo escolar se familiarizaron
y han tratado de sacarle la mayor ventaja a estas plataformas educativas, aunque
no todos pueden tener acceso a ellas ya sea por el sector donde viven o por la falta

de recursos digitales y tecnoldgicos.
2.2.3.4 Componentes de las aulas virtuales

Como sefiala Bustamante (2017), en una plataforma o aula virtual se puede
distinguir varias componentes o areas que nos permiten administrar informacién y

actividades como son:

e Contenidos: Facilita la publicacién de contenidos de aprendizaje, en varios

formatos, y permite el acceso a ellos por medio de Internet.

42



e Usuarios: Se considera usuario a las personas que pueden ingresar a los
contenidos y actividades publicados en la plataforma. Por ejemplo:
Administradores, Profesores, Alumnos, etc.

e Actividades: Permite la creacién de varias actividades apropiadas para la
generaciéon de aprendizaje, por ejemplo: actividades de comunicacion y
evaluacion.

e Permisos: Una diferencia determinante con respecto a un sitio web
cualquiera, es la facultad de entregar accesosy privilegios al usuario del Aula
Virtual para que realice actividades especificas.

e Organizacién: En una plataforma e-learning es posible realizar la
organizacion de usuarios y contenidos, es decir es posible generar diferentes
instancias de aprendizaje para ciertos grupos de usuarios

e Estadisticas: Una de las principales razones del empleo de usuarios es
tener claridad entre la interactividad de un usuario con los contenidos, y un

detalle de las actividades realizadas. (p. 46)

Todos y cada uno de estos componentes representan el sentido de un aula virtual,
ya que todos funcionan en relacién con el otro y los cuales tanto docentes como
estudiantes deben manejarlos de la mejor manera para el correcto funcionamiento

de la plataforma y de esta manera sacarle el mayor provecho a la misma.
2.2.4 Proceso ensefianza — aprendizaje

A lo largo del tiempo los modelos de ensefianza han tomado un nuevo rumbo hacia
la tecnologia que en la actualidad ha venido mejorando de una manera
considerable desde las clases que se imparten de manera directa, hasta la
actualidad en la que se imparten clases por streaming video o satélite, aunque
ninguno de los nuevos métodos reemplaza por completo ni se obtiene los mismos
resultados que la ensefianza en las aulas de clases, pero gracias a los beneficios
gue nos comparte el internet y la nueva generacion de sistemas informaticos nos
brindan una ensefianza de excelente calidad, flexibilidad, acceso conocidos como

ensefanza online o virtual.

Para Mariduefa (2017), “El proceso de ensefianza-aprendizaje es el procedimiento

mediante el cual se transmiten conocimientos especiales o generales sobre una
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materia, sus dimensiones en el fendmeno del rendimiento académico a partir de

los factores que determinan su comportamiento” (p. 25).
Mejia (2019) indica que el proceso ensefianza aprendizaje:

Se entiende como el proceso a traves del cual las personas construyen y
adquieren habilidades, destrezas, conocimientos como resultado de la
experiencia, la instruccién y la observacion, en las interacciones que
establecen con las demas personas de su entorno y en el ambiente que
se desarrolla. Ademas, es el proceso por medio del cual la persona se
apropia del conocimiento en sus distintas dimensiones: conceptos,
procedimientos, actitudes y valores. Ensefianza Aprendizaje es un
proceso que involucra al docente y al alumno, cuyos protagonistas

cumplen funciones diferenciadas e integradas. (p. 52)

Se entiende entonces al proceso de enseflanza aprendizaje como el proceso
mediante el cual el estudiante lograra desarrollar sus destrezas cognitivas,
sociales, culturales, partiendo de su propia experiencia, en funcion de sus intereses
y necesidades, y acoplado a los requerimientos educativos estandarizados de la

actualidad.

Para Barranco, (2017), sobre el concepto de proceso de ensefianza aprendizaje

destaca:

e Proceso. - Es un conjunto de pasos sistematizadamente ordenados, que
tienen como propodsito lograr un fin 0 meta previamente establecido.

e La Ensefianza. - Es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten
conocimientos especiales o generales sobre una materia. Este concepto es
mas restringido que el de educacion, ya que ésta tiene por objeto la
formacion integral de la persona humana.

e EI Aprendizaje. - Proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades,
valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la

experiencia.
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e PEA. - Es el conjunto de pasos sistematicamente ordenados que tienen
como propodsito brindar los instrumentos tedrico-practicos que le permitan al
ser humano desarrollar y perfeccionar habitos, actitudes, aptitudes y
conocimientos que se apliquen en el desempefio eficiente en sus actividades
diarias. (p. 30)

Este tipo de procesos es uno de los mas importantes en el area de la educacion,

toda vez que engloba componentes esenciales para el aprendizaje de los

estudiantes ya sea de manera teérico o practica, ayudandoles ademas a crecer

como personas al fortalecer sus habitos y sobre todo sus valores como seres

humanos.
Al respecto Yanez, aporta manifestando que:

El ser humano vive de una u otra manera la experiencia del aprendizaje
a lo largo de toda su vida. En tal experiencia confluyen una serie de
factores internos y externos que lo aceleran o entorpecen. Todo
aprendizaje siempre constituye un proceso complejo, que finalmente se

expresa en una modificacion de la conducta. (Yanez, 2016)

La conducta de las personas representa el nivel de conocimientos que esta
posee, y es aqui en donde aflora los resultados del proceso de ensefianza y
aprendizaje que el individuo ha recibido, ya sea un nifio o un adulto, personifica

por si mismo los resultados que estos procesos han dejado en él.
Es por ello que:

La ayuda idénea en el proceso ensefianza aprendizaje a los estudiantes
se debe realizar en una forma individual, tomando en cuenta las
particularidades, sus debilidades, pero también sus fortalezas que son
muchas, pudiendo el docente que desarrollar estas fortalezas, con esto
se hace posible que los estudiantes trabajen en forma colaborativa,
siendo muy flexible en el proceso ensefianza - aprendizaje, asi mismo
estan en posibilidad de crear contenidos basicos o avanzados. (Carrera
Guaman, 2019, p. 18)
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La principal finalidad del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
formar integralmente a los estudiantes, participar positivamente en la formacion de
su personalidad, su conducta, valores que practicaran en adelante, asi como su

involucramiento como parte activa de la sociedad.

2.2.4.1 Herramientas did&cticas en el aprendizaje

113

Cruz (2017) define a las estrategias didacticas como “el conjunto de
procedimientos, apoyados en técnicas de ensefianza, que tienen por objeto llevar
a buen término la accion didactica, es decir, alcanzar los objetivos de aprendizaje,
lo que es resultado de una buena planificacion del proceso de ensefianza-

aprendizaje” (p.104).

Las estrategias didacticas se encaminan a “desarrollar procesos de busqueda en
los estudiantes, analisis y seleccion de informacion; incluyendo otros de mayor nivel
como es la reelaboracion, desarrollo y publicacion de trabajos, individual o grupal,
fortaleciendo el trabajo colaborativo, transformando la practica educativa y

favoreciendo el aprendizaje” (Espinoza, 2020, p. 68).

Las estrategias didacticas en educacion dependen de la capacidad de desarrollo
del docente en su gran mayoria, ya que es el responsable de disefiar y desarrollar
procesos de ensefianza-aprendizaje. Siendo importante que los actores educativos
se sientan seguros en su habilidad para el manejo de la tecnologia. El aprendizaje
se da en la medida en que el individuo se siente involucrado y en este sentido es
gue el ambiente mediado por tecnologias provoca procesos de aprendizaje, no es
la tecnologia sino el uso didactico, combinado con la practica con medios. La
seleccidn de estrategias didacticas incide en situaciones de éxito o fracaso escolar;
dota a los estudiantes de multiples posibilidades de interactuar en contextos y
situaciones reales de aprendizaje; se favorece la adquisicion de conocimientos,
desarrollo de habilidades y formacion de valores y, mas que formacion, permiten

guiar al estudiante.
2.2.4.2 Elementos del Proceso de Ensefianza Aprendizaje

Para esta investigacidbn se hace necesario revisar lo que es el proceso de

ensefianza aprendizaje.
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Villalobos. E, (2012), sefiala que es:

El conjunto de etapas que se suceden para que se generen el binomio
ensefar aprender, con la interrelacion de todos los elementos que
intervienen en ellas. Desde el punto de vista teérico el proceso de
enseflanza aprendizaje se sistematiza, y desde el punto de vista
préactico, se derivan formas de comportamiento en la tarea de direccion

del proceso en un contexto didactico. (p. 46).

Zabalza (2001: p. 191), citado por Barcia. J y Carvajal. B, (2015), sostuvo que “el
proceso de ensefianza aprendizaje es la reconsideracion constante de los cuales

los estudiantes llegan al aprendizaje”. (p.143).

El proceso de ensefanza-aprendizaje es un intercambio de experiencias, de
consolidacion de conocimientos que involucra la relacion del docente y el/la
estudiante, de igual forma de sus elementos esenciales del curriculo, aspectos
esenciales para desarrollar un aprendizaje significativo en los estudiantes; asi
también lograr adquirir un aprendizaje constructivista que le permita ser una

persona critica que fortalece el desarrollo de la personalidad.

Para Calero. Sy Gonzalez. S, (2014), los elementos basicos a considerar son los
siguientes: objetivo (s) parcial (es) que debe ser resuelto durante el tiempo de la
clase, los contenidos o tareas a realizar, los medios y métodos de trabajo, la
distribucion del tiempo general y por unidades estructurales de contenido,

determinacién del lugar de trabajo, los métodos de comprobacion de los resultados.
(p. 39).

Villalobos. E, (2012), menciona a la instrumentacion didactica: este campo de
conocimiento ofrece el apoyo directo del quehacer educativo por medio de los
momentos y los elementos didacticos, a partir de una jerarquizacion de tinte

humanista, los cuales son:
Momentos:

1. Diagnéstico de necesidades.
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2. Planeacion.
3. Realizacion.

4. Evaluacion.
Elementos:

Educando-educador
Objetivos educativos
Contenidos educativos
Metodologia

Recursos didacticos
Tiempos didacticos

N o g s~ w D P

Lugar donde se lleva a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje.
Los elementos del proceso de ensefianza aprendizaje se describe a continuacion:
Educadores virtuales

La educacion virtual ofrece al docente la posibilidad de implementar y poner en
practica un proceso educativo innovador, porque mantiene el contacto permanente
con los estudiantes utilizando recursos virtuales los mismos que se convierten en
una herramienta atractiva y novedosa para la comunicacion interactiva para cumplir

los objetivos planteados previamente.

En este contexto actual de pandemia causado por la enfermedad COVID - 19, la
actividad del docente es importantisimo en el proceso ensefianza — aprendizaje
para que sean significativos y de calidad. Por lo tanto, debe reunir caracteristicas
innovadoras dentro de su rol qgue desempefia como mediador del proceso, dentro
de estas caracteristicas estan la predisposicion al cambio de paradigmas

educativos, centrados en un modelo pedagdgico con un enfoque constructivista.

Muchos docentes recibieron con sorpresa la llegada de una nueva forma de cumplir
su rol profesional docente, por ello al inicio tuvieron que improvisar las clases
sincrénicas y asincronicas por falta de conocimiento en la utilizacion de entornos

virtuales. Poco a poco se fueron dando cuenta que no necesariamente un buen
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profesor es el que esta diariamente al contacto con los estudiantes, y que también

se puede tener buenos aprendizajes como tutor en un ambiente virtual.

De este modo se han ido delimitando los roles, las funciones y sobre todo las
competencias que debe tener un docente en linea, hagamos un referente a las

diferentes competencias que el docente virtual debe poseer.
Pedagogicas.

Son las habilidades didacticas, tutoria, conocimientos psicolégicos, técnicas de
investigacion y trabajo docente en equipo; que le permitan al docente a actuar con

eficiencia ante situaciones inesperadas. Entre ellas mencionamos:

Impulsar la participacion activa del alumno en su propio proceso de aprendizaje.

e Seleccionar contenidos importantes para la clase.

e Aplicar una evaluacion continua, apoyandose en instrumentos confiables que
arrojen un resultado inmediato.

e Definir criterios de evaluacion diagnostica, formativa y sumativa.

e Manejar técnicas de evaluacion de aprendizaje en modalidad virtual.

e Proveer de retroalimentacion oportuna en las actividades que realice el

estudiante.
Competencias Sociales.

Las competencias sociales permiten al docente virtual a mantener acciones de
liderazgo, de cooperacion, de persuasion, de trabajo en equipo. Sin duda es de
vital importancia a que a través de estas competencias el estudiante se sentira
parte del equipo, estimula su pensamiento afectivo y se obtiene mejores resultados
en el proceso ensefianza — aprendizaje. Dentro de estas competencias tenemos

entre otras las siguientes:

e Generar un clima de confianza en las relaciones docente-alumno y alumno-
docente.
e Tomar en cuenta las situaciones particulares y personales de cada estudiante.

e Impulsar el trabajo colaborativo en un ambiente virtual de aprendizaje.
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e Motivar a los estudiantes para seguir progresando ya que es facil que se
desanimen al no sentirse apoyados o guiados por el docente.
e Estar en constante Interactividad con los estudiantes y realizar un seguimiento

de todas las actividades que realicen.
Competencias Técnicas.

Los docentes deben estar comprometidos a seguir actualizandose en el uso de

estas herramientas ya que estas se modifican y evolucionan con gran rapidez.

Tal vez las competencias técnicas sean las que hacen mas evidentes las
diferencias que existen entre un docente de la escuela tradicional y un docente

virtual, entre ellas tenemos:

e Disefiar y elaborar instrumentos virtuales de ensefianza de las areas
curriculares que estén caracterizados por la interactividad y la personalizacion.

e Resolver dificultades en la configuracion y operacion de la tecnologia necesaria
para la comunicacion.

e Asegurarse de que los estudiantes comprendan el funcionamiento del entorno
virtual y de todas las herramientas que lo conforman.

e Actualizarse e innovarse constantemente en el uso de herramientas virtuales

para la ensefianza - aprendizaje. (BECERRIL, 2015)
2.2.5 Modelos Pedagégicos en la Era Virtual
2.2.5.1 Constructivismo.

El constructivismo, es un modelo pedagdgico donde el estudiante construye de
forma activa su conocimiento, relaciona la informacién nueva con la que posee; en
este modelo el docente debe ser creativo y propiciar situaciones de aprendizajes
contextualizados que permiten construir andamiajes para desarrollar el
conocimiento. Se proyecta al desarrollo de habilidades, destrezas para conseguir

un aprendizaje duradero y objetivo.

Para Kant, los conocimientos son cimentados por el hombre a partir de los datos
provenientes de su experiencia. Para Piaget, el nuevo conocimiento proviene

cuando la persona interactia con el objeto de conocimiento. Sin embargo, para
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Vigotsky, también es importante la interaccion que el sujeto tiene con su entorno,
con su vida social, la relacion con los demas. Bruner, por su parte, confirma que la
adquisicion de la estructura es el objetivo trascendental de la ensefianza, porque
reconoce gue el aprendizaje es mas accesible, ademas de la manifestacion de las
ideas de una forma simple. Por otro lado, David Ausubel (1976), la idea clave es el
aprendizaje significativo, esto tiene como base la relacion de la nueva informacién

con sus conocimientos previos acumulados en su estructura cognitiva.

Por ello, es necesario que la escuela estructure estrategias metodolédgicas activas
e innovadoras basados en la interaccion entre docentes — estudiantes. Para este
Modelo Pedagdgico el docente debe estar constantemente preparandose y tener
una idea clara de como utilizan sus formas de ensefar en el aula las diferentes

areas del curriculo.

En la actualidad vivimos en un nuevo modelo de vida ocasionado por la enfermedad
COVID - 19, también vivimos en una era digital, donde desde el mas pequefio tiene
a su alcance dispositivos tecnologicos; la informacion mundial esta al alcance de
cualquier persona. Por tal motivo el docente debe ser eficiente en el manejo de las
nuevas tecnologias informaticas y tener una preparacion profesional sea solida y

amplia, para que su accionar sea humanistica. (Sesento, 2016)
2.2.5.2 Cognoscitivismo.

El cognoscitivismo es un paradigma que se ubica dentro de la psicologia del
aprendizaje y que: “implica a todas las corrientes psicolégicas de caracter cientifico
gue estudian el comportamiento humano desde la perspectiva de las cogniciones,
0 conocimientos; y que dicho comportamiento puede ser estudiado en sus fuentes

o capacidades (competencias) o en sus realizaciones (actuacion)’;
Algunas de las principales caracteristicas del cognoscitivismo son las siguientes:

e EIl aprendizaje se analiza desde un punto de vista interpersonal y social,
considerando que el conocimiento se construye de manera interdependiente

entre la persona y su ambiente
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Se ocupa del problema de como llegan las personas a comprender cOmo
aprenden y como actlan con relaciona a sus medios, utilizando sus
conocimientos (Bigge, 1978).

Se considera que las personas perciben su realidad, perciben lo que parece ser
para ellos mismos y perciben su ambiente, a esto le dan un significado y
establecen un orden en las cosas de acuerdo a sus necesidades, sus
capacidades y sus finalidades (Bigge, 1978), por tanto, su conducta es
intencional, se deriva de su comprensién de lo que creen que cualquier cosa es.
En el cognoscitivismo “los procesos intelectuales se ven profundamente
afectados por las metas de un individuo y las actividades de aprendizaje
incluyendo la formacién de habitos, tienen orientacién hacia las metas” (Bigge,
1978. p. 249).

El aprendizaje se fundamenta en la intencionalidad que tienen los sujetos que
aprenden, de esta manera el individuo actta con dicha intencionalidad que nace
desde dentro, que provoca que esté activo tratando de hacer algo y solamente
asi se puede interpretar lo que intenta hacer (Bigge, 1978).

Se establecen diferencias entre el aprendizaje y la ensefianza.

La obtencién o modificacion de los conocimientos, de las opiniones se le llama

Aprendizaje; para comprender la relacion entre el aprendizaje y el paradigma

cognoscitivista se toma cuatro conceptos fundamentales: el trabajo colaborativo, el

aprendizaje mediado, los estilos de aprendizaje y las habilidades del pensamiento.

Trabajo colaborativo; Este modelo de ensefianza tiene sustento en los
enfoques cognoscitivistas, se centra en el razonamiento para el pensamiento
divergente que necesita la intervencion del docente y la interdependencia de los
estudiantes. Se toma en cuenta las habilidades sociales y la comunicacion, la
construccién del conocimiento tiene base en el dialogo; entonces esta forma
pedagdgica de ensefianza pone en relieve el trabajo con objetivos comunes
para desarrollar estrategias interpersonales. No solo importa el producto; son
importantes también los procedimientos y rutas para la consecucion de nuevos

saberes.
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El aprendizaje colaborativo se diferencia del cooperativo porque en mientras
en el colaborativo las metas son comunes durante todo el proceso y la
participacion individual de los miembros del grupo aportan a la consecucion de
dichos objetivos en el aprendizaje cooperativo se hace una division marcada
de la tarea que cada miembro debe realizar, y la responsabilidad del desarrollo
de construccion de saberes recae fundamentalmente en el profesor. Se
fundamentan en el constructivismo. Sin embargo, el cooperativo responde a la

vertiente piagetiana y el colaborativo al enfoque sociocultural.

El aprendizaje colaborativo se adquiere a través del empleo de métodos de
trabajo grupal, caracterizado por la interaccién y el aporte de todos en la
construccion del conocimiento; apunta a compartir la autoridad, a aceptar la
responsabilidad y el punto de vista del otro, y a construir consenso con los
demas.

Pueden organizarse en categorias que comparten aspectos fundamentales, a

pesar de que las lineas divisorias no son precisas. (Revelo, 2017)

l CATEGORIAS ]

l Categorias l l Descripcion l l Casos Tipo l

) la interaccion y los intercambios de los Piensa forma una parejay comenta,
Dialogo _ estudiantes se consiguen rueda de ideas, grupos de
principalmente mediante la palabra. conversacion, entrevistas, debates.

4 3\ 4 )\ 4 3\
Los estudiantes se ensefian Toma de apuntes en parejas; celda
Ensefianza reciproca entre mutuamente con decision a dominar de aprendizaje, la pecera, juego de
compafieros tematicas y adesarrollar competencias rol, rompecabezas, equipos de
relacionadas con ellas. examenes.

\ J \ J \ J

( -2 R )
Resolucién de problemas por parejas

los estudiantes se centran en pensando en voz alta, estudio de casos,
Resolucion de problemas practicar estrategias de resolucion resolucion estructurada de problemas,
de problemas. equipos de analisis, investigacion en
grupos.
| J | / \§ J/

i ié Los grupos utilizan medios Agrupamiento por afinidad, tabla de
Organ|zadorgerséggalnforma0|on visuales para organizar y mostrar grupo, matriz de equipo, cadenas
informacion. secuenciales, redes de palabras.
f ) [ . . ) ( Diarios para el dialogo; mesa redonda, )
Los estudiantes escriben para ensayos diadicos, correcion por el
Redaccion aprender contenidos, compafiero, escritura colaborativa,
competencias. analogias de equipo, seminarios sobre
. J) L ) L una ponencia. )

Figura 2. Trabajo colaborativo
Fuente: Revelo, O. (2017).
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Aprendizaje Mediado; El aprendizaje mediado se fundamenta en los
planteamientos de Feuerstein quien propone que un estudiante progresa en su
conocimiento por la interrelacién con su entorno, pues responde a los estimulos,
se adapta y aprende segun la insistencia y pertinencia de los estimulos que
enfrenta. Por tanto, el mediador busca la modificacion del pensamiento
mediante la transmisién, la seleccion y la organizacion de los estimulos. La
principal caracteristica de este enfoque es que el mediador puede ser el
docente, un familiar, compafiero o con la sociedad con quien confluye.
(Cardenas, 2016)

En conclusion, el aprendizaje mediado permite que el docente sea el
intermediario entre los contenidos a ensefiar y el aprendizaje que desarrollan
los estudiantes. Reconoce que el estudiante debe realizar actividades con su
propio proceso y apoya a los que no se interesan por su trabajo, cuando no
entienden las instrucciones o cuando no encuentran la manera de resolverlo.
Es importante porque se aplica a estudiantes con problemas de aprendizaje
con la educacion en la convivencia y con las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Estilos de aprendizaje; Hablar de estilo de aprendizaje es comprender que
cada persona tiene una forma diferente de aprender. Es importante comprender
esta forma diferente de aprender de cada individuo no origina encasillamiento a
una categoria cerrada ya que como seres humanos tenemos habilidades que
cambian de un momento a otro. Pero es importante que se tenga identificado el

estilo porque permite mejorar las formas de ensefianza.

José Maria Romero Rodriguez (2016): “Estrategias de aprendizaje para
visuales, auditivos y kinestésicos”, Revista Atlante, indica que: El estilo de
Aprendizaje Visual suele pensar en imagenes, su modo de representacion a la
hora de recuperar la informacion es visual, es decir, cuando pretenden recuperar
la informacion visualizan ésta en forma de imagen, por ejemplo, los apuntes
estudiados, esquemas, mapas, etc. Por tanto, las estrategias mas acordes a este
estilo son: diagramas, mapas mentales, mapas conceptuales, esquemas, entre
otras. (Romero, 2016)
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Segun Reyes, L., Céspedes, G., Molina, J. (2017). Tipos de aprendizaje y
tendencia segin modelo VAK. TIA en el estilo de Aprendizaje Auditivo: Los
sujetos que utilizan el canal auditivo en forma secuencial y ordenada aprenden
mejor cuando reciben explicaciones orales y cuando pueden hablar y explicar
determinada informacion a otra persona. Ejemplo, debates, metaforas,
asambleas, entre otras (Reyes, 2017)

Segun José Salamanca (2015) nos indica que: En el estilo de aprendizaje
Kinestésico el procesamiento de la informacion es a partir del movimiento del
cuerpo, sensaciones, y sentidos, el cuerpo es un medio por el cual podemos
apropiar y construir conocimiento. Ejemplo; trabajo de campo, dramatizaciones,
Role Playing (Salamanca, 2015)

2.2.5.3 Conectivismo.

El aprendizaje en la era digital se caracteriza por un permanente vinculo del
estudiante con el entorno que no solo es la proximidad fisica o tedrica, sino el
acceso a las tecnologias informaticas como las redes virtuales como es el internet

o las redes sociales como son el WhatsApp, Twitter, Facebook, entre otras.

El Conectivismo es un enfoque didactico tedrico que sirve para comprender los
procesos de aprendizaje y la adquisicion de conocimiento en el mundo actual,
especialmente en lo referido a la evolucion tecnoldgica de las redes sociales y a
ambientes formales e informales de aprendizaje ligados a las tecnologias a través

del e-learning.

En el Conectivismo el estudiante es activo y creativo, ya que tiene la oportunidad
de estar actualizado permanentemente si asi lo requiere en su entorno cambiante.
(Sanchez, 2019)

La importancia de aplicar modelos pedagdgicos actuales y que van direccionados
a relacionarse con la forma de vida actual e ir de la mano con las innovaciones
tecnolégicas, han hecho que los investigadores propongan un modelo de
enseflanza — aprendizaje diferente. Pero siempre tomando como base las
diferentes teorias socio constructivista. Ahora dentro del Conectivismo el estudiante

cumple un rol activo y participativo, es investigador, por ende, es constructor de su
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propio aprendizaje. La ensefianza -aprendizaje basado en el conectivismo, ya no
necesita que el estudiante este sentado en el aula de clase esperando que el
docente imparta las clases magistrales. Porque él tiene las herramientas
necesarias para realizar un aprendizaje sincroénico o a su vez asincroénico. Es decir,

tiene la libertad de aprender Aprendizaje Colaborativo y Aprendizaje cooperativo.
2.2.6 Curriculo

Segun Soraya Toro (2017), en su publicacion Conceptualizacién de curriculo: su
evolucién histérica y su relacién con las teorias y enfoques curriculares en la
dinamica educativa nos indica que la (UNESCO, 1958) lo define como: "Curriculo
son todas aquellas experiencias, actividades, materiales, métodos de ensefianza y
otros medios empleados por el profesor o tenidos en cuenta por él, en el sentido

de alcanzar los fines de la educacioén”.

Segun el Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) expresa que:
En el curriculo se plasman en mayor o menor medida las intenciones
educativas del pais, se sefialan las pautas de accion u orientaciones
sobre como proceder para hacer realidad estas intenciones y comprobar
gue efectivamente se han alcanzado. (Ecuador, Curriculo “de los Niveles
Educativos Obligatorios, 2016)

Segun las definiciones anteriores el curriculum educativo es muy util para ordenar
y maximizar el proceso de la ensefianza - aprendizaje, antes de elaborarlo debe
ser bien pensado y disefiado de acuerdo con las necesidades e intereses de un
ambiente. Por lo tanto, ningun sector educativo debe prescindir de este instrumento
gue nos va a permitir organizar, guiar, verificar y confirmar que el proceso educativo
se lleve manera eficaz tanto para quienes lo imparten como para los que recibeny

se cumpla con los objetivos educativos.
2.2.6.1 Niveles de concrecidon Curricular

e Primer nivel (macro): en este nivel se determina el perfil, los objetivos, los
contenidos, los criterios e indicadores de evaluacién obligatorios a nivel

nacional. Constituyen las politicas generadas por la Autoridad Educativa
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Nacional, mismas que estan plasmadas en el avance Curricular 2016. El
curriculo es flexible y abierto.

e Segundo nivel (meso): corresponde a la Propuesta Pedagdgica Institucional
(PPI) y a la Planificacién Curricular Institucional PCI, que se enmarca en el nivel
meso curricular y se desarrolla sobre la base del avance curricular 2016;

e Tercer nivel (micro): se basa en el documento curricular obtenido en el
segundo nivel de concrecion. Corresponde a la Planificacién Curricular Anual
(PCA) y la planificacion de unidad microcurricular. Son elaboradas por los
docentes y responden a las necesidades e intereses de los estudiantes de cada

grado o curso.

NIVELES DE CONCRECION
CURRICULAR

Figura 3. Nivel de concrecién curricular

Fuente: Cruz, J. (2015).

Para hacer frente a la pandemia ocasionada por el COVID — 19, El Ministerio de
Educacién del Ecuador (2020) en el documento Lineamientos Plan Educativo

Aprendamos Juntos en Casa.

Se genera el Plan de Continuidad Educativa COVID - 19, que tiene la intencion de
proveer herramientas pedagogicas, metodoldgicas, psico emocionales vy
psicosociales, que fomenten y fortalezcan la construccion de un modelo educativo
adaptable y contextualizado, que responda a las diversas necesidades del territorio
nacional y permita garantizar el derecho a la educacion en medio de la crisis.
(ECUADOR, LINEAMIENTOS PLAN EDUCATIVO COVID - 19, 2020). En este
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sentido, y para el desarrollo de los aprendizajes en el contexto de la emergencia se

utiliza los siguientes curriculos:
2.2.6.2 Curriculo priorizado.

La pandemia del coronavirus COVID-19, ocasiond una emergencia educativa por
lo tanto hubo cambios en la manera de ensefiar y de aprender. La necesidad de
flexibilizar las practicas educativas marcaran las condiciones que determinen la
posibilidad de asistir a clases virtuales pensando en ello se construye el curriculo
priorizado que es desagregado del curriculo 2016 y en el que se presenta la
organizacion de las destrezas con criterios de desempefio imprescindibles que
contribuyen al abordaje de conceptos esenciales, desarrollo de habilidades,
formacion en valores y la aplicacion de lo comprendido por los estudiantes en
nuevos contextos. (ECUADOR, LINEAMIENTOS PLAN EDUCATIVO COVID - 19,
2020)

2.2.6.3 Curriculo priorizado para la emergencia.

Nace del curriculo priorizado y es mas especifico, porque constan las destrezas
con criterio de desempefio imprescindibles que nos van a servir para generar
productos. Se organiza a través de objetivos de aprendizaje vinculados a los
objetivos integradores del subnivel. Ademas, desarrolla las destrezas con criterios
de desempefios expresados en conceptos esenciales, habilidades de pensamiento,
procedimientos, valores y la contencién emocional tan necesaria en esta época. Es
un aporte para que las instituciones educativas vinculen a la comunidad educativa
(padres y madres de familia, directivos, docentes y estudiantes) en la toma de
decisiones acerca de los aprendizajes de sus hijos e hijas en el contexto de la
pandemia. Con la aplicacion de este curriculo se espera que los estudiantes
desarrollen la autonomia, la lecto escritura, las competencias comunicativas y
I6gicas matematicas, y pongan en practica las habilidades para la vida, conozcan
la capacidad de adaptacion frente a la incertidumbre, desarrollen su pensamiento

critico y trabajen colaborativamente.
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2.2.6.4 Elementos Curriculares

El Ministerio de Educacion, Subsecretaria de fundamentos educativos, (2019),

sefiala que:

Todo curriculo responde a las preguntas: ¢Para qué y por qué ensefiar?
¢, Qué y como evaluar? ¢Qué y cuando ensefar? ¢Cdmo ensefiar? ¢Con
gué ensefiar? Estas preguntas se corresponden con los propdsitos, el
sistema de evaluacion, las ensefianzas, la programacion, las didacticas y los
recursos; elementos esenciales a la hora de realizar cualquier tipo de

planificacion curricular. (p. 6).

Los elementos del curriculo se resumen en el siguiente cuadro:

s ot
b E
(A

|- NS

EDUCACION
6. RECURSOS ,

(Pedagogizados: materialesy
digitales)

(éPara qué y por qué?)

|

2. SISTEMA DE
EVALUACION
(Integraly Formativa)

5. DIDACTICAS
(Estrategias metodologicas)

3. ENSENANZAS

4. PROGRAMACION ) A -
(Afectivas, cognitivas y praxitivas)

(Secuencia y tiempo)

Figura 4. Elementos Curriculares.
Fuente: Ministerio de Educacion del Ecuador. (2019).

Estos elementos curriculares se deberan manifestar y concretizar en toda la
planificacion; estos elementos deben contribuir a que los/las estudiantes tengan un
aprendizaje imprescindible, cabe sefialar que estos elementos curriculares deben
ir en relacion con los principios establecidos en la propuesta pedagdgica de cada

institucion y siempre actuando en beneficio en el aprendizaje del estudiante.
2.2.7 Metodologia

Tomando en cuenta la situacion actual y los diferentes enfoques educativos la
metodologia a emplearse en el proceso ensefianza — aprendizaje deben ser

activas, con un proceso interactivo basado en la comunicacién profesor —
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estudiante, estudiante-estudiante, estudiante- material didactico, que conlleva la
satisfaccion y enriquecimiento de docentes y estudiantes; motivan la curiosidad, la
investigacion, la generosidad intelectual y mejoran la comunicacion entre los
miembros de la comunidad educativa, utilizacién de las TIC como recurso. Entre

las metodologias recomendadas tenemos las siguientes:
2.2.7.1 Aprendizaje Basado en proyectos (ABP).

La revista de educacién LAURUS (2008), en su publicacién Aprendizaje Basado en

Proyectos Colaborativos, manifiesta que:

La metodologia de proyectos es una estrategia para el aprendizaje que
permite el logro de aprendizajes significativos, porque surgen de
actividades relevantes para los estudiantes, permite la integracion de
asignaturas (interdisciplinariedad), para reforzar la vision de conjunto de
los saberes humanos. Permite organizar actividades en torno a un fin
comun, definido por los intereses de los estudiantes y con el compromiso
adquirido por ellos. Fomenta la creatividad, la responsabilidad individual,
el trabajo colaborativo y la capacidad critica, entre otros. Tiene sus raices
en la aproximacion constructivista, que evolucioné a partir de los trabajos
de psicologos y educadores tales como Lev Vygotsky, Jerome Bruner,
Jean Piaget y John Dewey. El constructivismo mira el aprendizaje como
el resultado de construcciones mentales; esto es, que los estudiantes,
aprenden construyendo nuevas ideas o conceptos, basandose en sus

conocimientos actuales y previos. (Laurus, 2008)
2.2.7.2 Aprendizaje Basado en la Resolucién de Problemas (ABRP).

El aprendizaje Basado en la Resoluciéon de Problemas es una metodologia
didactica activa, donde el protagonismo es del estudiante mientras el docente toma

un papel de guia y orientador del proceso.

La Direccion de Investigacion y Desarrollo Educativo de Monterrey, publica un
articulo titulado “El Aprendizaje Basado en Problemas como técnica didactica”, en

donde indica que:
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Es una estrategia de ensefianza-aprendizaje; consiste en que un grupo
pequefio de estudiantes analiza y resuelve un problema seleccionado o
disefiado con anterioridad para el logro de ciertos objetivos de aprendizaje
propuesto. En el proceso de interaccidén de aprendizaje comprenderan la
importancia de trabajar colaborativamente, para desarrollar habilidades
de andlisis y sintesis de informacion, ademas de comprometerse con su
proceso de aprendizaje, se sustenta en la teoria constructivista. Incluye el
desarrollo del pensamiento critico en el mismo proceso de ensefianza -
aprendizaje, no lo incorpora como algo adicional, sino que es parte del
mismo proceso de interaccion para aprender. (Educativo, s.f)

En el momento actual se necesita de la aplicacion de estrategias metodologias
activas y participativas, tales como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
como el Aprendizaje Basado en la Resolucion de Problemas (ABRP); estas
metodologias tienen base en el modelo constructivista, que entre sus principios
basicos indica el trabajo en grupo, parte de situaciones problémicas reales y
contextualizados a la realidad del estudiante, propicia la investigacion de campo o
bibliografica, expone los resultados a los que ha llegado fruto de las investigaciones
realizadas, expone el producto obtenido y finalmente se hace una autoevaluacion

y se deja evaluar de agentes externos para tomar decisiones a futuro.

En relacion a lo anterior se puede decir que en la construccion del PCI, es
responsabilidad de la Junta Académica, directivos y docentes (Acuerdo Ministerial
0060 A), pararealizar la planificacion anual y la micro planificacion; es fundamental
realizar la matriz de objetivos y destrezas porque ahi se puede seleccionar,
distribuir, secuenciar, desagregar y contextualizar las ensefianzas (objetivos y
destrezas con criterio de desempefio), siempre tomando en cuenta las necesidades
de los estudiantes, e incluso aportar con contenidos y aprendizajes nuevos que no
consten en el curriculo, esto beneficiara a la educaciéon integral de los /las

estudiantes.
2.2.8 Laevaluaciéon de Aprendizajes

A la evaluacién lo definimos de la siguiente manera: es un instrumento de

procedimientos pedagdgicos didacticos con el cual recolectamos informacién sobre
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el avance en la adquisicion de aprendizaje del estudiante, para luego emitir de
juicios de valor respecto a los procedimientos aplicados en el proceso de
ensefanza - aprendizaje”. Uno de los factores ponderantes de donde se adquiere
la informacién es la realimentacion, examenes, tareas y diversas interacciones con
el educando. (Mendiola, 2018)

e Laevaluacion diagndstica; es aplicada al inicio del afio lectivo, de un curso o
tema especifico con el objetivo de establecer el nivel de conocimiento, habilidad
o actitud del educando.

e Evaluacion formativa; (Educacion, 2021) manifiesta: se “realiza durante el
proceso de ensefianza - aprendizaje, con el propdsito de que el docente realice

ajustes en la metodologia de ensefianza.

En nuestro pais y de acuerdo con la situacion actual, este tipo de evaluacion
se realiza a través de la elaboracion de un portafolio del estudiante, que

evidenciara el trabajo realizado durante un lapso establecido.

e La evaluacion sumativa; esta compuesta por la suma de valoraciones
efectuadas durante un curso o unidad didactica, con el fin de determinar el grado
con que los objetivos de la educacion se lograron o no; en otras palabras, es

otorgar calificaciones cuantitativas o cualitativas. (Martinez A. , 2020)
2.2.8.1 Rdbrica para la evaluacion

Es un instrumento para mejorar la evaluacion de los aprendizajes. Es una tabla de
doble entrada en la cual se indican las variables y dimensiones que se estan
evaluando; los distintos niveles de calidad que se pueden lograr y los indicadores

gue evidencian el rendimiento en cada nivel. (Kweksilber, 2020)

Ledn en su articulo “Evaluacion basada en rubricas en el grado de Educacion
Primaria” (Ledn, 2017, pag. 177), destaca a la rabrica como forma de evaluacion
en el proceso de ensefianza aprendizaje resaltando que esta es una herramienta
de evaluacion y valoracion, generalmente, esta es utilizada por estudiantes vy
docentes para establecer el nivel de desarrollo en cuanto al logro de competencias

en el proceso de preparacion y presentacion de distintos trabajos tanto practicos
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como tedricos. De igual forma esta se ha empleado como método de
autoevaluacion de las obligaciones y tareas del profesor, significando un nexo entre

los actores del proceso de ensefianza.
2.2.8.2 Retroalimentacion

Uno de los instrumentos fundamentales en la evaluacion de los aprendizajes es la
retroalimentacion, porque a través de ella nivelamos los conocimientos y
aprendizajes de manera critica, reflexiva y a la vez 6ptima. Encontramos un
sinnimero de autores que tratan de definirla uno de los mas importantes, es Avila,
quien manifiesta que: “La retroalimentacién es un proceso que proporciona
informacion sobre lo que sabe, lo que hace y la manera en como actua los

estudiantes en su ambiente”. (Avila, 2016)

De la misma manera (Canabal & Margalef, 2015) indican que la retroalimentacion
cumple la funcion fundamental de apoyo al aprendizaje, porque orienta, apoya y
estimula al estudiante en su aprendizaje futuro. Por tal razén, se dice que la
retroalimentacion es un instrumento practico para conocer como los estudiantes
perciben sus conocimientos y lo adecuan en el cumplimento de las acciones de su

vida.
2.2.9 Area de Ciencias Naturales

Para la presente investigacion se va a tomar en cuenta los fundamentos

epistemologicos y pedagogicos del area de CC.NN.

En la disciplina de Ciencias Naturales se desarrollan en el conocimiento cientifico
y se relacionan con las necesidades y demandas de la sociedad contemporanea,
tomando como referencia su vision historica, desde la que se considera el

desarrollo progresivo del pensamiento racional y abstracto de los estudiantes.

La cultura cientifica, como parte de la ciencia, permite alcanzar estandares de
innovacion, mediante el desarrollo de habilidades cognitivas y cientificas que parten
de la exploraciébn de hechos y fendémenos, motivando y promoviendo en los
estudiantes el analisis de problemas y la formulacion de hipétesis que habran de

probar mediante el disefio y conduccion de investigaciones.
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En cuanto al fundamento pedagdgico, desde el enfoque constructivista, critico y
reflexivo, la ensefianza de las Ciencias Naturales persigue el aprendizaje
significativo y la construccién de conceptos nuevos a partir de los conocimientos y

experiencias previas de los estudiantes.

En esta investigacion se pretende personalizar el aprendizaje del area de Ciencias
Naturales; con la plataforma virtual se debera relacionar con el conocimiento de las
fortalezas y debilidades de cada estudiante, la aplicacion de la evaluacion
formativa, el desarrollo de habilidades cientificas y cognitivas por medio de
estrategias, técnicas e instrumentos adecuados, adaptados a los diversos ritmos,

estilos de aprendizaje y contextos virtuales.

Igualmente, el Ministerio de Educacién, (2016), en el numeral 9, “Principios para el
desarrollo del Curriculo” dice que: “Las destrezas no se adquieren en un
determinado momento ni permanecen inalterables, sino que implican un proceso
de desarrollo mediante el cual los estudiantes van adquiriendo mayores niveles de

desempefio en el uso de estas”. (p. 13).

En referencia a las consideraciones anteriores se puede decir que el Ministerio de
Educacion infiere que esta asumiendo el modelo socio constructivista, porque en
diferentes partes del curriculo menciona que se esta trabajando con los objetivos y
las destrezas con criterio de desempefio donde el estudiante, adquiera
conocimientos y habilidades que las pueda aplicar en la resolucion de diferentes
situaciones que se le presenta junto con su compafieros; ademas el estudiante
debe convertirse en una persona critica y reflexiva frente a la probleméatica mundial

y gque relacione esto con el contexto del estudiante.
2.3 Marco Legal

En la presente investigacion se requiere de la normativa legal, para afianzar todos
los procesos educativos que se deberan desarrollar en la ensefianza- aprendizaje

teniendo como objetivo el desarrollo integral de los y las estudiantes.

Es por ello que se ha citado algunas normas legales concernientes o que guardan
relacion con nuestro proyecto; se iniciara con la Constitucion de la Republica del

Ecuador, Carta Magna que en su Articulo 16, numeral 2, manifiesta que, todas las
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personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a: “El acceso universal a

las tecnologias de informacién y comunicacion”.

Por otra parte, en su Articulo 347, numeral 8, establece que sera responsabilidad
del Estado: “Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en el
proceso educativo y propiciar el enlace de la enseflanza con las actividades

productivas”.

Otro cuerpo legal que podemos invocar es la Ley Organica de Educacion
Intercultural LOEI, la que en su primer articulo manifiesta: “Ambito. - Se considera
al interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las
capacidades humanas por medio de la cultura, el deporte, el acceso a la
informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento, para alcanzar

niveles de desarrollo personal y colectivo”.

En la nueva realidad que estamos viviendo a causa de la pandemia, se publicaron
algunos decretos ejecutivos relacionados con nuestro tema, en los que se indica lo

siguiente:

e Mediante Decreto Ejecutivo No. 1017 de 16 de marzo de 2020, el sefior
presidente de la Republica declar6 el estado de excepcion por calamidad
publica a nivel nacional con la finalidad de controlar la Emergencia Sanitaria y
garantizar los derechos de las personas ante la pandemia ocasionada por el
virus COVID-19.

e En concordancia con el Decreto Ejecutivo No. 1017 de 16 de marzo de 2020, la
sefiora ministra de Educacion, mediante Acuerdo Ministerial No.
MINEDUCMINEDUC-2020-00020-A de 3 de abril de 2020, ratifica la suspension
de clases efectuada con Acuerdo Ministerial No. MINEDUC-MINEDUC-2020-
00014-A del 15 de marzo de 2020, en todo el territorio nacional para todas las
instituciones educativas publicas, fiscomisionales y particulares del régimen
Sierra — Amazonia 2019-2020, en todas sus jornadas y modalidades. En el
referido instrumento legal se indica también que las instituciones educativas
continuaran con el cumplimiento del cronograma escolar a partir del 04 de mayo
de 2020.

65



La normativa legal ha podido considerar el estado de emergencia que vive nuestro
pais, por efecto de la pandemia a nivel mundial. En este contexto, el pais también
se acogio a estos lineamientos emitidos por el Ministerio de Trabajo y el Ministerio
de Educacion; en donde propuso el “Plan Juntos Aprendemos en Casa y Juntos
Aprendemos y nos cuidamos”; se emitieron las fichas pedagdégicas (proyectos) con

un curriculo priorizado y curriculo priorizado para la emergencia.

También en el acuerdo ministerial 0044 A, sobre la elaboracién del PICE, para
aprobar por parte de la comunidad educativa el retorno y uso progresivo de las
instalaciones educativas; para que de alguna manera se dé acompafiamiento a los
estudiantes en estos tiempos de emergencia sanitaria. Actualmente el Ministerio de
Educacion propone el plan de acogida y busqueda activa de los y las estudiantes

para que se puedan reintegrar al sistema educativo.

En este contexto, la presente investigacion pretende fortalecer estos planes
emitidos por planta central; ya que la pandemia nos deja una gran leccion en el
mundo de la educacion; lograr inventar y reinventar la educacion bajo diferentes
aristas para lograr que el estudiante transforme al conocimiento que tiene en sus

manos por medio del internet y las redes sociales.
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[l METODOLOGIA

3.1ENFOQUE METODOLOGICO

En el presente proyecto de investigacion se utilizaran los enfoques cualitativo y
cuantitativo en vista de que se analizaran los datos recopilados de manera obijetiva,
para que estos puedan ser expresados en simbolos numéricos, lo cual otorga una

mayor comprension para quienes estudien este trabajo investigativo en un futuro.
3.1.1. Enfoque
3.1.1.1 Enfoque cualitativo

El enfoque cualitativo, se basa en la recopilacion y analisis de datos sin ser
expresadas de forma numérica, descubriendo o perfeccionando preguntas

investigativas en el proceso de interpretacion (Sampieri., 2014, pag. 6).

Este tipo de enfoque se utilizO de forma de guia para la interpretacion de los
resultados conseguidos mediante la aplicacion del instrumento de investigacion
para poder estudiar y determinar un diagnéstico sobre el nivel de conocimientos
sobre manejo de estrategias didacticas y herramientas web 2.0 en los actores
educativos del proceso de ensefianza en el séptimo nivel de la unidad Educativa

“‘Manuel Maria Velasco” en la asignatura de ciencias naturales.
3.1.1.2 Enfoque Cuantitativo.

Este enfoque se basa en la recopilacién de datos para poder demostrar hipotesis,
basandose en la medicion numérica y el analisis estadistico, determinando

modelos de conducta y ensayar teorias (Sampieri., 2014, pag. 6).

Se aplico este enfoque ya que permitio la recopilar datos numéricos y su posterior
tabulacion; mismos que son resultantes de aplicar los instrumentos de investigacion
a los actores educativos del proceso de ensefianza de la asignatura de Ciencias
Naturales del Séptimo afio de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”,

estableciendo los indices de nivel de aprendizaje que genera la aplicacion de
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herramientas web 2.0 como estrategias didacticas frente a los modelos
tradicionales.

3.1.2 Tipo de Investigacion

Entre los tipos de investigacion que se utilizaron en el trabajo investigativo se
destaca:

3.1.2.1 Investigacion exploratoria.

Esta investigacion se utiliza en el estudio de un problema que no ha sido
visiblemente establecido, es asi que se realiza un proceso de analisis y recopilacion
de informacion para comprenderlo mejor forma, explorando sus distintas etapas de

desarrollo (Hernandez, 2015).

En el presente estudio permitio el estudio y comprension del por qué no han sido
implementadas ni desarrolladas de una forma adecuada las herramientas web 2.0
como estrategias didacticas para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la asignatura de Ciencias Naturales del Séptimo afio de la Unidad Educativa

Manuel M. Velasco.
3.1.2.2 Investigacion documental.

Constituyé una etapa fundamental del presente proyecto de investigacion,
garantizando la obtencion de la informacion mas relevante en el campo de estudio,
de un universo de documentos que puede ser muy extenso, analizando distintas

posiciones tedricas de diversos autores sobre el tema objeto de estudio.

Permiti6é la elaboracion del marco tedrico mediante informacion recolectada de
distintas fuentes bibliograficas como: libros, revistas cientificas, articulos, paginas

de internet y proyectos investigativos.
3.1.2.3 Investigacién descriptiva.

Esta investigacidon muestra el conocimiento de la realidad tal como se presenta en

una situacion de espacio y de tiempo dado (Rojas, 2015).
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Con la investigacion descriptiva se pudo explicar la manera en que se presenta el
proceso ensefianza aprendizaje donde se va a desarrollar el proyecto con relacién
a al uso de herramientas web 2.0, lo que permitira tener una idea concisa sobre la
situacién o estado actual en el cual se pretende elaborar la propuesta mediante la
aplicacion de las herramientas web 2.0

3.1.2.4 Investigacion de campo.

En la investigacion de campo se estudia a los individuos en los mismos lugares
donde viven, trabajan o sea en el lugar natural donde estos fenébmenos ocurren. Se
la emplea para obtener informacién de las personas que conocen acerca del
fendmeno estudiado, recabando informacion de fuentes primarias. También se
incluyen las técnicas que facilitan la obtencion de informacion mediante la

observacion directa del fenomeno en estudio (Eyssautier, 2016, pag. 98).

Mediante esta técnica se realizé un estudio a los actores educativos del proceso
ensefanza aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales del Séptimo afio de
la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”, los cuales son quienes viven de
primera mano la realidad de del uso de herramientas web 2.0 en el proceso
educativo. También permitié conocer de una manera mas proxima a la poblacion

en estudio en su entorno.
3.2 |IDEA A DEFENDER

Con el desarrollo de un aula virtual como estrategia didactica de las Herramientas
Web 2.0 se fortalecera el proceso ensefianza — aprendizaje en la asignatura de
ciencias naturales de los estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa

“Manuel Maria Velasco” en el ano Lectivo 2020-2021.
3.3 DEFINICION Y OPERACIONALIZACION DE VARIABLES.

Tabla 1. Definicion y Operacionalizacion de variables

VARIABLES DIMENSION INDICADORES INSTRUMENTO INFORMANTE

Herramientas Capacidad para Cuestionario Docentes
tecnolégicas la  aplicacion (Opcién Multiple,
herramienta preguntas cerradas)

69



Ensefianza
en linea

Variable

independiente

Herramienta

web 2.0 TICS
Dispositivos
tecnoldgicos
utilizados
para la
enseflanza -

aprendizaje.

Interaccion
de
informacion

tecnoldgicas en
el proceso de
ensefianza-
aprendizaje.

Aplicacion  de
herramientas
web 2.0 en el
proceso de
ensefianza
aprendizaje

Contenido de
las TICS en el
proceso de
aprendizaje 'y
frecuencia de
Su uso.

Herramientas
web 2.0 en la
adaptacién  al

manejo y
mejora de
informacion.

Métodos de

conexion y
frecuencia de
ingreso a
entornos
virtuales

Cuestionario
(Opcion Multiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcion Multiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcién Mdltiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcién Multiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcién Multiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcion Mdltiple,
preguntas cerradas)

Docentes

Docentes

Docentes

Estudiantes

Estudiantes

Estudiantes
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Variable
dependiente
Proceso de
ensefianza
aprendizaje

Elementos
de
aprendizaje

Aprendizaje
significativo

Proceso de
ensefanza.

Elementos
virtuales

Construccion
del
conocimiento

Planificacion
de clase.

Formacion
del
estudiante

Elementos de
enseflanza -
aprendizaje.

Actividades de
apoyo en el

proceso de
ensefianza.
Nivel de

Adaptacion a
nuevos
métodos de
ensefianza
actuales.

Elementos del
aula virtual

Nivel de
retenciéon de
informaciéon en
el estudiante y
facilidad en el
aprendizaje.

Interactividad
de las clases
virtuales

Clases virtuales
en la formacion
del estudiante y
motivacion para
el aprendizaje.

Cuestionario
(Opcidn Mdltiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcion Multiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcion Multiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcion Multiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcibn Mdltiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcién Mdiltiple,
preguntas cerradas)

Cuestionario
(Opcion Multiple,
preguntas cerradas)

Docentes

Docentes

Docentes

Docentes

Estudiantes

Estudiantes

Estudiantes

Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes
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3.4 METODOS UTILIZADOS

Los métodos utilizados son los procesos utilizados para la recoleccion de datos,
mismos que permitieron conocer de manera clara las causas y consecuencias del
problema planeado. Para lo cual se utilizaron métodos del nivel empirico y teorico,

detallando a continuacion:
3.4.1 Métodos del nivel Empirico

Estos métodos constituyen un conjunto de acciones practicas que realiza el sujeto
investigador con el objeto, para determinar sus rasgos y regularidades sobre la

base-perceptual como:

Recoleccidon de datos: El método representa la estrategia concreta e integral de
trabajo para el analisis de un problema o cuestion coherente con la definicion

tedrica del mismo y con los objetivos de la investigacion (Eyssautier, 2016, pag. 98)

Este método permitié reunir informacion suficiente para luego analizarla y
establecer el estado actual en que se encuentra el uso de las herramientas web 2.0

en el proceso de ensefianza aprendizaje en el sector de estudio.
3.4.2 Métodos del nivel tedrico del conocimiento

Son aquellos que permiten revelar las relaciones esenciales del objeto de
investigacion; son fundamentales para la comprension de los hechos y para la

formulacion de la hipotesis de investigacion.

El método a emplearse es el cientifico el cual ayuda al investigador a comprender
la estructura y dindmica de objeto, permitiendo descubrir la contradiccidén que es la

fuente del auto movimiento y desarrollo del fenbmeno.

También se puede encontrar entre los métodos tedricos que son de gran ayuda

para una investigacion a los siguientes:

e Meétodo Historico-Logico: se refiere al estudio de los diversos problemas o
fendmenos los cuales no se representan de manera casual, sino que es el
resultado de un largo proceso que los origina, motiva o da lugar a su existencia
(Cid & Méndez, Método cientifico, 2015).
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Este método permiti6 conocer de manera cronologica como se ha venido
manejando el uso de herramientas web 2.0 en el proceso de ensefianza
aprendizaje en las instituciones educativas a través de los ultimos afos.

e Método Analitico-Sintético: sigue un proceso de razonamiento, el cual
descompone una unidad en sus elementos mas simples, examina cada uno de
ellos por separado, volviendo a agrupar las partes para considerarlas en
conjunto (Neill, 2018).

Mediante esto se pretende desglosar cada uno de los elementos de estudio
como las herramientas web 2.0, estrategias didacticas, proceso de ensefianza
aprendizaje y otros con el fin de expresarlos en una sintesis explicativa del

problema, contribuyendo asi a la elaboracion del marco tedrico.

e Método Inductivo-Deductivo: el método estudia casos individuales para llegar
a una generalizacion, conclusion o norma general y después se deduce las

normas individuales (Eyssautier, 2016, pag. 98).

Con este método se pretende estudiar todos los elementos del presente
proyecto para poder llegar a una conclusibn de manera general sobre la

factibilidad de la implementacion de la propuesta.
3.4.3 Técnicas

e Encuesta. - Técnica que utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados
de investigacién mediante los cuales se recoge y analiza una serie de datos de
una muestra de casos representativa de una poblacion o universo mas amplio,
del que se pretende explorar, describir, predecir y/o explicar una serie de

caracteristicas. (Garcia M., 2012, pag. 141)

Esta técnica permitira conocer la percepcion de estudiantes del séptimo nivel de la
Unidad Educativa Manuel M. Velasco acerca de la implementacion de un aula

virtual en la asignatura de Ciencias Naturales.
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3.4.4 Instrumentos

e Cuestionario: Se define al cuestionario con el entorno fisico utilizado para
recopilar informacion de un determinado grupo poblacional, estructurado a
manera de preguntas, con informacion detallada de manera especifica para el

interés del investigador.

Mediante este instrumento se definira la situacion actual del manejo y
conocimiento de las herramientas web 2.0 en la asignatura de Ciencias
Naturales como estrategias didacticas del proceso ensefianza aprendizaje.

3.45 Analisis Estadistico

e Poblacion: Se habla de poblacion o universo cuando se refiere a la totalidad,
tanto de los sujetos seleccionados como del objeto de estudio, representa la
coleccién completa de todos los elementos a estudiar.

Para el desarrollo de la presenta investigacion se utilizo a los 30 estudiantes del
séptimo afo y siete profesores de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa

“Manuel Maria Velasco”.
3.4.6 Validaciéon de expertos

En lo que respecta al proceso de validacion, tanto la encuesta a docente como la
encuesta a estudiantes fueron analizadas por el juicio de 4 expertos académicos
cuyos titulos y experiencia laboral que destacan en el campo de la Educacion. Los
mismo que emitieron su juicio de valor, y aprobaron la aplicacion del instrumento

de evaluacion.

Los instrumentos fueron revisados en dos ocasiones por cada juez experto de tal

modo que se garantice la validez y confiabilidad de este.
3.4.7 Proceso de validacion

Para la confiabilidad del instrumento de evaluacion, se realiz6 dos tipos de prueba,
una prueba piloto y una definitiva tanto con los docentes, asi como con los
estudiantes de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”, ubicada en el cantén

Huaca, provincia del Carchi. Los datos obtenidos en las dos pruebas fueron
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analizados mediante el uso de la herramienta estadistica SPSS (Statistical
Package for the Social Sciences - Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales);
es decir, SPSS es una aplicacion de andlisis estadisticos de datos, aplicados, como
su propio nombre indica, a las ciencias sociales. Al analizar la confiabilidad del
instrumento piloto el Alfa de Cronbach arrojé un valor aceptable de 0,860 en las
encuestas a docentes y de 0,846 en las encuestas a estudiantes; por otra parte en
el instrumento definitivo el Alfa de Cronbach arrojé un valor aceptable de 0,893 en
las encuestas a docentes y de 0,830 en las encuestas a estudiantes, una
calificacidbn un poco mayor que garantiza sobremanera la confiabilidad de los
instrumentos aplicados para la obtencion de los datos dentro de nuestra
investigacion, datos que seran ingresados al programa Excel para obtener los

graficos y finalmente proceder a realizar el analisis e interpretacion.

El nivel de confiabilidad del instrumento piloto queda de la siguiente manera:

Docentes Estudiantes
Estadisticos de fiabilidad Estadisticos de fiabilidad
Alfa de Alfa de
Cronbach Cronbach
basada en los basada en los
Alfa de elementos M de Alfa de elementos M de
Cronbach tipificados elementos Cronbach hipificados elementos
860 878 10 846 850 10

Figura 5. Validacién docentes
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Figura 6. Validacion estudiantes
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

El nivel de confiabilidad del instrumento definitivo queda de la siguiente manera:

Docentes

Estadisticos de fiabilidad

Figura 7. Validacién docentes
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Estudiantes

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Alfa de
Cronbach Cronbach
basada en los basada en los
Alfa de elementos M de Alfa de elementos N de
Cronbach tipificados elementos Cronbach tipificados elementos
893 802 10 B30 833 10

Figura 8. Validacion estudiantes
Fuente: Investigacién propia
Elaborado por: Maria Fuertes
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3.4.8 Anélisis Estadistico

En el proceso de investigacién, se emplearon algunos paquetes estadisticos, como
son SPSS vy Excel. El instrumento de evaluacion para la presente investigacion fue

la encuesta.
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V. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS

4.1.1. Analisis e interpretaciéon de resultados de la encuesta aplicada a los
docentes

Pregunta 1. ¢ Ha aplicado herramientas web 2.0 en el proceso de ensefanzay
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales?

M Siempre
B Regularmente
M Casi Nunca

Nunca

Figura 9. Uso de herramientas web 2.0.
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Analisis e interpretacion

La mayor parte del personal docente encuestado destaca que usa de manera
regular las herramientas web 2.0 en la asignatura de Ciencias Naturales, mientras

gue un grupo menor casi nunca lo utiliza y otro alin menor lo usa siempre.

Tomando en cuenta la actualidad de la educacion en el pais en vista de las
consecuencias originadas por el COVID-19, el hecho de que Unicamente un
pequefio grupo de los encuestados estén utilizando de manera frecuente
representa un problema ya que los métodos tradicionales utilizados anteriores a la
pandemia no generan los resultados esperados, originando que el proceso de
ensefianza aprendizaje no se complete, que a su vez representa un retroceso en

la evolucién de la educacion.
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Pregunta 2. ¢ Con qué frecuencia emplea las herramientas web 2.0 en la
clase de Ciencias Naturales?

H A diario
B Semanalmente
M Varias veces al mes

Nunca

Figura 10. Frecuencia de uso de herramientas web 2.
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

Mas de la mitad de los docentes encuestados argumento utilizar semanalmente las
herramientas web 2.0 en clases, mientras que una cuarta parte de ellos lo hace a

diario y los restantes lo realizan varias veces al mes.

Con la llamada nueva normalidad dentro del pais es sumamente importante el uso
de herramientas web 2.0, siendo asi preocupante que existan docentes del area de
ciencias naturales que utilicen este tipo de TICS de manera semanal o varias veces
al mes, ya que esto dificulta el aprendizaje del estudiante en vista que, al no poder
estar presente en el aula de clase, el apoyo en medios tecnolégicos constante

facilita el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 3. ¢ Qué elementos principales deberia desarrollar el docente para
apoyar al proceso ensefianza-aprendizaje?

M Claridad en la asignacion de tareas y
actividades

M Facilidad de acceso a contenidos y
recursos

H Ejercicios, casos y ejemplos
practicos

Conversatorios e intercambio de
ideas y experiencias

Figura 11. Elementos del proceso de ensefianza
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayoria de los encuestados indican que el principal elemento que deberia
desarrollar el docente para apoyar al proceso ensefianza-aprendizaje es la facilidad
de acceso a contenidos y recursos, mientras que un grupo menor menciona que

deberia ser la claridad en la asignacion de tareas y actividades.

La interactividad con la que se manejen los recursos en el proceso de ensefianza
aprendizaje es uno de los principales elementos para el fortalecimiento de este,
como se pudo observar en las respuestas a esta pregunta, es asi que se resalta la
importancia del uso de herramientas web 2.0, por medio de las cuales se pone a
disposicion del estudiante y docente un sinnimero de recursos a tiempo real que
seran de gran ayuda para la educacion, de igual manera la claridad con la que
dichos recursos sean utilizados en beneficio del aprendizaje es un factor clave, ya
gue al brindar las TICS un amplio acceso al conocimiento digital, es necesario saber
orientar de la mejor manera este tipo de procesos para que no se generen vacios

a corto plazo.
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Pregunta 4. ¢Durante el desarrollo de la clase virtual realiza preguntas a sus
estudiantes para retroalimentar el aprendizaje de las Ciencias Naturales?

B Siempre
B Regularmente
M Casi Nunca

Nunca

Figura 12. Retroalimentacion del aprendizaje
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayor parte de los encuestados manifestaron que regularmente retroalimentan
la clase virtual mediante preguntas al estudiante, una minoria casi nunca lo hace y

el un pequefio grupo lo efectla siempre.

La retroalimentacion en el aprendizaje es un punto importante en la mejora de este
proceso, razon por la cual representa un problema ya que Uunicamente una parte
de los encuestados refuerzan el conocimiento mediante este método, brindando

una idea clara sobre el disefio y las cualidades que debe aprovechar el aula virtual.
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Pregunta 5. ¢Organiza actividades durante sus clases virtuales que permita
la interaccion entre los estudiantes en forma colaborativa para asegurar el

aprendizaje de las Ciencias Naturales?

M Siempre
B Regularmente
W Casi Nunca

Nunca

Figura 13. Actividades e interaccién con el estudiante
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

Un grupo considerable de los maestros encuestados manifestd organizar sus
actividades durante sus clases virtuales permitiendo la interaccion entre los
estudiantes en forma colaborativa, mientras que un pequefio grupo lo efectia

regularmente.

La planificacion y organizacion de las actividades de ensefianza son esenciales
para lograr mayores resultados en la educacion, es asi que el hecho que la mayor
parte de los profesores encuestados mencionen que preparan sus acciones para
cada clase es una fortaleza que se debe aprovechar mediante el refuerzo del aula

virtual con la finalidad de facilitar su gestion y planificacion.
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Pregunta 6. ¢ Usted elabora organizadores graficos que le permita estructurar
la informacién de las Ciencias Naturales en sus clases virtuales para una

mejor comprension y aprendizaje?

H Siempre
M Regularmente
W Casi nunca

Nunca

Figura 14. Organizadores graficos
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Analisis e interpretacion

Mas de la mitad de los encuestados manifestd elaborar organizadores graficos en

sus clases virtuales, mientras que el restante lo hace de manera regular.

En vista de que la mayor parte de los docentes utiliza organizadores graficos para
el desarrollo del proceso de ensefianza, esto otorga una idea clara sobre uno de
los contenidos principales que debe presentar el aula virtual propuesta, ya que

representara un apoyo a la interactividad en el aprendizaje del estudiante.

82



Pregunta 7. ¢(Con qué frecuencia utiliza la rdbrica como instrumento de

evaluacion de los aprendizajes en el &rea de Ciencias Naturales?

W Siempre
M Regularmente
W Casi Nunca

Nunca

Figura 15. Uso de rubrica
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayoria de los docentes encuestados utiliza siempre la rdbrica como
instrumento de evaluacion para la materia de ciencias naturales, un grupo

minoritario lo realiza regularmente, mientras que muy pocos casi nhunca lo efectian.

El uso de rubricas sirve de gran ayuda para medir el desempefio del estudiante en
sus labores académicas, es asi que se identifica una debilidad en base al hecho de
gue una parte de los encuestados no utilice este tipo de métodos de forma
frecuente, ya que no se podra establecer una idea clara sobre el progreso del

estudiante durante el proceso de aprendizaje.
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Pregunta 8. ¢Qué recursos tecnoldgicos dispone la Instituciéon Educativa

para el proceso de ensefanza - aprendizaje?

m Computadores
M Tablets
W Internet

Celulares

Figura 16. Recursos tecnolégicos
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayor parte de las personas encuestadas indicaron que la institucion dispone
de computadores para el proceso de ensefianza, mientras que los demas

mencionan contar con tablets.

El uso de dispositivos electrénicos ha facilitado el proceso de ensefianza
aprendizaje en los ultimos afos, razén por la cual es de suma trascendencia que
la institucién cuente con este tipo de dispositivos, ya que permitiran una mayor

interactividad en las clases virtuales entre el docente y estudiante.
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Pregunta 9. ¢(Con qué frecuencia observa que sus estudiantes tienen
dificultad para acceder a las herramientas web 2.0 en el area de Ciencias

Naturales?

M Bastante
M Poco
 Casi Nada

Nada

Figura 17. Dificultad en el aprendizaje
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

Un gran porcentaje de los docentes encuestados manifiestan que pocas veces sus
estudiantes han tenido dificultad en el acceso a las herramientas web 2.0 en el area
de ciencias naturales y un porcentaje menor no han presentado nunca

inconvenientes.

La facilidad en el acceso a una plataforma web es su principal caracteristica, es asi
gue el hecho de que la mayoria de los estudiantes del area de ciencias presenten
complicaciones al ingresar a su aula virtual, representa un problema para el
desempeiio adecuado del aprendizaje, ya que en cada inconveniente en el ingreso

a la plataforma representa un retroceso para su educacion.
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Pregunta 10. ¢Le interesaria ensefiar Ciencias Naturales a través del aula

virtual?

M Bastante
M Poco
I Casi Nada

Nada

Figura 18. Aceptacion del aula virtual
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayoria de los encuestados manifestd estar interesado en la ensefianza por
medio de una nueva aula virtual, mientras pocos de ellos presentaron un poco

interés.

La mayoria de los docentes indico estar de acuerdo en que se capacite y ensefar
a través de una nueva aula virtual, lo cual es de suma importancia para el desarrollo
de la propuesta, ya que esto evidencia el compromiso que existe por parte de los
encuestados en fortalecer sus conocimientos en cuanto a este tema, ya que en un
area tan delicada como la ensefianza se hace necesario la actualizacion de
fundamentos constantemente, acerca de los diferentes avances, investigaciones y

procedimientos sobre la manera adecuada del manejo del aula virtual.
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4.1.2. Andlisis e interpretacion de resultados de la encuesta aplicada a los
estudiantes

Pregunta 1. ¢Con qué frecuencia utiliza usted herramientas web 2.0 para el

aprendizaje de las Ciencias Naturales?

M Siempre
M Regularmente
W Casi Nunca

Nunca

Figura 19. Herramientas web 2.0 en CCNN
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

Un grupo mayoritario de los estudiantes encuestados menciono que siempre utiliza
las herramientas web 2.0 para el aprendizaje de las Ciencias Naturales, mientras
gue un numero menor lo hace regularmente, mientras nimero minimo casi nunca

lo ocupan.

Las herramientas web 2.0 se han convertido en un apoyo imprescindible para
potenciar una mejor interaccion entre alumno y profesor. Es asi que es importante
para el desarrollo de la propuesta que el estudiante tenga una idea base sobre el

manejo de la plataforma.
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Pregunta 2. ¢ Cudl es su nivel de aprendizaje a través de educacion virtual?

H Alto
B Medio

M Bajo

Figura 20. Nivel de Aprendizaje
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

El nivel de aprendizaje de los estudiantes en el area de Ciencias Naturales segun
las respuestas a esta pregunta es alto ya que representa la mayoria, mientras que
un porcentaje un poco menor destacé tener un nivel de aprendizaje medio, mientras

gue un minimo presenta un nivel bajo.

Solo una parte de los encuestados presenta un alto nivel de aprendizaje por medio
de la educacion virtual, lo cual evidencia que no se han utilizado los medios
adecuados para poder potenciar este tipo de educacién y si se toma en cuenta a la
actual situacion del pais ha evidenciado la importancia del manejo de la instruccion
por medios virtuales, este tipo de herramientas representan un apoyo significativo

para poder seguir con la educacion del estudiante de manera segura.
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Pregunta 3. ¢Qué elementos le gustaria que su docente utilice en la

enseflanza a través de las clases virtuales?

B Animacion

m Gréficos
Videos
Todas

Figura 21. Elementos de la plataforma
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayoria de los alumnos encuestados destacan que todos los elementos
expuestos son relevantes en la ensefianza durante la clase virtual, otro grupo
resalté a las animaciones por encima de los demas y los demas manifestaron que

los gréficos eran lo mas importante.
Las respuestas a esta preguntan otorgan una idea clara sobre los puntos que

motivan una mayor atencion en el estudiante, siendo el punto de partida para el

desarrollo del aula virtual propuesta para el area de ciencias naturales.
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Pregunta 4. ;Con qué frecuencia su docente utiliza estrategias innovadoras
cuando no entiendes un tema de clase de Ciencias Naturales?

B Siempre
m Regularmente
M Casi Nunca

Nunca

Figura 22. Innovacion en CCNN
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

Mas de la mitad de los encuestados manifiestan que su docente desarrolla
estrategias innovadoras para reforzar un tema en el area de Ciencias Naturales,
una cuarta parte menciond que esto se hace de manera regular, un 10% lo hace
rara vez y finalmente existe un porcentaje minimo que destacan que esto no se

efectla nunca.

La innovacion durante las clases virtuales es uno de los principales factores que
pueden mejorar la interactividad entre alumno y docente, razén por la cual
representa un problema que Unicamente una parte de los docentes busquen
estrategias para poder mejorar la calidad de su ensefianza, lo que a su vez

repercute en los resultados esperados.
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Pregunta 5. ¢Un aula virtual facilitaria las clases en el area de Ciencias

Naturales?

H Siempre
M Regularmente
M Casi Nada

Nada

Figura 23. Importancia del Aula Virtual
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayoria de los alumnos encuestados manifesto que la implementacion del aula
virtual ayudaria al aprendizaje en las Ciencias Naturales regularmente, los demas

cree esto ayudaria mucho.

Los manifiestan una opinidn positiva sobre el aula virtual para el area de Ciencias
naturales, lo que significa una fortaleza para el desarrollo de la propuesta ya que
se evidencia el nivel de apego por aprender sobre el manejo de TICS en el grupo

de estudio de este trabajo de investigacion.

91



Pregunta 6. ¢Le gustaria elaborar organizadores gréficos, utilizando las

herramientas web 2.0?

B Mucho
M Poco
W Casi Nada

Nada

Figura 24. Organizadores graficos
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

Casi todos los encuestados destacdé que le gustaria elaborar organizadores
graficos mediante las herramientas web 2.0, un grupo menor menciona que poco,

mientras que una minima cantidad resalta que casi nada.

Una de las caracteristicas de las herramientas web 2.0 es la interactividad que
estas ofrecen, es asi que se considera positivo que, en su mayoria, los alumnos
del area de Ciencias Naturales se muestren a favor del desarrollo de organizadores

graficos.
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Pregunta 7. ¢Qué actividades emplea el docente para la evaluacién en las

Ciencias Naturales?

B Exposiciones
M Pruebas escritas
M Rubricas

Ninguna

Figura 25. Alternativas de evaluacién
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

Las respuestas estan muy divididas ya que casi en un porcentaje similar, los
estudiantes encuestados mencionaron que su docente de Ciencias Naturales utiliza
las exposiciones como técnica de evaluacion, y realiza pruebas escritas, mientras

gue un menor porcentaje indica que lo efectia por medio de rubricas.

El método de evaluacion utilizado por el docente de Ciencias Naturales otorga una
perspectiva sobre el disefio del aula virtual, ya que se puede orientar las actividades
hacia las exigencias del proceso de ensefianza aprendizaje llevado a cabo en el

séptimo afio de la Unidad Educativa Manuel Velasco, en el area de estudio.
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Pregunta 8. ¢Le agradaria aprender Ciencias Naturales a través del aula

virtual?

B Mucho
M Poco
m Casi Nada

Nada

Figura 26. Aprendizaje por aula virtual
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayor parte de los alumnos encuestados manifestaron que les agradaria
aprender de la materia de Ciencias naturales por medio de un aula virtual, una
menor parte mencionaron que un poco, Yy otros se mostraron poco de acuerdo con

esta plataforma.

Esta mayoria de estudiantes se mostraron a favor del aprendizaje por medio de un
aula virtual en el area de Ciencias Naturales, lo que es positivo para la presente
investigacion, ya que, al estar de acuerdo con el desarrollo de la misma, el

compromiso con la consecucion de resultados esperados sera mas factible.
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Pregunta 9. ¢ Cudl plataforma es més amigable para acceder a las clases de

Ciencias Naturales con el aula virtual?

B WhatsApp
® Microsoft Teams
M Zoom

Google Meet

Figura 27. Plataforma méas amigable
Fuente: Investigacion propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Analisis e interpretacion

Un gran grupo de los alumnos encuestados argumentaron que la plataforma
Microsoft Teams es la mas amigable, otros prefieren el WhatsApp, y otros
destacaron al ZOOM.

La plataforma de Teams ha sido la que se ha utilizado de forma mas frecuente en
las unidades educativas, es por ello que los estudiantes estdn mas familiarizados
hacia esta, razon por la que el aula virtual estara enfocada al disefio base de la

plataforma antes mencionada, para una mejor adaptabilidad por parte del usuario.
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Pregunta 10. ¢Esté4 de acuerdo que el docente utilice un aula virtual para la

ensefianza de las Ciencias Naturales?

M Bastante
M Poco
1 Casi nada

Nada

Figura 28. Uso del aula virtual

Fuente: Investigacién propia
Elaborado por: Maria Fuertes

Andlisis e interpretacion

La mayoria de los alumnos encuestados manifestd su apoyo al uso el aula virtual
para la ensefianza de Ciencias Naturales, los demas no se encontraban a favor de

esto.

Se puede evidenciar un amplio margen de aceptacién por parte de los estudiantes
hacia el uso del aula virtual en la materia de Ciencias Naturales, es asi que se
respalda la aplicacién de esta en vista de que sus participantes se encuentran a

favor.

96



4.2. DISCUSION

La presente investigacion se la ha realizado en un momento en la cual el pais y el
mundo entero vive una emergencia sanitaria debido a la pandemia producida por
el Covid-19, virus que entre todas las actividades, produjo el cierre total de los
establecimientos educativos, situacion que ha generado y sobre todo ha obligado
al uso de las herramientas tecnoldgicas tanto en docentes como en estudiantes,

descubriendo la gran falencia existente en su uso.

Existieron muchas limitaciones al momento de obtener los datos necesarios para
elaborar este proyecto, ya que el contacto fisico estuvo limitado y se buscaron
alternativas para desarrollarlo de la mejor manera, esta fue una de las principales
causas por las que se optd la aplicacion de mi proyecto Unicamente en los
estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la Unidad Educativa Manuel
Maria Velazco, puesto que unicamente se contaria con 30 estudiantes, poblacion
reducida y que no generaba mayor peligro de contagio, aplicando ademas
encuestas digitales y realizando una socializacion digitalizada, precautelando de

esta manera la salud de todos.

De todos los resultados obtenidos, es preciso destacar entre los resultados mas
relevantes de la investigacion el hecho de que los docentes encuestados
manifestaron utilizar las herramientas web 2.0 en la clase de Ciencias Naturales
semanalmente en un 57%, lo cual evidencia la falta de dominio sobre el tema, es
asi que un 29% de los encuestados destacd nunca haber utilizado este tipo de

meétodos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Con respecto a los elementos principales deberia desarrollar el docente para
apoyar al proceso ensefianza-aprendizaje, los docentes plantean en un 71% la
facilidad de acceso a contenidos y recursos, mientras Abreu (2018) resalta a la
capacidad de interactuar del profesor con el estudiante, otorgando las estrategias
y procedimientos de aprendizaje, asi como la forma de actuar acorde con los
valores y principios de la sociedad. Basandose en métodos que permitan al

estudiante esgrimir y dilucidar la informacion cientifico-técnica por medio de la
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busqueda de mecanismos de autoformacién fundamentado en invariantes del

conocimiento y de las habilidades.

Con relacion a la pregunta sobre la organizacién de actividades durante sus clases
virtuales que permita la interaccion entre los estudiantes en forma colaborativa para
asegurar el aprendizaje de las Ciencias Naturales, los encuestados destacaron en
un 71% que siempre lo efecttan, lo cual no coincide con el trabajo de (Ramén &
Fidalgo (2019) quienes entre sus resultados mencionan que en las interacciones
docente-estudiante derivadas durante la aplicacién de las diferentes estrategias,
son escasas, las cuales presentan un margen del 10%, a lo que Soriano (2013)
complementa es de suma importancia el desarrollo de una instruccion docente
explicita que le permita a este, instruir de manera eficaz por medio de estrategias
cognitivas y metacognitivas que beneficien el progreso del aprendizaje, impulsando

técnicas de interaccion mas dinamicas en cuanto al rol del estudiante.

En cuanto a la frecuencia con la que utilizan la rdbrica como instrumento de
evaluacion de los aprendizajes en el area de Ciencias Naturales, el 43% de los
docentes destacaron que la utilizan de manera regular, lo que concuerda con lo
estudiado por Tojar (2018),quien en su trabajo obtuvo como resultados que el
33,5% de los profesores debido creciente presencia de nuevas TICS, ha
generado que estos utilicen a la rdbrica para evaluar un conjunto de tareas
relacionadas con la gestion de la ensefianza, lo que complementa Diaz (2017) uso
en la educacion superior es considerada una innovacion educativa debido a que
representa el avance del nuevo paradigma educativo que incide en la evaluacion

de aprendizajes complejos y competenciales.

El 71% de los docentes encuestados destaco que sus estudiantes tienen dificultad
para acceder a las herramientas web 2.0 en el area de Ciencias Naturales, lo cual
es complementado por Contreras (2019) quien en su trabajo de investigacion
“‘“Ambientes Virtuales de Aprendizaje: dificultades de uso en los estudiantes de
cuarto grado de primaria” entre sus resultados mas relevantes argumenta que
dentro de los principales inconvenientes se encuentran con las competencias
comunicativas entre el docente-estudiante, originado por el limitado tiempo para
estar en contacto con los equipos tecnolégicos, resaltando que la comunicaciéon se

limita a consultas breves al docente, asi como también el disminuido tiempo que
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dedican los estudiantes al desarrollo de actividades fuera del horario normal de
clases, ya que en varios casos estos ayudan a sus padres en las labores y no
dedican el tiempo necesario para afianzar los conocimientos que han adquirido,
complementando el hecho de no tener servicio de Internet en sus hogares, lo que

limita el perfeccionamiento de las destrezas comunicacionales.

Por otra parte, el 71% de encuestados resalto que le interesaria ensefiar Ciencias
Naturales a través del aula virtual, destacando asi su nivel de compromiso con el
desarrollo de esta investigacion, complementado ademas por Luca (2020), quien
manifiesta que es posible pensar y conformar las aulas virtuales como espacios de
encuentro entre saberes disciplinares, tecnoldgicos y didacticos ya que los
estudiantes se complementarian en una cultura institucional trasparente que

evolucione y transforme la informacion en conocimiento.

En cuanto a la encuesta dirigida hacia los alumnos de la unidad Educativa Manuel

Maria Velasco se destaca lo siguiente:

El 46% de los alumnos contestaron que utilizan herramientas web 2.0 para el
aprendizaje de las Ciencias Naturales de manera frecuente, concordando esto con
el estudio de quien destacd que tanto estudiantes como docentes no estaban
acostumbrados al 100% al trabajo en linea por medio de aulas virtuales, asi como
también no estaba definido el programa de TIC para darle al docente las
herramientas necesarias para afrontar la ensefianza hacia sus estudiantes, debido
la pandemias originada por el COVID-19, es asi que hubo una serie de falencia en
el desarrollo del Modelo de Educacion Hibrida (MEH), mediado por las TIC,
por medio de asesoramiento y habilidades docentes para el acompafiamiento
virtual que consiste en crear sesiones de aprendizaje motivadoras y
significativas para innovar asi la educacion tradicional que se transforme en

educacion en linea.

El 34% de los alumnos encuestados manifestaron que un aula virtual facilitaria las
clases en el area de Ciencias Naturales, lo que se complementa con lo expresado
por Guerrero & Pupo (2018), ya que resaltan que el aula virtual contribuye a la
consecucion de los objetivos propuestas, constituyendo un recurso tecnoldgico que

permite un nuevo entorno del aprendizaje por medio de la interactividad,
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comunicacion, y dinamismo en la presentacion de contenidos, influyendo de
manera positiva en los estudiantes desde el enfoque de que estos ocupan un rol
protagoénico en la edificacion del conocimiento.

Con relacién a la pregunta sobre si le gustaria elaborar organizadores graficos,
utilizando las herramientas web 2.0, los estudiantes manifestaron en un 73% les
gustaria mucho realizar esto, lo que concuerda con el trabajo de Mateo (2019)
quien resalta que los estudiantes en un 90% estan de acuerdo el uso del aula virtual
ya que le permite la busqueda de soluciones de problemas, por medio de la
interactividad en el proceso de la ensefianza y aprendizaje.

Con respecto a la pregunta si estaria de acuerdo que el docente utilice un aula
virtual para la ensefianza de las Ciencias Naturales, el 83% de los alumnos
encuestados se mostro a favor de esto, concordando con el trabajo de Sanchez
(2020) quien de igual manera obtuvo un 97% de resultado de favor del uso de este
tipo de TICS ya que al implementar el aula virtual para la materia de Ciencias
Naturales facilitaria el aprendizaje, ya que al mejorar la interaccion en el proceso
de enseflanza-aprendizaje, se incrementa el rendimiento académico, fomentando
el trabajo autbnomo para complementar las actividades diarias, transformando

al aula virtual como una herramienta de soporte educativo.

Como ya se indicé anteriormente, una de las limitaciones que se presentaron
durante la investigacion fue el tamafo reducido de la poblacion en vista que la
Unidad Educativa motivo de estudio, a pesar de ser la mas importante del canton,
no cuenta con un namero alto de estudiantes, razon por la cual existe una media
de 25 estudiantes en cada nivel basico. Esto genera que los datos recopilados no
tendran mayor representatividad en caso de presentarse un estudio cuyo alcance

sea mayor, en vista que representa a un grupo de estudio demasiado reducido.

Pero con ello queda abierta la posibilidad de que en un futuro cuando la pandemia
haya terminado, se pueda realizar un estudio a nivel institucional, abarcando todos
los afios de educacion basica inclusive los afios de bachillerato, el que fortalecera
la utilizacion de aulas virtuales en todas las materias, logrando de esta manera
llegar a todos los estudiantes y docentes de la unidad educativa y de esta manera

fortificar el proceso ensefianza — aprendizaje.
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V. PROPUESTA

5.1. Tema

Uso de las herramientas Web 2.0 como Estrategia Didactica Dindmica a través del
Aula Virtual para la Ensefianza Aprendizaje de las Ciencias Naturales con los
estudiantes del séptimo Grado de Educacion Basica.

5.2. Justificacién

Luego de haber realizado la investigacion en la Unidad Educativa “Manuel Maria
Velasco”, del cantéon Huaca; se llegd a la conclusion que existe deficiencias en el
manejo y aplicacion recursos virtuales como estrategias didacticas para le
ensefianza aprendizaje de las Ciencias Naturales en el séptimo grado de

Educacion General Basica.

Frente a los retos de la actualidad en el campo educativo, los estudiantes son
nativos digitales y desde tempranas edades ya empiezan a manejar dispositivos
electronicos y digitales que vienen a ser parte de su educacion informal. Los cuales
le permiten recibir informacion de acontecimientos diarios del convivir mundial,
nacional y local de manera ladica, dinamica y con amplio bagaje de conocimientos.
Por otro lado, la pandemia ocasionada por el COVID — 19, hizo que el sistema
educativo ecuatoriano sufra una repentina innovaciéon en los procesos de
enseflanza — aprendizaje; convirtiéendose en la educacion a distancia, donde la
educacion sincronicay asincronicay fue imprescindible la utilizacion de plataformas
educativas virtuales y sus herramientas digitales. Para lo cual los docentes no
estuvieron preparados y los estudiantes se aburrian con facilidad. Finalmente las
Ciencias naturales es una éarea cientifica experimental que necesita que sus
postulados sean observados y comprobados; en muchos de los casos las
instituciones educativas no disponen de laboratorios de experimentacion para esta
area, por lo tanto una de los métodos de ensefianza aprendizaje es la utilizacion
de la tecnologia en donde tanto docentes como estudiantes encuentran el
contenidos del area ya procesados y comprobados, de tal manera que se facilita el

trabajo docentes y estudiantil..
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El proyecto tiene la finalidad de fomentar el uso y manejo de la web 2.0 como
estrategia didactica dinamica a través del Aula Virtual para la ensefianza —
aprendizaje de las Ciencias Naturales en los nifios de séptimo grado de Educacion
General Basica. Con la presente propuesta pretendo incentivar a los estudiantes
como a los docentes a innovar el proceso de ensefianza aprendizaje a fin de captar
el interés de los estudiantes y de esta manera formar estudiantes reflexivos,
interactivos capaces de alcanzar su propio conocimiento a través de aprender

haciendo.

De igual forma es necesario indicar que previamente se realizé una indagacion
sobre el nivel de conocimientos que el estudiante tiene sobre la materia de Ciencias
Naturales, ya que el objetivo del aula virtual es potenciar el aprendizaje, para lo
cual se establecio un analisis para identificar las fortalezas y debilidades que se
han presentado en la ensefianza de esta materia y la asimilacion que los alumnos

presentan de la misma.

Finalmente es necesario destacar que el contexto en el cual se desenvuelve el
estudiante es propicio para el estudio de la materia de ciencias naturales; ya que
la mayoria de los alumnos provienen de hogares de zonas rurales en los cuales
pueden poner en practica lo aprendido, razén por la cual se tomé como base
principal para el desarrollo del aula virtual esta materia, ya que permite despertar

en el estudiante la necesidad del aprendizaje por medio del estudio de su entorno.

5.3. Objetivos
5.3.1. General

Fomentar el uso y manejo de la web 2.0 como estrategia didactica dinamica a
través del Aula Virtual para la ensefianza — aprendizaje de las Ciencias Naturales

en los nifios de séptimo afio de Educacion General Basica.

5.3.2. Especificos

e Dotar de recursos y materiales virtuales necesarios para fomentar un

aprendizaje dinamico, motivador y colaborativo.
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e Desarrollar en los estudiantes la capacidad de aprender de manera autbnoma
a través de la realizacion de las diferentes actividades propuestas en el aula
virtual de la Institucion.

e Fortalecer el proceso ensefianza — aprendizaje en los estudiantes del séptimo
afio en el &rea de ciencias naturales por medio de la interaccion con el aula

virtual.

5.4. Importancia de la Ensefianza Aprendizaje de las Ciencias Naturales

Las Ciencias Naturales, en Educacién General Basica, ubica al conocimiento y la
investigacion cientifica sobre los seres vivos y sus interrelaciones con el ambiente,
el ser humano y la salud, la materia y la energia, la Tierra y el Universo, y la ciencia
en accion; con el fin de que los estudiantes desarrollen la comprension y aprendan
acerca de la naturaleza de la ciencia y reconozcan la importancia de adquirir las

ideas acerca del medio natural, su organizacion y estructuracion.

El area estimula el pensamiento critico y creativo para examinar y proceder
responsablemente ante problemas complejos relacionados con el respeto a la
naturaleza. También incentiva el desarrollo de la curiosidad y el fortalecimiento de
habilidades cientificas, incluyendo el uso apropiado de la tecnologia para la
investigacion y la resolucion de problemas vinculados con la salud y el ambiente,
brindando oportunidades para innovar. Por ultimo, favorece, la evaluacion del
mundo, ideas y experiencias que contribuyen al aprendizaje para la comprension y
el desarrollo personal, integrando la teoria y la practica de manera auténoma; la

expresion de ideas en el ambito de la alfabetizacion cientifica (EDUCACION, 2016)

5.5 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Para la realizaciéon de la presente propuesta, utilizamos el Aula Virtual de la Unidad
Educativa “Manuel Maria Velasco”, y las principales herramientas que los docentes
y estudiantes utilizaran para realizar el proceso ensefianza — aprendizaje de las
Ciencias Naturales; de Ila misma manera, utlizamos los Proyectos

Interdisciplinarios del Plan Educativo Covid - 19 “Aprendamos Juntos en Casa’,
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tiene su estructura funcional y objetiva que sirve de insumo a los docentes como
guia para contextualizar su ensefianza de las Ciencias Naturales de manera virtual

en estos tiempo de pandemia. Hacemos referencia a las estructuras.
5.5.1 Estructura del Aula Virtual

La plataforma Virtual Chamilo es lo suficientemente flexible para permitir una
amplia gama de modos de ensefianza. Puede ser utilizado para generar contenido
de manera basica o avanzada (por ejemplo, paginas web) o evaluaciones. Con la
virtud de que sean faciles de comprender por estudiantes y docentes, que son
quienes forman parte fundamental del ciclo de aprendizaje. Dentro de esta

plataforma estan los siguientes componentes.

|

’ Bienvenido(a) a la plataforma de aula virtual

Unidad Educativa Manuel Maria Velasco

|

x =
yut |
g

Figura 29. Pagina principal de la plataforma Chamilo de la Unidad
Educativa “Manuel Maria Velasco” donde visualizamos el formulario de
acceso y algunos elementos importantes.

104



UNIDAD EDUCATIVA
IANUEL M. VELASCO"

Pégina principal  Miscursos  Miagenda  Miprogreso  Red social

feleeae/iEr0d

£ Ciencias Naturales

El rea de Ciencias Naturales aporta a la formacién integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuida al

conacimiento cientifico, con el propésice de lograr el bienestar personal y general, y ademés crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humane sobre

el smbiente, a través de iniciativas propias y autonomas

2 B o €

Descripcion del curso Agenda Documentos Lecciones
Ejercicios Anundios Chat Tareas

Evaluaciones Notzs personales Videoconferencia Zoom Google Meet

Figura 30. Herramienta mis cursos donde visualiza la descripcion
del curso tales como: nombre del curso, contenido del médulo y la
evaluacion.

{| UNIDAD EDUCATIVA

%’:‘ “MANUEL M. VELASCO"

£} Ciencias Naturales = D

=] QBuscar

Carpeta actual Documente
Tipo Nombre Tamafio Fecha
b Diapositivas de clase 3 J 2 dia
Fichas pedagogicas @ 2 | meo
s ok

3
g
©

Figura 31. Corresponde a la herramienta de contenidos donde el
estudiante dispondra de diapositivas, fichas pedagdgicas, manuales de
uso y planificaciones del &rea de Ciencias Naturales.
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7| UNIDAD EDUCATIVA EEE_ ]

‘_%‘j'MANUEL M. VELASCO”
- M‘; 2 A,

Pginaprincipal  Miscursos |~ Miagenda  Miprogreso  Redsocial

Arluega®y peQd

£ Ciencias Naturales / Lecciones

Proyecto 1

Titulo Progreso Acciones

§ cambio dlimatico 25%)
§ Factores que causan el Cambio Climético =

§ Manifestaciones del cambio dlimético 25t

Proyecto 2

Titulo Progreso Acciones

| Caracteristicas animales invertebrados

Figura 32. Herramienta lecciones, aqui el estudiante tiene acceso a
ejercicios y tareas utilizando herramientas web 3.0 y visualizarlos
desde ahi.

5.5.2 Estructura de Los Proyectos Interdisciplinarios

El covid — 19, ha generado cambios importantes en la forma de ensefiar y aprender,
para afrontar estos retos el Ministerio de Educacién propone El curriculo Priorizado
para la Emergencia que tiene las siguientes caracteristicas: generar una educacion
acertada, adecuada, actualizada y contextualizada, es aplicable en todas las
realidades educativas nacionales, se desarrolla solo las destrezas con Criterio de
Desemperfio Imprescindibles, se aplica metodologias activas como el Aprendizaje
Basado en Proyectos y procesos didacticos como el ERCA, desarrollan el
pensamiento creativo, la imaginacion, capacidad de investigacién e indagacion,
parten de las necesidades, los intereses del estudiante que es el promotor de su

propio aprendizaje y el docente seré el orientador, el guia, el motivador del proceso.

La aplicacibn del Curriculo Priorizado para la emergencia constituye la
flexibilizacidon de las practicas educativas y promueve la ensefianza y aprendizaje
auténomo, a través de la utilizacion y aplicacion de tecnologias de la comunicaciéon
e informacién como son las plataformas virtuales quienes disponen de aulas
virtuales donde podemos realizar actividades educativas sincronicas y asincronicas

con la aplicacion de herramientas web 2.0.
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Finalmente, se propone fichas pedagogicas que giran en torno a un objetivo de
aprendizaje y se desarrollan a través de proyectos que aborden las diferentes areas
del conocimiento de manera interdisciplinar durante un mes y desarrollados
semanalmente (EDUCACION, Curriculo, 2020)

Dentro del aula virtual desarrollada y elaborada para la Unidad Educativa “Manuel
Maria Velasco”, especificamente para los estudiantes del séptimo afo de
educacion basica en la materia de ciencias naturales, se han planteado diferentes
actividades que se acoplan al proyecto antes indicado, es decir, se encontrara
proyectos planificados para cada mes y dentro del mismo fichas pedagdgicas con
actividades semanales que los estudiantes deben desarrollar y de esta manera
reforzar sus conocimientos. Dichos proyectos estaran presentados de la siguiente

manera:
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PROYECTO 1

Plan Educativo “Aprendamos Juntos en Casa”

Ao lectivo: 2020 - 2021
Area: Ciencias Naturales
Grado de EGB: séptimo

Recomendaciones:

Este proyecto tiene una duracion de un mes, tiene relacion con un objetivo de
aprendizaje. Incluye actividades para cada semana, que podras realizar
individualmente o con el apoyo de tu familia. Trabaja en tu proyecto durante al
menos 50 minutos diarios.

Te proponemos diversas actividades y/o recursos educativos, a los que puedes

acceder a traves del enlace http://uemanuelmariavelasco.com de la plataforma
virtual Chamilo.

Para consultar informacion y fortalecer tus aprendizajes, utiliza los textos
escolares de este afio o de afos anteriores, ingresandote al siguiente enlace

https://recursos2.educacion.gob.ec/textos/

Trabaja con los recursos disponibles en casa.

Lleva tus evidencias del trabajo en tu portafolio que se utilizara para evaluar tu
proyecto.

El docente tutor estara continuamente en contacto para cuando necesites ayuda
en la realizacion de las actividades semanales.

Haz tu mejor esfuerzo al realizar las actividades de la ficha. No olvides que las
personas somos siempre distintas y aprendemos de maneras diferentes. Lo
mas importante es encontrar tu propia forma de aprender al hacer estas
actividades (EDUCACION, PLAN EDUCATIVO APRENDAMOS JUNTOS EN
CASA, 2020)
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Ficha Pedagdgica del Proyecto

Tabla 2. Ficha Pedagdgica del Proyecto

Objetivo de

aprendizaje

Los estudiantes comprenderan que, para resolver problemas de
la vida cotidiana, relacionados con temas sociales, ambientales,
econémicos, culturales, entre otros, es necesario aplicar
estrategias de razonamiento l6gico, creativo, critico, complejo, y
comunicar nuestras ideas de forma oral y escrita de manera clara

y directa, para actuar con autonomia e independencia.

e Identificar problemas ambientales dentro de mi entorno,
causados por la pandemia actual, con el fin de plantear
posibles soluciones para el bienestar de mi familia.

e Aprender nuevas habilidades para reflexionar sobre los

problemas ambientales de mi entorno, a partir del desarrollo

Objetivos ' .
» de ideas criticas.
especificos _ _

e Proponer soluciones para los problemas ambientales
actuales, fomentando una conciencia colectiva intercultural,
con base en el diadlogo y el consenso.

e Comunicar con autonomia las distintas formas de solucionar
los problemas cotidianos en mi familia y mi entorno.

_ [.CN.3.3.1. Examina la dinamica de los ecosistemas en funcion
Indicadores o . . o _
: de sus caracteristicas, clases, diversidad biolégica, adaptacion

e
» de especies y las interacciones (inter especificas e intra
evaluacion »

especificas) que en ellos se producen.

Nombre del | Descubriendo nuevas habilidades de forma creativa para
proyecto resolver mis problemas.

Fuente: (EDUCACION, PLAN EDUCATIVO APRENDAMOS JUNTOS EN CASA, 2020)

e Indicaciones: durante estas semanas desarrollards un proyecto sobre nuevas

estrategias de pensamiento légico, creativo, critico, complejo, comunicativo, lo

gue te permitira conocer la importancia de resolver problemas de la vida
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cotidiana, relacionados con temas socio-econdémicos, ambientales y culturales.
Estas actividades estan pensadas para desarrollarse a lo largo de 4 semanas
e Materiales: recuerda utilizar los materiales que tengas disponibles en casa, por
ejemplo:
o Diccionarios que tengas en casa.
o Hojas de cuaderno o recicladas con espacio para escribir.
Goma (pegamento) o cinta adhesiva.

(@]

o Cartulinas o cartén que sirvan de soporte.

Lapices de cualquier color, pinturas, marcadores u otros materiales que tengas en
casa.
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Actividades Semana N°1
Tema de la semana: Descubriendo nuevas habilidades para identificar y
analizar mis problemas.
Actividades
Tema: Ciclos biogeoquimicos
Dindmica; entonar la cancion del “Ciclo del Agua”, ingresa al siguiente enlace
https://www.youtube.com/watch?v=rwMx5pBP6UA

1. Observar las siguientes imagenes.

“ " (CICLO DEL CARBONO
1 o=m,

| Resplracidn de
| los animales
Carbén organico

Figura 1. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Marquez, 2021)

2. Contestar las siguientes preguntas.
e (A qué se refiere estos graficos?
e ¢;Sabes que es un ciclo?
e ¢ Qué es ciclos bioquimicos?
e ¢ Cuales son los ciclos quimicos mas importantes de la naturaleza?

3. Exponer el objetivo de la clase
Analizar e interpretar los patrones de calentamiento de la superficie terrestre
y explicar su relacién con la formacion de vientos, nubes y lluvias.

4. Observar el siguiente video sobre los ciclos biogeoquimicos, ingresa a tu
plataforma Chamilo http://uemanuelmariavelasco.com escribe tu
contrasefia y dirigete a: documentos — diapositivas de clase — proyecto 1
finalmente abre el tema ciclos biogeoquimicos.

https://happylearning.tv/ciclo-del-agua/
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El Ciclo del Agua |-Videos Educativos para Nifios D

o mcmncuou

CICLO DEL AGIA

Figura 2. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (happylearning, s,f)

5. Leer el siguiente texto.

CICLOS BIOGEOQUIMICOS

Se denomina ciclos biogeoquimicos al movimiento o circulacién de los
principales elementos biolégicos y geoldgicos como el agua, azufre, calcio,
carbono, fésforo, nitrégeno y oxigeno, que intervienen en un cambio quimico
desde el entorno.

Entre las principales caracteristicas de los ciclos biogeoquimicos estan: forman
parte de un proceso natural de reciclaje con los seres vivos y no vivos, que
regula la atmésfera, biosfera y la hidrosfera, estan presente el flujo de energia
y ciclo de la materia, intervienen diferentes formas de vida y hacen posible la
vida en la tierra.

Los mas importantes son el agua, el oxigeno, el carbono y el nitrégeno. Estos
son alterados por las actividades insostenibles del ser humano. Pueden ser
gaseosos, sedimentarios y mixtos. Ejemplo: el ciclo del agua es un proceso
hidrolégico, que circula por la tierra, seres vivos, océanos y la atmdsfera. El
agua se evapora en los océanos por la energia del sol, se condensa en las
nubes y se precipita nuevamente a la tierra en forma de lluvia. (Moncada, S.F,

pag. 11)

6. Analiza el documento:

Analiza el texto dibuja el ciclo del agua reflexiona a partir de la siguiente
pregunta ¢como crees gque beneficia este ciclo a todos los seres vivos y no
vivos que lo conforman?
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Tareas

a) Contesta las siguientes preguntas:

Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcién mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — ciclos bioquimicos.
https://www.cerebriti.com/jueqos-de-ciencias/el-ciclo-del-agua

EL ciclo-del aqua =

Aviastna las r\nln}mm hasta el ?qun/ donde les o(vaATuyndp/

Figura 3. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Fuertes C. , 2021)
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Actividades Semana N°2

Tema de la semana: Descubriendo nuevas habilidades para reflexionar sobre

mis problemas.

Actividades

Tema:Cambio Climéatico

Dinamica: Aprende la letra de la cancion “Campesino,Campesina” o para que

escuches la cancion ingresa al siguiente enlace.
https://www.youtube.com/watch?v=Y7J-L9Lv6es
Campesino
Autor : Alberto Peralta guzman
En las ansias de la tierra
Esta sufriendo mi hermano
Con sus suefios y tristezas
Con sus dias destrozados
Es el pobre campesino
Ebclavado en la sombra
De promesas peregrinas
Cosechando la esperanza
Y sembrando su destino
Es el pobre campesino
Bajo la piel de sus ideas
Se encuientra el hombre consumido
Esperando que algun dia
Se acbe el llanto de sus hijos
Es el pobre campesino

1. Observar las siguientes imagenes

Figura 4. El cambio climatico destruye el planeta tierra.
Fuente: (https://climate.nasa.gov/, 2017)

2. Contestar oralmente las siguientes preguntas
e ;A qué situacidn de la naturaleza se refiere las imagenes?
e ¢ Por qué causas sucede este deterioro en la naturaleza?
e ¢ Has visto en tu entorno estas situaciones?

114


https://www.youtube.com/watch?v=Y7J-L9Lv6es

3. Exponer el objetivo de la clase
Indagar e inferir las caracteristicas y efectos de las catastrofes climaticas y
establecer las consecuencias en los seres vivos y sus habitats.

4. Observar el video sobre “Cambio Climatico”, ingresa a la plataforma
Chamilo con tu usuario y contrasefia, opcion mis cursos — ciencias naturales
— leccion — proyecto 1 — cambio climatico — video.

‘Q.QWWMM. A
| GAMBIO,
d_’;,‘l‘lh‘fﬁﬁ'ﬁ

Figura 5. El cambio climéatico destruye la naturaleza del planeta tierra.
Fuente. (Fuertes M. , 2021)

5. Leer el texto

El clima del planeta ha experimentado cambios constantes a lo largo del
tiempo geoldgico, entre ellos fluctuaciones significativas de las temperaturas
medias globales. El calentamiento actual se esta produciendo, sin embargo,
mas rapido que cualquier fenbmeno pasado. Ha quedado claro que la mayor
parte del calentamiento registrado durante el siglo pasado la hemos causado
los seres humanos al emitir gases que retienen el calor —comunmente
denominados gases de efecto invernadero— para cubrir las necesidades
energéticas de la vida moderna. Lo hacemos mediante la quema de
combustibles fésiles, la agricultura, el uso de la tierra y otras actividades que
provocan el cambio climatico.
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Figura 6. Factores que intervienen en el cambio climatico
Fuente. (Balmaceda, 2017)

Los gases de efecto invernadero se encuentran en su nivel mas alto de

los ultimos 800 000 afios. Este rapido aumento es un problema porque esta
cambiando nuestro clima a una velocidad demasiado alta para que los seres
vivos podamos adaptarnos a ella.
El cambio climéatico no sélo conlleva un aumento de las temperaturas, sino
también fenébmenos meteoroldgicos extremos, la elevacion del nivel del mar y
cambios en las poblaciones y los habitats de flora y fauna silvestres, poniendo
a los ecosistemas en riesgo.

Figura 7. fendmenos atmosféricos que se producen por el calentamiento global
Fuente. Extraido de (Torres, 2019)

Existen acciones que ayudan a disminuir el proceso acelerado de
calentamiento global, tales como: reducir la emisién de gases en fabricas,
utilizar medios alternativos de transporte, como la bicicleta, desconectar los
aparatos electronicos, usar luces que ahorran energia, ahorrar agua, consumir
productos locales y crear lazos con tu comunidad para intercambiar productos
0 materiales reusables (Sustentabilidad, enero)
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#ReduzC0z

Cuida los arboles
CAMPD

| ® GOBIERNO DE COLOMBIA

Figura 8. Acciones que pueden disminuir el proceso acelerado del calentamiento global.
Fuente. (minambiente.gov.co, 2021)

Puedes ayudarte leyendo las péaginas 250 y 251 del texto integrado del
estudiante de Ciencias Naturales de 8° EGB Superior del Ministerio de

Educacion.

6. Actividades
a) Reflexiona:
e ¢ Qué piensas sobre los efectos que el calentamiento global tiene en
nuestra vida diaria?
e ¢Qué imagen elegirias para representar esta idea?
b) Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcion mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — El cambio climatico — tarea 1 y tarea 2

=y El calentamiento global produce

75%

Cambio climatico

@ video @
@ Tarea 1 @

@ Tarea 2

Leccion de conocimientos

Figura 9. Actividades de refuerzo sobre el calentamiento global
Fuente. (Maria F. , 2021)

c) Analiza el siguiente planteamiento
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Discute con los miembros de tu familia qué acciones que enfrenten el
cambio climético pueden tomar en cuenta para hacerlas en casa.

Tareas

a) Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcién mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — cambio climatico — leccion de
conocimientos
https://quizizz.com/join/quiz/5ed4886bb8d0ac00l1bd4cbcc/start?studentShar
e=true

El cambio climdatico

3.Es divertido. 1.Perjudica el medio ambiente.

Figura 10. Aplicacion de actividades mediante la herramienta web 3.0 sobre el calentamiento global.
Fuente. (Aguedo, s.f)

Actividades Semana N°3

Tema de la Semana: Descubriendo nuevas habilidades para construir
soluciones a mis problemas.

Actividades

Tema:Factores que causan el Cambio Climatico
Dinamica: Cancion para el cuidado del medio ambiente, la ecologia y una mejor forma de vivir.
Letra y Musica: Alejandro Ventura Morales @Jano Ventura
Voz: Daniela Sono
https://www.youtube.com/watch?v=Jgz9v...

QUIERO VIVIR MEJOR

No ensucien los lugares, no contamines
Asi no habra que limpiar.
Desaparezca el humo, aprende a reciclar
Siembra una planta, no talen arboles
Quiero respirar en mi ciudad.

No tires mas papeles, hay un lugar
Donde la basura hay que botar
No ensucies mas los mares, no contamines
Siembra una planta, no talen arboles
Quiero respirar en mi ciudad.

Este mundo es nuestro hogar
Esta enfermo y hay que sanarlo.
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iQuiero vivir mejor!
Con aire puro y agua limpia
Cuidando nuestro mar
iQuiero vivir mejor!
Ayudanos a mantener
Limpio nuestro hogar.

No tires mas papeles, hay un lugar
Donde la basura hay que botar
Desaparezca el humo, aprende a reciclar
Siembra una planta, no talen arboles
Quiero respirar en mi ciudad.

Este mundo es nuestro hogar
Est4 enfermo y hay que sanarlo.

iQuiero vivir mejor!
Con aire puro y agua limpia
Cuidando nuestro mar
iQuiero vivir mejor!
Ayudanos a mantener
Limpio nuestro hogar.

1. Observar las siguientes imagenes

Figura 11. Factores que causan el cambio climatico
Fuente. (Portillo, s.f)

2. Contestar oralmente las siguientes preguntas.
e ¢ Qué significado tiene estas imagenes?

e ¢ Qué provoca estos gases que emanan de los carros y de las fabricas?
e ¢ Cuadles serian las posibles soluciones para evitar esta contaminacion?

e (COmo evitar el cambio climatico?

3. Exponer el objetivo de la clase
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Indagar e inferir las caracteristicas y efectos de las catastrofes climaticas y
establecer las consecuencias en los seres vivos y sus habitats.

4. Observar el video sobre “Cambio Climatico”, ingresa a la plataforma

Chamilo con tu usuario y contrasefia, opcién mis cursos — ciencias naturales
— leccion — proyecto 1 — factores que causan el Cambio Climético — video.

1

Factores que causan el Cambio Climatico
© video (©)
@Tarea 1 @

Tarea2

Leccion de conocimientos

Figura 12. Video que explica cuales son los factores mas comunes del cambio climatico
Fuente. (Fuertes M. , Cambio Climético, 2021)

5. Leer el texto

Causas del cambio climatico

El responsable del cambio climatico es el ser humano y sus emisiones
de gases de efecto invernadero que calientan el planeta. El gas mas conocido
es el CO2, causante del 63% del calentamiento global, pero existen otros como
el metano o el 6xido nitroso.

Asi, los gases se acumulan en la atmésfera (hoy hay méas de un 40% de
gas acumulado) y aqui calientan la Tierra en exceso provocando graves
consecuencias. Las principales causas del cambio climatico y del
calentamiento global son las siguientes:

Transporte contaminante; La primera de las causas del cambio climético
recae en el transporte. provienen de coches, camiones, furgonetas,
autobuses... pero también de embarcaciones acuaticas o aéreas.
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Figura 13. El transporte son causantes de la contaminacion ambiental y por ende del cambio climatico.
Fuente. (Roldan, 2019)

La industria como causa del cambio climatico; Podriamos pensar que
industrias como la quimica o la petrolera son dos de las principales causas del
cambio climatico. Asi es, pero no estan solas: aunque no lo parezca, industrias
como la de los colorantes, del PVC, del cloro o de la metalurgia también afectan
en gran medida, ya que generan una gran cantidad de residuos, algunos de
ellos altamente toxicos.

Figura 14. Fabricas contaminando el medio ambiente
Fuente: (MISION SOSTENIBLE, 2019)

Generacion excesiva de residuos; Cada persona genera mas de un kilo y
medio de basura al dia que consiste en envases y bolsas de plastico. En este
punto, la poblacion tiene la clave para reducir los residuos, y es posible hacerlo
con pequefias acciones cotidianas.

Figura 15. Residuos orgéanicos e inorganicos que producen la contaminacién ambiental
Fuente. (Cespedes & Rojas, 2011)

Agriculturay ganaderia: sistema alimentario no sostenible; El actual sistema
alimentario es incompatible con el cuidado del medio ambiente. El sistema en
gue se basan la agricultura y la ganaderia es una de las principales causas del
cambio climético y del calentamiento global.
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Figura 16. Sistema alimentario no sostenible
Fuente. (https://www.fondationcarasso.org/, 2019)

Derroche de energia; Hay una larga lista de cosas que todos y todas podemos
hacer en nuestro dia a dia para dejar de derrochar energia. ¢ Sabias que tu
ordenador emite el equivalente a entre 50 y 200 gramos de CO2? Piénsalo
cada vez que vayas a poner en marcha un interruptor o a mantenerlo
encendido.

% :w&"'

e
e 3 41'
by =

Figura 17. Derroche de energia en fabricas y el uso de luz artificial
Fuente. (Chuet, 2017)

Deforestacion; La deforestacion no tiene solamente un impacto directo en su
entorno: el efecto se genera en todo el planeta. Los arboles tienen la virtud de
transformar el CO2 en oxigeno y es, precisamente, el CO2, el gas que mas
emitimos. Si en lugar de cuidar nuestros bosques nos dedicamos a eliminarlos,
la concentracion de este gas en la atmdsfera sera todavia mayor (Europea,
2016)
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Figura 18. Deforestacion de bosques.
Fuente. (Tuchin, 2020)

6. Actividades

a) Reflexiona:

e (Qué piensas sobre los efectos que el calentamiento global tiene en
nuestra vida diaria?

e ¢Qué imagen elegirias para representar esta idea?

b) Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcién mis cursos —

Ciencias Naturales — lecciones — Factores que causan el cambio climatico —

tarea 1 y tarea 2

= 1 Abre la caja )
FACTORES CLIMATICOS

Factores que causan el Cambio Climatico

Toca cada caja una por una
Tarea 2 para abrirlas y revelar el
elemento contenido dentro.

@ video @

@ Tarea 1

Item accesible - prerequisitos completados.

@ Leccion de conocimientos @

EL CAMBIO CLIMATICO.

@ video © 1. Gases de efecto invernadero:

@ures %

@ Leccién de conocimientos @ [ ! [ ']
v

Figura 19. Video sobre los factores climéaticos que ocasionan el cambio climéatico.
Fuente. (Maese, 2020)

c) Analiza el siguiente planteamiento:
Discute con los miembros de tu familia qué acciones que enfrenten el

cambio climéatico pueden tomar en cuenta para hacerlas en casa.

123



Tareas

e Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcion mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — Factores que causan el cambio climatico —
leccion de conocimientos.

https://quizizz.com/join/quiz/5de3e4d074c9ad001cd80aca/start?studentShare=t
rue

Si la situacién actual no se revierte la temperatura del planeta aumentard 10 grados en el presente
siglo.

Verdadero

Figura 20. Actividades de aplicacion con la herramienta web 3.0 Quizizz
Fuente. (Moreno, 2020)
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Actividades Semana N°4

Tema de la Semana: Descubriendo nuevas habilidades para comunicar las
soluciones a mis problemas.

Actividades

Tema:Manifestaciones del Cambio Climatico
Dinamica: Aprendete la cancién “APAGA LA LUZ, ENCIENDE EL PLANETA,
SALVEMOS EL MUNDO, ES NUESTRA META. Ingresa al siguiente link.
https://www.youtube.com/watch?v=fBOXN...

APAGA LA LUZ, ENCIENDE EL PLANETA,
SALVEMOS EL MUNDO, ESA ES NUESTRA META. (Bis)

TU puedes ayudar, al mundo mejorar,
Todo lo que haces es muy importante.
Primero aprenderas, después ensefaras,
Pues en los nifios el mafana estara.

APAGA LA LUZ, ENCIENDE EL PLANETA,
SALVEMOS EL MUNDO, ES NUESTRA META.

La luz no malgastar, el agua siempre ahorrar,
La tierra entera te daré las gracias.
Vamos a reciclar y a reforestar,

El mundo que es tu hogar podra respirar.

APAGA LA LUZ, ENCIENDE EL PLANETA,
SALVEMOS EL MUNDO, ES NUESTRA META (Bis)

1. Observar las siguientes imagenes

Figura 21. Manifestaciones del cambio climatico
Fuente. (cuidemoselplaneta, s.f)

2. Contestar oralmente las siguientes preguntas
e ¢ Qué representa el gréafico?
e ¢ Cual es la causa de estos fenbmenos?
e ¢ Dobnde vives se produce alguno de estos fendbmenos?
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e ¢ Cudles son los aspectos mas visibles en nuestro medio del deterioro
ambiental?

3. Exposicion del objetivo de la clase
Analizar e interpretar los patrones de calentamiento de la superficie terrestre
y explicar su relacion con la formacion de vientos, nubes y lluvias.

4. Observar el video sobre “Cambio Climatico”, ingresa a la plataforma
Chamilo con tu usuario y contrasefia, opcién mis cursos — ciencias naturales
— leccion — proyecto 1 — manifestaciones del Cambio Climético — video.

@ Tarea 1

area2

Figura 22. Manifestaciones del cambio climatico
Fuente. (Fuertes M. , como Afecta el Cambio Climatico, 2021)

5. Leer el texto

Cambios en los ecosistemas y desertificacion
La variacion de las condiciones de vida en los entornos naturales provoca
muertes, enfermedades y migraciones masivas de especies.

Derretimiento de los polos y subida del nivel del mar

El calor provoca el derretimiento del hielo en los polos, lo que hace subir el
nivel del mar y amenaza con sumergir bajo el agua litorales costeros y
pequefos estados insulares.

Figura 23. El derretimiento de los polos
Fuente. (pensemosverde.com, 2017)

Acidificacion de los océanos
La absorcibn de demasiada cantidad de CO, provoca la muerte y la
enfermedad de peces, algas, corales y otros organismos submarinos.
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Figura 24. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (National Geographic, 2020)

Fendmenos meteorolégicos extremos

Huracanes, ciclones, tifones, sequias, inundaciones, lluvias o nevadas
incrementan su grado de violencia a causa del calentamiento global,
provocando mas muertes, damnificados, desplazados y dafios materiales.

Figura 25. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente: (Portillo, Fenémenos meteoroldgicos extremos que te dejaran sorprendidos, s.f)

Extincidon de especies
El cambio en los ecosistemas y la desertificacion provocan la muerte de entre
10.000 y 50.000 especies cada afio.

Figura 26. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente: (Arias, 2021)

Migraciones masivas

La figura del refugiado climatico, todavia no reconocida por Naciones Unidas,
es una realidad que es estima pueda haber alcanzado los mil millones de
personas en el afio 2050. (Climatico, 2016)

127



Figura 27. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Escribano, 2016)

6. Actividades
Reflexiona:
vida diaria?
b)

lytarea?2

e ¢ Qué piensas sobre los efectos que el calentamiento global tiene en nuestra

Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcion mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — Manifestaciones del cambio climatico — tarea

Causas del Calentamiento Global

Actividad El Calentamiento Global

Arrastra la opcién correcta sobre las causas y efectos del
calentamiento global.

Efectos del Calentamiento Global

@ Tarea 2

Leccion de conocimientos

- El calentamiento global produce
Manifestaciones del cambio climatico
@ video @
@Tarea @

Figura 28. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Causas del Calentamiento Global, 2021)

c) Analiza el siguiente planteamiento:
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Discute con los miembros de tu familia qué acciones que enfrenten el
cambio climético pueden tomar en cuenta para hacerlas en casa.

Tareas

e Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcién mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — Manifestaciones del cambio climatico —
leccién de conocimientos.

https://quizizz.com/join/quiz/5f71e6f138e4b9001ff59a22/start

¢Qué es el clima?

Son las condiciones del
tiempo mas usuales en Hace frio o hacer calor
un lugar.

El cambio de clima en el
planeta

Figura 29. Actividades de aplicacion con la herramienta web 3.0 Quizizz
Fuente. (Lorico, 2020)

Me comprometo a:
e Fomentar el didlogo con todos los miembros de mi familia.

Responde a las siguientes preguntas:

e ;Cbmo hiciste el trabajo de las 4 semanas? Estrategias y procesos.
e (;Qué eslo que mas te ha costado?

e (Salié como esperabas?

o ¢ Qué crees que muestra este trabajo de ti?

e ¢ Qué cambiarias?

e ¢ Qué crees que has aprendido?
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PROYECTO 2

Plan Educativo “Aprendamos Juntos en Casa”

Afo lectivo: 2020 - 2021
Area: Ciencias Naturales
Grado de EGB: séptimo

Recomendaciones:

Este proyecto tiene una duracién de un mes, tiene relacion con un objetivo de
aprendizaje. Incluye actividades para cada semana, que podras realizar
individualmente o con el apoyo de tu familia. Trabaja en tu proyecto durante al
menos 50 minutos diarios.

Te proponemos diversas actividades y/o recursos educativos, a los que puedes

acceder a traves del enlace http://uemanuelmariavelasco.com de la plataforma
virtual Chamilo.

Para consultar informacion y fortalecer tus aprendizajes, utiliza los textos
escolares de este afio o de afos anteriores, ingresandote al siguiente enlace

https://recursos2.educacion.gob.ec/textos/

Trabaja con los recursos disponibles en casa.

Lleva tus evidencias del trabajo en tu portafolio que se utilizara para evaluar tu
proyecto.

El docente tutor estara continuamente en contacto para cuando necesites ayuda
en la realizacion de las actividades semanales.

Haz tu mejor esfuerzo al realizar las actividades de la ficha. No olvides que las
personas somos siempre distintas y aprendemos de maneras diferentes. Lo
mas importante es encontrar tu propia forma de aprender al hacer estas
actividades (EDUCACION, PLAN EDUCATIVO APRENDAMOS JUNTOS EN
CASA, 2020)
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Ficha Pedagdgica del Proyecto

Tabla 3.Ficha Pedagdgica del Proyecto 2

Los estudiantes comprenderan los aspectos mas relevantes de la
diversidad de la vida, a partir del estudio de su origen y su
Objetivo de importancia. Desarrollaran retos y el compromiso de mantener
aprendizaje | ambientes sostenibles que aseguren la salud integral y la
continuidad de la vida en sus diferentes formas, aplicando valores

como la empatia y comunicandolos de manera oportuna.

e Explorar los origenes de la vida y su diversidad, a partir del
descubrimiento de sus aspectos mas relevantes, para sentirse
parte de su evolucion.

e Valorar la rigueza de la diversidad de la vida y del entorno

desde un conocimiento claro de los valores que le dan

continuidad y dignidad.
o e Conocer y apreciar las practicas amigables conscientes con el
Objetivos _ . . . ' _
. entorno, que evidencian la importancia de la diversidad como
especificos

elementos de desarrollo integral.

e Promover una cultura ambiental que permita desarrollar
buenos habitos basados en la empatia, el respeto y la
tolerancia para cuidar la vida, el entorno y el planeta.

e Socializar la importancia de la evolucion de la vida y su
diversidad, para garantizar su continuidad en sus diferentes

formas.

Indicadores | Explica con lenguaje claro y apropiado la importancia de los
de procesos de fotosintesis, nutricidon, respiracion e importancia para

evaluacion el mantenimiento de la vida. (Ref. J.3., .3., .CN.3.2.1.)

Nombre del o . _
Aprender a vivir y a cuidar un mundo diverso
proyecto

Fuente: (EDUCACION, PLAN EDUCATIVO APRENDAMOS JUNTOS EN CASA, 2020)
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e Indicaciones: En las proximas semanas, desarrollaras un proyecto en torno a
la importancia de aprender a vivir en un mundo diverso, al que debes cuidar.
Lee la ficha pedagdgica y desarrolla las actividades. Si tienes dudas,
comunicate con tu familia, tu docente, tutor o un directivo la institucion
educativa. Estas actividades estan disefiadas para que las desarrolles a lo
largo de 5 semanas, dedicandoles aproximadamente 50 minutos diarios. En
esta ficha hay sugerencias sobre como organizar el tiempo. Sin embargo, es
importante que construyas tu propio horario para las actividades de

aprendizaje con la ayuda de tu familia.

e Recursos: Pararealizar las actividades planteadas, recuerda utilizar y reutilizar
los materiales disponibles en casa. Entre los recursos que puedes usar estan
los siguientes:

o Diccionarios

o Hojas de cuaderno reutilizadas con espacio para escribir
o Goma (pegamento) o cinta adhesiva

o Mesas, globos, sillas, vasos, platos, cartulinas, palos

o Cartulinas o carton que sirvan de soporte

o Lapices de cualquier color, pinturas o marcadores
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Actividades Semana N°1
Tema de la semana: Descubrir los origenes de la vida y su diversidad.
Actividades

Tema:Caracteristicas animales invertebrados
Ingresar al siguiente enlace y jugar a la adivinanza “ Los animales Vertenrados
e inventebrados” https://www.youtube.com/watch?v=elLC7CYAFPY

1. Observar las siguientes imagenes

\ \gi ! : s : \ | g = €
o L2

Figura 30. Caracteristicas de los animales invertebrados
Fuente. (Romero N. , 2020)

2. Contestar las siguientes preguntas
e ¢ Conoces a alguno de los animales de la imagen?
e ¢ Cual es la particularidad mas notoria de estos animales
e (COmo se llaman?
e ¢ CoOmo podrias definir a los animales invertebrados?

3. Exponer el objetivo de la clase
Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las caracteristicas de los
animales invertebrados, describirlas y clasificarlos de acuerdo a sus
semejanzas y diferencias.

4. Observar el video sobre “caracteristicas de los animales invertebrados”,
ingresa a la plataforma Chamilo con tu usuario y contrasefia, opcion mis
cursos — ciencias naturales — leccion — proyecto 2 — caracteristicas de los
animales invertebrados — video.

) §

Caracteristicas animales invertebrados
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Figura 31. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Fuertes M. , Animales Invertebrados, 2021)

5. Leer el siguiente texto

Uno de los grupos de animales mas diversos es el de los invertebrados. Esta
clase de animales se caracteriza por no tener huesos en el cuerpo. Son los
mAas numerosos y ampliamente variados animales de la tierra. Para que tengas
una idea, hay cerca de 100.000 especies de moluscos, 75.000 especies de
aracnidos, y 10.000 especies entre las esponjas y cnidarios (medusas o
anémonas) que podrian superar a todos los animales vertebrados de la tierra.
Las medusas, por ejemplo, son animales invertebrados que viven en los mares
y los océanos. Las medusas no nadan bien y son arrastradas por las corrientes
marinas. Tienen largos tentaculos con pequefos aguijones, con los que cazan
y producen picaduras.

//
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Figura 32. Caracteristicas de los animales invertebrados.
Fuente. (caracteristicass.de, s.f)

Reflexiona:

Los invertebrados son animales que no tienen columna vertebral y no poseen
un esqueleto interno articulado. Alrededor del 95% de los animales son
invertebrados. Los animales invertebrados son oviparos (se reproducen
mediante huevos).

Figura 33. Animales invertebrados: caracteristica
Fuente: (Santos, 2018)
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Los animales invertebrados se clasifican en: Invertebrados CON proteccion
corporal: Artropodos Moluscos Equinodermos Invertebrados SIN proteccion

corporal Gusanos Poriferos (Esponjas) Celentéreos. (Aguirre, 2018)
Fuente: https://bit.ly/3g0qzEG Fuente: https://bit.ly/2EtabeM

Para completar tu informacion puedes dirigirte al texto de 7mo de basica, en la
pagina 23 y desde la 29 hasta la 32.

a) Reflexiona
e ¢Crees que los invertebrados son importantes en el ecosistema? ¢ Por
quée?
e ¢Piensas que cuando hay moscas en casa y se posan en nuestra comida
debemos matarlas?

b) Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcién mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — clasificacion de los animales invertebrados

—tarea ly tarea 2.

0%

Caracteristicas animales invertebrados

@ video @

@ Tarea 1

area2

Leccion de conocimientos

Figura 34. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (liveworksheets, 2020)

c) Responde:
Pregunta a los miembros de tu familia qué cosas asombrosas han
escuchado del trabajo que realizan las abejas.
e ;Qué imagen elegirias para representar el trabajo de las abejas?

Tareas
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e Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opciébn mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — Caracteristicas de los animales
invertebrados — leccion de conocimientos.

https://quizizz.com/join/quiz/57f6a47c57a218d63b024dfa/start

los animales artrépodos son:

cefalépalos gastrépodos insectos

Figura 35. Actividades de aplicacion con la herramienta web 3.0 Quizizz
Fuente. (quizizz, 2020)
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Actividades Semana N°2

Tema de la semana: Valorar la riqueza de la diversidad de la vida y del

entorno.

Actividades

Tema:clasificacion de los animales invertebrados.

Dinamica: “Quien sabe mas sobre los Invertebrados” ingresa al siguiente
enlace y contesta las preguntas:
https://wordwall.net/es/resource/17604260/qui%C3%A9n-sabe-m%C3%Als-de-

1. Observar las imagenes

Figura 36. Clasificacién de los animales invertebrados
Fuente. (areaciencias, s.f)

2. Contestar oralmente las siguientes preguntas
e (Cual de estos animales viven en nuestro medio?
e (Cudles son las caracteristicas de estos animalitos?
e ¢ Conoces las clases de animales invertebrados?

e ¢ Qué beneficios obtenemos de estos animalitos?

3. Exponer el objetivo de la clase
Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las caracteristicas de los
animales invertebrados, describirlas y clasificarlos de acuerdo con sus

semejanzas y diferencias.

4. Observar el video sobre “clasificacion de los animales invertebrados”, ingresa

a la plataforma Chamilo con tu usuario y contrasefia, opciébn mis cursos —
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ciencias naturales — leccion — proyecto 2 — clasificacién de los animales

invertebrados — video.

) &

clasificacién de los animales invertebrados

@ video

@ Tarea 1 @ Item accesible - prerequisitos completados.

Tarea 2

Figura 37. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Fuertes M. , Animales Invertebrados, 2021)

5. Leer el texto

Clasificacion de los invertebrados

Los invertebrados se clasifican en varios grupos:

Los invertebrados CON proteccion

Los invertebrados SIN proteccion

Equinodermos

corporal corporal
Artrépodos Gusanos
Moluscos Poriferos (Esponjas)

Celentéreos

escarabajo, mariposa, abeja.

e Artrépodos: Los artropodos tienen las patas articuladas y un cuerpo
dividido en partes distintas como una cabeza, térax y abdomen. Viven en
todos los medios, se dividen en 4 grupos:
o Los insectos: Su cuerpo esta divido en tres partes: La cabeza, el torax

y el abdomen. tienen tres pares de patas y un par de antenas. Muchas
veces los insectos tienen dos pares de alas y son los Unicos

invertebrados capaces de volar, ejemplos: mosca, hormiga, mosquito,

o Los aracnidos: Su cuerpo esta divido en dos partes: el cefalotérax (la
unién de la cabeza y el torax) y el abdomen, tienen cuatro pares de patas

y no tienen antenas. ejemplo: arafia, escorpion, garrapata.
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o Los miridpodos: tienen una cabeza y un tronco largo formado por
muchos segmentos. Tienen una multitud de pares de patas y también
tienen antenas y mandibulas. Ejemplos: ciempiés, milpiés.

o Los crustaceos: son casi todos acuéticos, tienen desde 5 a 10 pares de
patas. Algunos crustaceos tienen las patas delanteras transformadas en
pinzas.

Son los Unicos artrépodos con dos pares de antenas: cangrejo, langosta,

camaron.

Figura 38. Clasificacion de los artropodos

Fuente. (Roldan L. , 2020)

e Moluscos: Son los invertebrados mas numerosos después de los
artrépodos. Tienen el cuerpo blando y muchos protegidos por una concha
calcarea dura de simetria bilateral. Son los Unicos animales con un pie
muscular. Los moluscos se pueden dividir en 3 grupos principales:

o Los cefal6podos: son acuaticos y no tienen una concha externa, los
pies aparecen junto a la cabeza. Los pulpos tienen 8 pies, pero otros
cefalépodos pueden tener muchos mas. Tienen los o0jos mas
desarrollados de todos los invertebrados. Algunos cefalépodos pueden
segregar una tinta negra para esconderse. Ejemplo: pulpo, calamar.

o Los bivalvos: son acuaticos, tienen un caparazon (concha) de dos
piezas que se llaman valvas. Las valvas normalmente son simétricas y
son unidas por una bisagra y ligamentos. No tienen una cabeza
diferenciada. Ejemplo: ostra, mejillon, almeja.

o Los gasterépodos: Dos tercios de las especies de gasteropodos viven
en el mar, tienen una cabeza, un pie musculoso y normalmente una
concha dorsal enrollada en espiral. Tiene 2 o 4 tentaculos sensoriales.

Ejemplo: caracol, babosa, lapa.
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Figura 39. Clasificacion de los Moluscos
Fuente. (Verde, 2016)

e Equinodermos: Todos los equinodermos viven en el mar (no viven en
agua dulce). Tienen el cuerpo aspero con simetria radial. Tiene dos lados
bien definidos, uno en la parte inferior donde esté su boca, y el otro el parte
superior mas duro. El cuerpo de una estrella de mar esta dividido en cinco
regiones que se disponen alrededor de un disco central. Si uno de sus
brazos se rompe, facilmente se regenera. Los erizos tienen el cuerpo mas
redondo y esta cubierto de espinas o puas. Ejemplos de equinodermos:
estrella de mar, erizo.

Filo equinodermos
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Figura 40. Caracteristicas de los Equinodermos
Fuente. (Saragalanbiogeo, 2018)

e Gusanos: Tienen el cuerpo blando y alargado. Se desplazan reptando. Los
gusanos se pueden dividir en 3 grupos principales:

o Anélidos: su cuerpo es segmentado en anillos y con simetria bilateral.
Normalmente viven en el mar o en lugares hiumedos, ejemplo: lombriz de
tierra, sanguijuela.

o Nematodos: se conocen como gusanos redondos y no tienen el cuerpo
segmentado. Tienen el cuerpo alargado, cilindrico con simetria bilateral.

Ejemplos: anisakis, triquina, oxiuro (pidulle).
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o Platelmintos: normalmente son de forma aplanada como una cinta, son
parasitos que necesitan un huésped mientras otros habitan en ambientes

marinos o terrestres hiumedos, ejemplo: planaria, tenia (solitaria).

GUSANOS

Hon gusases de cusrpo

clindrico, banspaenie ¢

A antios. Fachos son
pardslios

S0 QUIRSOE PANCY, LA PAyoc
parasitos como b planena y la
tenk.

Figura 41. Caracteristicas de los gusanos
Fuente. (wikisabio, 2017)

e Celentéreos: Hay dos formas de celentéreos, las medusas que pueden
moverse de forma libre y los polipos que estan fijos en un lugar.

o Medusas: tienen el cuerpo casi transparente, flotan en el agua y tienen
forma radial asemejandose a un paraguas. Tienen tentaculos, los cuales
producen urticaria o paralizan.

o Pdlipos: tienen forma de saco, con un extremo que se fija a una roca (u
objeto marino) y el otro lado con un orifico con tentaculos para atrapar a

sus presas. Ejemplos: anémona de mar, coral.

Los celentereos
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Figura 42. Caracteristicas de los Celentéreos
Fuente. (wikisabio, 2017)

e Poriferos / Esponjas: Son mas conocidos como las esponjas, tienen
aspecto de planta y viven en el mar sujetas a las rocas u otros objetos
sumergidos, su cuerpo tiene muchos orificios o poros pequefios, son los
invertebrados mas sencillos, no tienen 6rganos, ni cerebro, ni sistema
nervioso. Usan ciertas células para capturar particulas de alimento que

estan en el agua que entra por sus poros. (Romero, 2020)
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6. Actividades
a) Completa con la palabra correcta y da sentido a la oracion.
adultos artropodos conchas equinodermos esqueleto gusanos

invertebrados larvas oviparos sustancias vertebrales.

e lLosanimales..........ccovvvvvn..... notienenun................... interno con

Caparazones O.......ccevevvnveranennnnns duras.

e Todos los animales invertebrados son........................ , ponen muchos
huevos de los que salen..............ccooeeeivennne. que se convierten en
animales.

e Los animales invertebrados se clasifican en: esponjas.................. ;

medusas, anémonas y corales; moluscoS y............ccovuvuene..

b) Escoge la alternativa correctay enciérrala en un circulo.

e Tienen el cuerpo blando, y casi todos tienen concha. Viven en la tierra
(caracol y babosa) o en el agua (mejillon, calamar o sepia).
a) Los artrépodos.
b) Los gusanos.

c) Los moluscos.

c) Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcion mis cursos —

Ciencias Naturales — lecciones — clasificacion de los animales invertebrados

— tarea 1.

1]

! 0:05 Selecciona 4 respuestas v 0

Selecciona los animales
invertebrados.
clasificacién de los animales invertebrados

®

@ video

@ Tarea1

I

Tarea 2

Figura 43. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
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Fuente. (Fuertes M. , Animales Investegrados, 2021)

Tareas

e Ingresa la plataforma Chamilo opcion mis cursos — Ciencias Naturales —

lecciones — clasificacion de los animales invertebrados — tarea 2.

Figura 44. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Live worksheets, 2020)

ANIMALES INVERTEBRADOS

1. Hay 6 grupos de animales invertebrados. Escribe debajo de cada animal
el grupo al que pertenece.
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Actividades Semana N°3

Tema: Practicas amigables y conscientes con el entorno

Actividades

Tema: Ciclo reproductivo de los invertebrados

Dinamica: Adivina, Adivinador

1. Observar los siguientes graficos

Figura 45. Ciclo reproductivo de los invertebrados
Fuente. (rojotse, 2020)

¢, Cuél es el animal que camina
con las patas en la cabeza?
(el cangrejo)

Tengo ocho patas cargadas de ventosas
y paseo por las rocas meciéndome en las olas. ¢ Quién soy?

(el pulpo)

BPARTICION | [ cemaciéN | [ EsPoruLAcionN |

} - &
vl ey oIl ¥
¢ 9| &w aa

Contestar oralmente las preguntas
A qué representa el gréafico?

¢, Qué entiende por ciclo reproductivo?
¢, Qué es un invertebrado?

¢,Cudles son los tipos de reproducciéon que conoce?

Exponer el objetivo de la clase

Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las caracteristicas de los
animales invertebrados, describirlas y clasificarlos de acuerdo a sus

semejanzas y diferencias.
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4. Observar el video sobre “ciclo reproductivo de los invertebrados”, ingresa a la
plataforma Chamilo con tu usuario y contrasefia, opcidbn mis cursos — ciencias

naturales — leccidon — proyecto 2 — ciclo reproductivo de los invertebrados —

video.

REPRODUCCION ASEXUAL
LA GEMACION

MEDUSAS HIDRAS CORALES

Figura 46. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Fuertes M. , La Reproduccion de los Animales invertebrados, 2020)

5. Leer el siguiente texto

Ciclo Reproductivo de los Invertebrados

Los animales invertebrados tienen dos tipos de reproduccién, asexual y

sexual.

e Reproduccion asexual: Es la mas importante en invertebrados, y se
suele dar en animales primitivos, como celentéreos, gusanos,
equinodermos, etc. So6lo se necesita la actuacion de un unico individuo y
da lugar a animales que son iguales genéticamente al animal que les ha
originado, por lo que su funcién no es la mejora genética, sino producir
muchos descendientes lo antes posible.

e Escision; el animal se divide en dos partes: cada fragmento regenera la
parte que le falta para formar un organismo completo. Ejemplo: la estrella

de mar un solo brazo puede generar un individuo completo.

Individuo original Dos individuos \
idénticos | \
\ ¥
J Formacién
o de un nuevo
’ individuo a partir
B » ' *® del fragmento
Separacién Regeneracion del brazo
de un brazo del brazo perdido
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Figura 47. Fases de la escision
Fuente. (naturalesoctavos.blogspot, 2017)

e Gemacibn: sobre el cuerpo del animal aparece un bulto llamado yema. La
yema crece y forma un nuevo individuo que se separa del que lo ha
formado. Es el caso de las esponjas y los celentéreos (corales, anémonas

de mar e hidras)

GEMACION EN )
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PLANARAS

Gemacién
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Figura 48. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (santos, 2018)

e Reproduccion sexual: la reproduccion sexual se da en todos los grupos
animales, aunque en los invertebrados mas primitivos puede tener menos
importancia que la reproduccion asexual. Los gametos masculinos se
llaman ESPERMATOZOIDES y se producen en los TESTICULOS, y los
gametos femeninos se llaman OVULOS y se producen en los OVARIOS.
(Grisales, 2017)

Reproduccién en las esponjas
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- REPRODUCCION SEXUAL

Figura 49. Caracteristicas de la reproduccion sexual
Fuente. (Martin, 2014)

6. Actividades
a) Ponga unaV si es verdadero o una F si es falso en las siguientes cuestiones.
e La reproduccion asexual se necesita la actuacién de dos individuos para

lugar a animales que son iguales genéticamente ............ ............... ()
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e Enlaescision; el animal se divide en dos partes: cada fragmento regenera
la parte que le falta para formar un organismo completo. .................. (
)

e En la gemacion: sobre el cuerpo del animal aparece un bulto llamado
yema. La yema crece y forma un nuevo individuo que se separa del que
lo ha formado.... ()

b) Completa la frase con las siguientes palabras.
Primitivos gametos TESTICULOS ESPERMATOZOIDES
femeninos OVULOS

e La reproduccion sexual en los invertebrados mas ....................... Los
................. masculinos se llaman ....................... y se producen en los
................... , Yy los gametos ................... se llaman ................. ¥ se

producen en los OVARIOS.

Tareas

. Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcidon mis cursos —

Ciencias Naturales — lecciones — ciclo reproductivo de los invertebrados — tarea
1.

e
o ! 0:13 NN /0
— £Cual animal invertebrado se
reproduce ASEXUALMENTE?
Ciclo reproductivo de los invertebrados
@ video @
@ Tarea @

Figura 50. La Reproduccion de los Animales Invertebrados
Fuente. (Fuertes M. , Reproduccion de los Animales Invertebrados, 2021)
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Actividades Semana N°4

Tema de la Semana: Buenos hébitos para cuidar la vida, el entorno y el planeta

Actividades

Tema: Ciclo reproductivo de los vertebrados

Dinamica: aprende la letra de la canciéon “El baile de los animales”, canta al ritmo de la
cancion, para ello ingresa al siguiente enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=ReGfVCRzYn4

Hola yo soy una jirafa
Mi cuerpo y mi cuello son altos
Mis huesos son largos, muy largos
Yo soy un animal vertebrado
Y me gusta bailar, bailar, bailar.
Hola yo soy un gusano
No tengo esqueleto ni huesos
Camino arrastrando mi cuerpo
Yo soy un animal invertegbrado
Y me gusta bailar, bailar, bailar.
Hola yo soy un elefante
Mi cuepro es grande, muy grande

Mis huesos son fuertes y blancos
Yo soy un animal vertebrado.

1. Observar las siguientes imagenes

Ciclo de vida de las aves

%

” ~

incubacion

4
Edlosion

Huevo
\$ ,
reproduccién

~ wr Joven

Adulto

Figura 51. Ciclo reproductivo de los vertebrados
Fuente. (prezi.com, 2014)

2. Contestar oralmente las siguientes preguntas
e (A qué se refiere el grafico?

e (Cudl es la diferencia entre animales vertebrado e invertebrados?

148



https://www.youtube.com/watch?v=ReGfVCRzYn4

e ¢ Qué entiende por reproduccion?
e ¢ Qué entiende por ciclo reproductivo?

e (COmo es la reproduccién en los animales vertebrados?

3. Exponer el objetivo de la clase
Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, las caracteristicas de los animales
invertebrados, describirlas y clasificarlos de acuerdo a sus semejanzas y

diferencias.

4. Observar el video sobre “Ciclo reproductivo de los vertebrados”, ingresa a la
plataforma Chamilo con tu usuario y contrasefia, opcidn mis cursos — ciencias

naturales — leccion — proyecto 2 — ciclo reproductivo de los vertebrados — video.

Ciclo reproductivo de los vertebrados

ML L

Figura 52. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Fuertes M. , Ciclo Reproductivo de los Animales Vertebrados, 2021)

5. Leer el siguiente texto

Lareproduccion de los vertebrados

Los vertebrados se reproducen sexualmente y, casi todos se dividen en machos
y hembras. Recuerda que la reproduccion sexual es la union de los gametos
durante la fertilizacion, produciendo asi descendencia genéticamente variable.
Generalmente, las especies acuaticas presentan una fertilizacion externa,
mientras que las especies terrestres presentan una fertilizacion interna. ¢Te
imaginas una razon por la que los vertebrados acuaticos y terrestres presentan
esta diferencia?

Los vertebrados presentan una de las siguientes tres estrategias reproductivas:

oviparidad, ovoviviparidad o viviparidad.
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e Oviparidad; se refiere al desarrollo del embrion dentro de un huevo fuera

del cuerpo de la madre. Esto ocurre en la mayoria de los anfibios, reptiles y

todas las aves.

Figura 53. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Diaz, 2020)

e Ovoviviparidad; se refiere al desarrollo del embrién dentro del huevo y
dentro del cuerpo de la madre hasta que este eclosiona. La madre no nutre
al embrién mientras esta dentro del huevo. Esto ocurre en algunas especies
de peces y reptiles.

Desarrollo ovoviviparo

Figura 54. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Couttenye, s.f)

e Viviparidad; se refiere al desarrollo y nutricion de un embrion dentro del
cuerpo de la madre. El nacimiento puede ser seguido por un periodo de
cuidado parental de la cria. Esta estrategia reproductiva ocurre en casi todos
los mamiferos. (JUNTOS, 2019)

Zigoto Embriones Cria

Figura 55. Caracteristicas de los viviparos
Fuente. (visualavi, 2019)
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6. Responde:

a) A partir de lalectura anterior, realizo las siguientes actividades.

e Escojo un animal vertebrado o invertebrado de una region natural del Ecuador.

e Identifico cual es el tipo de reproduccion que tiene el animal escogido.

e Indago la funcién que cumple este animal dentro de su ecosistema.

e Elaboro un parrafo informativo que responda a la pregunta, ¢, qué pasaria si a
esta especie de animal se le interrumpe su ciclo de reproduccion?

e Propongo 2 medidas de proteccion para evitar la interrupcién del ciclo vital del
animal que escogi, las escribo en mi cuaderno.

b) Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcion mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — ciclo reproductivo de los invertebrados — tarea
1.

: 2

Ciclo reproductivo de los vertebrados

@ video @

Tarea 2
———]

Figura 56. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Fuertes M. , Reproduccién de los Vertebrados, 2021)

Tareas

e Ingresa al siguiente enlace de la plataforma Chamilo opcién mis cursos —
Ciencias Naturales — lecciones — ciclo reproductivo de los invertebrados — tarea
2.

Figura 57. Ciclos del agua, hidrogeno y carbono
Fuente. (Live worksheets, 2020)
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Define compromisos personales:
¢, Como cuidar la vida y su diversidad desde mi entorno?
¢, COmo vivir la empatia respetando la diversidad y la vida?

¢, Qué puedo hacer para respetar y valorar mi entorno?

¢, COmo asumir nuevos habitos que ayuden a asumir una cultura ambiental?

La escalera de la meta cognicién es un ejercicio que acostumbra al estudiante a
reflexionar sobre su propio aprendizaje. Sus diferentes pasos nos ayudan a
identificar:

Autoevaluacion/Reflexion

¢, Qué he aprendido?

Contribuye a que el estudiante tome conciencia de su propio pensamiento, es
decir, de lo que sabe.

¢,Como lo he aprendido?

Sirve para recordar el procedimiento que el estudiante hizo para llegar hasta
el aprendizaje. De esta manera conocera si la técnica que se ha utilizado le
ha ayudado o no a comprender el concepto.

¢, Para qué me ha servido?

Sirve para reflexionar sobre la funcionalidad de lo aprendido. Si no se
encuentra un sentido a lo que comprendemos, no lo comprendemos.

¢.En qué otras ocasiones puedo usarlo?

Sirve para que el estudiante compruebe que es capaz de trasladar lo

aprendido a otros contextos.
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5.6. Cronograma
Tabla 4. Cronograma de Trabajo.

ACTIVIDADES

2021

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOSTO

1

2

3

4

Socializacion del proyecto con las
autoridades del establecimiento
educativo.

Convocatoria al persona las
personas que seran parte del
proytecto.

Reunion entre docentes, padres
de familia y estudiantes para
informar sobre.

Intercambio de ideas entre los
participantes.

Aceptacion del desarrollo del
proyecto.

Adquisicion de licencia.

Reunion con los profesores de
Ciencias Naturales.

Andlisis de los temas que se
desarrollaran dentro del aula
virtual.

Inicio del disefio del aula virtual.

Carga de contenidos en el aula
virtual.

Prueba piloto del aula virtual en la
plataforma Chamilo
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Retroalimentacién del aula virtual
de Ciencias Naturales.

Implementacion del aula virtual.

Capacitacion a docentes.

Capacitacion a estudiantes.

Asignacion de usuarios y
contrasenas.

Clase demostrativa.
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5.7. Presupuesto
Tabla 5. Presupuesto para la realizacién del proyecto

Descripcion Costo ($)
Aula Virtual 190,00
Licencias de actualizacion 20,00
Hosting 30,00
Equipo de oficina 20,00
Transporte 40,00
Internet 40,00
Total 340,00

Elaborado por: Autora
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

El problema de investigacion planteado resultd muy interesante y necesarios
para quienes forman parte del proceso ensefianza — aprendizaje, es decir
tanto para docentes como para estudiantes, ya que con el mismo se pudo
brindar una solucion practica a la nueva forma de impartir y recibir las clases,
permitiendo adaptarlos de mejor manera a la nueva realidad en que el pais
se enfrenta a causa de la pandemia por covid-19.

Los fundamentos teoricos estudiados y desarrollados por medio de la
revision de distintas fuentes, bibliograficas y de investigaciones previas
sobre las herramientas web 2.0 en el proceso de ensefianza aprendizaje,
facilitd el desarrollo de los demas capitulos dentro de este trabajo ya que
brindan una idea clara sobre el tema propuesto, brindando el conocimiento
necesario para sustentar cientificamente cada una de las fases del
mencionado proyecto, con la finalidad de estructurar de manera adecuada

el aula virtual propuesta para el area de ciencias naturales.

El nivel de uso de las herramientas web 2.0 de los estudiantes del séptimo
afo en el area de ciencias naturales fue relativamente bajo ya que
unicamente el 46% de ellos mencionaron utilizarlo de manera frecuente, lo
gue conllevaba a que el nivel de aprendizaje no obtenga los resultados
esperados, siendo asi que el 47% de encuestados presentaba un alto nivel
de instruccion con respecto al uso del aula virtual como herramienta web 2.0

en el area de ciencias naturales.

El disefio del aula virtual por medio del uso de las herramientas web 2.0
permitid a los actores del proceso de ensefianza aprendizaje formar un
criterio favorable hacia la utilizacion de la misma, mejorando la dinamica en

el desarrollo de la materia de Ciencias Naturales, destacando entre los
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principales atributos la novedad y facilidad de acceso que se brindaba al

momento de interactuar e instruirse.

El aula virtual disefiada se acoplé a las necesidades de los estudiantes y
profesores del &rea de ciencias naturales del séptimo afio en cuanto al
fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje, destacandose por su
facilidad de manejo, interaccion y apoyo entre los actores educativos,
generando una conexion entre docente-alumno con la cual se optimizaran

los resultados esperados.
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RECOMENDACIONES

e A los estudiantes y futuros investigadores de los diversos conceptos
expuestos en la presente investigacion, motivarlos que analicen cada uno
de los conceptos expuestos en la misma, en vista que se trata de una
recopilacion de distintas fuentes tedricas y practicas encaminadas a facilitar
el entendimiento de las herramientas web 2.0 asi como el proceso de

ensefianza aprendizaje.

e Ala Universidad Politécnica Estatal del Carchi la implementacién de nuevas
investigaciones que permitan evaluar el nivel de desarrollo de herramientas
web 2.0 en el proceso de ensefianza, ejecutado en las distintas instituciones
educativas de la provincia con la finalidad de poder determinar posibles
dificultades con las cuales se puedan generar nuevos encaminados a la

solucién de estas.

e Se recomienda a las instituciones regionales de control educativo el
fortalecimiento de los programas de capacitacion en cuanto al manejo y
desarrollo de herramientas web 2.0 en los docentes y alumnos, de manera
especial en el grado de primaria ya que se pudo evidenciar algunas
carencias en cuanto al dominio de este tema, mismo que se ha tornado
fundamental en el proceso de ensefianza aprendizaje llevado a cabo en la

actualidad.

e Que se brinde apertura a los docentes y estudiantes para el uso del aula
virtual disefiada para los estudiantes de séptimo afio en el area de ciencias
naturales, para que con el pasar de los tiempos se la pueda implementar en
mas materias y a todos los niveles de educacion dentro de la unidad

Educativa “Manuel Maria Velasco”.

e A los directivos de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco” el
seguimiento y evaluacién constante del impacto de la presente investigacion

en el area de ciencias naturales, para poder establecer sus resultados y
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poder retroalimentar posibles dudas o vacios generados con el paso del
tiempo, ya que sin un control constante los resultados esperados no seran

los que se proyectd en un inicio.
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V. ANEXOS

Anexo 1. Certificado o Acta del Perfil de Investigacion

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

1
UNIDAD DE TITULACION DE POSTGRADO R (5
Maesria en Logisica y Transparie L

Acta de la sustentacion de la predefensa del informe de investigacion

Céign UPEC-F13500-01-A101; Yasitn: 01; X1 ce nos s mibrs 250

Eshudiante: Morio Elizabelh Fusnes L Cedula de idenBdad: 0401172489

Tribunal dedignada por la direceidn de edle Piograma de Pailgrode, conformada por:

:l:i:::d:f"“h”“ Poguoy Chévez Fesli Wilmer

Docenle examinador uter:  Miranda Realps Jorge Hurmbao

Docente examinador: Avales Aoz Edison Duvan

Fecha 42447

Lugar: Wirhual Heree 19h00

Af. 23 De la aprabocion de la pre-defensa del informe de invesBgocidn.-

B esludiante deberd ablanss la neta minirmea ca 7100

Obleniendo las siguienbes nofas:
1)5uwmtantacion de la prededensa: 48,33
2] Trabajo escita 253

NOTA FINAL DE PREDEFEMSA: 9,27
Por lo tanto: AFRUEBA
Al 35.- De log esludiantes que apnieban &l informe dal rnbajo de lulkacidn con obiervacionas,

Adl. 34.- De lo no presentocidn a la predebenia del rabajo de fildacida,

Pora condancio el prasante firmon:

Docente examinadar hulor:

LT |
Docenle examinador:

168



Anexo 2.

Certificado del abstract por parte de idiomas

i

S,
(&Y
| =]

R PN

w

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
FOREIGN AND NATIVE LANGUAGE CENTER

ABSTRACT- EVALUATION

Name: Maria Elizabeth Fuertes Fuertes

MARKS AWARDED

SHEET

DATE: 10 de septiembre de 2021

Torpic: “Herramicntas Web 2.0 como Estrategias Didacticas en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de los estudiantes del Sub-Nivel Medio dc 1a Unidad
Educativa “Manuel Maria Velasco”

QUANTITATIVEANDQUALITATIVE

Use new learnt Use a Iktie new
VOCABULARY voc abulary and yana | U= yepor> L:m"’
AP WO preutan webwis S— simplistic words | words related to the
USE related to the topic words refated to isted o the toplc
the %opic topl
EXCELLENT: 2 GOOU- 1.5 AVERAGE: 1 LIMITED: 0.3
WRITING Peemundon of progression of ofideasand | Jradeduselaeas
COHESION m_wum ideas and _
s supporting paragraphs.
EXCELLENT: 2 al GOOO: 1.5 | O LBANED: 0.3
The message mas | T MEEINE T [ SImEOOUR T
messae
ARGUMENT been commaricated nas been : n.mm“
SOy Sou s and identfy the | thetype of textis | M€ type of text s
identtity the type of type of e Inadequate
text . text M confusing
EXCELLENT: 2 GOOD: 1,5 | AVERAGE: 1 LBANED: 0.3
cREATwiTy | ©utstanding fiow | Good fiow of ideas | Average fiow of Poor fow of Ideas
of lgeas and and events Ideas and and events
EXCELLENT-2 | GOOD: 1,5 AVERAGE: 1 LIMITED: 0.3 0
REFTOTIT,

SCIENTFIC specific Minor errors when Some errors when Lots of esrors when
SUSTAINABIL and supportable supporting the SUDDOTENg T supporting the
T opidon or thesss thesis statement thesis statement thesis statement
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EXCELLENT: 2 GOOD: 1,5 AVERAGE: 1 LBANED: 0.3
-0
TOTAUAVERA  EXCELLENT TOTAL 9
GE 7-8,5%: GOOD
3-6,9: AVERAGE
0-4,% LMITED
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5 ‘\‘
(€}
UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL

CARCHI FOREIGN AND NATIVE LANGUAGE
CENTER

Informe sobre el Abstract de Articulo Cientifico o Investigacion.

Autor: Maria Elizabeth Fuertes Fuertes

Fecha de recepcion del abstract: 16 de septiembre de 2021
Fecha de entrega del informe: 16 de septiembre de 2021

El presente informe validara la traduccion del idioma espafiol al inglés si alcanza
un porcentaje de: 9 - 10 Excelente.

Si la traduccion no esta dentro de los parametros de 9 - 10, el autor debera
realizar las observaciones presentadas en el ABSTRACT, para su posterior
presentacidn y aprobacion.

Observaciones:

Después de realizar la revision del presente abstract, éste presenta una
apropiada traduccion sobre el tema planteado en el idioma Inglés. Segin los
rubrics de evaluacion de la traduccion en Inglés, ésta alcanza un valor de 9, por
lo cual se validad dicho trabajo.

=

Ing. Edison Pefafiel Arcos MSc
Coordinador del CIDEN
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Anexo 3. Manual de Uso del Aula Virtual

UNIDAD EDUCATIVA.
“MANUEL M. VELASCO"

)

/555

HUACA

Manual del docente de Aula Virtual

Version: 1.0
Fecha: 01/07/2021

Queda prohibido cualquier tipo de explotacion y, en particular, la reproduccion, distribucion,
comunicacion publica y/o transformacion, total o parcial, por cualquier medio, de este
documento sin el previo consentimiento expreso y por escrito de la Unidad Educativa
Manuel Maria Velasco.
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Acceso al Aula
1.1. Ingresamos a la direccion https://Juemanuelmariavelasco.com

""' UNIDAD EDUCATIVA
&) “MANUEL M. VELASCO”

R Norbre de usuar Bienvenido(a) a la plataforma de aula virtual
n H H 1 n
- Unidad Educativa Manuel Maria Velasco".
En esta plataforma usted podra encontrar informacién relacionada con sus materias, tales como videos de aprendizaje, enlaces
con informacién importante y juegos didacticos que le ayudaran a aprender de forma divertida.

¢Ha olvidado su contrasefia?

General

Forum

1.2. Ingresamos el nombre de usuario y contrasefia que corresponda. Luego,
damos clic en el boton “Entrar”.

.F UNIDAD EDUCATIVA

Z"MANUEL M. VELASCO" | | ' .

&  Profesor

Bienvenido(a) a la plataforma de aula virtual
Bl e | 'Unidad Educativa Manuel Maria Velasco".

h esta plataforma usted podréa encontrar informacion relacionada con sus materias, tales como videos de aprendizaje, enlaces
Entrar n informacién importante y juegos didacticos que le ayudaran a aprender de forma divertida.

¢Ha olvidado su contrasefa?

General

Forum

1.3. A continuacion, se le mostrara un listado de sus cursos asignados, para
ingresar a un curso damos clic sobre su nombre.
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https://uemanuelmariavelasco.com/

UNIDAD EDUCATIVA =2
MANUEL M. VELASCO"

Miagenda Informes  Red social

Mis cursos

ﬁ Ciencias Naturales 2 & &

& Aula Admin

Perfil

gh Bandeja de entrada
[ Redactar

hd Invitaciones pendientes
{®] Datos personales

& Editar perfi

Cursos
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Secciones del Aula Virtual

Se le presentara una pantalla con varias opciones que le permitira editar y crear
contenido para el curso:

¢ Creacion de contenido
e Interaccion
e Administracion
Algunas de los apartados apareceran con el simbolo ® que significa que ese

apartado estara deshabilitado para la vista del estudiante, usted podra habilitarlas
al darle un clic sobre él. Otros de los simbolos comunes que usted encontrara son:

o / Al dar clic sobre este icono accedera a las opciones de edicion del
apartado correspondiente.

o -, Este icono, permitira eliminar informacioén o algun apartado.

Creacién de contenidos

s - & (&)

@ Descripcion del curso ® Documentos @ Lecciones ® Enlaces

&
1%
2.

® Ejercicios ® Anuncios ® Evaluaciones

=

Interaccién

, — BN 2

Agenda

C
G

.
Q

((
N

¥ tJ \ £ -}
7. ® Notas personales conferencia Zoom
Google M

@

Administracién

X g'ey P @

i6n de blogs nformes Configuracion del curso
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2.1. Creacion de contenido
2.1.1. Descripcién del curso

&

-

@ Descripcion del curso

Al entrar a este apartado, el profesor podra editar la informacién relacionada a la

materia, la cual sera visualizada por el estudiante.

T CIETCIES NaTUTaTes — DESTTRTIoT OeT CuTso

Cuestiones clave

£Cudl es el objetivo de este curso? ;Hay requisitos previos? ;Qué relacion tiene con otros cursos?

¢ dAla gV

Descripcion general
*Titulo Objetivo

* Contenido DR @& = U200« M= ==2=82
Estilo - | Fomato  ~ | Fuente - Tamaic - | B I U A- B3- |3 [ FuenteHTML

Los estudiantes comprenderan que para resolver problemas de |a vida cotidiana relacionada a temas sociales,
ambientales, economicos, culturales, entre otros, s necesario aplicar estrategias de razonamiento Igico, creativo,
critico, complejo, y comunicar nuestras ideas de forma asertiva para actuar con autonomia e independencia.

Palabras: 43

* Contenido c atorio

2.1.2. Documentos

!

@& Documentos

En documentos usted podra encontrar archivos y carpetas que serviran como guia
para el estudiante, usted podra editar cada uno de estos apartados y subir nuevos

archivos de acuerdo con su conveniencia.
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£2 Ciencias Naturales © Documentos @ Cambiar 3 "Vista de estudiante”

‘E{—H '—‘.l“ |Q_] -"sJ' @ % Q-J Q Buscar
Carpeta actual Documentos .
1171 0/0
Tipo Nombre | Tamafio Fecha Acciones
0w @ « FHoR
0O 4 Fichas pedagégicas g 34m hace 15 dias / [R5 4
" 8 3 A =t
0w 3 y ! YA =11
s s | S OK

O & Proyectos §) 79751k  hace 15 dias VA E T

Seleccionar todo | Anular seleccionar todos Acciones | -

Se presenta una explicacion sobre los iconos y sus funciones a continuacion:

Dibujar ) )
Subir archivos Ver Guardar

presentacion documentos
‘ ! ' mo ZIP
4 P e EI b &

8 ol % &)

N

Crear archivo Realizar una Crear una Ver espacio
en blanco grabacién de voz carpeta disponible

)

Ea o

S A

2.1.3. Lecciones

@ Lecciones

En Lecciones usted podra crear y editar el contenido que servira para el estudiante
en la materia.
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£ Ciencias Naturales  Lecciones @ Cambiar a "Vista de estudiante B

28w

Proyecto1 2 S 4 & »m K

Titulo Fecha de publicacién Fecha de expiracién Progreso  Autorizacién de opciones
§ Ciclos biogeaquimicos 3 de Junio del 2021 3 las 02h26 0% Ve % Y 1IF 4O} €1
§ Cambio climético 13 de Junia del 2021 a las 02h26 0% ra % 1 1~ @m @ & x*}G
§ Factores que causan el Cambio Climatico 3 de Junio del 2021 a las 03h14 0% / HohE zm OF x{}@
§ Manifestaciones del cambio climatica 3 de Junio del 2021 a las 16h47 0% Z¥»hR2ME s XE

Proyecto2 2 2 ¢ S » @ %

Titulo Fecha de publicacién Fecha de expiracién Progreso  Autorizacién de opciones

§ Caracteristicas animales invertebrados 13 de Junio del 2021 a las 17h03 0% Z¥=»hHu20O % XS4

@ dasificacion de los animales invertebrados 13 de Junio del 2021 a las 17h11 0% ﬂ - th @ z D [OFF 4 {}{}

4 Ciclo reproductivo de los invertebrados 13de unio del 2021 a las 17h18 % L xwillER2Me % b -

Encontrara estas opciones en la barra principal:

. : Crear una nueva leccion.

o Importar lecciones.

o Crear una categoria o seccion.

Al crear o editar una leccién, usted podra crear contenido interactivo para sus
estudiantes, como presentaciones, enlazar videos, juegos, contenido multimedia,
etc.

R S b ey K ; 8 A G
£X Ciencias Naturales  Lecciones  Ciclos biogeoquimicos  Afiadir objes zaje ® Cambiar a "Vista de estudiante
Q )| [s2 Opciones de prerequisitos «
@ QhHx 3 P ikl

e Dar dlic en el boton [Vista alumno] para ver su leccion

Video o |
> p, e
Tarea 1 r 3%
~
Tarea 2
Archivos Crear un nuevo documento Crear texto leido Enviar

Leccion de conocimientos

Crear un nuevo documento

Carpeta — Ciclos biogeoquimicos %
actual
Plantilla vacia
* Titulo
. Pariente Ciclos biogeoquimicos -
E
Posicién Después de Leccion de conocimientos -

Titulo del curso

Titulo del curso con un logo
+ Crear un documento
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2.1.4. Ejercicios

@ Ejercicios

En ejercicios usted podra crear ejercicios de preguntas y respuestas interactivas
para los estudiantes de clase.

3 (| UNIDAD EDUCATIVA
%er “MANUEL M. VELASCO”

Pégina principal Mis cul Mi agenda Informes Red social

RO E€ORABROLUVL2ELD/OVUITQORRXA@
£ Ciencias Naturales  Ejercicios ® Cambiar a "Vista de estudiante” H

Q Buscar

RS @DEOE & &N
1-1/1 mm

Nombre del ejercicio Namero de preguntas Acciones

O Prueba = - Va4 (05 0"t 3

Seleccionar todo | Anular seleccionar todos = Acciones |

Creado con Chamilo © 2021

Profesores : Admin, Aula (admin) | Fuertes, Maria (MariaFuert

En la barra de opciones encontrara los siguientes iconos:

XA

o Crear un nuevo ejercicio.
?
-:J:, ’
e 7 Afadir una pregunta.
o Crear una categoria de preguntas.
o Revisar desde el banco de preguntas

o 9 Importar preguntas desde el software HotPotatoes.
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(8

) Importar preguntas desde Qtl2.

=

a7

° Importar preguntas en formato Aiken.

he

\d

"’

"_"‘

Importar ejercicio en formato Excel.

e Borrartodos los ejercicios.

2.1.5. Anuncios

@ Anuncios

En anuncios, usted podra crear alertas para sus estudiantes, insertando imagenes,
grupos de estudiantes y docentes, contenido multimedia, etc.

3, (| UNIDAD EDUCATIVA
) "MANUEL M. VELASCO”

Pagina principal Mi Mi agenda Informes

/N

£ Ciencias Naturales  Anuncios

a 4

Profesares : Admin, Aula (admin) | Fuertes, Maria (MarlaFuert.

AT UECORABROAUVLOLLD/OVURQONRX@

® Camblar a "Vista de estudiante’ g

Anuncios

a

Nuevo anuncio

Creado con Chamilo © 2021 m
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@

Nuevo anuncio
= Elegir destinatarios
Usuarios

ARIAS VILLA , WILMER ANDRES
ARTEAGA AUZ, EVELYN KATHERINE
AYALA GARCIA , MAYERLI ARIANA
Admin, Aula

Alberto, Rosales

BENAVIDES ALMEIDA, SHERLEY NAHOM"
BOLAROS ARAUJO, KENNY SMITH
CASTRO TORRES, MAYTE GISSELLA
CHAMORRO POZO, STEFANY JHANNELY
CHAPI ROSERO, MAYKEL DAVID

Enviar este anuncio por correo electrénico

* Titulo del anuncio

= Etiquetas
* Descripcién DB @& = L EHOOF 2= =8 ==
Estilo « | Formato = | Fuente = Tamafie <~ | B I U A~ [} [BFuenteHTML 3%

2.1.6. Evaluaciones

@ Evaluaciones

En el apartado de evaluaciones, el docente puede crear un registro de evaluaciones
presenciales o evaluaciones aparte y realizar un registro de notas, ademas de que
podra realizar el registro de los avances de las lecciones y ejercicios como una
evaluacion.

“""* 7| UNIDAD EDUCATIVA
%I)'MANUEL M. VELASCO”

Pagina principal Mis cur Miagenda Informes  Red social

A20€ORA BFROLAS2LLD/IVUIRQONRXE@

£ Ciencias Naturales ~ Evaluaciones ® Camblara "V udiante

Profesares : Admin, Aula (admin) | Fuertes, Maria (MarlaFuert. Creado con Chamllo © 2021

En la barra de opciones encontrara los siguientes iconos:
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o Crear componente de evaluacioén presencial.

o Crear componente de evaluacion en linea.
e ARadir categoria de evaluacion.
ge)
o Ver un resumen de evaluaciones.
'{ .
J

o — Reporte de lista de alumnos.
2.2. Interaccién
2.2.1. Agenda

@ Agenda

En Agenda, usted podra crear eventos en un calendario, como, por ejemplo: Tareas,
reuniones, clases, fechas importantes, etc. Que servirdn como un recordatorio
ordenado para usted y sus alumnos.

~—

A2 IEOTVA FROLAL2LELOD/ IV T QORBX@
® Cambiar a "Vista de estudiante

& Ciencias Naturales = Agenda

=l = (E’j - Todos -
@

sl JullO 2021 Mes | Semana Dia Lista agenda

lun. mar. mié. jue. vie. sab. dom.

En la cinta de opciones encontrara los siguientes iconos:
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o Recargar calendario.
o Listar agenda.
&
« v Afadir un nuevo evento.
(v ¥}
o = Subir un archivo para el calendario.
2.2.2. Chat
@ Chat

El chat es una herramienta que le permitira interactuar con sus estudiantes vy
compaferos docentes:

% Unidad Educativa Manuel M. Velasco - Unidad Educativa Manuel M. Velasco - Ciencias Naturales - Chat - Personal: Microsoft...

%) https://uemanuelmariavelasco.com

E0450070719

Admin, Aula =, Todo Admin, Aula
admin
Alberto, Rosales

Usuario, Usuario = Hola! Este es un ejemplo de mensaje.

Estudiante
05/07/21 13:33.51

Fuertes, Maria =,
Borrar la lista
MariaFuertes

ARIAS VILLA , WILMER
ANDRES =,

! ARTEAGA AUZ, EVELYN
KATHERINE =,
E0450010061

! AYALA GARCIA , MAYERLI
ARIANA »,

E0402100960 Escribir Vista preliminar

Enviar

! BENAVIDES ALMEIDA,
SHERLEY NAHOMY =,

2.2.3. Tareas
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@ Tareas

El apartado de Tareas le permitira asignar tareas a sus estudiantes, las cuales
debera subir en formato de archivo.

3o (| UNIDAD EDUCATIVA
%:) “MANUEL M. VELASCO”

Miagenda Informes Red social

Pagina principal

A <€

P2 0CORARROUALOERD/IVUEONAX@

£ Ciencias Naturales = Tareas ® Camblar a

O Tipo Titulo Fecha de envio Fecha limite de entrega Cantidad enviada Acciones
D Tarea fotosinte 2021-07-05 13:36:41
o g otosintes 20210705 13364 o | >33/
P Mosiras 1 de
Profesares : Admin, Aula (admin) | Fuertes, Maria (MarlaFuert Creado con Chamilo © 2021 m

En la cinta de opciones, usted encontrara los siguientes iconos:

° y Crear una nueva tarea.

o Listar estudiantes y su estado de tareas enviadas.

2.2.4. Notas personales

@ Notas personales

En notas personales, usted podra crear notas privadas, es decir que solo usted
podra ver, como una herramienta de recordatorio o anotaciones importantes sobre

la clase.
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5 ' UNIDAD EDUCATIVA RN 3
“MANUEL M. VELASCO”

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social

R2PECORARTROLDL LD/ IVUIONBXE@

£ Ciencias Naturales = Notas personales ® Camblar a "Vista de estudiante™ l
B el e I ]
o) ¥l W &

Nota de recordatorio /R

Asignacion de tareas de la semana.

Fecha de creacion: hace menos de 1 minuto

Profesores : Admin, Aula (admin) | Fuertes, Maria (MariaFuert. Creado con Chamilo © 2021

2.2.5. Videoconferencia Zoom

@& Videoconferencia Zoom

Videoconferencia Zoom es una herramienta que le permitira crear reuniones para
sus clases, asignarles una fecha y obtener un enlace de acceso.

L220CORABROLAX2ELOD/IVUTQORBX@

£ Ciencias Naturales / Videoconferencias Zoom ® Cambiar a "Vista de estudiante”
Conferencias programadas

Objeto Orden del dia Hora de inicio Duracién Acciones

Conferencia instantanea @ vetalie B

Programar una conferencia

* Hora de inicio Q o
* Objeto
Orden del dia
* Duracién (en 60
minutos)

* Contenido obligatorio

2.2.6. Google Meet
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@ Google Meet

Google Meet, al igual que la herramienta de videoconferencia Zoom le permitira
crear reuniones, pero a través de la plataforma de Google.

T Sy

Pagina principal Mis cursos Mi agenda Informes Red social

L2 PEORABRROLUDL2E LD/ AV OB XK@

£ Ciencias Naturales = Google Meet @ Cambiar a "Vista de estudiante”

L8 Q Meet g

o .

Enlace para unirse a la dlase virtual

* Acceder a la reunién

Clases

2.3. Administracion

El apartado de administracion solo esta disponible para la vista del docente y
administrador, encontrara opciones para configuracion y administracion del curso.

2.3.1. Gestién de blogs

Gestion de blogs

Gestion de blogs le permitira crear blogs dentro de su clase.
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“MANUEL M. VELASCO"

=g oK 1
‘@‘ UNIDAD EDUCATIVA a1 .

Paginaprincipal  Miscursos | Miagenda  Informes  Red social

RN2O€OTAFTRAOLHQI 2L L/ VU0 GX
@

£ Ciencias Naturales = Gestién de blogs @ Cambiar a "Vista de estudiante”

E

1--171 0s0
Titulo Subtitulo | Modificar
B Blog de prueba Contenido de blog =/ K

Profesores.: Admin, Aula (sdmin) | Fuertes, Maria (MariaFuert.. Creada con Chamilo © 2021

2.3.2. Informes

Informes

La herramienta de informes le permitira ver un resumen del avance de sus
estudiantes en el curso, como, por ejemplo, numero de lecciones completadas,
listados generales, tiempo dentro de la plataforma y generar un archivo de informe
en formado .pdf o .csv.

8 ‘-8 ! 9 @ o 5 Q Buscar usuarios ;_:__E*J e\‘

Namero de usuarios Progreso en la leccién

= 31 g 0/31

Media del ejercicio Nimero de certificados

o
v 0% 0/31

Distribucién porcentual de notas Estudiantes destacados Tiempo total permanecido en el curso
o B ARIAS VILLA , WILMER ANDRES o

5 ! m o %

g R RA

s IMBAQUINGO LOVATO, MARYURI 5

2 1 LISBETH £ 2|

? 1

]
10 | |

BENAVIDES ALMEIDA, SHERLEY o
Distribucion parcentual de notas 1 NAHOMY Estudantes

A Ciencias Naturales

Profesores

g Admin, Aula
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2.3.3. Configuracion del curso.

Configuracion del curso

En configuracion del curso encontrara todos los apartados editables posibles del
curso asignado, como nombre, categoria, idioma, imagen, etc. Que seran laimagen
principal del curso.

¢ Configuracion del curso
Imagen r» 3,
)
* Titulo Cler Naturale

Categoria

Idioma Espafiol

Mostrar el curso en el
idioma del usuario

Departamento
URL del departamento

Etiquetas

URL de video

Duracién del curso (h)

Afiadir imagen del Elegir archivo | No se eligi6 ...ngun archivo

curso

2.3.4. Mantenimiento del curso.

<

Mantenimiento del curso

En este apartado, usted podra crear copias de seguridad del curso, importar copias
de seguridad, importar cursos desde Moodle, copiar curso, eliminar todo el
contenido del curso y eliminarlo por completo, se debe usar este apartado con
mucho cuidado.
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£3 Ciencias Naturales  Mantenimiento ® Cambiar 3 "Vista de estudiante”

Mantenimiento

@ Copia de seguridad del curso
* Crear una copia de seguridad
Puede seleccionar los contenidos del curso que constituiran la copia de seguridad.
* Importar una copia de seguridad
Puede transferir una copia de seguridad desde su ordenador o bien usar una copia de seguridad ya disponible en el servidor.
* Importar desde Moodle
Importar un archivo de backup de curso de Moodle (.mbz) dentro de este curso de Chamilo

&) Copiar el curso
Chamilo permite copiar, parcial o completamente, un curso en otro; para ello el curso de destino debe estar vacio.

La Unica condicién es tener un curso que contenga algunos documentos, anuncios, foros... y un segundo curso que no contenga los del primero. Se

usar la herramienta "Reciclar este curso” para no traer futuros problemas con su contenido.

@ Reciclar este curso

Esta utilidad elimina de forma total o parcial los contenidos de las distintas herramientas de un curso. Suprime documentos, foros, enlaces... Esta utilidad puede ejecutarse al
final de una accion formativa o de un afio académico. ; Por supuesto, antes de "reciclar”, tenga la precaucion de realizar una copia de seguridad completa del curso!

X Eliminar este curso por completo

Haga clic en este enlace para eliminar cualquier rastro del curso en el servidor.

i Esta funcionalidad debe ser usada con extrema precaucion !

Profesores : Admin, Aula (admin) | Fuertes, Maria (MariaFuert... Creado con Chamilo © 2021 _
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Anexo 4. Manual de usuario estudiante

UNIDAD EDUCATIVA.
“MANUEL M. VELASCO"

)

LTy |

HUACA

Manual de uso de Aula Virtual

Version: 1.0
Fecha: 14/05/2021
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Queda prohibido cualquier tipo de explotacion y, en particular, la reproduccion, distribucion,
comunicacion publica y/o transformacion, total o parcial, por cualquier medio, de este
documento sin el previo consentimiento expreso y por escrito de la Unidad Educativa
Manuel Maria Velasco.
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Acceso al Aula
1.4. Ingresamos a la direccion https://Juemanuelmariavelasco.com

L, (| UNIDAD EDUCATIVA
“MANUEL M. VELASCO”

Bienvenido(a) a la plataforma de aula virtual
"Unidad Educativa Manuel Maria Velasco".

En esta plataforma usted podra encontrar informacién relacionada con sus materias, tales como videos de aprendizaje, enlaces

con informacién importante y juegos didacticos que le ayudaran a aprender de forma divertida.

¢Ha olvidado su contrasefia?

General

Forum

1.5. Ingresamos el nombre de usuario y contrasefia que corresponda. Luego,
damos clic en el boton “Entrar”.

. ‘ UNIDAD EDUCATIVA
“MANUEL M. VELASCO"

Bienvenido(a) a la plataforma de aula virtual
"Unidad Educativa Manuel Maria Velasco".

En esta plataforma usted podra encontrar informacion relacionada con sus materias, tales como videos de aprendizaje, enlaces

con informacién importante y juegos didacticos que le ayudaran a aprender de forma divertida.

¢Ha olvidado su contrasefia?

&  Estudiante

General

Forum
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https://uemanuelmariavelasco.com/

Ingreso a un curso

2.1. Acontinuacién, se nos mostrara una pagina de bienvenida. Para registrarnos
a nuestro primer curso daremos clic en el boton “Catalogo de cursos”.

== % 2
UNIDAD EDUCATIVA =
“MANUEL M. VELASCO” 1

Pagina principal  Miscursos | Miagenda  Miprogreso  Red social

Mis cursos

Hola Usuario, Usuario, te dames la bienvenida,

Como puedes ver, tu lista de cursos todavia esta vacia. Esto es porque todavia no estas inscrito/a en ningtin curso. Adelante, pulsa
aqui para acceder al catalogo de b o0 que te interese. Una vez inscrito/a, el curso aparecerd en esta

pantalla en lugar de este mensajq. Catalogo de cursos

[OTSOUS C IMISCI T ee orrarr o

Perfil .
¥ Catalogo de cursos

g Bandeja de entrada

[ Redactar

(V) Invitaciones pendientes
@ Datos personales

& Editar perfil

2.2.  Se nos presenta una pagina con un listado de cursos disponibles en la
plataforma, escogemos el que corresponde a la asignatura solicitada y clic en
“Inscribirme”.

Ordenar por No hay seleccion

Q Buscar

* Contenido obligatoria
Total de cursos disponibles: 3

Total de cursos correspondiendo a los filtros : 3

S~ Chamilo S~ Chamilo

o e o

Ciencias Naturales lenguaje Matematica

0 Votos | 10 Visitas | Suvoto P] 0 Votos | & Visitas | Suvoto [] 0 Votos | 10 Visitas | Suvoto []
Aula Admin Aula Admin Aula Admin
Profesor Profesor Profesor

AN

+ Inscribirme

2.3.  Una vez registrados, se nos mostrara la pantalla del curso en que estamos
inscritos. Ahora se presenta un menu con las siguientes opciones:

https;//uemanuelmariavelasco.com/course/1/al
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Pagina principal  Mis cursos |~ Miagenda  Miprogreso  Red social

B2QaCOTCALD/ BT

42 Ciencias Naturales

= 8 oy &

Descripcion del curso Agenda Documentos Lecciones

@ © a4 8

Enlaces Ejercicios Anuncios Usuarios

4 13

Chat Tareas Evaluaciones Notas personales

@ Chat (Desconectado)

Descripcion del curso: Se presenta una descripcion detallada del
contenido del curso y la materia.

Agenda: Se presenta un calendario con las actividades, clases y contenido
a revisar de acuerdo con la fecha.

Documentos: Encontrara un listado de recursos facilitados por el docente.

Enlaces: Aqui encontrara enlaces a sitios web o videos que le ayudaran en
el aprendizaje de la materia.

Ejercicios: En este apartado encontrard ejercicios en forma de
cuestionarios, que le ayudaran a reforzar el conocimiento.

Anuncios: Aqui se presentaran alertas o mensajes importantes de su
docente con respecto a la materia.

Chat: Se abrira una ventana que le permitira interactuar con su docente y
companeros de clase.

Tareas: Es el sitio donde tendra un listado de las tareas asignadas por su
docente y donde podra subirlas para su revision.

Evaluaciones: En este lugar, usted podra tomar las evaluaciones que su
profesor asigne y ademas obtendra un reporte con sus calificaciones.

Notas personales: En este apartado usted puede escribir notas personales,
es decir que nadie mas tendra acceso a la informacién escrita.

Video conferencia Zoom: Se presentara un listado con los enlaces directos
a las clases programadas en la aplicacion Zoom.
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3. Lecciones

En el apartado de lecciones usted podra acceder al contenido de cada clase
facilitado por el docente, tales como videos, bibliografias, presentaciones, juegos,

etc.
ATRQE@TA®Y EBla

£ Ciencias Naturales = Lecciones

Proyecto 1

Titulo Progreso Acciones

# Ciclos biogeoguimicos
§ Cambio climatico
§ Factores que causan el Cambio Climatico

@ Manifestaciones del cambio climatico

Proyecto 2

Titulo Progreso Acciones

¢ Caracteristicas animales invertebrados

@ clasificacion de los animales invertebrados

3.1. Videos
Se presenta una pagina donde podra visualizar videos sin salir del aula virtual, cada
vez que revise el contenido aumentara su porcentaje.

I Adaptaciones de plantas y animales a las condiciy i de di

Leccién 1

st Descubriendo nuevas
s habilidades de forma creativa
E para reso s problemas.

@ ACTIVIDAD 2
=5 SEMANA 4

PR _DEL 31/AGOST. AL 4/SEP. ¥V /

Adaptaciones de plantas y animales a las condiciones

ambientales de diferentes ecosistemas

Diversidad biolégica de los ecosistemas de Ecuador

Caracteristicas y clases de los ecosistemas

3.2. Juegos
En este apartado, usted tendra acceso a juegos relacionados a la materia.
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&

100%

Juegos

Seres Vivos

S s

EMPEZAR

4. Documentos

4.1. En el menu principal del curso seleccionaremos el icono del apartado
“‘Documentos”

£ Ciencias Naturales

El drea de Ciencias Naturales aporta a la formacidn integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al
conocimiento cientifico, con el propdsito de lograr el bienestar personal y general, y ademds crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre
el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

i
%
- .
L
Descripcién del curso Agenda Lecciones
Documentos
Enlaces Ejercicios Anuncios Chat
e
=
Tareas Evaluaciones Notas personales Videoconferencia Zoom

4.2. Se abrira una nueva pestafia con cuatro carpetas: Fichas pedagdgicas,
diapositivas de clase, manuales de uso y proyectos.
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< ) ad 8 S a8t 8
£ Ciencias Naturales t ® Cambiar a vista profesar
-y Q Busc

& g

Carpeta actual Documentos

Tipo Nombre | Tamaiio Fecha

Diapositivas de clase 3

Proyectos >

tes, Maria (MariaFuert

e Fichas pedagdgicas: Se presentaran carpetas con documentos
correspondientes a los diferentes proyectos planificados en la materia,
ordenados por semanas.

e Proyectos: Se presenta un listado de documentos .pdf con la planificacién
micro curricular que servirda como guia para los estudiantes.

e Diapositivas de clase: Se presentan una serie de carpetas y archivos
correspondientes a cada proyecto de clase.

e Manuales de uso: Aqui encontrara los manuales de uso, que serviran tanto
al docente como al estudiante.

5. Chat

5.1. En este apartado se presenta una opcion de chat online para interactuar con
los estudiantes y profesores de una clase. Clic en la opcién de chat del menu
principal del curso.
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El drea de Ciencias Naturales aporta a la formacidn integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce gue diversas culturas han contribuido al
conocimiento cientifico, con el propdsito de lograr el bienestar personal y general, y ademds crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humana sobre

el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

g B! b €

Descripcidn del curso Agenda Documentos
Enlaces Ejercicios Anuncios
Chat
=8
Tareas Evaluaciones Notas personales Videoconferencia Zoom
Profesor : Admin, Aula (admin) Creado con Chamile © 202 JRSREEY

o
n

Se abrird una ventana con opciones de chat.

Todo Adrin, Aula

Usuario, Usuario
Hola, (C6mo estés?

Escribir Vista preliminar <

S S T S S -

6. Enlaces

6.1. En este apartado se presenta una pagina con un listado de enlaces que

serviran como ayuda y refuerzo para el estudiante.
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El drea de Ciencias Naturales aporta a la formacion integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al

conocimiento cientifico, con el propésito de lograr el bienestar personal y general, y ademds crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre
el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

@ 2

Descripcion del curso

Agenda Documentos Lecciones

Enlaces \ S Anuncios Chat

Tareas nes Notas personales Videoconferencia Zoom
Enlaces

javascript: void(0)

7. Ejercicios

7.1. Se muestra una pagina con preguntas a modo de ejercicios de refuerzo para
los estudiantes del curso.

El rea de Ciencias Naturales aporta a la formacion integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al

conocimiento cientifico, con el propédsito de lograr el bienestar personal y general, y ademas crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre
el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

- @ o

Descripcion del curso Agenda Documentos Lecciones
Enlaces Ejercicios N cios Chat
Tareas Evaluaciones sonales Videoconferencia Zoom
Ejercicios
javascript: void(0)

8. Anuncios

8.1. En esta pagina se mostraran anuncios y notificaciones importantes escritas
por el docente para sus estudiantes.
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El drea de Ciencias Naturales aporta a la formacién integral de los estudiantes porgue su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al

conocimiento cientifico, con el propésito de lograr el bienestar personal y general, y ademds crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre
el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

g B o

Descripcién del curso Agenda Documentos Lecciones
Enlaces Ejercicios Anuncios hat

0

/ & 2

Tareas Evaluaciones Notas personales Prencia Zoom

Anuncios

javascript: void(0)

9. Tareas

9.1. Aqui el estudiante encontrara el listado de tareas a entregar programadas
por el docente.

El érea de Ciencias Naturales aporta a la formacion integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al

conocimiento cientifico, con el propésito de lograr el bienestar personal y general, y ademés crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre
el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

e B o

Descripcion del curso Agenda Documentos Lecciones
Enlaces Ejercicios Anuncios Chat

J 7 3

Tareas Evaluacione Notas personales

Videoconferencia Zoom

avasript: void(0);

Tareas

10. Evaluaciones

10.1. En el apartado de evaluaciones, se podra acceder a las evaluaciones

creadas por el docente, ademas de que se presentara un registro con las notas
obtenidas.
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El &rea de Ciencias Naturales aporta a la formacion integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al

conocimiento cientifico, con el propdsito de lograr el bienestar personal y general, y ademés crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre
el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

e & e

Descripcién del curso Agenda Documentos Lecciones
Enlaces Ejercicios Anuncios Chat

4 *J 2

Tareas Evaluaciones Notas personales

Videoconferencia Zoom

javascript: void(0);

Evaluaciones

11.Notas personales

11.1. Con esta opcién el estudiante puede crear notas personales sobre la
materia, estas notas son de acceso personal.

El &rea de Ciencias Naturales aporta a la formacion integral de los estudiantes porque su planteamiento reconoce que diversas culturas han contribuido al

conocimiento cientifico, con el propésito de lograr el bienestar personal y general, y ademds crea conciencia sobre la necesidad de reducir el impacto humano sobre
el ambiente, a través de iniciativas propias y auténomas

g 8 o

Descripcion del curso Agenda

Documentos Lecciones
Enlaces Ejercicios Anuncios Chat
Tareas Evaluaciones Notas personales Videoconferencia Zoom
N

javascript: void(0);

Notas personales
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Afadir una nota

* Titulo de la nota Nota personal 1

Contenido de la nota DR @EH « BE O om|:s=

1
2

Normal ~ | Fuente ~ | Tamafio - B I U A-

LY |
P4

Esto es una nota personal sobre la materia de Ciencias Naturales

body p

12.Videoconferencia Zoom

Palabras: 11

12.1. En esta opcién, el estudiante puede acceder a las videoconferencias
programadas por el docente a través de la plataforma de Zoom.

El drea de Ciencias Naturales aporta a la formacion integral de los estudiantes porque su planteamiento recanoce que diversas culturas han contribuido al

conocimiento cientifico, con el propésita de lograr el bienestar personal y general, y ademés crea conciencia sabre la necesidad de reducir el impacto humano sabre

el ambiente, a través de iniciativas propias y auténamas

3 @ b

Descripcion del curso Agenda Documentos
Enlaces Ejercicios Anuncios
=5
Tareas Evaluaciones Netas personales

13. Google Meet

Y

Lecciones

leoconferencia Zoom

<

<

deoconferencia Zoom

13.1. Aligual que Zoom, Google Meet le permitira acceder a las opciones de video

conferencia asignadas por el docente.
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-

-

L=
Descripcion del curso

™

Ejercicios

Evaluaciones

Waenl

A

Blog de prueba

Pégina principal Mis cursos Mi agenda Mi progreso

AN
e

£ Ciencias Naturales = Google Meet

Agenda

a

Anuncios

3

Notas personales

Quetae/po-0d

18 Q Meet @

=

Enlace para unirse ala clase virtual.

* Acceder a la reunian

Clases

Profesores : Admin, Aula (admin) | Fuertes, Maria (MariaFuert...

Red social

Documentos

Chat

Videoconferencia Zoom

&

€

Lecciones

J

Google Meet

13.2. Para ingresar a una reunion, clic en el botén azul de “Acceder a la reunién”.

Creado con Chamilo © zuzm
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Anexo 5. Validaciéon de los instrumentos de investigacion

Experto 1
Encuesta a docentes

bl |1
(:[. 3 UNIVERSIDAD POLITECNICA

(EMRE S ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INTRUME DE INV CloN
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ba sido elegido o participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Para lo cual adjuntames:

¥ Formulacion del problema

¥ Objetivo general

¥ Objetiva especifico

¥ Operacioralizackn de variables

Agradecemos de anfemano sus apories gue permitian validar el mstrumenic y obiener
informacian vilida, criterio requerido para la investigacicn.

A continuacsin, le presentamos una lista de colgjo sirvase analoar y cobejar el instrumento de
investigacsin el cual es una encuesta dirigida a Diocentes, le solicito en base a su criterio y
experienicia professonal, validar el presente instrumento pars s aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ MuvPoco [ 2 Poca [ 3 Regular [4 Aceptable [ 5 Muy aceptable

CRITERID DE ] ARGUMENTO OBSERVACIHONES
VALIDEZ FUNTUACION iy
SUGERENCIAS

Validez de X
contenido

Valider de criterio X
metodo|Ggicn.

medicisn yio
observacion.

Coherencss con el X
objetivo general de
mvesigacion.

Total. parcial 19
TOTAL 15

FIRMA POR PARTE DEL
VALIDADOR

PUNTUACION
Die 4 a 11: No Vilida Reformular

De 12 8 14: No Vilida Modificar
De 15 a 17: Vilida mejorar LU

£ 040090877-8
De 18 20- Vilida Aglicw ||

Nombres v apellidos Ximena Giovanmy Beniter Paillacho

Grado Académico Cuario Nivel-Maestria

Encuesta a estudiantes

I~ ay]
([' 3 UNIVERSIDAD POLITECNICA

PEMRE Sy ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ba sido degido a participar en el proceso de evaluaciin del
instrumenito de investigacicn. Para lo cual adjuntamas:

¥ Formulacion del problema

¥ Ohbjetivo general

¥ Dhbjetiva especifico

¥ Opersciomalizackin de vaniables

Agmdecemos de antemane ses aportes que permitirdn validar el instrumento vy obtener
informackin valida, criterso requerido para la inveshigacsin,

A continuacian, Je presentamios una lista de cotejo sirvase analizr v cotejar el instromento de
investigackin el cual es una encuesta dingsda a Docentes, le soliciio en base a su orilene ¥
experiencia profesional, validar el presenie instrumento par su aplicacion.

Para cada criters se debe considerar la siguiente escala

[1MuyPoco  [2 Poco [ 3 Regular [4 Aceptable |5 Muy aceptable |

CRITERI) DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ FUNTUACION ¢
SUGERENCIAS

123435

Valsdez de X
comtenido
Validez de criterio X
metodolGgion.

Validez
mtencién
objetividad
mediciin
observacion.

e F

Coherencia con el X
ohjetive general de
mvestigacion.

Total, parcial 19
TOTAL 19

FIRbMA POR PARTE DEL VALIDADDR

PUNTUACION
Ded a 11: No Vilida Reformular

Die 12 a 14: No Villida Modificar

De 15 a 17: Vilida mejorar 7/

De 182 20- Vilida Aplicar || C- D4D0=ners-a
Nombres y apellidos Ximera Giovanny Benitez Paillache

Grado Académico Cuario nivel- Magisier
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Experto 2

Encuesta a docentes

T

(]
UNIVERSIDAD POLITECNICA ‘{ ¥
|
ESTATAL DEL CARCHI T

Encuesta a estudiantes

=ul] s
q 3 UNIVERSIDAD POLITECNICA "{r

B

VALIDEZ DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimada profesional, wsted ha sido elegido a participar en ¢l proceso de evaluacion del
instrumento de investigacsin. Para lo cual adjuntameos:

¥ Formulacién del problema

¥ Objetivo general

¥ Objetivo especifico

¥ Operacicnalizacion de variables

Agradecemes de amtemans sus aportes que permiticin validar ¢l instramento ¥ obtener
infarmacion valida, criterio requerido para la investigacian.

A contimmein, le presentames ura listy de cotejo sirvase analizar v cotejar el instrumento de
investigacion el cual es una encuesta dirigida a Docendes, |e solicito en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente nstramento para su aplicackin.

Para cada criterie se debe considerar la sigusente escala

| My Poon |3 Poca [3 Regular [4 Aceptable 5 Muy aceptable

|’

ESTATAL DEL CARCHI

CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Yily
SUGERENCIAS

123435
Validez de X
contenide Tienen pertinencia y cumple
Validez de cniterio con Loz

todaligic, académicos y
iR meiodulogicos.

B

Validez de X
mbencidn ¥
oibjetividad de
medicién yia
observacion,
Coherenciz con el X
objetive general de
mvestigacian.

Tatal, parcial 20
TOTAL ]

FIRMA POR PARTE DEL

VALDADOR

VALIDEZ DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, wsted ha side elegido a participar en el proceso de evaluacion del
i de investigacion. Para lo cual ad
Formulacion del problena
Objetivo general
Ohjetiva especi fico
Operacienalizacion de variables

¥
¥
¥
¥

Agrdecemos de anlemano sus apories que permitirin valider el instrumenio y obiener
informacion valid, criterio requerido para la investigacion.

A contmmciin, le presentamos una lista de colejo sirvase analzar y cotejar €l instrumento de
investigacion el cual es una encuesta darigida a Docentes, le soliito en base a su criterio ¥
expeniencia profesional, validar el presente mstrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe consaderar [a sigusente escala

PUNTUACION
Die 4 a 11: No Vilida Reformular

De 12 2 14: No Vilida Modificar
Die 15 a 17: Vilida mejorar
De I8 20 Vilida Aplicar | x_| C1.1704711272

Mombres y apellidos Patricio Antonio Velasco Salazar.

Grado Académica Magister / P {c)

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

[1Muy Poce [2Poco [ 3 Regular [4 Acepiatle [ 5 Muy acepiable |

CRITERIO DE ) ARGUMENTO OBESERVACIONES

VALIDEZ FUNTUACION !
SUGERENCIAS
12343

Validez de X

contenido Tienen pertmencia y cumple

Validez de criteria X :::1':.;. -

s s ¥

metadaligizo. metodcligicos.

Validez de X

anbengion ¥

objetividsd de

medicién yia

ohservacion.

Coherenciz con el X

objetive general de

investigacian.

Tatal, parcial 20

X
0T, U FIRMA POR PARTE DEL VALDADOR

PUNTUACION
De 4 a 11: No Vilida Reformular :I

De 12 a 14: No Vilida Mosdificar
De 15 a 17: Valida mejoar

De 18 0 20 Vilida Aglicar %] Cl 1704711272
Nombres y apellides Patricio Antonse Velasco Salazar.
Girado Académico Magister | PhD i)
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Experto 3

Encuesta a docentes

Fdveonel g
masgTY & e

8
@i UNIVERSIDAD POLITECHICA :{ ’;
} ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS
Estimado profesional, usted ha sido elegsdo a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Para o cual adjuntamos:
¥ Formulacion del problema
¥ Objetivo general
¥ Objetivo especifice
¥ Operacionalizackin de vansbls

Agmderco de antemano sus aportes que permitirin validar el mstrumento y obtener informacicn
vilsda, eriterio requerido par la investigacion.

A continuacsin, le presento una lista de colejo sirvase analizar y cotejar o irstumento de
investigackin el cual es una encuesia dmgida a Docentes, le solicilo en base a su aiteno ¥
expersencia profesional, valsdar el presenie instrumento para su aplicacion,

Para cada critersa s debe considerar la siguiente escala

[1MuyPoca  J2Poco [3 Regular [4 Aceptable | 5 Mauy aceptable |

CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PFUNTUACION Y
SUGERENCIAS

Validez de
comemido X

Validez de eriterio

eetododisgicn. X

Validez de intencidn
¥ objetvided  de X
meedicin Vi
ohservaciin.

Coberencia con &l
objetive general de X
investigacidn.

Total. parcial 20

TOTAL 20 FIRMA POR PARTE DEL
VALIDADOR

PUNTUACION
Ded all: No Vilida Reformular

De 12, 4= No Vilida Modifics
De 15 17: Valida mejorar D
De 18 0 20: Vilida Aplicar | X ]

Nombres y apellidos Msc. Luis Adolfo Patifio Hernindez

Grado Académico MASTER EN INFORMATICA

Encuesta a estudiantes

UNIVERSIDAD POLITECNICA *
ESTATAL DEL CARCHI - { F

@j}
mangma o Bude
VALIDEZ DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ba sido elegido a participar en o proceso de evaluackin del
instrumento de investigacion. Para lo cual adjuntamas:

¥ Formulacion del problema

¥ Obijetivo general

¥ Objetivo especifico

¥ Operacioralizacidn de vanighles

Agmdereo de antemana sus aportes que permitirin validar el mstrumento y obdener mformacidn
vilxda, erterio requerido pam la investigacion,

A continuackin, le presento una lista de colejo sirvase analizar y colejar o instrumento de
investigacsdn ¢l cual es una encuesta dirigida a Estudiantes, le solicito en base a su cniterio ¥
expeniencia professonal, validar el presente instrumento par su aplicacion.

Para cada eriterio se debe considerar |a siguiente escals

[1MuyPoco [2Poca [3 Regular [4 Acepable 5 Muy aceptable |

CRITERID DE ) ARGUMENTO OBSERVACTONES
VALIDEZ PUNTUACION YO SUGERENCIAS
12345

Valudez de X

contenida

Validez de eriterio X

metodolgion.

Validez de

miencien ¥

objetividad  de X

medicien ylo

observacion.

Coherencia con o

obpetivo general de

mvestigacion. X

Tatal, purcial 20

TOTAL » FIRMA POR PARTE DEL

FUNTUACION
Die 4 a 11: Mo Vilida Reformular I:l

De 12 2 14: No Vilida Modificar

De 15 a 17: Vilida meporar

Ll
De 18 a 20: Vilida Aplicar II'

Nombres v apellidos Msc. Luis Adolfo Patito Hemandez.

Grado Académico MASTER EN INFORMATICA
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Experto 4.
Encuesta a docentes

[
@ 1 UNIVERSIDAD POLITECNICA ,{ /
J ESTATAL DEL CARCHI W

osghem ol mude
VALIDEZ DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS
Estimado profesional, usted ba sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacicn. Para lo cual adjuntamos:
¥ Formulaciin del problema
¥ Objetivo general
¥ Objetivo especifico
¥ Operaciomalizacin de vanahles

Agmderco de antemano sus aportes que permitirdn validar el mstrumento y obtener informacicn
vlida, criterio requerido para la investigacion.

A continuacin, le presento una lista de colejo sirvase aralizar y cobejar o instamento de
investigacsin el cual es una encuesta dmgida a Docendes, le solicito en base a su oritenio ¥
experiencia profesional, valsdar el presente instrumente para su aplicacion.

Para cada critersa se debe considerar | siguicnte escala

[ Moy Poco [ 2Poc [ 3 Regular [4 Acepiable [ 5 Mauy aceptable |

CRITERID DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION i
SUGERENCIAS

123435

Validez de
conenido X

Valider de ariteria
meindobigico. X

Valider de intencidn
y  objetivided de X
meedicidan ¥
observacitn.

Cuaberencia con ¢l
objetivo genenal de X
imvestigacin.

Total purcial 20

TOTAL n FIRMA POR PARTE DEL
VALIDADOR

PUNTUACION
Ded a 11: No Vilida Reformular

Die 12 a 14: No Valida Modificar
Die 15 2 17: Vilida mejorar
De 1§ a 20: Vilida Apdicar lIl

Nombres y apellidos Msc. Miranda Realpe Jorge Humberte

Grado Académico MASTER EN INFORMATICA DE SOFTWARE

@} UNIVERSIDAD POLITECNICA ‘{!
i : ESTATAL DEL CARCHI ¥ 3

Encuesta a estudiantes

Eveomel sara
rossmay 8 M

VALIDEZ DEL INTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido 2 pasticipar en o proceso de evaluaciin del
instrumenito de investigacicn. Para lo cual adjuntamas:

¥ Fommulacicn del problema

¥ Objetivo general

¥ Objetivo especifico

¥ Opersciomalizaciin de variahles

Agmderco de antemano sus aportes que permitirin validar ¢ mstrumento y abener mformacion

wilida, crterio requerido para la investigacion.

A continuaciin, le presento una lista de cotejo sirvase amalizar y colgjr o imstumento de

investigacian ¢l cual es una encuesta dirigida a Estudiantes, Je solicito en base a su criterio ¥
i validar el presente i parz su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar |a siguiente escals

[ MuyPoco  T2Poco [3 Regular [4 Acepiable |5 Muy acepiable |

CRITERID DE ) ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACHON YD SU AS
123435

Valsdez de X

contenida

Validez de criterio X

metodolégicn,

Validez de

mbencicn ¥

ohjetividsd  de X

medicion yio

observacion.

Coherencia con o

objetive general de

myvestigacion. X

“Total, purcial 20

TOTAL L. FIRMA POR PARTE DEL

VALIDADOR

PUNTUACION

De 4 a 11: No Vilida Reformular l:l
Die 12 a I4: Mo Vilida Modificar

Die 15 a 17: Vilida mejorar

De 1§ a20: Vil Aplicar | 1|

Nombres y apellidos Msc. Miranda Realpe Jorge Humberto

G Académico MASTER EN INFORMATICA DE SOFTWARE
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Anexo 5. Modelo de encuesta
Encuesta aplicada a docentes

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

Encuesta dirigida a los Docentes de la Unidad Educativa “Manuela Maria
Velasco”, tiene como objetivo: Disefiar un aula virtual mediante el uso de
herramientas Web 2.0 como estrategia didactica que permita el fortalecimiento del
proceso ensefianza — aprendizaje en el area de Ciencias Naturales de los
estudiantes del séptimo afio de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco” en el
afio Lectivo 2020-2021.

La informacion es confidencial y sera utilizada estrictamente para el proceso
de investigacion.

PREGUNTAS
Desarrollo Investigacion

1. ¢Ha aplicado herramientas web 2.0 en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales?

a) Siempre =4

b) Regularmente =3
c) Casinunca=2

d) Nunca=1

2. ¢Con qué frecuencia emplea las herramientas web 2.0 en la clase de
Ciencias Naturales?

a) A diario

b) Semanalmente

c) Varias veces al mes

d) Nunca

3. ¢Qué elementos principales deberia desarrollar el docente para apoyar al
proceso ensefianza-aprendizaje?

a) Claridad en la asignacion de tareas y actividades

b) Facilidad de acceso a contenidos y recursos

C) Ejercicios, casos y ejemplos practicos

d) Conversatorios e intercambio de ideas y experiencias
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8.

¢Durante el desarrollo de la clase virtual realiza preguntas a sus
estudiantes para retroalimentar el aprendizaje de las Ciencias Naturales?

a) Siempre =4

b) Regularmente = 3
C) Casi nunca = 2

d) Nunca =1

¢Organiza actividades durante sus clases virtuales que permita la
interaccion entre los estudiantes en forma colaborativa para asegurar el
aprendizaje de las Ciencias Naturales?

a) Siempre = 4

b) Regularmente = 3
C) Casinunca = 2

d) Nunca =1

¢Usted elabora organizadores graficos que le permita estructurar la
informacion de las Ciencias Naturales en sus clases virtuales para una
mejor comprension y aprendizaje?

a) Siempre = 4

b) Regularmente = 3
C) Casi nunca = 2

d) Nunca =1

¢, Con qué frecuencia utiliza la rabrica como instrumento de evaluaciéon de
los aprendizajes en el area de Ciencias Naturales?

a) Siempre =4

b) Regularmente = 3

C) Casi nunca = 2

d) Nunca =1

¢, Qué recursos tecnologicos dispone la Institucién Educativa para el
proceso de ensefianza - aprendizaje?

a) Computadoras

b) Tablets

c) Servicio de internet
d) Celulares
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9. ¢Con qué frecuencia observa que sus estudiantes tienen dificultad para
acceder alas herramientas web 2.0 en el area de Ciencias Naturales?

a) Bastante =4

b) Poco =3
C) Casinada =2
d) Nada =1

10.¢Le interesaria ensefar Ciencias Naturales a través del aula virtual?
a) Bastante =4
b) Poco=3

c) Casinada=2
d) Nada=1

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Modelo de encuesta aplicada a los estudiantes

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION

Encuesta dirigida a los Estudiantes de la Unidad Educativa “Manuela
Maria Velasco”, tiene como objetivo: Disefiar un aula virtual mediante el uso de
herramientas Web 2.0 como estrategia didactica que permita el fortalecimiento del
proceso enseflanza — aprendizaje en el area de Ciencias Naturales de los
estudiantes del séptimo afo de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco” en el
afio Lectivo 2020-2021.La informacién es confidencial y sera utilizada estrictamente
para el proceso de investigacion.

PREGUNTAS

1. ¢Con quéfrecuenciautilizausted herramientas web 2.0 para el aprendizaje
de las Ciencias Naturales?

a) Siempre =4

b) Regularmente =3
c) Casinunca=2

d) Nunca =1

2. ¢Cuédl es su nivel de aprendizaje a través de educacioén virtual?
a) Alto=4

b) Medio =3

c) Bajo=2

d) Nulo=1

3. ¢Quéelementos le gustariaque su docente utilice en laensefianza através
de las clases virtuales?

a) animacion

b) graficos

c) videos

d) todas

4. ¢Con qué frecuencia su docente utiliza estrategias innovadoras cuando
no entiendes un tema de clase de Ciencias Naturales?

a) Siempre =4

b) Regularmente =3

c) Casinunca=2

d) Nunca =1
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un aula virtual facilitaria las clases en el area de Ciencias Naturales?
Siempre =4

Regularmente = 3

Casi nunca =2

Nunca =1

¢Le gustaria elaborar organizadores gréficos, utilizando las herramientas
web 2,0?

Mucho

Poco

Casi nada

Nada

¢, Qué actividades emplea el docente para la evaluacion en las Ciencias
Naturales?

Exposiciones

Pruebas escritas

Rubricas

Ninguna

¢Le agradaria aprender Ciencias Naturales a través del aula virtual?
Bastante = 4

Poco =3

Casinada =2

Nada =1

¢, Cual plataforma es mas amigable para acceder a las clases de Ciencias
Naturales con el aula virtual?

WhatsApp

Microsoft Teams

Zoom

Google Meet

.¢Esta de acuerdo que el docente utilice un aula virtual para la ensefianza

de las Ciencias Naturales?
Bastante = 4

Poco =3

Casi nada =2

Nada =1

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 7. Capacitacion sobre el uso del aula virtual

—— ‘/,,

@ UNIDAD EDUCATIVA “MANUELMARTAVELASCO”
HUAGA - CARCHI - ECUADOR

VRTUDY SABER 17 edicacion es la herramienta que nos desata y libera de las cadenas de la ignorancia”

Huaca, 24 de junio del 2021

El Director de la Unidad Educativa “Manuel Maria Velasco”, de la ciudad de
Huaca, tiene a bien:

CERTIFICAR

Que, la Lic. Maria Fuertes, docente de la Institucion, en esta fecha realizo la
socializacion de su proyecto “Aula Virtual” entre los estudiantes del séptimo afo
de educacion basica, los que mostraron gran interés en el proyecto,
convirtiéndose en una propuesta muy atractiva y de gran relevancia entre los
estudiantes la que se espera en lo posterior implementarla en toda la Unidad
Educativa para beneficio de todos los estudiantes.

Lic. Andrés Camargo
C.C 041220009
DIRECTOR

Via P i y Juan M h —

"l’d'. 197 085 w'__._-—
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Capacitac6n a los Estudiantes de la Unidad Educativa Manuel Maria Velasco Sobre el Aula Virtual Chamillo
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