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RESUMEN

El trabajo de investigacion tuvo como objetivo proponer la herramienta H5P para la
creacion de contenido interactivo que contribuya al desarrollo de destrezas para la lectura
y escritura de los estudiantes del subnivel medio de la Escuela “Ecuador”. El enfoque fue
mixto, de tipo descriptivo, documental, exploratorio y de campo. La poblacién objeto
incluy6 a 198 estudiantes y a seis profesores tutores. Se emplearon las técnicas e
instrumento como encuestas, entrevistas y un focus group. Estas técnicas permitieron
realizar un andlisis detallado de las necesidades especificas de los estudiantes, la
percepcion de expertos en cuanto al tema y la evaluacion de las capacidades que tienen
los docentes en el manejo de la herramienta H5P. Se desarroll6 una propuesta de
contenidos interactivos adaptados a las necesidades especificas de los estudiantes y a las
destrezas de lectura y escritura que deben alcanzar. Al proporcionar a docentes y
estudiantes esta herramienta innovadora que promueve el desarrollo de estas habilidades,
se contribuye al adelanto de la calidad educativa. Las conclusiones revelan que H5P
emerge como una herramienta 1til y multifuncional para motivar la participacion de los
estudiantes y mejorar sus habilidades de lectura y escritura destacando la efectividad de
la propuesta en términos de aprendizaje significativo y personalizacion de contenidos.

Palabras clave: H5P, contenido interactivo, lectura, escritura, innovacion educativa.
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ABSTRACT

The research aimed to present the HSP tool for creating interactive content that
contributes to the development of reading and writing skills of middle school students at
the “Ecuador” School. The approach was mixed, descriptive, documentary, exploratory,
and field. The target population included 198 students and six tutor teachers. Techniques
and instruments such as surveys, interviews, and a focus group were used. These
techniques allowed for a detailed analysis of the students' specific needs, the experts'
perceptions regarding the topic, and the evaluation of the teachers' abilities in using the
HS5P tool. A proposal for interactive content was developed adapted to the specific needs
of the students and the reading and writing skills they must achieve. By providing teachers
and students with this innovative tool that promotes the development of these skills, we
contribute to the advancement of educational quality. The conclusions show that H5P
emerges as a useful and multifunctional tool to motivate student participation and
improve their reading and writing skills, highlighting the proposal's effectiveness in
meaningful learning and content personalization.

Keywords: H5P, interactive content, reading, writing, educational innovation.
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CAPITULO1
PROBLEMA
1.1. Planteamiento del problema

La educacion experimentd un cambio significativo a partir de la década de los noventa,
debido a la aparicion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Un
factor de transformacion fue el uso de dispositivos multimedia interactivos, que, sin duda
alguna, rompieron las barreras de espacio y tiempo, propias de la educacion tradicional.

Un ejemplo, de innovacidn que la educacion en la actualidad requiere.

La adquisicion del conocimiento a través de medios digitales; entre ellos, el ordenador,
la tableta y la telefonia inteligente ha aumentado la eficacia y eficiencia de la educacion.
Ademas, en cierto modo, mejora la fiabilidad y validez de los efectos pedagogicos,
brindando ambientes de aprendizaje donde prevalecen la estimulacion, el interés y la
colaboracion del estudiantado, fortaleciendo la ensefianza y la relacion de la teoria con el
avance de las competencias, mediante la correlacion y experiencias adquiridas que se
acontece en el desarrollo de las acciones recreativas y pedagogicas del proceso de

evaluacion del aprendizaje.

Las herramientas de interaccion que la web nos presenta ya sean estas sensoriales
(auditivas, visuales), graficas, entre otros, influyen en los sentidos de los estudiantes.
Gracias a ellas se estimula la creatividad y el interés por educarse, ademas, se aporta a un
aprendizaje significativo mediante actividades motivadoras. Estos recursos digitales y su
utilizacion tienen la capacidad de favorecer la retencion de informacion, desarrollo y

estimulacion de habilidades, capacidades y competencias.

El uso de recursos didacticos interactivos llama la atencion de los estudiantes y juega un
papel importante en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje. Por esta razon,
un docente siempre debe usar dispositivos tecnoldgicos para fomentar un aprendizaje

innovador (Chancusig et al., 2017).

Las TIC en el proceso de formacion educativa estan proporcionando la innovacion en los
métodos de ensefianza y presentando nuevos entornos de aprendizaje, siendo estos

espacios accesibles, adaptables, interactivos y dindmicos, donde se conjuguen de manera

15



integral todos los elementos que conforman las comunidades virtuales de aprendizaje

(Gavilanes et al.,2019).

Este particular permite dejar atrds la ensefianza tradicional y simboliza una gran
oportunidad para que los docentes, estudiantes, padres de familia e instituciones se
adjudiquen roles activos y determinantes dentro del proceso ensefianza aprendizaje,
favoreciendo la creacion de ambientes educativos integrales y el aprovechamiento de
la educacion E-Learning, convirtiéndose estos en herramientas facilitadoras para la

ensefianza virtual y las modalidades hibridas.

Es fundamental que el sistema educativo nacional profundice sobre el uso de estos
recursos digitales en las aulas, para fomentar en los estudiantes el gusto por aprender y
de esa manera convertir al aprendizaje en un proceso dindmico e interesante. En
concordancia con lo antes mencionado, Beltran et al. (2019) aseguran que la época digital
ha ido cambiando los métodos de ensefar y que con el uso de las nuevas tecnologias en
la educacion y los cambios que se aplican han incidido significativamente el aprendizaje
de los estudiantes, pues ademads, hoy por hoy se los considera nativos digitales; nombre
que ha sido asignado a las personas que tienen la habilidad innata de la comunicacion y
manejo de entornos digitales, por la misma razén que en su diario vivir se encuentran

rodeados de tecnologia.

Considerando la importancia de la integracion de la tecnologia en los procesos educativos,
la presente investigacion se enfoca en implementar el uso de herramientas multimedia
interactivas, para desarrollar las competencias de leer y escribir; ya que a estas
competencias se las considera de gran importancia, debido a que estan transversalizadas
con todas las areas del conocimiento. Sin embargo, los bajos niveles en competencias
digitales y lecto escritoras adquiridas por los estudiantes, ya sea por falta de recursos,
estrategias de aprendizaje aplicadas por los docentes, situaciéon demografica o por la
educacion virtual tras dos afios de pandemia, se han convertido en una adversidad para la
mejora de la formacion de los conocimientos obtenidos en las escuelas. Esto conlleva a
que los estudiantes se encuentren desmotivados e incluso que el docente se encuentre en
una situacion desalentadora por no lograr los propositos esperados, por esa razon,
preocupados por el desarrollo académico de los alumnos y pretendiendo mejorar la
eficiencia de la educacion que ofrece la Escuela de Educacion Basica “Ecuador” surge la

siguiente interrogante ;Como la Herramienta H5P y la creacion de contenido interactivo
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ayudarian a fortalecer la lectura y escritura de los estudiantes del subnivel medio de la

Escuela “Ecuador”?

1.2. Preguntas de Investigacion

(Como la Herramienta H5P y la creacion de contenido interactivo ayudarian al
desarrollo de las destrezas para la lectura y escritura de los estudiantes del subnivel
medio de la Escuela “Ecuador”?

(Cuales son las estrategias didacticas digitales que ayudarian a mejorar la lectura
y escritura?

(En qué medida la herramienta HSP ayudaria a desarrollar destrezas para la
lectura y escritura?

(Coémo aplicar la herramienta HSP para el desarrollo de destrezas para la lectura

y escritura?

1.3. Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo General

Proponer la herramienta H5P para la creacion de contenido interactivo que contribuya al

desarrollo de destrezas para la lectura y escritura de los estudiantes del subnivel medio de

la Escuela “Ecuador”.

1.3.2. Objetivos Especificos

Identificar las principales dificultades que presentan los estudiantes del subnivel
medio de la Escuela “Ecuador” en los ambitos de la lectura y escritura.
Diagnosticar las competencias digitales que tienen los docentes del subnivel
medio de la Escuela “Ecuador” en el manejo de la herramienta HSP para la
creacion de contenido interactivo de lectura y escritura.

Disenar una propuesta de contenido interactivo con el uso de la herramienta H5P
que permita el desarrollo de destrezas para la lectura y escritura de los estudiantes

del subnivel medio.

1.4. Justificacion

Las habilidades de lectura y escritura estan estrechamente relacionadas con el rendimiento

académico en todas las areas del curriculo. Los estudiantes que tienen dificultades para
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leer y escribir pueden tener dificultades para comprender conceptos clave, seguir
instrucciones y expresar sus ideas en forma escrita, lo que puede afectar negativamente

sus calificaciones y su motivacion para aprender.

En la era digital actual, las habilidades de lectura y escritura en linea son esenciales para
la participacion efectiva en la sociedad y el mercado laboral. Al utilizar herramientas
digitales en el aula, los estudiantes desarrollan habilidades relevantes para el mundo
moderno, como la alfabetizacion digital, la capacidad de evaluar la credibilidad de la

informacion en linea y la colaboracion en entornos virtuales.

Por esta razon, es crucial reconocer la importancia de implementar metodologias
innovadoras y herramientas digitales en la ensefianza de lectura y escritura para los
estudiantes de Basica Media. Sin embargo, la realidad muestra una brecha significativa
entre el potencial de estas metodologias y su aplicacion efectiva en el entorno educativo.
Esta falta de adaptacion a las necesidades y caracteristicas del entorno ha resultado en un
problema que obstaculiza el proceso de aprendizaje y afecta negativamente el rendimiento

académico de los estudiantes.

Con este trabajo de investigacion, se pretende mejorar significativamente los procesos de
leer y escribir utilizando el software HSP como herramienta tecnologica transformando
las estrategias de ensefanza tradicional en estrategias innovadoras que ayuden a mejorar

las falencias encontradas.

Esta herramienta digital ofrece una solucion integral para abordar las falencias
encontradas en el proceso de ensefianza de la lectura y escritura. Al proporcionar
experiencias de aprendizaje mas interactivas, los estudiantes tienen la oportunidad de
participar activamente en actividades multimedia, como juegos educativos, simulaciones
y ejercicios de escritura. Esta interactividad no solo aumenta el compromiso de los
estudiantes, sino que también les permite aprender de manera mas efectiva al involucrarse

de manera préactica con los conceptos presentados.

Ademads, la herramienta brinda retroalimentaciéon inmediata sobre el progreso del
estudiante, lo que les permite identificar areas de mejora de manera rapida y precisa. Esta
retroalimentacién inmediata es crucial para que los estudiantes realicen ajustes en su

aprendizaje y mejoren su desempeflo de manera continua.
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Una ventaja adicional de esta herramienta es su amplia gama de alternativas y contenidos
disponibles. Esto permite a los educadores personalizar el aprendizaje segin las
necesidades y preferencias de sus estudiantes, ofreciendo una experiencia educativa mas

adaptada e inclusiva.

De igual manera la comunidad educativa se beneficia por el hecho de que esta herramienta
es gratuita y esté al alcance de todos, factor importante que se debe tomar en cuenta, pues
eliminar las barreras econdémicas para acceder a recursos educativos de calidad garantiza
que todos los estudiantes, independientemente de su situacion financiera, tengan igualdad

de oportunidades para mejorar sus habilidades de lectura y escritura.

En la Escuela de Educacion Basica Ecuador, ubicada en Tabacundo, provincia de
Pichincha, se evidencia que los estudiantes enfrentan dificultades significativas en el
desarrollo de habilidades de lectura y escritura. En respuesta a esta problematica, surge
una necesidad critica de elevar la calidad educativa mediante la integracion de tecnologia
como herramienta pedagdgica ofreciendo un enfoque dindmico y atractivo para el
aprendizaje, brindando oportunidades para mejorar tanto la comprension como la

expresion escrita.

Esta investigacion se justifica en base a las directrices establecidas en el Plan Nacional
de Desarrollo Creando Oportunidades 2021-2025 (SENPLADES, 2021), especificamente
en el Eje Social, Objetivo 7. Este objetivo enfatiza la necesidad de fortalecer las
capacidades de los ciudadanos y promover un sistema educativo innovador, inclusivo y
de calidad en todos los niveles. Este enfoque reconoce que el conocimiento es dindmico
y siempre cambiante, por lo tanto, el Sistema Nacional de Educacion debe evolucionar
para preparar a las nuevas generaciones para los desafios intelectuales, profesionales y

personales del futuro.

En este contexto, los docentes juegan un papel crucial al incorporar estrategias
innovadoras que motiven a los estudiantes a construir, apropiarse y transformar
experiencias y conocimientos utilizando las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC) como herramientas de apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esta integracion efectiva de las TIC no solo enriquece el proceso educativo,

sino que también prepara a los estudiantes para el mundo digital en el que vivimos.
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Finalmente, esta investigacion se enmarca con la linea de Investigacion de la UPEC
centrada en la Innovacion en la mediacion pedagogica, aprendizaje y desarrollo, asi como
en la formacidon docente en el aula, la escuela y la comunidad. Este enfoque refleja un
compromiso con la mejora continua de la practica educativa y el desarrollo profesional
de los docentes, con el objetivo final de garantizar una educacion de calidad y relevante

para todos los estudiantes.
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CAPITULO I
FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. Antecedentes de la investigacion

Luego de realizar el analisis de la bibliografia de los trabajos afines a las variables del
tema de investigacion, se ha optado por seleccionar aquellos que cumplen con los

intereses del investigador, asi:

La investigacion realizada por Moncini y Pirela (2021) titulada “Estrategias de ensefianza
virtual utilizadas con los alumnos de Educacion Superior para un aprendizaje
significativo”, tuvo como objetivo proponer estrategias de ensefanza virtual para un
aprendizaje significativo. La recoleccion de la informacion se realiz6 a través de la técnica
de observacion documental y al término de la investigacion se propuso una serie de
estrategias y técnicas en la ensefianza virtual, que fueron usadas con los alumnos de
Educacion Superior, contribuyendo a la aplicacion de nuevas dimensiones al proceso de
ensefianza - aprendizaje y sobre todo presentando nuevas oportunidades para aprender;
permitiendo cambiar el paradigma de aprendizaje memoristico a uno significativo que sea

adaptable a la realidad y contexto de los estudiantes.

En la revista publicada por Mujica-Sequera (2020) en su articulo titulado “E-Learning
Como Estrategia Pedagogica en la Educacion Superior”, se hace mencion a que las TIC
en la actualidad han tomado un rol importante en la sociedad, pero sobre todo, es
considerado indispensable en el ambito pedagogico. Esta investigacion se realizo con el
fin de valorar las multiples funciones de las herramientas interactivas y proponer su uso.
Como metodologia se analizaron las tres dimensiones de este recurso E-Learning:
organizacional, funcional y pedagdgica. En esta investigacién se descubrid una baja

utilizacion de las plataformas E-Learning por parte de los docentes.

Asi mismo, Durdn et al. (2018) en su investigacion titulada “Fortalecimiento de la
comprension lectora a través del uso de las TIC en estudiantes de educacion primaria”
publicada por la revista Cultura, Educacion y sociedad, muestran su preocupacion por la
lectura y la escritura. Por esa razon, plantearon una investigacion de como fortalecer la
comprension lectora, aplicando herramientas tecnologicas para aumentar el rendimiento
académico de una poblacion de 30 estudiantes de la Institucion Educativa Manuel J. sede

San José, esta investigacion estaba basada en un enfoque cualitativo, con un método
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descriptivo, donde se demostr6 que la compresion lectora de los estudiantes mejord
cuantiosamente con el uso de herramientas tecnoldgicas, lo que logré aumentar el
rendimiento académico en las diferentes disciplinas del conocimiento. Como conclusion,
plantearon la importancia de incentivar la lectura comprensiva y critica desde la
educacion basica primaria apoyada en el uso de las TIC, ya que mediante la investigacion
realizada se comprobo que es una estrategia metodologica exitosa que motiva y despierta

en los estudiantes el interés por aprender

Por otra parte Romero (2020) en su tema de estudio “Herramienta HSP como estrategia
didactica virtual de aprendizaje que contribuya en el aprendizaje de competencias de
lectura y escritura académica en estudiantes de primer semestre, modalidad a distancia de
la USTA.”, tuvo como objetivo implementar estrategias didacticas para fortalecer el
aprendizaje en la lectura y escritura con el uso de la herramienta digital H5P. Para la
recoleccion de la informacidon se aplicaron encuestas a estudiantes y entrevistas a
docentes; a través de las cuales se detectd en los estudiantes falencias en el desarrollo de
las competencias relacionadas con la lectura y escritura académica. Por tal razon, se
implementa un proceso didactico con el uso de la plataforma H5P, logrando respuestas
efectivas entre docentes y estudiantes. Ademas, de generar interés para su aplicacion en

otras areas del conocimiento.

Rugel (2021) en su proyecto de investigacion “Revision de literatura sobre el uso de los
servicios H5P como estrategia de aprendizaje: Un mapeo sistematico”, tuvo como
objetivo presentar una revision descriptiva del uso de la plataforma H5P en las que se
detallan sus caracteristicas y ventajas. Para el desarrollo de ese trabajo se realizé una
revision bibliografica de 10 revistas cientificas para la investigacion y la recoleccion de
datos. Al finalizar se menciona que la herramienta H5P permite crear contenidos
interactivos y de calidad, los mismos que al ser dinamicos e interactivos pueden ser

aprovechados en el &mbito educativo.

De igual manera, Ramon et al. (2020) en su trabajo de titulacion denominada “Evaluacion
de la implementacién de un Objeto de Aprendizaje desarrollado con Tecnologia H5p”,
hace énfasis en los atributos de la plataforma virtual, ya sea en imagenes, audio y video,
pero sobre todo en el libre acceso a la plataforma y la forma libre de trabajar en ella. Esta
investigacion tuvo como objetivo evaluar la implementacion de esta herramienta como

objeto de aprendizaje, basada en un estudio cuantitativo, descriptivo y transversal. Los

22



resultados que se obtuvieron provienen de una muestra de 70 estudiantes. Para finalizar
se menciona que los docentes al hacer uso de esta plataforma digital pueden desarrollar e
implementar sus propios Objetos de Aprendizaje, ya que no requieren de conocimientos
de alglin lenguaje especializado en programacion de computadoras para crear materiales

digitales atractivos e innovadores.

Vallejo y Gonzéalez (2022) en su articulo describen la peticion de una capacitacion
docente dirigida a profesores de los colegios de nivel secundario de la Universidad
Nacional de La Plata (UNLP). La propuesta fue presentar a los docentes diversas
herramientas virtuales que pueden ser incorporadas en el aula virtual para promover la
interactividad y la mediacion tecnologica entre estudiantes y docentes, la misma que era
necesaria para satisfacer las necesidades, frente a la pandemia del COVID- 19. Como
resultados se obtuvo un adecuado manejo de la herramienta HSP; puesto que los trabajos
presentados contenian un alto grado de interactividad, las mismas que demostraron el

elevado interés por este tipo de recursos.

También es preciso mencionar los resultados que arrojaron las pruebas PISA en 2018. En
donde se evidenciaron algunas carencias en el sistema educativo del pais, especialmente

en las destrezas de lectura y comprension lectora como se cita a continuacion:

Lectura: el 49.4% alcanzo6 el nivel minimo (nivel 2) de habilidades en Lectura donde se

aprecio también que las mujeres obtuvieron superiores resultados que los hombres.

Comprension lectora: el 71.2% esta en el nivel 1 o bajo el nivel. (Resultados de PISA

para el desarrollo, 2018).

Estos resultados han hecho hincapié en que muchos docentes en ejercicio e incluso
estudiantes, a punto de obtener un titulo, se apresuren a dar solucién a este problema

académico.
2.2. Marco Teorico
Importancia de la lectura

Al hablar sobre definiciones de lectura, existen numerosos conceptos que considerar.
Segin Ojeda (2017) la lectura favorece la libre eleccion y fomenta la libertad del ser

humano y la convierte en una accion de amor asi mismo. La lectura no solo es una
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actividad intelectual; es una expresion de amor propio que impulsa el autoconocimiento,
la autonomia y el desarrollo del criterio personal. Fomentar el interés individual hacia la
lectura implica reconocer y respetar las preferencias y gustos personales. Al proporcionar
acceso a una variedad de géneros y tematicas, se nutre la curiosidad individual y se
promueve la diversificacion de las elecciones literarias. Este enfoque personalizado no
so6lo aumenta la motivacion para leer, sino que también fortalece la conexion emocional
del lector con el contenido, mejorando asi los beneficios cognitivos y emocionales de la

actividad del lector.

Vital (2017) menciona que “la lectura ha cobrado gran importancia porque en ella se
asientan las bases de la ensefianza, se adquieren conocimientos que facilita conocer todos
los objetos de la naturaleza, es el eje central del proceso educativo” (p. 95). Es necesario
hacer referencia a que la lectura es la parte esencial del aprendizaje, siendo una destreza
que se involucra en todas las areas del conocimiento creando cultura general, despertando

la imaginacion en los estudiantes y mejorando su inteligencia.

La importancia de la lectura no se limita s6lo a la asimilacion de datos; va mas alla al
encender la imaginacion de los estudiantes. A través de la lectura, se les ofrece un portal
a mundos desconocidos, lo que les permite explorar nuevas ideas, culturas y perspectivas.
Este ejercicio mental no sélo amplia sus horizontes sino que también alimenta su
creatividad, permitiéndoles abordar los desafios con una mente abierta y una perspectiva

mas rica.

Entre los beneficios que brinda la lectura se incluyen el desarrollo del vocabulario,
mejoramiento de la ortografia, concentracion, comprension y reflexion critica, asi como
también permite agilizar la velocidad de la lectura. El aprendizaje de la lectura nos situa
en la capacidad de conocer y comprender la situacion en la que vivimos, asi como la

naturaleza y la sociedad que nos rodea.
Factores que intervienen en el proceso de la lectoescritura

La lectoescritura es considerada una de las principales capacidades, que facilitan a las
personas la oportunidad de desarrollar su aprendizaje significativamente; lo que
contribuye a su crecimiento integral, permitiendo a las personas vivir una vida mejor en

su entorno (Villegas et al., 2018).
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De acuerdo con lo anterior, es crucial que los docentes promuevan en sus estudiantes el

interés y la motivacion por desarrollar el proceso de alfabetizacion como parte esencial

de sus objetivos personales. Los docentes pueden lograrlo incorporando estrategias

pedagbgicas que despierten la curiosidad, la creatividad y la participacion activa en el

proceso de aprendizaje. Ademads, al adaptar los métodos de ensefianza a estilos

individuales de aprendizaje, los docentes pueden personalizar la experiencia educativa,

generando un mayor compromiso por parte de los estudiantes. En consecuencia, se

identifican diversos factores que intervienen en el proceso de alfabetizacion y que se

detallan a continuacién Tabla 1:

Tabla 1.

Factores que intervienen en el proceso de la lectoescritura.

Factores

Caracteristicas

Madurativo

Lingiiistico

Fisico

Social

Emocional

Intelectual

Se hace énfasis a la etapa donde los nifios y nifias alcanzan la madurez
necesaria para el proceso de aprendizaje y para alcanzar aprendizajes
significativos, pero, cuando se habla de lectoescritura no esta
directamente direccionada con la madurez sino mas bien con su
maduracion ante el proceso lector.

Tanto la lectura como la escritura son procesos complejos
relacionados con la realidad abstracta, que se requiere descifrar
mediante el uso del codigo alfabético.

Cabe recalcar que los nifios aprenden a comunicarse (hablar)
intuitivamente adquiriendo los conocimientos semanticos, sintacticos
y fonoldgicos, pero es necesario que se fortalezca mediante el proceso
educativo donde se adquiere las reglas gramaticales.

Las buenas condiciones en las que se encuentre el nifio influirdn en la
adquisicion y desarrollo de las destrezas de leer y escribir, por lo
tanto, es indispensable que el nifio cuente con buena salud sobre todo
en lo que respecta a lo visual, auditivo y motor.

Se refiere al contexto familiar y social en el que se desenvuelve el
estudiante, este aspecto es considerado fundamental, ya que influye
en el proceso educativo determinando la calidad de aprendizaje que
el nifio adquiera.

El equilibrio emocional es de suma importancia, pues le permitira
desenvolverse con autonomia, convirtiéndose en una persona
independiente para poder resolver factores perturbadores que se le
pueda presentar en el proceso de aprendizaje.

Las funciones cognitivas son fundamentales para la adquisicion de la
lectoescritura, por eso es necesario hacer énfasis en el nivel de
capacidad intelectual.

Nota. Adaptado de Villegas et al. (2018).
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Proceso de lectura

Duran y Gémez (2019) en su investigacion basada en la teoria de Isabel Solé, mencionan
que la lectura esta compuesta de sub-momentos que son considerados como las etapas de

la lectura:
e Prelectura

También conocido como lectura exploratoria que consiste en hacer una lectura general y
rapida del texto con el fin de obtener una idea de lo que contiene el texto, permite un
conocimiento rapido del tema, activa saberes previos y, sobre todo, estimula la
comprension inmediata del contenido del texto para construir asi un resumen mental de

lo que encontrara en la lectura.

Los aspectos de estudio que se toman en cuenta en esta etapa son: la portada, la

contraportada, el titulo, el autor, el indice, sus esquemas, diagramas e ilustraciones.
e Lectura

Es el momento en el que se da la decodificacion, evocando los significados de la escritura
textual obteniendo una idea general de su contenido, creando hipotesis y nuevas
predicciones, haciendo conjeturas y ampliando el vocabulario a través de campos
semanticos, sinonimia o por contexto. En esta etapa se puede establecer si la funcion del
texto es informativa, narrativa, recreativa, etc. y, sobre todo, permite comprender mejor

la intencion del autor, juzgar las ideas contenidas en el texto y la forma de exponerlas.

Una de las formas mas recomendadas para este proceso es utilizar técnicas del subrayado,

destacando ideas principales y secundarias que faciliten la comprension del texto.
e Poslectura

Es la ultima fase del proceso de lectura, en ella es necesario examinar las ideas subrayadas
y, de ser el caso, registrar apuntes de las ideas principales que se hayan realizado durante
la lectura; para proceder a organizarlos mediante resimenes, diagramas, fichas,

esquemas, juegos de roles, etc.

Finalmente, se valora la comprension del texto en base a sus tres niveles de lectura literal,

inferencial y critico, ya que eso dard paso a la sintesis y comprension global del texto.
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Estas etapas se entrelazan en un flujo continuo. La prelectura informa la experiencia de
la lectura, y la poslectura cierra el circulo para brindar un espacio para la reflexion y la
aplicacion de los conocimientos adquiridos. La comprension y aplicacion efectiva de
estas fases no solo enriquece la experiencia lectora, sino que también aumenta el
desarrollo de habilidades criticas y analiticas que son fundamentales para el proceso

educativo y la vida cotidiana.
Técnicas de lectura

Villegas (2021) menciona: “Saber leer no es s6lo poder decodificar un conjunto de grafias
y pronunciarlas correctamente, sino que, se trata de comprender lo que se lee, es decir, el

proposito que lleva a desarrollar dicho texto y la estructura que emplea” (p. 2).

La comprension lectora se convierte, por lo tanto, en un viaje cognitivo que va desde la
identificacion de palabras hasta la captacion de significados mas amplios. El lector no
solo se enfrenta a un conjunto de letras y palabras, sino que se sumerge en la
intencionalidad del autor, descifrando las capas de significado que se esconden en las
frases y parrafos. Este proceso no solo exige habilidades de decodificacion, sino también
una capacidad para interpretar contextos, inferir significados implicitos y hacer

conexiones con conocimientos previos.

Aunque se aprende a leer desde temprana edad, es crucial profundizar en las técnicas de
comprension lectora. La lectura no debe ser s6lo superficial, sino un medio de aprendizaje
significativo. Mas que la velocidad, la clave estd en leer profundamente, implicando

comprender el texto para adquirir conocimientos.
Las técnicas de lectura mas relevantes son las siguientes:

Oral: Aquella en la que se lee en voz alta implicando ciertas limitantes en la velocidad
de lectura, ya sea por la articulacion o entonacidén y que requieren considerar las pausas

y silencios necesarios.

Silenciosa: Es aquella que se realiza de modo interno, sin pronunciar ni emitir ningiin

sonido.

Reflexiva: Se da de forma pausada. Este tipo de lectura permite una comprension real y

profunda.
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Modelo: también conocida como lectura guiada, se da generalmente en el contexto
escolar, consiste en el que una persona que por lo general es el docente, lee en voz alta
un contenido para de esa manera brindar una guia a los alumnos, los mismos que seguiran

la lectura de manera particular y silenciosa, mientras lo perciben en el mismo momento.

Comentada: Lectura que se realiza de manera particular y silenciosa o en voz alta con el
objetivo de despertar la colaboracion de los estudiantes en una discusion oral donde ponen

en cuestion las problematicas que se presentan en el texto durante o después de la lectura.

Secuencial: Aquella que es leida de principio a fin de forma ordenada, planteando con

profundidad cada parte del texto.

Pictografica: Se refiere a la lectura de decodificacion de pictogramas, donde se leen

iconos que simbolizan de manera representativa un objeto o una definicion.

Fonética: Aquella que demanda identificar sonidos correspondientes a cada letra y

corregir errores de pronunciacion, en caso de que los hubiera.

Musical: Donde el lector interpreta una parte de un texto, reproduciendo en su memoria

sonidos, armonias y ritmos que se representan en el pentagrama.

Independiente: Aquella donde el estudiante escoge los textos que desea leer en base a

sus intereses personales.

Diagonal: En ella se destacan partes del texto resaltadas ya sean titulos, frases, palabras

desconocidas, etc.

Para lograr una lectura efectiva usando cualquier tipo de lectura se recomienda también

realizar actividades como:

e Encerrar oraciones o frases clave.
e Subrayar las oraciones o frases importantes con lapices de distintos colores.
e Elaborar notas al margen del texto.

e Realizar mapas mentales, esquemas o dibujos a medida que vas leyendo.
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Etapas de aprendizaje de la lectura

Navajas Santos (2019) en su pagina de Psicologia Infantil menciona que para que los
nifios aprendan a leer y desarrollen esta destreza de manera significativa se deben tomar

en cuenta las siguientes etapas:

Etapa logo grafica: se da desde la edad de 2 y 3 afios; los nifios se familiarizan con
palabras comunes que escuchan en su entorno las cuales estan estrechamente relacionadas
con los juguetes, logos, alimentos, etc.; las mismas que las pueden diferenciar de acuerdo

a sus formas, colores y tamaiios.

Etapa alfabética: los nifios llegan a esta etapa a la edad de 6 afios, entonces componen
palabras mediante el uso de los fonemas, siguiendo la secuencia necesaria para
comprender la relacion grafema — fonema. En esta etapa se hace uso de las dos vias directa

(Iéxica) e indirecta (fonoldgica).

En la via directa o también conocida como ruta visual permite que se reconozca las
palabras en su globalidad, es decir, relacionar los sonidos que le parecen familiares con
el significado respectivo, en cambio en la via indirecta hace énfasis en la lectura de

palabras usando la conversion grafema — fonema.

Etapa ortografica: en esta etapa los nifios son capaces de leer palabras de forma global
mediante la codificacion y decodificacion para posteriormente acceder a su significado

rapidamente, esta etapa se desarrolla en edades de 7 u 8 aios.

Al reconocer y apoyar estas etapas en el proceso de aprendizaje de la lectura, los
educadores y los padres pueden contribuir significativamente al desarrollo de una base
solida de habilidades lectoras en los ninos, facilitando asi su camino hacia la

alfabetizacion y el disfrute duradero de la lectura.
Componentes de la competencia lectora

El desarrollo de la competencia lectora en los nifios es un proceso multifacético que
implica una serie de habilidades fundamentales para la comprension y el disfrute de la
lectura. Para lograr este objetivo, es esencial abordar diferentes aspectos que van mas alla

de la simple identificacion de palabras Tabla 2.
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Tabla 2.

Componentes de la competencia lectora.

Componentes Descripcion

Hace énfasis en la conciencia que tienen los nifios sobre la
Conciencia fonologica  estructura del lenguaje oral, permitiéndole usar los diferentes

sonidos tanto de forma oral como auditiva sin complicacion.

o ' Es la relacion entre las letras y los sonidos, correspondiéndole a
Principio alfabético S
letra un sonido diferente.

Hace referencia a la capacidad que tienen los individuos para leer,
Fluidez de forma precisa, con velocidad, pronunciando de manera

adecuada y de forma automatica.

Se refiere a la construccion del sentido, significado u conocimiento
Comprension mediante el pensamiento dindmico e intencional entre el texto y la

persona que lee.

Nota. Adaptado de Gomez (2008).
Comprension lectora y sus niveles

De acuerdo a Cervantes-Castro et al. (2017) “el nivel de comprension lectora es el grado
de desarrollo que alcanza el lector en la obtencidén, procesamiento, evaluacion y
aplicacion de la informacién contenida en el texto” (p. 77). En este sentido, la informacién
que se acumula durante la lectura se almacena en la memoria a largo plazo de las personas.
Este deposito cognitivo actia como un almacén de experiencias, conceptos y detalles que
se han encontrado a lo largo del tiempo. La memoria a largo plazo juega un papel crucial
en la retencion y recuperacion de la informacidn, permitiendo al lector recordar y aplicar

lo aprendido en contextos futuros.

Tomando en consideracion esta aseveracion, se pueden describir tres niveles de

comprension lectora.

Literal: El lector reconoce palabras clave del texto e identifica frases completas, es el
reconocimiento de todo aquello que esta explicito, se enfoca en las ideas e informacion

claramente expuestas en el texto, ya sea reconocidas de forma directa o evocadas a partir
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de los hechos. Este tipo de lectura mas profunda busca ahondar en la comprension del

texto, identificando las ideas sucesivas y el tema principal.

Inferencial: Caracterizada por examinar y asociar significados que admiten que el lector
lea entre lineas, presuma y deduzca lo implicito. Esto quiere decir segun Cervantes-Castro
et al. (2017) que este nivel de comprension lectora “busca relaciones que van mas alla de
lo leido, explica el texto mds ampliamente, agrega informaciones y experiencias
anteriores, relaciona lo leido, los conocimientos previos, formulando hipdtesis y nuevas

ideas” (p. 78).

Su meta es elaborar conclusiones a partir de la lectura y requiere de un considerable grado
de abstraccion, ayuda a la relacion con otros campos del saber y la integracion de nuevos

saberes.

Critica: En este nivel el lector emite juicios de valor sobre el texto leido, bien lo acepta
o lo rechaza, pero con argumentos. La lectura critica es de caracter evaluativo,
interviniendo la formacion del lector, su criterio y los conocimientos de lo leido. Los

juicios de valor toman en cuenta las cualidades de exactitud, aceptabilidad y probabilidad.
Importancia de la escritura

Cuervo y Florez (2006) definen a la escritura como el acto mediante el cual una persona
transmite o interpreta informacion sobre las necesidades, deseos, percepciones,
conocimientos o estados emocionales de otra persona. Es importante destacar que la
escritura puede adoptar diversas formas lingiiisticas, paralingliisticas o incluso no
lingiiisticas. Abarca desde el uso de palabras cuidadosamente seleccionadas en un ensayo
hasta la eleccion consciente de elementos visuales, como imagenes o tipografias, que
complementan el mensaje transmitido. Ademads, puede manifestarse en medios hablados,
escritos o en formas mas contemporaneas, como la escritura en plataformas digitales,

donde la interaccidn entre texto € imagen se convierte en un componente esencial.
La escritura favorece al ser humano en todos los aspectos:

e A nivel personal, permite expresar las emociones y creatividad.
e En el ambito educativo, la escritura es fundamental para aprender y adquirir

conocimientos.
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e En el mundo laboral, tener buenas habilidades de redaccion es beneficioso en una
amplia gama de profesiones, ya que facilita la comunicacion efectiva en entornos

profesionales y abre las puertas a muchas oportunidades.

La escritura en los nifios es fundamental porque durante esta etapa se producen
importantes avances en las habilidades cognitivas y lingiiisticas. Este es el momento en
el que la escritura cobra relevancia, porque les brinda una herramienta para expresar sus
pensamientos y sentimientos de una manera mas completa y organizada. Los nifios
mejoran su capacidad para comunicarse y también fortalecen su comprension de la

gramatica y la estructura del lenguaje a través de la practica de la escritura.

Torres (2018) en su publicacion titulada: “La escritura y su importancia en la construccion
del conocimiento”, hace énfasis en que la construccion del conocimiento a través de la
escritura no debe limitarse a evaluar la calidad de la escritura y su legibilidad; mas bien,

debe centrarse en el que se escribe y para qué se escribe.

La pregunta ";Qué se escribe y para qué se escribe?" subraya la relevancia del propdsito
y la intencionalidad detras del acto de escribir. Cada pieza de escritura tiene un propdsito
especifico, ya sea informar, persuadir, expresar emociones o explorar ideas. Comprender
el proposito de la escritura proporciona un marco para evaluar su efectividad en el logro
de sus objetivos. Ademas, el andlisis de la audiencia a la que se dirige la escritura también

influye en como se estructuran y presentan las ideas.
La lectura y escritura en la era digital

La existencia de nuevas técnicas de comunicaciéon ha producido grandes cambios
tecnoldgicos a nivel mundial, esto ha hecho que lo seres humanos nos adaptemos a los
cambios que la era digital propone. La educacidon no es una excepcion, el uso de la

tecnologia ha dado un giro de 180° a la educacion tradicional.

Hoy en dia, la lectura en la era digital estd ampliamente arraigada en nuestra realidad,
gracias a la gran capacidad tecnoldgica disponible; al ser consumida en diversas
plataformas y al ser accesible a través de diversos dispositivos, permite que se lo use de
varias formas: directa o indirecta, masiva o personal o de manera continua y sin limite de

tiempo y espacio.
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Ademas, con la facilidad que nos brinda el internet se puede acceder a libros digitales,
revistas electronicas y bibliotecas virtuales, recursos muy utiles para facilitar el

aprendizaje en el estudiante.

Las pantallas digitales se encuentran reemplazando al papel y el teclado al 1apiz o esfero,
lo que hace que se cambie las estructuras habituales de los textos y su respectiva lectura,
es por eso que actualmente las personas al incluir los equipos tecnologicos en su vida
diaria utilizan un lenguaje distinto al momento de redactar mensajes haciendo uso de

palabras abreviadas y omitiendo todo tipo de signos de puntuacion.
Proceso de escritura

Para Valley (2013) la lectura y escritura se presentan frecuentemente como dos destrezas
sumamente importantes, puesto que una y otra establecen procesos contrapuestos de
utilizacion de un mismo codigo alfabético: “al leer, se decodifica un mensaje que procede
de la lengua hablada y al escribir se codifica un mensaje desde esa misma lengua” (p. 3).
La lectura solo se puede realizar sobre algo que ya estd previamente escrito, pues siempre
se escribe con el objetivo de que alguien lo lea. Antes de escribir es importante identificar
lo que se intenta comunicar para asi evitar interpretaciones erradas, de igual manera es

importante escribir con originalidad para dar a los escritos un caracter particular.

Es preciso mencionar que si escribimos correctamente es porque leemos correctamente,
aunque es importante reconocer que, aunque las habilidades de lectura y escritura no son
homogéneas en todas las personas, existen técnicas y estrategias que pueden ser aplicadas
para su desarrollo y perfeccionamiento. Aqui, se enfatiza la idea de que estas habilidades
no son estaticas, sino que pueden ser cultivadas y mejoradas a través de practicas

sistemadticas y enfoques pedagbgicos efectivos.

Las personas que escriben con el fin de comunicar algo deben aplicar las siguientes etapas

de la escritura:

Planificacion: Este es el primer paso para empezar a escribir, en ella se deben describir
lo que se pretende comunicar, lo que se desea transmitir y la intencidon comunicativa que
abordara su contenido. Para lograr estos objetivos, se debe tomar en cuenta lo siguiente:
anotar el tema, mencionar lo que se conoce del mismo, buscar informacion, tomar datos

importantes y ejemplificar.
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En esta etapa, se puede utilizar técnicas como la lluvia de ideas u otras actividades que

permitan la escritura creativa.

Redaccion y revision: Este paso es un proceso estructurado y creativo que implica
expresar ideas a través de palabras escritas, empezando por la redaccion de un bosquejo
del contenido para luego organizarla. Es una etapa crucial en la produccion de un texto y
requiere atencion a la gramaética, la sintaxis, la eleccion de palabras y la cohesion textual
para lograr una comunicacion clara y persuasiva. Posteriormente, se debera examinar con
detenimiento e ir corrigiendo las veces que sean necesarias, haciendo énfasis en no olvidar
lo que se pretende transmitir, su organizacion, forma de expresion y a quien o a quienes

esta dirigido.

Las correcciones que se realicen serviran para dar claridad y variedad al contenido, por
esa razon es indispensable tener en cuenta que las oraciones no deben ser modificadas,
sino mas bien deben usarse sindbnimos para dar belleza y precision al escrito y eliminar

palabras o frases para evitar repeticiones en el contenido.

Publicacion: La tltima etapa de la escritura constituye el producto que se va a entregar
a la audiencia, es decir hace mencioén a la publicacion o la presentacion del texto mediante
una editorial o cualquier medio de difusion, lo importante sera compartir lo escrito por el

medio mas apropiado en cada caso.

Es preciso indicar que las fases de escritura no son fijas ni forman parte de un proceso
estrictamente a aplicarse, ya que existen varias estrategias para escribir que pueden

adaptarse a las necesidades del autor.

Estas etapas proporcionan una estructura para el proceso de escritura, guiando a los
escritores desde la concepcion de ideas hasta la entrega final del mensaje. Al aplicar estas
etapas de manera sistematica, los escritores pueden mejorar la calidad de su escritura y

fortalecer su habilidad para comunicarse de manera efectiva a través del medio escrito.
Técnicas de escritura

Giraldo (2016) hace referencia a la escritura como “una actividad intelectual que permite
avanzar en el proceso de la ensefianza aprendizaje, ya que pocos seria el progreso sin la

escritura” (p. 11).
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Es asi como se considera que la destreza de escribir esta vinculada con la capacidad para
desarrollar un pensamiento abstracto, objetico, ldgico y racional, el cual requiere una tarea

constante de aprender.

Otro aspecto a considerar es la ensefianza de estrategias de escritura. Los estudiantes
pueden beneficiarse de técnicas que les ayuden a planificar sus escritos, organizar sus
ideas, revisar y editar de manera efectiva. Estas estrategias no solo mejoran la calidad de
la escritura, sino que también fortalecen la capacidad de pensamiento critico y la

autorreflexion.

En lo que se refiere a las técnicas para el desarrollo de la escritura se hace mencion a

(Ortega, 2013, p. 240), quien propone las siguientes actividades:

e Acompafar durante el proceso de forma permanente.

e Realizar dictados constantes.

e FEjercicios de lenguaje.

e Realizar juegos de caligrafia y ortografia.

e Recortar tiras de papel de distintos tamafios.

e Construir rompecabezas.

e Practicar la pronunciacion y escritura de palabras que presentan mayor dificultad.
e Realizar ejercicios de discriminacion visual o auditiva.

e Dibujar en el aire o papel figuras o letras.

e Realizar ejercicios de escritura ritmica.
Etapas de la escritura

A continuacion, se expondran las etapas de la escritura considerada en la tesis de Perero
(2022) donde se menciona que para que el nifio sea capaz de escribir, es decir, crear rasgos
sobre un papel, deben aplicarse las etapas de aprendizaje escrito, las mismas que estan

relacionadas de forma directa con el crecimiento madurativo del estudiante.

Escritura indiferenciada: el nifio empieza a desarrollar la nocidon de escritura cuando
empieza a garabatear sus primeros rasgos, se recalca que en esta etapa no existe

identificacion ni diferencia entre dibujos y la escritura.

Escritura diferenciada o pre silabica: Si bien es cierto los nifios en esta etapa ignoran

la relacion entre el texto escrito y el discurso oral, pero se dan cuenta que para que algo
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sea entendible, se necesita de dos o tres letras, ya que con una sola grafia nada puede ser

entendido.

Silabica: En esta etapa los nifios intentan dar un valor sonoro a cada grafema, pero en su

intento, escriben una letra por cada silaba.

Silabico-alfabética: en esta etapa descubren que las silabas estan formadas por lo regular

de vocales y consonantes; sin embargo, siguen saltandose algunas letras.

Alfabética: En esta etapa el estudiante ha conseguido la conceptualizacion de la escritura
y lo dominan, pero esto no quiere decir que escriben correctamente pues cometen muchas
faltas de ortografia que deberan ser corregidas en trayecto de su interaccion continua con

la lengua escrita y asi poder avanzar a la etapa ortografica.

Ortografica: en esta etapa los estudiantes adquieren un vocabulario mas amplio, ya que
con su interaccion con el lenguaje escrito almacenan en su memoria gran cantidad de

palabras, este almacenamiento permite que reconozca su escritura de mas rapida.

Es fundamental reconocer que estas etapas no son rigidas ni uniformes; cada nifio
progresa a su propio ritmo. Ademads, el apoyo constante de educadores y padres es
esencial para nutrir y guiar el desarrollo de la habilidad de escribir. En conjunto, estas
etapas de aprendizaje escritas estdn intrinsecamente conectadas al crecimiento
madurativo del estudiante y sientan las bases para una expresion escrita efectiva y

significativa en el futuro.
Gramadtica y Sintaxis

El estructuralismo, que consiste en el estudio sistematico del lenguaje, fue el principio
rector de la educacion lingiiistica en la primera mitad del siglo pasado. Este enfoque
representd un avance hacia un aprendizaje mas objetivo. Segin este modelo, los
estudiantes debian familiarizarse con las reglas ortograficas, analizar oraciones y aplicar
reglas de acentuacion. De acuerdo a Nuiiez (2016) el profesorado ponia énfasis en el
aprendizaje memoristico de definiciones y reglas que no capacitaban lingiiisticamente a
los alumnos, ni tenian en cuenta las necesidades didacticas de los escolares. Por lo tanto,
la ensefianza de la gramatica no se centraba en desarrollar las habilidades lingiiisticas del
estudiante, sino en el entendimiento y memorizacion de las reglas gramaticales, lo que no

aseguraba el dominio practico de estas estructuras en el uso real del lenguaje.

36



La ensefianza eficaz de la gramatica debe ir mas alld de la memorizacion y abordar el
desarrollo de habilidades lingiiisticas practicas. Esto implica integrar la gramatica en
situaciones comunicativas auténticas donde los estudiantes puedan aplicar activamente
reglas gramaticales para hablar, escribir y comprender el lenguaje en su uso real. El

objetivo es lograr un dominio funcional de las estructuras gramaticales.

Cassany et al. (2003) mencionan que rara vez se percibe el lenguaje como una
herramienta viva y efectiva para la comunicacion. Como resultado, los estudiantes
tienden a asociar el lenguaje con el libro de texto o la gramatica, con reglas de ortografia
que les causan dificultades, y en tltima instancia, con una asignatura escolar. Estan lejos
de comprender que el lenguaje es algo que utilizan a diario para comunicarse, jugar,
conversar, estudiar, aprender, etc. No se dan cuenta de que a través del lenguaje pueden
disfrutar de historias entretenidas, crear personajes imaginarios o contar chistes de manera

ingeniosa.

A continuacidn, se presentan algunas caracteristicas del enfoque comunicativo para el

disefio de actividades gramaticales:

1. Las actividades de clase deben reflejar situaciones de comunicaciones reales,
permitiendo practicar las distintas etapas del proceso de comunicacion durante la
realizacion de la actividad.

2. Las actividades de clase se centran en unidades lingiiisticas de comunicacion, es
decir, en contextos completos, y no solo en palabras, frases o fragmentos aislados.

3. Ellenguaje que aprenden los estudiantes estd contextualizado y refleja situaciones
de la vida real.

4. Los estudiantes frecuentemente trabajan en parejas o en grupos, ya que es la mejor
manera de organizar las situaciones comunicativas en el aula y es un componente
clave en la renovacion pedagogica.

5. Las actividades de clase permiten a los estudiantes desarrollar las cuatro

habilidades lingiiisticas de la comunicacion.
Conciencia lingiiistica

En su investigacion Vélez-Sabando y Macias-Loor (2022) definen la conciencia
lingtiistica como la capacidad que permite al nifio reflexionar sobre el lenguaje oral. Esta

habilidad implica identificar, segmentar o combinar las unidades léxicas de las palabras
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aprendidas, con el fin de dominar la competencia comunicativa que configura la

estructura del habla.

El desarrollo de la conciencia lingiiistica estd estrechamente vinculado al desarrollo
cognitivo general de los estudiantes ejercitando sus capacidades cognitivas, como la
atencion, la memoria y la capacidad de razonamiento, lo que contribuye su crecimiento
intelectual. Al mejorar la conciencia lingiiistica, se busca un uso més funcional y efectivo
del lenguaje. Los estudiantes pueden utilizar sus habilidades para expresarse de manera
clara, comprender mejor a los demas y adaptar su comunicacion segun el contexto, lo que

es esencial para el éxito en situaciones sociales y académicas.

Segun lo planteado por el Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2016) el desarrollo de la
conciencia lingliistica requiere el apoyo de las siguientes conciencias para su desarrollo:
la conciencia Iéxica, que se enfoca en la forma de la palabra como la unidad méas pequeiia;
la conciencia semantica, centrada en el significado de palabras, frases, oraciones y textos;
la conciencia sintactica, referente a la relacion entre palabras en una oracion; y la

conciencia fonoldgica, relacionada con los sonidos del lenguaje.
Teoria constructivista

Basados en la teoria de Vygotsky (1885) se puede sefialar que las funciones mentales
parten de la vida social y que para comprender al individuo es necesario comprender las
relaciones sociales del mismo, esto lo explicaba en su concepto de la “zona de desarrollo
proximo” haciendo énfasis de que no se avanza en la lectura partiendo de lo que el nifio
ya sabe, sino a partir de interacciones nuevas con personas adultas o mas expertas. Esta
teoria apunta a que aprender a leer y escribir se ve reforzado por la interaccion social, el
apoyo del entorno educativo y las experiencias compartidas con tutores, compaieros y
materiales de lectura, lo que influye en el desarrollo de habilidades lingiiisticas mas

avanzadas.

De igual manera, dentro de las teorias constructivistas se hace hincapié en la teoria de
Piaget (1896), donde considera al individuo como constructor de su conocimiento, el
mismo que lo realiza a través de la interaccion con el mundo que lo rodea. Para cumplir
este proceso se deben seguir una serie de etapas, para organizar la informacidon que el
individuo recibe del medio y que sobre todo esta relacionada con las capacidades mentales

que posee el sujeto.
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Meétodo ERCA

El método del ciclo ERCA (experiencia, reflexion, conceptualizacion, aplicacion) en la
publicacion de Jumbo et al. (2023) titulada: “Métodos y procesos didacticos: todo lo que
un docente de lengua y literatura debe saber” se describe como un conjunto de cuatro
etapas fundamentales, donde el individuo inicia su proceso de aprendizaje a partir de su
experiencia previa, reflexionando sobre ella, realizando una abstraccion y

conceptualizacion que luego se aplica a otros temas o aprendizajes.

Es asi que este método proporciona un marco estructurado para el aprendizaje
significativo al conectar de manera deliberada la experiencia previa del individuo con la
reflexion, conceptualizacion y aplicacion. Este enfoque no solo promueve la comprension
profunda, sino que también impulsa la transferencia efectiva de conocimientos a través
de la aplicacion practica en diversas situaciones. Ademas, fomenta el desarrollo de
habilidades cognitivas, metacognitivas y practicas, contribuyendo asi al crecimiento

integral del aprendiz Tabla 3.

Tabla 3.

Fases del método ERCA.

Fases Proceso
Surge de una experiencia especifica para
crear nuevas vivencias  concretas,

Experiencia impulsando los procesos reflexivos,
conceptuales y procedimentales en el
estudiante.

., El alumno contrasta su conocimiento
Reflexion

actual con la comprension del tema.
Promueve la evaluacion de conceptos,
Conceptualizacion hechos y generalizaciones, destacando
aspectos importantes del tema.
Es la fase culminante del proceso de
aprendizaje. En esta etapa, los estudiantes
interactian y llevan a cabo ejercicios,
Aplicacion actividades y tareas que facilitan la
utilizacion de los nuevos conocimientos
adquiridos en contextos nuevos o
diferentes.

Nota. Adaptado de Jumbo et al. (2023).
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El método del ciclo ERCA es ampliamente utilizado en los materiales educativos del
Ministerio de Educacion de Ecuador. Esta estructura se presenta de manera clara en las

paginas, lo que permite al docente orientarse a lo largo del proceso educativo.
Meétodos de enserianza de la lectoescritura

El aprendizaje de la lectura es un proceso fundamental en la educacién que involucra una
variedad de métodos de ensefianza. Cada método tiene sus propias teorias, enfoques y
estrategias para ensefar a los estudiantes a descifrar y comprender el lenguaje escrito. Asi
también, es importante destacar que la eleccion del método de ensefianza de la lectura
puede depender de diversos factores, incluyendo el contexto educativo, las caracteristicas
individuales de los estudiantes y las metas especificas del programa de estudios. Muchas
veces, los educadores adoptan enfoques mixtos para adaptarse a las necesidades y estilos

de aprendizaje diversos presentes en el aula.

A continuacidén, se establecen algunos métodos empleados por muchos investigadores

desde la aplicacion en varias disciplinas:

Método global: consiste en empezar trabajando con frases o textos escritos, los mismos
que pueden ser elaborados por el docente o propuestos por los estudiantes. Teniendo en
cuenta que los ejemplos expuestos tengan sentido para ellos y que, sobre todo, estén
relacionadas con sus experiencias previas; se procede a reconocer las palabras presentes
en el texto, para posteriormente descomponerlas en silabas y letras. Este método hace que
el estudiante analice las oraciones y las relacione como grafema y fonema, de esta manera

descubrira desde el principio el sentido de lo que lee.

Método alfabético: en este método se desarrolla el aprendizaje de cada una de las letras
(vocales y consonantes) que al combinarlas dan lugar a la formacion de silabas y palabras,

las mismas que son aprendidas de forma memoristica.

Método Silabico: el empleo de este método parte desde la consideracion de la silaba
como unidad minima, ya que consiste en combinar consonantes con vocales para formar
silabas directas, inversas, mixtas o compuestas las mismas que el estudiante usara para

formar palabras.

Método fonético: es aquel en donde se empieza ensefiando la pronunciacion y el sonido

de las letras, para posteriormente formar silabas y trabajar consecuentemente en torno al
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sonido de las palabras. Con el uso de esta metodologia cada fonema se ve asociado a una
expresion gestual que el docente ensefiard al estudiante al momento de pronunciar el
sonido. En esta metodologia, a cada fonema se le asocia una expresion gestual que el

estudiante debe aprender a gesticular al momento de pronunciar el sonido.

No obstante, es indispensable también mencionar el Método Montessori; método que
puede ser aplicado desde los 3 afios de edad, asi lo plantea Cano (2017) en su trabajo de
tesis haciendo énfasis a que este método “esta basado en observaciones cientificas
relacionadas con la capacidad de las nifas y nifios para absorber conocimientos de su
alrededor, asi como en el interés que estos nifias y nifios tienen por materiales que pueden

manipular” (p. 11).

Entre las principales caracteristicas del método Montessori, es que permite estimular los
sentidos de los estudiantes mediante el uso de varios materiales y actividades disefiados
con este objetivo, entre ellas se pueden mencionar: letras disefiadas en cartulina o en lija,
trabajar la pronunciaciéon y la memorizacidon de las letras, realizar juegos artisticos,
musicales, de mesa, sensoriales, simbolicos o de légica, etc. Considerando siempre que
el incluir el juego en el aprendizaje tenga un fin adicional distinto al de solo entretener.

Por razon, este método resulta ser novedoso y didactico para la ensenanza de la lectura.
Curriculo de lengua y literatura

Para analizar el curriculo de educacion general Basica y Bachillerato General Unificado,
emitido por el MINEDUC (2016) es necesario reconocer el significado de varios términos

que se detallan a continuacion:

Curriculo: Visto como la manifestacion de un proyecto educativo en el que los
ciudadanos de una nacion o un pais lo desarrollan con el fin de promover la socializacion

y el desarrollo de las nuevas generaciones y de todos sus miembros en general.

Es esencial tener en cuenta que la calidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje se
asegura mediante un curriculo sélido, bien fundamentado, técnico y coherente, adaptado
a las necesidades de aprendizaje de la sociedad en cuestion. Ademads, contar con recursos
adecuados garantiza las condiciones minimas necesarias para mantener la continuidad y

coherencia en la implementacion de las intenciones educativas.
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Destrezas con criterios de desempeifio: Estas son las habilidades fundamentales que se
pretende inculcar en los estudiantes en un area tematica y nivel de escolaridad en
particular. Aunque se centran en el saber hacer y la funcionalidad de lo aprendido, las
destrezas con criterios de desempefo sefialan contenidos de aprendizaje en sentido
amplio, como habilidades o destrezas, procedimientos de diferente nivel de complejidad,

hechos, conceptos, explicaciones, actitudes, valores y normas.

Indicadores de evaluacion: establece el resultado que los estudiantes deben demostrar
en relacion con los aprendizajes basicos deseables e imprescindibles. Las evaluaciones
externas pueden retroalimentar con precision la accion educativa que se desarrolla en el
aula, dado que los indicadores de evaluacidn mantienen una relacion univoca con los

estandares de aprendizaje.

En el campo de la Lengua y Literatura, tanto en Educacion General Béasica (EGB) como
en Bachillerato General Unificado (BGU), los contenidos se organizan en cinco

segmentos: Lengua y cultura, Comunicacion oral, Lectura, Escritura y Literatura.

La propuesta educativa disefiada para este subnivel medio contribuye al desarrollo del
pensamiento 16gico, critico y creativo. Esta propuesta estimula la inteligencia lingiiistica
a través del aprendizaje de habilidades amplias, consideradas fundamentales para el
razonamiento verbal, la ampliacion del vocabulario y la capacidad de establecer
relaciones logicas entre diversas ideas y conceptos. Ademads, la comprension de textos

fomenta habilidades cognitivas como la inferencia, el analisis y la sintesis.
Las TIC en la educacion

Los tiempos actuales y las sociedades han cambiado y con ello la tecnologia, sobre todo
esta ultima que va cambiando constantemente y a pasos agigantados. Si bien es cierto, el
auge tecnologico ha provocado que los seres humanos cambiemos la forma en que
realizamos nuestras tareas cotidianas; la forma de comprar, de comunicarnos, incluso la
forma de aprender. Ante este hecho la forma de impartir conocimiento ha tenido que

actualizarse.

Las personas muestran interés en participar en entornos virtuales donde la informacion se
comparte de manera horizontal y en diversas direcciones, lo que representa un cambio en

el paradigma de la comunicacién bidireccional como lo menciona (Patifio, 2016) en su

42



publicacion “Ambientes virtuales de aprendizaje: Usabilidad, practicas y mediacion

cognitiva”.

El uso de la tecnologia denominada hoy en dia TIC (Tecnologias de la Informacion y de
la Comunicacién) favorece no solo el acceso a la educacion, sino también al desempefio
de una ensefianza-aprendizaje de calidad, la formacién y capacitacion docente y la

administracion eficiente del sistema educativo, en su conjunto.

El cambio hacia la comunicacién en entornos virtuales refleja una transicion significativa
del paradigma bidireccional tradicional. En estos entornos, la informacion se comparte de
manera horizontal y multidireccional, descentralizando el flujo de datos. La participacion
activa y colaborativa, facilitada por redes sociales y plataformas colaborativas, ha llevado
a la amplificacion de voces y perspectivas diversas. La retroalimentacion inmediata y
continua empodera a los usuarios, permitiendo adaptaciones rapidas. Este cambio ha dado
lugar a la construccién de comunidades virtuales globales, donde la comunicacion fluye

dindmicamente, impulsada por la diversidad y la participacion activa de los usuarios.
Competencias digitales

La pagina web de Profuturo (2023) hace mencion a que las competencias digitales
docentes abarcan el conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que los profesores
deben cultivar para emplear de forma efectiva las tecnologias digitales en su trabajo

educativo.

Las competencias digitales docentes son importantes en el curriculum educativo vigente,
ya que facilitan la adquisicion significativa de conocimiento por parte del estudiante. En
este sentido, se puede concebir el aprendizaje como un proceso complejo en el que

interactuan de manera activa los estudiantes, los docentes y el contenido educativo.

Para identificar las competencias digitales que los docentes poseen se han considerado

cinco niveles Tabla 4:
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Tabla 4.

Niveles de competencias digitales docentes.

Niveles Descripcion

Cuando no hay uso de las tecnologias en
Exposicion la practica pedagogica o cuando el docente

requiere de apoyo para utilizarlas.

El docente empieza a conocer y a usar

o puntualmente las tecnologias en sus
Familiarizacion o )

actividades y las considera como un

apoyo.

Las tecnologias son usadas

‘ periddicamente y pueden estar integradas
Adaptacion ) ) .

en la planificacion de las actividades

pedagdbgicas.

El uso de las tecnologias es frecuente en la

' planificacion de sus actividades y la
Integracion ) . ) )

interaccion con los estudiantes, trabaja de

forma integrada y contextualizada.

El docente usa las tecnologias de forma
innovadora, comparte con los companeros
Transformacion y realiza trabajos colaborativos. Identifica
a las tecnologias como una herramienta de

transformacion social.

Nota. Adaptado de Profuturo (2023).
Estrategias diddcticas interactivas

Los juegos interactivos como estrategia ludica para facilitar los procesos de
aprendizaje han cobrado importancia en la educacion por medio de estas estrategias se
pueden atender de mejor manera a las necesidades de los estudiantes, contribuyendo
también al desarrollo del trabajo autonomo e independiente. Son importantes la
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integracion social con el entorno en donde se desenvuelve el estudiante, la comunicacion

y la exteriorizacion de emociones, pensamientos y sentimientos.

Diversos juegos interactivos se disefian especificamente para desarrollar habilidades
especificas. Esto puede incluir juegos que mejoren la resolucion de problemas, la toma
de decisiones, la coordinacion mano-ojo, la creatividad y otras habilidades cognitivas y

motoras.

Los juegos interactivos como estrategia ludica representan una herramienta versatil y
poderosa en la educacion, capacitacion y entretenimiento. Su capacidad para combinar
diversion y aprendizaje efectivo los convierte en recursos valiosos para el desarrollo de

habilidades y la mejora de la experiencia de aprendizaje en diversos contextos.

Entre las estrategias didacticas interactivas que proponen (Angulo y Bisbicus, 2021) para

fomentar la lectura y escritura se pueden mencionar las siguientes:

e Hacia el mundo de la lectura: los estudiantes deberan interactuar en paginas
de internet buscando imagenes sobre la amistad y posteriormente escribiran
una carta a un amigo especial.

e El mundo de la imaginacién: se presenta un grupo de iméagenes sobre una
tematica en comun. En conjunto deberan escribir un relato corto en el que se
incluya la descripcion de las imagenes presentadas.

e El periodico viajero: los estudiantes deberan redactar una noticia de su
entorno y publicaran en un blog creado por el docente, el mismo que sera
socializado y corregido en caso de ser necesario. Asi también deberan generar
un comentario a tres de sus companeros sobre la actividad realizada.

e La maleta viajera: el docente presenta distintos tipos de textos en una
plataforma virtual, los mismos que son elegidos por cada uno de los
estudiantes para realizar una lectura mental mientras escuchan musica clésica,
posteriormente se elabora un foro con la experiencia adquirida y se obtiene un

vocabulario de palabras desconocidas.
El Conectivismo

Las teorias conductistas, cognitivistas y constructivistas representan tres pilares

fundamentales en el campo del aprendizaje, tradicionalmente utilizados para disenar
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entornos educativos. Sin embargo, estas teorias surgieron en un contexto previo a la

influencia de la tecnologia en el aprendizaje, a diferencia del escenario educativo actual.

La tecnologia, sin duda alguna, ha cambiado la forma en la que vivimos, comunicamos y
aprendemos, por esta razon, en el ailo 2004 aparece una nueva teoria de aprendizaje para

la era digital definido por Siemens denominada el conectivismo.

En la teoria del conectivismo Siemens (2004) hace énfasis en la combinacion de los
conceptos abordados por las teorias de la complejidad, la autoorganizacion, las redes y el
caos. El aprendizaje es un proceso que tiene lugar en entornos que son difusos y contienen
elementos centralmente fluctuantes que no estan completamente bajo el control de un

individuo.

Es decir, el conectivismo al ser considerado una teoria del aprendizaje que ha cobrado
gran relevancia en los Ultimos afios. Plantea que los estudiantes dirijan su propio
aprendizaje por medio de conexiones entre redes, con la ayuda de la tecnologia y a la vez

sean capaces de crear conocimientos que puedan aplicar en la vida diaria.
La gamificacion

La gamificacion como metodologia innovadora consiste en la utilizacion de estrategias
ludicas y dindmicas con el fin de transmitir mensajes o contenidos (aprendizaje) para

lograr cambios en los comportamientos en base a una experiencia motivadora.

Liberio (2019) en su trabajo de tesis hace uso de este método de ensefanza, refiriéndose
a los videojuegos como una estrategia para mejorar las practicas pedagogicas y desarrollar
habilidades. De igual manera menciona que para disefiar una clase con el uso de juegos
es necesario elegirlo tomando en cuenta los resultados del aprendizaje,
contextualizandolo a la realidad de los estudiantes, especificando las reglas y el tiempo

establecido y sobre todo que permita retroalimentar el aprendizaje.

Asi también sugiere el uso de algunas aplicaciones y software que potencien la

gamificacion como lo es Cerebriti, Kahoot, Duolingo, etc.
Las ventajas de usar la gamificacion son:

e Aplicacion de actividades ludicas e interactivas.
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e Permite interiorizar el conocimiento de forma divertida a través de juegos, los
mismos que pueden ser realizados en herramientas digitales.
e Fomenta la competencia a través de valores.
e Fortalece la participacion favoreciendo la construccion de sus propios
conocimientos.
e Aumenta la motivacion, el interés y la atencion.
La gamificacion no solo se trata de aplicar elementos de juego, sino de aprovechar la
psicologia del juego para motivar, comprometer y lograr objetivos especificos. Su
aplicacion abarca diversos campos, desde la educacion y la capacitacion hasta la
influencia en comportamientos y la mejora de productos y servicios, contribuyendo a

experiencias mas participativas e impactantes.
La interactividad

Vallejo y Gonzalez (2018) mencionan que la interactividad implica una interaccion,
donde la respuesta de la interfaz se desencadena por la acciéon del usuario y que influye
en la direccion del proceso. Esto transforma al usuario, haciendo que no sea un simple
receptor de informaciodn, sino que influya activamente, con acciones conscientes, en la

navegacion y desarrollo de la experiencia.

La interactividad desempefia un papel crucial en el proceso de aprendizaje al permitir que
los usuarios participen activamente y generen experiencias mads significativas. La
inclusion de elementos multimedia, como videos interactivos, simulaciones, graficos
dinamicos y juegos educativos, enriquece la experiencia de aprendizaje. Estos elementos
atractivos no solo transmiten informacién de manera efectiva, sino que también estimulan

los sentidos y la creatividad.
Contenido interactivo

La interactividad se puede entender como la habilidad del usuario para solicitar
informacion al sistema, estableciendo asi los cimientos para obtener la informacién de
manera especifica. El hipertexto es una forma que puede simplificar esta interaccion vy,

posiblemente, representa la forma mads basica de interactividad.

Dentro de un entorno virtual, se considera una actividad o recurso como interactivo

cuando su uso implica una accion deliberada por parte del usuario, como hacer clic,
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arrastrar el mouse o ejecutar algiin otro comando, para desencadenar una respuesta en el
sistema que modifica su funcionamiento o mensaje dentro de los limites predefinidos en

su disefio.
Niveles Basicos de la interactividad

La interactividad puede manifestarse en diferentes niveles, desde simples hasta mas
complejos, segun la naturaleza del contenido y los objetivos educativos. Los recursos o
sistemas tecnologicos comunes y posiblemente desarrollados por los equipos docentes
pueden mostrar distintos niveles de interactividad. Algunos han sido generalmente
catalogados en términos de alto, medio y bajo, sin proporcionar una descripcion clara de
cada uno de estos niveles, sin embargo Guevara ef al. (2015) determina los siguientes

Tabla 5.

Tabla 5.

Niveles de interactividad.

Nivel Apelativo Descripcion

El usuario se comporta principalmente
como receptor de informacién. Su
capacidad se limita a determinar la
secuencia de acceso al contenido.

El usuario tiene la capacidad de ofrecer
2 Interaccion limitada respuestas simples siguiendo
instrucciones especificas.

El usuario responde a las instrucciones,
realizando una serie de acciones diversas
y multiples. El sistema puede responder de

1 Pasivo

3 Interaccion compleja .
manera especifica a las respuestas del
estudiante, ajustdndose a sus necesidades
de aprendizaje.
En este escenario, el usuario puede
. . interactuar e incluso integrarse en un
4 Interaccion en tiempo real

entorno inmersivo que responde a sus
movimientos y acciones individuales.

Nota. Adaptado de Guevara et al. (2015).

Cabe destacar que la eleccion del nivel de interactividad debe estar alineada con los
objetivos de aprendizaje y el tipo de contenido. Un enfoque equilibrado, considerando la
naturaleza del material y las preferencias de los estudiantes, contribuird a una experiencia

de aprendizaje mas efectiva y atractiva.
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Herramienta multimedia interactiva H5P

Canese y Castillo (2020) en su investigacion definen a HSP como una plataforma de
recursos abiertos que proporciona una amplia seleccion de contenido interactivo en
HTMLS. La funcion principal es permitir la integracion de contenidos interactivos en
sitios web y plataformas como Moodle. Hacen énfasis en que todo lo que se necesita para

interactuar es un buscador y un sitio web.

HS5P es una herramienta completamente gratuita y abierta compatible con cualquier tipo
de dispositivos mdviles que permiten que los usuarios experimenten el mismo contenido

en cualquier dispositivo disponible y desde cualquier lugar del mundo.

La utilizacion de la herramienta multimedia interactiva H5P sirve idoneamente para el
refuerzo pedagogico, permitiendo que el docente en el aula enriquezca su contenido y lo
vuelva mas didactico y multimedia, de igual manera recalca que la mayor ventaja de este
recurso esta en su uso para el aprendizaje virtual. Estos elementos contribuyen a mantener
alta la motivacion de los estudiantes, lo que a su vez resulta en una mejora del aprendizaje

en entornos virtuales.
Caracteristicas

Rosetti et al. (2019) en su articulo denominado “Contenido interactivo con HS5P”

manifiestan las siguientes caracteristicas de la herramienta:

1. Anteriormente se necesitaban conocimientos de programacion web para
disenar contenidos interactivos en H5P, pero hoy en dia, cualquier usuario
puede crearlos a través de un sencillo formulario.

2. HS5P es compatible con varias plataformas, como Moodle, Drupal y
Wordpress, asi como también con dispositivos moéviles. Ademads, la mayor
parte de su contenido es accesible para personas con discapacidad visual y
auditiva.

3. Cumple con los estandares de accesibilidad para modulos dindmicos,
navegacion por teclado y subtitulos.

4. Esuna tecnologia de codigo abierto que permite a los usuarios crear contenido
interactivo y colaborar sin costo alguno.

5. Los inventores de HSP indican que para su utilizaciéon no hay necesidad de

instalar programas adicionales en nuestro ordenador o en nuestros
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navegadores para acceder al contenido enriquecido, siendo esta una de las
ventajas mas grande a comparacion de otras herramientas multimedia que
podemos encontrar en el web.

6. No requiere la instalacion de complementos en el navegador del usuario.

7. Si elige utilizar H5P, el OVA (Objeto de aprendizaje virtual) estd disponible

para toda la comunidad de usuarios de H5P.
Funciones multimedia que ofrece la herramienta

En el contenido publicado en el Programa de Aprendizaje en Linea de la Universidad
Estatal a Distancia de Costa Rica (2020) dan a conocer un listado de opciones disponibles
que se pueden elaborar con la herramienta H5P y asi diversificar el entorno virtual,

mencionan las siguientes:

Accordion (Acordeon): Usado para aumentar el acceso a paginas web, puede emplearse

para formar glosarios.

Audio Interactivo: Comprende el empleo de reproductores de audio de facil manejo que

se utilizan para el reconocimiento de sonidos.

Collage: Permite que los usuarios configuren varias imagenes en un disefio

individualizado.

Course presentation: Permite adjuntar actividades interactivas de opcion multiple, llenar
espacios vacios, contenidos y otras caracteristicas a sus exposiciones para convertirlas en

atractivas. Se puede utilizar para evaluar contenidos.

Documentation Tool: Se refiere a la creacion de guias para procesos de escritura

estructurada.

Drag and Drop: Son tipos de pregunta de arrastrar y soltar permitiendo a los usuarios

instaurar retos divertidos utilizando H5P.

Drag the Words: Hace referencia a las preguntas donde los usuarios crean retos basados
en texto para asociar elementos. Utilizado para comprension lectora, ya que permite crear

cuestionarios de seleccion multiple.

50


https://h5p.org/accordion
https://h5p.org/collage
https://h5p.org/presentation
https://h5p.org/documentation-tool
https://h5p.org/drag-and-drop
https://h5p.org/drag-the-words

Fill in the Blanks: (Llenar espacios en blanco): Opcidén que permite crear preguntas de

completar textos con palabras faltantes. Serviria para comprobacion de ortografia.

Find the Hotspot: Opcion que facilita crear evaluaciones basadas en imagenes donde el

alumno debe localizar el punto preciso en una imagen.

Flashcards: Permite crear tarjetas de memoria con preguntas, puede ser utilizado para

comprension lectora y vocabulario.

Greeting Card: Utilizado para la creacion de tarjetas de congratulacion de forma optima

y facil, estrategia ideal para mejorar la escritura de textos.

Guess the Answer (Adivinar la respuesta): Actividad donde el usuario adivina una

respuesta a partir de una imagen. Puede utilizarse para reforzar conceptos.

Image Hotspots: Esta opcion permite que los usuarios agreguen puntos en una imagen,

cada uno de ellos pueden revelar textos, graficos y videos cuando se eligen.

Interactive Video: Facilita la inclusion de cuestionarios de opcion multiple, preguntas
con espacios en blanco y otros tipos de interacciones en distintos momentos dentro de los

videos.
Mark the Words: Esta opcion permite resaltar una serie de palabras.

Memory Game (Juego de Memoria): Opcion que permite ordenar secuencias ldgicas de

alguna historia, ademas puede ser utilizada para reconocer conceptos.

Multiple Choice (Opcion Multiple): Se refieren a las preguntas donde una o mas

opciones pueden considerarse acertadas.
Question Set: Usado para la construccion de evaluaciones semiestructuradas.

Summary (Resumen): Permite crear actividades ludicas donde el usuario debe elegir

varias oraciones y construir su propio resumen.

Timeline: Permiten que los usuarios creen lineas de tiempo interactivas, describiendo los

aspectos mas importantes.
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https://h5p.org/fill-in-the-blanks
https://h5p.org/image-hotspot-question
https://h5p.org/flashcards
https://h5p.org/node/2398
https://h5p.org/image-hotspots
https://h5p.org/interactive-video
https://h5p.org/mark-the-words
https://h5p.org/memory-game
https://h5p.org/multichoice
https://h5p.org/question-set
https://h5p.org/summary
https://h5p.org/timeline

2.3. Marco Legal

Es responsabilidad del Estado “Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales” (Constitucion de la Republica del Ecuador [CPE],
2008, pp.168-169), asi lo determina en el Régimen del Buen Vivir, capitulo primero,

“seccion primera de Educacion, Art. 347 literal 8.

De igual manera, en el literal 11 se hace mencién a que el Estado debe responsabilizarse
en “Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en los procesos

educativos” (CPE, 2008, p. 169).
La CPE (2008) en el Art. 343 menciona que:

El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivos de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, la generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas,
saberes, arte y culturas... y funcionara de manera flexible y dindmica, incluye,

eficaz y eficiente. (p. 169)

Segun lo que indica Ley Organica de Educacion Intercultural (2016), en el capitulo tnico

del ambito, principios y fines, Art. 2 el

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por
medio de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la
comunicacion y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y

colectivo. (p. 11)

q. Motivacion. - Se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las personas
para el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracidon del profesorado, la
garantia del cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea, como factor

esencial de calidad de la educacion. (p. 13).

En este sentido, la presente investigacion contribuye a la integracion de tecnologias de la
informacion y comunicacion en la educacion y a la necesidad de alinearla con las

demandas de la sociedad, garantizando la participacion activa de la comunidad educativa
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e implementando estrategias de interaprendizaje y multiaprendizaje para maximizar su
impacto en el desarrollo personal y colectivo; todo ello de acuerdo con los principios

establecidos en la legislacion educativa.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

3.1. Descripcion del area de estudio

La presente investigacion se desarroll6 en la Escuela de Educacion Basica “ECUADOR”,
ubicada en la provincia de Pichincha, canton Pedro Moncayo, parroquia Tabacundo,
perteneciente al Distrito Educativo 17D10 Cayambe — Pedro Moncayo, Zona 2. Esta
institucion oferta una Educacion General Basica dividida en subniveles: Preparatoria,
Bésica Elemental, Basica Media y Basica Superior.” Las mismas que se imparte en las
jornadas matutina y vespertina, con 675 estudiantes legalmente matriculados de los cuales
365 son hombres y 310 mujeres. Ademas, el cuerpo docente estd conformado por 27
docentes con titulo de tercero y cuarto nivel y 3 directivos en el area administrativa Figura
1.

Figura 1.

Ubicacion de la Escuela de Educacion Basica Ecuador.
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Fuente: Tomado de Google (s.f.)

Vision Institucional

Ser una institucion educativa publica intercultural conformada por un equipo de
profesionales multidisciplinarios, quienes brinden una educacion integral basada
en el modelo pedagodgico socioconstructivista, mismo que permita formar
estudiantes mas justos, solidarios e innovadores con valores criticos que aporten

a la construccion de una sociedad maés equitativa e inclusiva (EEBE, 2018, p. 8).
Mision Institucional

La Escuela de Educacion Basica Ecuador es una institucion publica, que tiene
como mision esencial contribuir al desarrollo de una educacidén de calidad,
participativa y democratica mediante la innovacion pedagdgica y tecnologica para
fortalecer los principios, la practica de valores y el cuidado del medio ambiente
en los nifios, nifias y adolescentes de la zona norte de la Provincia de Pichincha

(EEBE, 2018, p. 8).

3.2. Enfoque

La investigacion propuesta adopté un enfoque mixto. Para comprender este enfoque, se
hace referencia a la definicion proporcionada por Herndndez-Sampieri y Mendoza-
Torres (2018) que mencionan que el enfoque mixto se define como el conjunto de
métodos mixtos que implica la recoleccion y el analisis de datos cuantitativos y
cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, con el fin de realizar
inferencias productivas de toda la informacion recabada y alcanzar una comprension mas

completa y profunda de los fendmenos estudiados
Las caracteristicas y ventajas del enfoque mixto incluyen:

e La recoleccion y andlisis de datos tanto cuantitativos como cualitativos en un
unico estudio.

e Minimizacion de las debilidades potenciales de los enfoques cuantitativos y
cualitativos mientras se maximizan sus fortalezas.

e Comprension profunda y una vision holistica del fenomeno estudiado.

Asi también Ruiz Medina et al. (2013) mencionan que el enfoque de investigacion esta
directamente relacionada con los métodos inductivo y deductivo. EI método inductivo,
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para partir de casos particulares y extraer generalizaciones; mientras el método deductivo,
para establecer generalizaciones y luego aplicarlas a casos especificos. Esto permitira

obtener una comprension mas completa y profunda del tema de investigacion
El enfoque cuantitativo se plantea en esta investigacion por dos razones fundamentales:

En primer lugar, porque la problematica en cuestion requirié determinar las destrezas de
lectura y escritura adquiridas por los estudiantes del subnivel medio de la Escuela de
Educacion Basica “Ecuador” durante el afio lectivo 2022-2023; esto implic6 la necesidad
de recopilar datos cuantitativos para evaluar y medir el nivel de habilidades de los

estudiantes.

En segundo lugar, porque se confié en la medicidon numérica y el uso de la estadistica
para establecer con exactitud los patrones de comportamiento de la poblacion estudiantil,
siguiendo de esta manera las recomendaciones de Hernandez Sampieri et al. (2014) que
precisa que en el enfoque cuantitativo se debe aplicar una metodologia de recoleccion y

analisis de datos que permita responder a la interrogante de investigacion.

Asi también se hace mencion de un enfoque cualitativo, puesto que uno de los objetivos
fue explorar las competencias digitales que tienen los docentes del subnivel medio de la
Escuela 'Ecuador' en el manejo de la herramienta HSP. Para abordar este aspecto, se tomd
en cuenta el criterio de Panta (2017) sobre las caracteristicas de la investigacion
cualitativa, donde indic6 que este enfoque se centra en reunir los esfuerzos investigativos
que los sujetos realizan en sus propias acciones, evitando la desintegracion y estudiando
los hechos desde una apariencia subjetiva y particular. Ademas, hace referencia a que los
procedimientos de investigacion bajo este enfoque son abiertos y flexibles, siguiendo

lineamientos orientadores, pero sin estar sujetos a reglas fijas y estandarizadas.

Por esta razon, se aplico la técnica del Focus Group, que permitid obtener una
comprension profunda de las competencias digitales de los docentes con relacion a esta
herramienta y; una entrevista a expertos donde se abarcé la eficacia y viabilidad de la

funcionalidad de la herramienta H5P en la creacion de contenidos interactivos.
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Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion aplicado tuvo como objetivo principal resolver un problema en
un determinado tiempo, aplicando acciones inmediatas y concretas para enfrentar el

problema.
El presente estudio estd basado en:

Investigacion de campo, porque se apoyo en informacion obtenida directamente a través
de entrevistas, cuestionarios, encuestas y observaciones realizadas en la poblacion
afectada. Ademas, se ejecutd en el lugar donde ocurren los hechos, siguiendo el concepto
determinado por Arias (2012) donde menciona que la investigacion de campo consiste en
recolectar datos directamente de los sujetos investigados o de la realidad donde ocurren
los hechos, sin manipular o controlar ninguna variable. Es decir, el investigador recopila

informacion sin alterar las condiciones existentes.

Descriptiva, porque de acuerdo a lo que Herndndez Sampieri et al. (2014) mencionan
busca definir los atributos significativos y las cualidades distintivas de cualquier
fenomeno objeto de anélisis, describiendo las tendencias de un grupo o poblacién.
Ademas, busca comprender la realidad mediante un lenguaje formal y el uso de
herramientas conceptuales. El enfoque no se centra inicamente en obtener respuestas
concretas, sino en caracterizar hechos, fendmenos, individuos o grupos para establecer su
estructura o comportamiento. Esto se basa en la afirmacion de Arias, (2012) quien
sostiene que este tipo de investigacion implica la caracterizacion detallada de situaciones
con el objetivo de comprender el porqué de las cosas y la proporcion en la que se

presentan.

Participativa, porque surgi6 a partir de un problema que se origind en una misma
comunidad, y a la que se dio una respuesta para mejorar el nivel de vida de las personas
involucradas. En este contexto, se hace referencia a un articulo de Becerra Hernandez
(2010) en el que se explica que la Investigacion-Accion Participativa se centra en la
investigacion social, con un enfoque en la obtencion de conocimientos practicos y

sociales, mas que cientificos.

Documental, porque se buscé informacion importante basada en investigaciones que se
hicieron anteriormente, como, tesis con temas similares, articulos cientificos, libros y

publicaciones, dando un aporte veridico y confiable. Ademas, durante la investigacion,
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se prestd especial atencion al curriculo nacional de educacion, centrandose en las
destrezas imprescindibles y los indicadores de evaluacion relacionados con la lectura y

escritura.

Uno de los autores reconocidos en el campo de la investigacion documental es Sabino
(2010) en su obra titulada "El proceso de investigacion", destaca la importancia de la
blisqueda y seleccion rigurosa de fuentes documentales confiables, asi como de la

organizacion y analisis sistematico de la informacion recopilada.

Exploratoria, segin Hernandez Sampieri et al. (2014) se refieren a estudios que ayudan
a las personas a familiarizarse con fendmenos relativamente desconocidos, conocer la
posibilidad de realizar investigaciones mdas profundas en un contexto especifico del
mundo real, investigar cuestiones del comportamiento humano que son importantes para
los profesionales de un campo determinado, identificar conceptos o variables predictivas,
establecer prioridades para investigaciones de seguimiento o hacer afirmaciones; dicho
esto, la exploracion del problema de esta investigacion se llevo a cabo mediante el analisis
de las posibles causas y consecuencias, centrandose en la relacion entre la herramienta
HS5P, la creacion de contenido interactivo y el desarrollo de destrezas de lectura y
escritura. Se analizaron también los conceptos basicos, habilidades y caracteristicas
principales de cada uno de estos aspectos, con el objetivo de determinar su importancia e
influencia en el aprendizaje de los estudiantes. A partir de este andlisis, se propuso
estrategias que permitieron contrastar la teoria con la practica y facilitar la integracion

efectiva de estos elementos en el proceso educativo.

3.3. Definicion y operalizacion de variables

Variable I- dimension 1

Variable dependiente: Desarrollo de destrezas para la lectura y escritura

Definicion conceptual: La definicion de lectura ha evolucionado a lo largo de los afios.
Anteriormente, se consideraba simplemente como la pronunciacion clara y correcta de
textos escritos, asumiendo que, si se leia de esa manera, era comprendida tanto por el
lector como por los oyentes. Sin embargo, en la actualidad se reconoce que la lectura es

un proceso mucho mas complejo.
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Villegas (2021) sostiene que la lectura implica una serie de procesos cognitivos complejos
que van mas alla de la simple pronunciacion de palabras. Comprender un texto requiere
de la identificacion de letras, la transformacion de letras en sonidos, la construccion de
representaciones fonoldgicas, el acceso a los multiples significados de las palabras, la
seleccion de un significado apropiado al contexto y la realizacioén de inferencias basadas

en el conocimiento del mundo.

Por otra parte, la escritura no solo es una habilidad técnica para plasmar ideas en papel,
sino que también desempefia un papel fundamental en el desarrollo del pensamiento y la

expresion de ideas mas complejas.

Segun Giraldo (2016) la escritura es un sistema de letras que, al ser utilizadas en la
funcion psicologica del pensamiento, generan una transformacion en los seres humanos.
Esta transformacion se manifiesta en diferentes formas de pensamiento, como el
razonamiento practico-situacional, el pensamiento teorico-conceptual y el pensamiento
narrativo. A medida que adquirimos habilidades de escritura, podemos expresar ideas de

manera mas estructurada y desarrollar un pensamiento mas elaborado.

Las destrezas de lectura y escritura se refieren a las habilidades y competencias necesarias
para comprender y expresarse por escrito. Estas destrezas implican la capacidad de leer y
entender textos de diversos géneros y niveles de complejidad, asi como, la capacidad de

redactar textos coherentes y cohesionados.

La destreza de lectura implica la capacidad de decodificar y comprender el significado de
las palabras, entender la estructura y organizacion de un texto, identificar las ideas
principales, inferir informacion implicita, analizar y evaluar la informacion, y sintetizar
el contenido. Ademas, implica la capacidad de aplicar estrategias de comprension, como
hacer predicciones, formular preguntas, hacer conexiones con conocimientos previos y

revisar la comprension durante la lectura.

Por otro lado, la destreza de escritura implica la capacidad de planificar y organizar ideas,
seleccionar vocabulario y estructuras gramaticales adecuadas, utilizar coherencia y
cohesion en la redaccion, desarrollar argumentos y opiniones, y revisar y corregir el texto
para mejorarlo. También implica la capacidad de adaptar el estilo de escritura al propdsito
y al publico objetivo, ya sea escribiendo de forma narrativa, argumentativa, descriptiva o

persuasiva.
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En este sentido, la relacion entre la escritura y la lectura es estrecha. Si somos capaces de
escribir de manera efectiva, también seremos capaces de comprender y analizar textos de
forma mas profunda. La escritura y la lectura se retroalimentan mutuamente, ya que

ambas habilidades se fortalecen y se complementan.

Definicion operacional: Test elaborado en base al desarrollo de destrezas de lectura y
escritura en los nifios del subnivel medio establecido de acuerdo con el nivel de

complejidad de cada afio de bésica.
Variable I1- dimension 1

Variable independiente: Uso de la herramienta HS5P para la creacion de contenido

interactivo

Definicion conceptual: La herramienta H5P es una plataforma que facilita la creacion,
intercambio y reutilizacion de aplicaciones y contenido HTMLS permitiendo a los

usuarios crear experiencias web ricas e interactivas de manera mas eficiente.

Lopez et al. (2020) en su investigacion define a la herramienta HSP como una plataforma
para crear OVA's (Objetos Virtuales de Aprendizaje) dindmicos e interactivos basados en
HTMLS siendo este un estandar web ampliamente utilizado para la creacion de contenido
multimedia en linea. H5P ofrece a los usuarios la posibilidad de crear una amplia gama
de actividades interactivas, como cuestionarios, presentaciones, juegos y videos
interactivos, entre otros. Esto permite a los creadores de contenido enriquecer sus
materiales educativos y proporcionar experiencias de aprendizaje mas dinamicas e

interactivas para los estudiantes.

Una de las ventajas destacadas de HSP es que solo se necesita un navegador y un sitio
web para interactuar con el contenido creado. Ademas, H5P es una herramienta gratuita
y de codigo abierto, lo que significa que esta disponible para todos sin costos adicionales.

Esto la hace accesible y ampliamente utilizada.

Otra caracteristica importante de H5P es su compatibilidad con diferentes dispositivos
moviles. Esto significa que el contenido creado con H5P se puede experimentar de la
misma manera en cualquier dispositivo, ya sea un teléfono inteligente, una tableta o una
computadora. Esto permite que los usuarios accedan al contenido en cualquier momento

y desde cualquier lugar del mundo.

60



Definicion operacional: Se analiz6 mediante una guia de preguntas dirigida a expertos

para verificar las caracteristicas basicas que debe contener un contenido interactivo.

Variable II- dimension 11

Definicion operacional: Escala de medicion sobre las competencias digitales que tienen
los docentes en la creacion de contenido interactivo con el uso de la herramienta H5P.

(Anexo N, operacionalizacion de variables)
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3.4. Procedimientos

Fase 1. Dificultades que presentan los estudiantes del subnivel medio de la Escuela

“Ecuador” en los ambitos de la lectura y escritura.

Se utiliz6 la técnica descriptiva para recolectar informacion, empleando una encuesta tipo
test como instrumento. Esta encuesta fue aplicada a 198 estudiantes, tanto hombres como
mujeres, con edades comprendidas entre los 9 y 13 afios, pertenecientes a los grados
quinto, sexto y séptimo de educacion basica. El test consistio en diez preguntas y se
estructurd de manera similar para cada afio de bésica, aunque se ajustd el nivel de
complejidad segun el grupo. Este enfoque permiti6 identificar las dificultades especificas

que los estudiantes enfrentaban en el &mbito de la lectura y escritura en cada afio.

Debido a las caracteristicas de la investigacion y para garantizar la validez de este estudio,
se opto por emplear la validacion del instrumento de recoleccion de datos a tres expertos
en el area de la Educacion proporcionandoles los instrumentos realizados y la rubrica de
evaluacion de los mismos que contenian aspectos a evaluar como: formulacion,
pertinencia, contenido y aspecto cientifico de las preguntas, teniendo como respuesta una
apreciacion favorable para su aplicacion (Anexo 3, 4 y 5); los puntajes otorgados por los
expertos confirmaron que el instrumento a ser utilizado posee un grado significativo de

validez.

Asi también para determinar la confiabilidad de este instrumento se hizo uso del
coeficiente de Alfa de Cronbach. La estadistica se calcul6 a través del programa SPSS,

en donde se pudo obtener el siguiente resultado:

e Test de quinto de basica 0,944
e Test de sexto de basica: 0,948

e Test de séptimo de basica: 0,956

Lo que indicaba que el instrumento era fiable de aplicar.

Para el procesamiento de la informacion se usé un modelo estadistico tipo descriptivo, ya

que dio paso a un andlisis e interpretacion mas puntuales de los resultados obtenidos.
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Estos datos se introdujeron en el programa Microsoft Excel y se organizd tablas de
frecuencias con el fin de diferenciar los datos por cada afio de educacion basica e

interpretarlos.

Una vez realizado este proceso se pudo identificar que el Quinto afio de basica presentd
un margen de error mas alto a comparacion de los demés anos que fueron evaluados y
que las falencias presentadas recaian en las destrezas de comprension de textos,
identificacion de tipos de textos, estructura de la oracion, aplicacion de reglas ortograficas

y signos de puntuacion, pues en ellas se presentd un alto grado de error.

Fase 2: Diagnostico de las competencias digitales que tienen los docentes del subnivel
medio de la Escuela “Ecuador” en el manejo de la herramienta HSP para la creacion

de contenido interactivo de lectura y escritura.

Para diagnosticar las competencias digitales de los docentes, se empled la técnica del
Focus Group, en la que participaron seis profesores tutores responsables de los afios de
bésica en estudio. Durante este proceso, se llevo a cabo una serie de preguntas disefiadas
para evaluar el conocimiento y el uso de la herramienta H5P, la misma que permitid
determinar el grado de competencia digital que tiene desarrollado cada docente tutor, la

frecuencia de uso de herramientas digitales en el aula, y el conocimiento de la plataforma.

Al participar de esta técnica los docentes pudieron compartir sus opiniones, desafios y
éxitos relacionados con la alfabetizacion digital y se fomentd6 un ambiente de
colaboracion donde se sintieron escuchados y manifestaron su compromiso y disposicion

para participar en estas actividades que buscan su desarrollo profesional.

De igual manera, en esta etapa de la investigacion se considerdé importante recopilar la
apreciacion de expertos en el area en cuanto al uso de la herramienta H5P en la creacion
de contenido interactivo, para ello se utilizé una técnica descriptiva que consistié en
aplicar una entrevista a tres expertos con el fin de recabar informacion sobre la viabilidad
y eficacia de las funcionalidades de la herramienta, se vio necesario profundizar en este
aspecto ya que tienen un conocimiento profundo y experiencia practica con la herramienta
y sus opiniones y sugerencias permitieron comprender como se utiliza la herramienta en
situaciones reales y cudles son sus impactos, de esta manera ayudo a tomar decisiones

sobre su implementacion y posibles mejoras.
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Estos instrumentos de recoleccion de datos al igual que el usado anteriormente fueron
validados por expertos en el area de informatica. Los puntajes otorgados confirmaron que

el instrumento a ser utilizado poseia un grado significativo de validez

Fase 3: Disefio de una propuesta de contenido interactivo con el uso de la
herramienta HSP que permita el desarrollo de destrezas para la lectura y escritura

de los estudiantes del subnivel medio.

Para el cumplimiento del tercer objetivo se empled el método inductivo pues se aplico el
analisis de reglas y pautas generales en cuanto al uso de la herramienta H5P y se desarroll6
una guia metodoldgica donde se encuentran diez estrategias didacticas interactivas
basadas en la metodologia ERCA para que los docentes del sub nivel medio lo

implementen en la ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura.

La guia de estrategias interactivas que se propuso no solo contiene actividades con la
herramienta H5P, sino que también, se ha incorporado y correlacionado con otras
herramientas interactivas como Educa Play, Liveworksheets, Cerebriti, Padlet, Quizziz,
Jigsaw Planet y Mentimeter, las mismas que se utilizan en cada una de las etapas. La

propuesta planteada se estructur6 de la siguiente manera:

e Tema

e Objetivo

e Metodologia

e Competencia

e Destrezas con criterio de desempefio
e Tiempo

e Recursos

e Estrategias metodologicas.

e Recomendaciones

Las estrategias propuestas pueden ser observadas en el Capitulo V.

Finalmente se aplico una prueba piloto, especificamente a los estudiantes del quinto afio
de basica para verificar la incidencia de la herramienta H5P en la ensefianza aprendizaje
obteniendo resultados dptimos y relevantes, pues los estudiantes mostraron un margen de

error mucho menor que lo adquirido en el pre test, permitiendo determinar que el uso de
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las herramientas interactivas dentro del aula clase son indispensables en el proceso de
ensefanza aprendizaje; y que, en caso de usarla correctamente y se lo adapte al contexto

de los estudiantes se promoveran aprendizajes significativos.

3.5. Consideraciones bioéticas

Para ejecutar el trabajo de investigacion fue preciso solicitar la debida autorizacién a la
autoridad competente de la Escuela de Educacion Basica “ECUADOR?”, puesto que se
aplico en las instalaciones y laboratorios de la institucion. Asimismo, al considerar que la
poblacion estaba constituida por un grupo de estudiantes menores de edad se requiri6 de
la autorizacion previa de los representantes para la aplicacion de los instrumentos de

recoleccion de datos. (Anexo 6)

Todos los participantes de la investigacion fueron informados sobre el trabajo de
investigacion, se dio a conocer aspectos relevantes como el objetivo, la importancia y los

resultados que se deseaba conseguir.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
Fase 1: Identificar las principales dificultades que presentan los estudiantes del subnivel

medio de la Escuela “Ecuador” en los ambitos de la lectura y escritura.

Una vez que se aplicaron los métodos de recoleccion de datos, se procedid a realizar el
tratamiento necesario para analizar la informacion obtenida. Esta informacion es
fundamental para extraer las conclusiones que respaldan este trabajo de investigacion. Es
a través de estos datos que se revelara las dificultades obtenidas por los estudiantes del
subnivel medio en las destrezas de lectura y escritura. Ademas, se presenta la informacion

recopilada de las entrevistas realizadas a los docentes encargados.

Todos estos datos permitieron llevar a cabo un andlisis exhaustivo de las variables en

estudio.
4.1. Resultados del pretest aplicado a estudiantes

En el siguiente apartado se exponen los resultados obtenidos del pre test aplicado a los
198 estudiantes del subnivel medio de la Escuela de Educacion Basica “Ecuador” que
comprende los quintos, sextos y séptimos afios de educacion basica, cuyo contenido fue

similar en su estructura.

1. Identificacion de la idea principal en el texto.

De acuerdo a la pregunta planteada es posible identificar que, de todos los afios de basica, los
sextos afios han desarrollado de mejor manera la destreza de identificar la idea principal de un
texto; ya que el 53,8% del grupo ha contestado correctamente a esta pregunta. Por otra parte, se
puede apreciar que los quintos y séptimos afios de basica presentan dificultades; es posible afirmar
esto porque han contestado erroneamente mas de la mitad de los estudiantes en cada grupo,

representando el 51,7% y el 54,8% respectivamente Figura 2.
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Figura 2.

Los estudiantes identifican la idea principal del texto.
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La habilidad para comprender las ideas principales es esencial en la lectura y a menudo

distingue a los lectores competentes de aquellos que enfrentan dificultades. Segun

Baumann (2014) la idea principal de un parrafo sefala al lector la afirmacion mas

significativa que el autor presenta para explicar el tema.

2. Comprension de textos.

La comprension lectora es una destreza en donde los estudiantes de todos los afios evaluados

presentan dificultades, porque el 68,3%, el 64,6% y el 52,1% respectivamente de cada grupo han

respondido de forma incorrecta Figura 3.

Figura 3.

Los estudiantes identifican los tipos de textos.
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La mayoria de los lectores leen por diversas razones, ya sea para aprender nuevos
conocimientos, para escapar de la ficcion literaria o para conocer el estado actual del
mundo. Por tanto, comprender el texto forma parte de tu rutina diaria. Como tal, la
habilidad involucrada en la comprension lectora es universal para la mayoria de las
actividades diarias y es necesaria en todos los entornos académicos y profesionales asi lo

menciona Barreyro (2020).

3. Tipos de textos

Con respecto a esta pregunta se puede mencionar que la mayoria de los estudiantes de cada afio
de basica han desarrollado la destreza, pero también se puede verificar que de la poblacion

investigada el séptimo afio denota mayor dificultad en hacerlo Figura 4.

Figura 4.

Los estudiantes identifican los tipos de textos.
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En este contexto, se toma en cuenta lo mencionado por Werlich (1979) donde propone
una clasificacion de los textos segun sus caracteristicas propias. Este modelo divide los

textos en cinco grandes grupos:

e Descriptivos: Detallan las caracteristicas de un objeto, persona, lugar, etc.

e Narrativos: Textos destinados a contar una historia o una serie de incidentes.

e Expositivos: Textos que presentan informacion de forma clara y objetiva.

e Argumentativos: Tienen como objetivo persuadir al lector para que adopte un

punto de vista particular.
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e Instructivos: Proporcionan indicaciones o instrucciones sobre como realizar una

tarea o utilizar un objeto.

Esta clasificacion facilita el entendimiento de la variedad de textos en distintas

situaciones de la comunicacion.

4. Inferir significados

Los estudiantes de todos los niveles presentan dificultad, pues el 75%, 60% y 67% de cada grupo
han respondido de forma incorrecta. En esta pregunta el Quinto afio presenta mayor dificultad,

seguido del Séptimo afio de basica Figura 5.

Figura 5.

Los estudiantes infieren significados.
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La estrategia de inferencia en la comprension lectora cumple un rol importante en el
desarrollo de las estrategias cognitivas en los estudiantes, asi lo menciona Quesada et al.
(2021) debido a que se entiende como un proceso natural que posibilita obtener la

informacion implicita de un texto.

5. Aplicacion de reglas ortograficas

Los estudiantes evaluados reflejan un alto porcentaje de error en la pregunta planteada.
El 76,7%, 81,5% y 68,5% de estudiantes de cada grupo han respondido de forma

incorrecta. En este caso sobresale el Sexto aflo con mas dificultad Figura 6.
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Figura 6.

Uso correcto de la “h”, “b”" y “v” respectivamente.
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Gutierrez y Diez (2017) mencionan que cuando nos referimos a 'ortografia’, no solo nos

estamos ocupando de la precisa representacion grafica del lenguaje, sino también de la

apropiada utilizacion en todos los aspectos de la modalidad comunicativa de la

composicion escrita, ampliando los ambitos normativo, léxico, sintactico, logico y

pragmatico.

6. Aplicacion de reglas ortograficas

A partir del analisis de esta pregunta, se puede identificar que la mayoria de los alumnos tienen

dificultades para utilizar correctamente las reglas ortograficas. Esto es evidente, ya que el 65%,

el 58,5% y el 54,8%, respectivamente, dieron respuestas incorrectas a la pregunta planteada.

Ademas, se comprob6 que el quinto de basica es el que mas problema presenta con esta destreza

Figura 7.
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Figura 7.

Uso correcto de la “j”y “g”.
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El papel del profesorado es clave en la ensefianza de la ortografia junto a la
responsabilidad de crear situaciones que favorezcan los aprendizajes de los discentes.
Durante la ensefianza de la ortografia, los alumnos pueden desarrollar habilidades
intelectuales y destrezas por este motivo, la ortografia no solo se imparte, sino que

también se adquiere Fernandez-Rufete (2015).
7. Aplicacion de reglas ortograficas

Los estudiantes tienen dificultad al aplicar correctamente las reglas ortograficas, ya que
existe un gran porcentaje de error en esta pregunta correspondiendo a cada grupo un
88,3%, 81,5% y 68,5% respectivamente. Es necesario mencionar que el Quinto afio

predomina con mayor porcentaje de problematica encontrada Figura 8.
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Figura 8.

Uso correcto de la “c”, “s” y “z” respectivamente.
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Segun la vision de Gil (2014) la capacidad de escribir se adquiere a través de la practica
activa de la escritura y la lectura. Esta perspectiva educativa propugna el acto de

componer textos como medio para interiorizar reglas ortograficas y gramaticales.

8. Aplicacion de signos de puntuacion.

El grado de dificultad que los estudiantes poseen en el uso correcto de los signos de puntuacion
es demasiado alto, puesto que el 86,7%, 69,2% y 60,3% de los estudiantes de cada grupo
contestaron erroneamente, predominando el Quinto Afio de Educacion Basica con mas dificultad

presentada Figura 9.
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Figura 9.

Uso correcto de la tilde y coma.
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Para Siche (2013) es fundamental utilizar los signos de puntuacion con precision para
garantizar la coherencia y comprension del contenido. Los errores de puntuacion pueden
afectar la interpretacion sintactica y semantica del texto, lo que enfatiza lo importante que

es utilizarlos correctamente.
9. Sintaxis

En cuanto a la comprension de la estructura y organizacion de las frases para crear
significado, se ha comprobado que los alumnos enfrentan un alto nivel de dificultad. En
detalle, se observa que el 71,7% , 70,8% y el 79,5% de los estudiantes de cada afio de
basica respondieron incorrectamente a esta pregunta, predominando el séptimo afio que

tuvo el mayor margen de error Figura 10.
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Figura 10.

Los estudiantes identifican la correcta estructura y organizacion de las palabras en la

oracion.
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Delicia (2015) hace referencia a que la coherencia y claridad del texto dependen en gran
medida de la sintaxis. Es fundamental que las oraciones estén bien estructuradas y que
los signos de puntuacion se utilicen adecuadamente para distinguir las distintas secciones
de la oracion. Ademads, para que el texto tenga una estructura logica y coherente, es

necesario que las oraciones estén bien conectadas entre si.
10. Gramatica

Segun esta representacion, puede observarse que la mayoria de los alumnos no tienen
dificultades para identificar la estructura de las palabras y como combinarlas para formar
frases. Los alumnos de séptimo afio de basica tuvieron el mayor porcentaje de respuestas
correctas con un 79,5%, seguido de los de sexto con un 63,1%, y los de quinto con un

53,3% Figura 11.
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Figura 11.

Crea textos con coherencia y cohesion.
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Gomez Torrego (2015) explica que la gramatica engloba la morfologia, que trata sobre la

estructura de las palabras, la sintaxis, que se ocupa de la combinacion de palabras en las

oraciones, y la fonologia, que se dedica al estudio de los fonemas.
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A continuacidn, una representacion general de las respuestas erroneas que se han podido diagnosticar en cada una de las destrezas

evaluadas Figura 12.

Figura 12.

Representacion de respuestas erroneas.
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Luego de examinar detenidamente este grafico, se concluye que el margen de error mas
significativo se observa en la aplicacion de reglas ortograficas, uso de signos de puntuacion,
estructura sintactica, inferencia de significados y reconocimiento de tipos de texto. Este
margen de error es mas notable, especialmente en el quinto afio de educacion basica lo que

sugiere la necesidad de implementar estrategias especificas para fortalecer estas destrezas.

Los resultados de estos andlisis proporcionan una valiosa orientacion para la formulacion de
la propuesta que estd orientada a una guia de estrategias metodoldgicas interactivas con el
uso de la herramienta H5P, la misma que incide a consolidar el aprendizaje de los estudiantes
y superar las destrezas no alcanzadas. Ademads, busca brindar a los docentes la oportunidad
de transformar sus practicas cotidianas incorporando actividades interactivas, con el fin de

enriquecer conocimientos esenciales y promover el aprendizaje significativo.
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4.2. Resultados del Focus Group dirigido a docentes

A continuacion, se presentan los resultados del Focus Group realizado entre los docentes del subnivel media. El propdsito principal

de esta encuesta fue obtener una comprension mas profunda de la perspectiva de los docentes con relacion al tema de investigacion.

Para facilitar la comprension, se ha creado una tabla que contiene los datos recopilados, seguida de un analisis de estos datos Tabla

6.

Tabla 6.

Analisis de las respuestas del Focus Group dirigido a docentes.

Docente 1 Docente 2 Docente 4
Docente 3 Docente 5 Docente 6
Prof. Lcda. Prof. - i i
Preguntas . ) Lcda. Fanny Msc. Deissi  Msc. Deybol Sintesis
Tatiana Conchita Geovany o
. Antamba . Achina Bracho
Quilumba Moya Villota
El uso de Personalment . Para mi las Yo podria El uso de las
herramientas Es muy €, creo que En mi caso herramientas manifestar herramientas
digitales en ¢l ~ importante ’ las puedo decir digitalesenmi  que parami  digitales es muy
{Qué tan proceso de pues por herramientas  o° el uso de aula clase son el utilizar ~ importante en el
importante es = medio de o herramientas : ¢ i
ensefanza y digitales son dicitales me un recurso herramientas ambito de la
para ustedes aprendizaje  ©StOS TeCUISOS  jndispensable sitae ] esencial, ya digitales es  educacion, pues
el uso d.e las es de suma se puede senla dperrm ¢ que mejoran  crucial enla  es una estrategia
hfer-ramlentas importancia, fomentaruna  eqycacion a ;g[ :;Sn;: a mi educacion eficaz que
digitalesenel  ,cqe5un experiencia  aetyal, ya que los d comunicacién  actual, los facilita el
proceso de medio que de. ) facilitan el en(essgfta()rs eor con los alumnos hoy  aprendizaje de
ensenanza proporciona aprenc}lzaje aprendizaje i hy P alumnos, manejan mas  conocimientos
aprendizaje? una . mas y ayudan a Zré (ffr:;:a enriqueciendo  los recursos de manera
estrategia m(;f’r‘f‘“_wa Y losalumnosa 1 mejores de esa manera  digitales y interactiva y
eficaz para Inamica. adquirir . el proceso de  son los que le  dindmica. Si se
o alternativas ~ .
mantener a habilidades ensefanzay llamanmdsla hace uso de la
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los alumnos relevantes, de aprendizajey  atencion y si tecnologia se
mas atentos

muchas veces aprendizaje. la calidad de nosotros obtendra
con la clase. los recursos la educacion. hacemos uso mejores
que posee la de esta resultados en el
institucion no tecnologia aprendizaje.
facilitan su

para ensenar

libre tendremos
aplicacion en mejores
el aula. resultados y
eso esta
garantizado
en diversos
estudios
realizados.
La verdad es La use
quzsil;glgdo Fuando La herramienta
He escuchado  estudiando la esta(t:); I:ezs n dI;IsScl())rlll(?c?;o
Tuve la En alguna En un curso de varias p latafonng de virtuales por  para la mayoria
oportunidad ocasion que realice de h@rrarmentgs la pn1vers1dad lo de la de los docentes
;. Qué de usarlo en  escuche de su U0 d © digitales, sin o implemento andemia lo han
.:3;;2 ;z(: o pandemia uso, pero herramientas  embargo, no para 1: verdad ql}lle escuchado y en
herramienta  pero no log;'e para: serle dlglta’1€S lo he ac tl.Vldades me gusto las algunas
HSP? manejarlo a sincero me ~ LoMOch pero escuchado lidicas, me actividades  ocasiones usado,
la dificulta lo he [fue.sto sobrg la llam(.) ,la que se podia pero no ha
perfeccion.  configurarlo. en prictica herramienta .atenqon,' implementar  profundidad o
pocas veces. que investigué dirfa que fue con la
menciona.  comousarlo y ’ .
lo he del agra'do de frecuer}qa que
implementado los ch}?os se quisiera.
en mis clases. tambicn.
(Como En mi caso El nivel de Diria que Al no Yo diriaque Lo calificaria El nivel de
describiria su  nivel medio, dominio en medio, ya conocerla no alto, sé como alto, lo

dominio de la
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nivel de
dominio de
esta
herramienta?

Ha utilizado
la
herramienta
HSP para la
creacion de
contenido
interactivo?

Si es asi,
explique los
tipos de
contenidos
que ha creado
y precise
aquellos
sobre lectura
y escritura.

Considera
necesario que
se fortalezcan
los
conocimientos
de los
docentes
sobre el

lo usé pero
me costo
mucho
tiempo
realizar las
actividades.

Si, lo use para
una clase de
adjetivos
calificativos y
para una
clase de
comprension
de lectura.
Pero nada
mas.

Si, ya que si
lo manejamos
bien seria
mas facil
crear.

cuanto al uso
de la
herramienta
diria que es
bajo.

No, se me
dificulta
mucho ¢l uso
de estas
herramientas
digitales.

Si, desearia
aprender a
manejarla,
aunque me
cueste
mucho
trabajo.

que al no
ponerlo en
practica
constantemen
te me cuesta
hacerlo.

En alguna
ocasion lo
use para
reforzar una
clase de uso
de reglas
ortograficas,
sinONimos y
antonimos y
también
actividades
de
comprension
lectora.

Si, considero
que es
necesario
siempre
refrescar los
conocimient
0s que

podria
responderle a
la pregunta.

No la he
usado, sin
embargo,
utilizo otras
herramienta
s digitales
similares.

Si, seria
bueno que se
dé a conocer

esta
herramienta,
ya que
muchos
docentes

manejar las
opciones
basicas que
presenta la
herramienta y
me sirve.

Si, las
actividades
que mas me

llaman la
atencion y me
gusta son las
de sopa de
letras,
crucigramas,
cartas, de
completar,
etc.

Han sido
buenas para
ponerlo en
practica en
lectura 'y
escritura.

Aunque si la
manejo,
consideraria
que seria
bueno
implementar
estrategias
didacticas con

uso
frecuentemen
te.

Si, me ha
funcionado
bien para
realizar
presentacion
es, videos
interactivos,
actividades
de refuerzo
con las
opciones que
presenta la
herramienta.

Si, me
gustaria
mucho
compartir
incluso con
los
companeros
sobre cOmo

herramienta en

los docentes se

promedia como
medio.

Los docentes
han usado la
herramienta para
crear contenido
interactivo en
aspectos de
lectura 'y
escritura, sin
embargo,
pueden ignorar
todas las
funciones que
presta la
herramienta.

Los docentes
estan
conscientes que
seria necesario
fortalecer el
conocimiento
sobre el manejo
de esta
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manejo de
esta
herramienta?

,Qué otras
herramientas
digitales usan
para crear
contenido
interactivo?

;Qué
caracteristica
s considera
usted que
debe tener el
contenido
interactivo
que trate
sobre lectura
y escritura?

Quizzis
Canva
Geneally
Youtube

Debe ser
llamativo y
con mucho

color para

que atraiga a
los
estudiantes.

Youtube
Canva

Geneally

Debe
contener
videos,
imagenes y
letras grandes
para que
alcancen a
ver los
estudiantes y
que sobre
todo
mantenga el
interés del
estudiante.

tengamos
sobre algo.

Liveworkshe
ets

Padlet
Canva

Youtube

Debe ser
atractivo
para que los
estudiantes
pongan
atencion y
aprendan.

desconocem
0S Su uso.

Canva
Quizzis
Cerebriti
Educaplay
GoCongr

Debe
contener
actividades
que tenga
retroaliment
acion de las
respuestas
que den los
estudiantes.

el uso de esta
herramienta.

Educaplay
Youtube

Liveworkshee
ts

Mentimenter
Worwall
Youtube

H5P

Debe ser
contenido que
los estudiantes
puedan usarlo
en una Tablet,
computadora

o celular.

usarlo
dentro de la
planificacion

Padlet
Cerebriti
Worwall

Quizzis

Liveworkshe
ets

Kahoot
H5P

Debe
adaptarse a
las
necesidades
de los
estudiantes,
contener
contenidos
cortos
acompaifado
s de
imagenes,
audios,
videos que
llamen la
atencion de
los

herramienta,
pero sobre todo
como usarlo.

Las
herramientas
mas usadas son
Youtube, canva
y
Liveworksheets,
pero no se
descarta el uso
de otras
herramientas
que consideran
importantes.

El contenido
interactivo que
se pretenda crear
debe ser
accesible,
atractivos,
concreto y
adaptable a los
estilos de
aprendizaje de
los estudiantes.
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Al seleccionar
el contenido
interactivo a
utilizar
,evalua la
calidad del
recurso
educativo en
funcion de la
precision y
alineamiento
con el
curriculo?

No me he
puesto a
pensar
detenidamen
te si lo que
uso esta
alineado a lo
que se
pretende

lograr en base

al curriculo.

Considero
que deberia
ser asi, sin
embargo, a
veces

escogemos lo
que primero

se nos
aparece.

Es muy
importante
seleccionarlo
de esa
manera, pero
a veces
€scogemos
actividades
interactivas
hechas por
otras
personas y
no se adapta
a nuestra
realidad.

Muchas
veces no lo
selecciono de
esa manera,
utilizo las
herramienta
s digitales
que mas
alternativas
de video,
imagenes o
audio me
deje usar.

Lo ideal seria
seleccionarlo
de acuerdo a
los
lineamientos
de curriculo,
sin embargo, a
veces uso los
contenidos
interactivos
que me
llamen mas la
atencion.

estudiantes,
pero que
sobre todo
sirva para el
objetivo
planteado en
clase.

Enla
mayoria de
las ocasiones
si, ya que no
tendria
sentido
usarlo si no
se lo
selecciona en
base a lo que
queremos
lograr.

Los docentes en
su mayoria no
evaluan la
calidad del
recurso en base
alos
lineamientos del
curriculo antes
de usarlo.
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Fase 2: Diagnosticar las competencias digitales que tienen los docentes del subnivel
medio de la Escuela “Ecuador” en el manejo de la herramienta H5P para la creacion de

contenido interactivo de lectura y escritura.
Analisis e interpretacion
Importancia de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

El grupo de docentes concuerdan con que, en la era moderna, no se puede subestimar la
importancia de utilizar herramientas digitales en la educacion. Estas herramientas ofrecen
una serie de ventajas significativas que mejoran la experiencia de aprendizaje de los

estudiantes y aumentan la eficacia de la ensefnanza.

Goémez y Macedo (2010) sostienen que los educadores que poseen conocimientos y
habilidades en el manejo de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
desarrollan competencias que les permiten emplear exitosamente las herramientas

digitales en la ensefianza.
Conocimiento de la herramienta H5P.

En cuanto al conocimiento de la herramienta HS5P por parte los docentes de la institucion
podemos determinar de que, aunque este recurso ha ganado reconocimiento en el ambito
educativo en los Ultimos afios, su adopcion aun no ha alcanzado todo su potencial. A pesar
de que los educadores conocen la herramienta H5P y tienen algunas experiencias iniciales

con ella, es habitual que su uso no se explore a fondo ni se utilice con regularidad.

Diaz (2020) expresa en su publicacion que H5P se presenta como una herramienta digital
que tiene la capacidad de generar, modificar, publicar y compartir Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA), transformando asi los ambientes virtuales de aprendizaje para los

estudiantes.
Nivel de dominio de la herramienta H5P.

Mediante la aplicacion de esta pregunta se verifico que el nivel de competencia de los
profesores en el uso del HSP suele describirse como intermedio o moderado. Esto indica
que muchos profesores tienen cierto grado de familiaridad con la herramienta, pero atin

no la dominan totalmente.

Uso de la herramienta H5P para la creacion de contenido interactivo.
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Las respuestas de los docentes permiten determinar que casi no han utilizado la
herramienta HSp para crear contenidos relacionados a la lectura y escritura, y si lo han
hecho han sido muy pocas las funciones que han usado a comparacion con las que ofrece

la herramienta.

Al disenar cursos interactivos utilizando H5P, se tiene acceso a una amplia variedad de
herramientas y contenidos organizados en categorias como juegos, multimedia, preguntas
y medios sociales (Vallejo y Gonzilez, 2018). En la categoria de juegos, se pueden
explorar actividades como sopa de letras, emparejamiento, secuenciacion de imagenes,
juego de memoria, tarjetas de vocabulario, entre otras. Por otro lado, la categoria de
multimedia ofrece opciones como presentaciones, recorridos virtuales en 360 grados,

videos interactivos, escenarios de gamificacion, dictados, grabadora de audio y més.
Importancia de fortalecer los conocimientos sobre el manejo de herramientas digitales.

Los docentes son cada vez mas conscientes de la importancia de reforzar sus
conocimientos sobre el manejo de herramientas digitales, entre ellas H5P y, lo que es mas
importante, de implementarla eficazmente en su metodologia docente para mejorar la
calidad de la educacion que imparten a sus alumnos. Al lograr alinear la tecnologia con
sus objetivos educativos, los profesores demostrarian su compromiso por explorar nuevas
formas de ensefiar y evaluar a través de la tecnologia. Esto es crucial para garantizar que

este recurso se utilice de forma significativa.

El actual desafio que enfrentan los educadores hoy en dia segin Macias-Figueroa y
Marcillo-Garcia (2021) es de integrar las herramientas didécticas digitales disponibles en
nuestro entorno al proceso de ensefianza. Su objetivo es utilizar estas herramientas para
estimular el interés del estudiante, conducir clases exitosas y lograr los objetivos

propuestos de manera dindmica y novedosa.
Herramientas digitales utilizadas para crear contenido interactivo.

Es impresionante ver que los profesores han incorporado una serie de herramientas
digitales en su ensefianza, esto indica una adaptacion a las nuevas tecnologias en el
entorno educativo. Sobre todo, dan a entender que estan dispuestos a explorar nuevas
formas de ensefiar y aprender, lo que beneficia directamente a los alumnos, al
proporcionarles experiencias educativas mas dinamicas y relevantes, de esta manera se
enriquece las experiencias de aprendizaje de los alumnos y también transforma la forma

de impartir la ensefanza.
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Actualmente las TIC son utilizadas como herramientas e instrumentos del proceso de
ensefanza-aprendizaje, forman parte de la didactica utilizada por los docentes en la
formacion lectora de los estudiantes, teniendo en cuenta que la mayoria de los estudiantes
son nativos digitales. Entre estas herramientas se encuentran aplicaciones, libros
electronicos y cuentos interactivos, donde el estudiante se aproxima a la lectura a partir

de un soporte digital (Macias-Figueroa y Marcillo-Garcia, 2021).
Caracteristicas del contenido interactivo.

Al igual que el contenido interactivo creado para otras areas es preciso mencionar que el
recurso debe ser accesible, atractivo, especifico y sobre todo adaptable a los estilos de
aprendizaje de los alumnos. Es importante incluir en la creacion de contenido interactivo
el uso de disenos inclusivos. El atractivo de los contenidos interactivos esta relacionado

con su capacidad para captar la atencion y el interés de los alumnos.

Las caracteristicas que deben tener los contenido interactivos seglin lo establecen Gil y
Berlanga (2013) incluyen la participacion activa, la personalizacidn, la accesibilidad, la

motivacion y la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes.
Evaluacion de la calidad del recurso educativo.

Aparentemente la seleccién de contenido interactivo usado por los docentes no siempre
esta alineada a cumplir con los objetivos propuestos en el curriculo. Es esencial tener en
cuenta que evaluar la calidad de los recursos educativos es una parte crucial de la
planificacion y la ensefianza eficaces. Por desgracia, es posible que algunos profesores no
evaluen a fondo los recursos antes de utilizarlos en el aula, esto permite que se identifique
la razén del porqué no se estan desarrollando las destrezas de forma correcta en los

estudiantes a pesar de que hacen uso de las TIC en el aula.

Un contenido interactivo debe proponer actividades personalizadas y adaptadas a las
necesidades y demandas de los estudiantes incorporando caracteristicas que eleven los
niveles cognitivos y mejoren la comprension de estos usuarios (Castro et al., 2015).
Ademads, un contenido interactivo debe ser seleccionado de acuerdo al objetivo que

queremos lograr.
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4.3. Resultados de la entrevista dirigida a expertos.

En esta seccion se da a conocer el analisis e interpretacion de los datos recopilados de las entrevistas a expertos. Este analisis se basa en las

reflexiones del investigador combinadas con la interpretacion de los criterios aportados por cada experto, en respuesta a las preguntas

planteadas en la entrevista Tabla 7.

Tabla 7.

Analisis de las respuestas de la entrevista dirigida a expertos.

Experto 1

Experto 2
Msc. Carmen
Nicolalde
Autora de un
articulo en la

Msc. Marco Yandun Revista Pasa la Voz Experto 3
Encargado de la Unidad de del Ministerio de Msec. Cristian Cacuango
Pregunta Tecnologia Educativa dela Educacion del Encargado del Departamento de Sintesis
Universidad  Politécnica Ecuador, con el Tics del Distrito Educativo
Estatal del Carchi. tema, La Cayambe — Pedro Moncayo
interaccion: Un
elemento clave
para el aprendizaje
en un entorno
virtual.
1. ;Cual ha sido Como creador de contenidos Mediante esta La creacion de contenidos La  herramienta
su experiencia virtuales de la UPEC puedo herramienta H5P se interactivos en la actualidad esmuy HSP es  muy
en la creaciébn mencionar que conozcodela gener6  contenido importante en el ambito de versatil, siempre y
de contenido herramienta, lautilicé parala interactivo para el educacidn, ya sea para estudiantes, cuando se lo
interactivo organizacion de la unidad trabajo con docentes o autoridades. Como adapte a las
utilizando la dentro del aula virtual, sin estudiantes de encargado del departamento de Tics necesidades
herramienta embargo, no la uso Primero de Bésica, del Distrito Educativo he tenido la especificas de
HS5P? frecuentemente porque en la en el desarrollo de oportunidad de apoyar a talleres de diferentes grupos
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unidad se emplea mas
programacion pura para el
desarrollo de contenidos.

las funciones bésicas
en el proceso de
lectoescritura. Se
cre6 una  guia
didactica que fue
parte del proyecto de
investigacion, a la
vez se publicé un

libro utilizando
varias herramientas
entre ellas HS5P,

utilizando asi la
metodologia activa

de gamificacion,
donde los
estudiantes
aprendieron
jugando.

capacitacion  docente 'y de de usuarios, sobre

autoridades donde he utilizado esta todo  para el

herramienta. publico adulto.
Puesto que, para
satisfacer las
demandas mas
avanzadas de este
grupo
demografico, seria
beneficioso  que
H5P proporcionara
modulos
especificos  que
facilitaran la
integracion ~ con
plataformas de
programacion
comunes. Esta
mejora no solo
aumentaria el
alcance de la
herramienta, sino
que también la

haria mas eficiente
y adaptable a una

variedad de
audiencias y
contextos. Diaz
(2020) hace

énfasis en que
existen trabajos de
investigacion que
han permitido
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Qué
caracteristicas
de H5P

encuentra mas
utiles para la
creacion de
contenido
interactivo?

Interaccion con  los
recursos tecnoldgicos.
Actividades de
evaluacion

Actividades de
organizacion de
tematicas.

Facilidad de vincularlo
con otras plataformas

Acceso a tipos
de contenido
interactivo.

Se puede
compartir y
reutilizar
contenido.

Se puede crear y
editar  videos
interactivos,
presentaciones,
juegos.

La capacidad de
incorporar
facilmente
contenido
creado en varias
plataformas.

Las facetas que la herramienta
presenta son muy adaptables a las
personas a las cuales va dirigido el
contenido. Tomando en cuenta que
no todos manejan a la perfeccion los
equipos tecnologicos ni los utilizan

cotidianamente.
Entre las mas dtiles puedo
mencionar: los test en linea,

presentaciones y videos interactivos
que mas llaman la atencién del
publico al que me dirijo.

verificar que la
herramienta HSP
es altamente
intuitiva y facil de
usar. Solo queda

explorar la
herramienta para
incorporar
actividades
digitales, ya sean
de evaluacion,
gamificacion 0
simplemente
presentacion  de
contenidos.

H5P contiene una
amplia gama de
caracteristicas que
benefician a la

creacion de
contenido
interactivo, sin la
necesidad de
habilidades
técnicas
avanzadas, entre

ellas se menciona
la diversidad de
tipos de contenido
disponibles  que
incluye
presentaciones
interactivas,
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3.

. Cuales son los
principales
beneficios que
ha encontrado
al utilizar HSP
para
desarrollar
materiales
educativos
interactivos
para la lectura
y escritura?

Forma atractiva de
llegar al estudiante.
Que Ilas plataformas
estén al alcance de los
estudiantes.

Integrar la clase de
lecturas y escritura de
textos con la tecnologia.
Se puede incorporar a
distintas herramientas
digitales.

Con esta
herramienta se
cred juegos

interactivos para
el conocimiento
de sonidos
onomatope€yicos
(Desarrollo de la
atencion y
discriminacion
de sonidos).
Actividades de
reconocimiento,
discriminacion 'y
asociacion  de
las funciones de
los organos de
los sentidos.
Talleres de
identificacion de

Esta herramienta nos facilita la

elaboracion de presentaciones,
videos, imagenes, ejercicios de
diversos  tipos y elementos

interactivos para poder trabajar en el
aula y en cursos de capacitacion que
el distrito realiza de acuerdo con la
planificacion establecida. De esta
manera, se promueve la
participacion activa del publico y se
fomenta un  aprendizaje o
entendimiento duradero.

cuestionarios,
videos interactivos
y mas, asi también

la flexibilidad para
adaptar el
contenido a
diversos
propositos

educativos 'y a
distintas
plataformas
virtuales (Vallejo
y Gonzélez, 2018)

H5P
desarrollar
materiales
educativos
interactivos para la
escritura 'y la
lectura de forma
personalizada,
contextualizada al
grupo y adaptada a
los estilos de
aprendizaje de
cada una de las
personas a la que
se dirige la
actividad, esto ha
permitido mejorar
significativamente
la participacion y

permite
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las vocales y la
asociacion con
su objeto
correspondiente.

la comprension de
los estudiantes.

Rosetti et al.
(2019) en su
trabajo de

investigacion  se
refiere a las
siguientes
caracteristicas de
HS5P:

- No requiere de
conocimientos
de
programacion

- H5P es
compatible con
varias
plataformas

- Su contenido
es  accesible
para personas
con
discapacidad
visual y
auditiva.

- No hay
necesidad de
instalar
programas
adicionales en
nuestro
ordenador
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Qué
consideraciones
se deben tomar
en cuenta al
disenar

contenido
interactivo con
HSP para

garantizar la
efectividad en
el proceso de
aprendizaje?

Toda actividad

debe ser
interactiva.
El grupo de

personas al que
va dirigido el
contenido.
Evitar los
distractores.
Mantener
presente la
identidad
institucional
(logos, colores,
etc.)

Mantener un
mismo tipo de
letra.

Manejar
estandares de
presentacion.
Mantener la
combinacion de
colores.
Informacién
precisa y eficaz.
Interrelacionarlo
con diferentes
plataformas

como:  quizzis,

Identificar la
edad de los
estudiantes
Tener claro los
objetivos que
se pretende
alcanzar con
esta
herramienta
Conocer el
contexto de los
estudiantes
para ver si es
factible o no la
aplicacion de
dicha
herramienta.

Accesibilidad a la
herramienta.
Informacion corta pero
concisa.

Adaptarlo a las
necesidades de las
personas e instituciones
educativas.

- No requiere la
instalacion de
complementos.

Para disenar

contenido

interactivo en H5P
que se ajuste a los
niveles de

comprension y

habilidades, es

esencial adaptar la

actividad al
publico,
considerando
garantizar una

clara, atractiva y
facil manera de
entender. Para ello

se debe
contextualizar y
modificar el
contenido de
acuerdo con las
realidades y
contextos de los
estudiantes. Es

posible aumentar
la relevancia vy
aplicabilidad

practica del
material educativo
segin la  vida
cotidiana de los
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S.

,Como evalua
la eficacia y el
impacto del
contenido
interactivo
creado con HSP
en términos de
la participacion
y el aprendizaje
de los
estudiantes?

educaplay,
canva, geneally.

Aprendizajes
concretos y
significativos.
Participacion
activa de

estudiantes en
aulas virtuales.

Considero que
es una excelente

herramienta
porque es
interactiva y
permite integrar
a una
plataforma.
Creando

contenido de
acuerdo con las
necesidades de
los estudiantes.

Mediante la
participacion de las
personas a las que se
dirige la actividad.

Comprension del tema
que se requiere tratar a
través de la herramienta.

estudiantes, lo que

promovera su
interés y
participacion.

La efectividad y el
impacto del
contenido

interactivo creado
con H5P se
evalian teniendo
en cuenta la
participacion  de
los estudiantes, la
calidad de sus
interacciones con
el contenido vy

evaluando su
comprension y
retencion del
material
presentado, sin
dejar de lado que la
retroalimentacion

directa de los
estudiantes y el

monitoreo
continuo del
progreso son
herramientas
cruciales para
evaluar la
efectividad general
del contenido
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6.

(Cuales  han
sido las
dificultades que
ha enfrentado
al trabajar con
HSP?

Trasladar los
contenidos  del
silabo
establecido a (?
Completar
Manejo de 1la
tecnologia  por
parte de los
docentes
Desconocimiento
de los OVAS
para el
aprendizaje.

Dificultad en
uso de
tecnologia.
Plataforma
idioma inglés.

el
la

cn

Es una plataforma que al
igual que otras se
requiere de buen internet

para su uso.
Los docentes muchas
veces se reusan a

capacitarse en el uso de
estas tecnologias o no se
atreven a utilizarlo por
desconocimiento de las
funcionalidades.

interactivo en
H5P.

Aunque HSP es
ampliamente
reconocida como
una  plataforma
muy util, se han

identificado
algunas
dificultades en la
creacion de

contenido para
esta  plataforma.
Entre los desafios
encontrados esta la
falta de
conocimiento

sobre el uso
adecuado de Ia
herramienta que al

querer
familiarizarse se
enfrenta a

obstaculos que
pueden afectar la
eficacia en la
creacion de
contenido

interactivo.

El idioma en el que
la herramienta esta
expresada es un
desafio relevante,
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,Qué mejoras o
caracteristicas
le gustaria ver
en futuras
versiones de la
herramienta?

Que se traduzca
completamente
al espafiol para el
uso factible de la
plataforma.

Que se permita
usar  diversas
actividades de
forma gratuita y
no
especificamente
de paga.

Mas opciones
interactividad
caracteristicas
avanzadas.

de
0

ya que puede
generar  barreras
para usuarios que
no tienen fluidez
en el idioma
empleado en la
plataforma. Estos
desafios resaltan lo
crucial que es
brindar  soporte
multilingtie y
recursos de
capacitaciéon para
mejorar las
experiencias de los
usuarios con H5P.
Al ofrecer mas
opciones de
trabajo  gratuitas,
H5P podria
aumentar su
accesibilidad,
permitiendo a los
usuarios
aprovechar al
maximo las
capacidades de la
herramienta  sin
incurrir en costos
adicionales.
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4.4. Resultados pre test y pos test

En esta investigacion se aplicd un pre test para diagnosticar las dificultades presentadas
por los estudiantes del subnivel medio en los dmbitos de la lectura y escritura aplicando
una bateria de preguntas similares por cada afio de basica (quinto, sexto y séptimo) en
este sentido; al analizar e interpretar los datos se verifico que la mayor dificultad
presentada fue en los estudiantes de Quinto Afio de Basica. Por esta razon, se aplicé una
prueba piloto de la aplicacion de las estrategias interactivas con el uso de la plataforma
HS5P para verificar su incidencia en el desarrollo de las destrezas de leer y escribir
especificamente con este grupo. Posteriormente se realizé a aplicacion de un pos test
obteniendo como resultado una notablemente mejora en los estudiantes del quinto afo de
basica luego de haber aplicado las estrategias metodoldgicas interactivas con la

herramienta H5P Figura 13.

Figura 13.

Comparacion de respuestas correctas obtenidas en el pre test y pos test.
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4.5. Discusion

Para detectar las falencias de los estudiantes en el desarrollo de las destrezas de lectura y
escritura se vio necesario aplicar una evaluacion diagnostica, tal y como lo hizo Romero
(2020) en su tema de estudio “Herramienta H5P como estrategia didactica virtual de
aprendizaje que contribuya en el aprendizaje de competencias de lectura y escritura
académica en estudiantes de primer semestre, modalidad a distancia de la USTA.”; donde
para la recoleccion de la informacion aplico encuestas a estudiantes; a través de las cuales
se detecto en los estudiantes falencias en el desarrollo de las competencias relacionadas

con la lectura y escritura académica.

Luego de realizar el analisis de los datos obtenidos en el Focus Group podemos
determinar que los docentes de la Escuela de Educacion Basica “ECUADOR” utilizan
periodicamente las herramientas digitales en sus clases a comparacion de lo descubierto
por Mujica-Sequera (2020) donde se determind la baja utilizacion de las plataformas E-

Learning por parte de los docentes.

De igual manera en las entrevistas aplicadas a expertos en el manejo de la herramienta
HS5P se verifico la veracidad y factibilidad de usar este recurso en la creacion de recursos
interactivos, asi como Rugel (2021) en su proyecto de investigacion “Revision de
literatura sobre el uso de los servicios HSP como estrategia de aprendizaje: Un mapeo
sistemdtico”, mencion6 que la herramienta HSP permite crear contenidos interactivos y
de calidad, los mismos que al ser dinamicos e interactivos pueden ser aprovechados en el

ambito educativo.

Asi también, después de aplicar una prueba piloto de las estrategias propuestas se pudo
verificar un avance considerable en el desarrollo de las destrezas evaluadas en la etapa de
diagndstico en 78 estudiantes, al igual que Duran et al. (2018) en su investigacion titulada
“Fortalecimiento de la comprension lectora a través del uso de las TIC en estudiantes de
educacion primaria”; donde al aplicar herramientas tecnoldgicas en una poblacion de 30
estudiantes de la Institucion Educativa Manuel J. sede San José se demostro que la
compresion lectora de los estudiantes mejord cuantiosamente con el uso de herramientas
tecnoldgicas, lo que logré aumentar el rendimiento académico en las diferentes

disciplinas del conocimiento.

Las estrategias metodologicas propuestas permitieron que los docentes mejoren su
desempeno educativo y que sobre todo tomen una actitud positiva en cuanto al manejo y

aplicacion de las herramientas digitales al igual que en la investigacion de Ramon et al.
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(2020) donde se menciona que los docentes al hacer uso de esta plataforma digital pueden
desarrollar e implementar sus propios Objetos de Aprendizaje, ya que no requieren de
conocimientos de algin lenguaje especializado en programacion de computadoras para

crear materiales digitales atractivos e innovadores.
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CAPITULO V

PROPUESTA
Fase 3: Disefiar una propuesta de contenido interactivo con el uso de la herramienta H5P
que permita el desarrollo de destrezas para la lectura y escritura de los estudiantes del

subnivel medio.
Nombre de la propuesta:

“GUIA DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS INTERACTIVAS CON EL USO DE
HSP”

Autor
Lcda. Fernanda Toapanta.
Definicion del tipo de producto

Esta propuesta se presenta como una guia de estrategias didacticas que incorpora
actividades interactivas con la herramienta HSP, la misma que esta dirigida a los docentes
del subnivel medio de la Escuela de Educacion General Basica “Ecuador”, con el fin de
desarrollar las destrezas de lectura y escritura de los estudiantes y promover aprendizajes

significativos.
Datos informativos de la Institucion Educativa:
Nombre de la Institucion: Escuela de Educacion Bésica “ECUADOR”
Codigo AMIE: 15H02350
Direccion: Tabacundo, Plaza Gutiérrez entre Sucre y Luis Freile. 03-13-009
Nombre del Directivo encargado: Msc. Doris Espinosa.
Caracteristicas de la Institucion:
Régimen: Sierra
Sostenimiento: Fiscal
Jornadas: Matutina y Vespertina

Oferta Educativa: Preparatoria, subniveles elemental, media y superior.
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La lectura y escritura son habilidades fundamentales en el proceso educativo de cualquier
persona. En la era digital, el enfoque pedagdgico ha evolucionado, y el uso de contenido
interactivo se ha convertido en una herramienta esencial para potenciar el desarrollo de
estas habilidades. Esta guia esta disefiada para explorar y promover la integracion de
contenido interactivo en la ensefianza de la lectura y escritura, haciendo que el aprendizaje
sea mas atractivo y enriquezca la experiencia de los estudiantes y estimule su creatividad,
pero sobre todo permitira a los educadores adaptar el proceso de ensefianza a las

necesidades individuales de los estudiantes.

El objetivo de la presente propuesta es abordar los desafios que enfrentan los estudiantes
del subnivel medio en el desarrollo de las destrezas de la lectura y escritura; considerando

que estas habilidades son esenciales para el desempeio académico en las distintas areas.

La propuesta apunta a fortalecer el conocimiento de los estudiantes y a superar posibles

obstaculos de aprendizaje.

Asi también, brindar a los docentes la oportunidad de desarrollar sus clases diarias de
diferente forma, innovando en su ejercicio docente mediante la aplicacion de actividades
interactivas, fortaleciendo el conocimiento fundamental y fomentando un aprendizaje

significativo.
Objetivos
Objetivo General

Disenar una guia de estrategias didacticas interactivas con el uso de la herramienta H5P
que permita el desarrollo de destrezas para la lectura y escritura de los estudiantes del

subnivel medio.
Objetivos Especificos

e Identificar las estrategias didacticas para el desarrollo de destrezas de lectura y
escritura en estudiantes del subnivel medio.

e Disefiar actividades interactivas con el uso de la herramienta H5P para la
adquisicion de las destrezas de lectura y escritura.

e Implementar las estrategias metodoldgicas con los estudiantes motivando su

aprendizaje.
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Justificacion

La creacion de contenido interactivo se ha convertido en una herramienta fundamental en
la educacion y la capacitacion en la era digital. La versatilidad y efectividad de estas

estrategias metodoldgicas han revolucionado la forma en que aprendemos y ensefiamos.

En la actualidad, la educacion se ha vuelto cada vez mas digital. Las herramientas y
recursos tecnologicos desempefian un papel fundamental en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Por lo tanto, es esencial que los educadores conozcan coOmo incorporar y
aprovechar al maximo el potencial de la herramienta HSP para desarrollar contenido
interactivo enriquecedor; que les permitan a los educadores optimizar sus recursos y

ofrecer experiencias de aprendizaje mas atractivas y efectivas.
Metodologia

Esta guia metodologica esta desarrollada en base a la aplicacion del método ERCA,
debido a que facilita a los estudiantes explorar, hacer preguntas, expresar dudas y analizar
criticamente sus propias percepciones, extrayendo significados personalizados de sus

experiencias y fomentando su autonomia en su formacion.

Al mismo tiempo, facilita los procesos de aprendizaje, al adoptar un enfoque que
incentiva el desarrollo de habilidades guiadas por destrezas con criterios de desempeiio,

establecidas en el curriculo nacional.

Jumbo et al. (2023) describen a este método como un conjunto de cuatro etapas
fundamentales, donde el individuo inicia su proceso de aprendizaje a partir de su
experiencia previa, reflexionando sobre ella, realizando wuna abstraccion vy

conceptualizacion, que luego se aplica a otros temas o aprendizajes.
La misma consiste en 4 etapas fundamentales:

1. EXPERIENCIA: Conocimientos previos de los estudiantes con respecto al
tema.

2. REFLEXION: Analisis y relacion con sus valores y vivencias propias.

3. CONCEPTUALIZACION: Profundizacion de los conceptos, se comparten
con los estudiantes informacion, conceptos o teorias.

4. APLICACION: Fase de desarrollo de acciones concretas o aplicaciones

practicas de los aprendizajes adquiridos.
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Estrategias, destrezas y competencias.

ESTRATEGIAS DESTREZAS A COMPETENCIAS
DESARROLLARSE
ESTRATEGIA 1: LL.3.3.4. Autorregular la Cada estrategia contiene una
Leo y comprendo comprension de textos destreza con criterio de
con la ayuda de mediante el uso de desempefio que sera
estrategias cognitivas de desarrollada en base a

HS5P.
ESTRATEGIA 2:

Descifrando
Palabras Magicas:
Aprendiendo
Inferencia de
Significados.
ESTRATEGIA 3:
Explorando  Tipos
de Textos con H5P.

ESTRATEGIA 4:
Uso correcto de la
'H' con H5P.

ESTRATEGIA 5:

Aventuras con el

uso correcto de las

[} ]

letras “b™" y “v” en

HS5P.
ESTRATEGIA 6:
Utilizo

(It

correctamente la “g

(1344

Yl

ESTRATEGIA 7:
Uso correctamente

la “c”, “s” y “z” en

mi escritura.

comprension: parafrasear,
releer, formular preguntas,
leer selectivamente,
consultar fuentes
adicionales.”

“LL.3.3.2. Comprender los
contenidos implicitos de un
texto mediante la
realizacion de inferencias
fundamentales a partir del

contenido de un texto”

“L.L.3.4.5. Integrar
relatos, descripciones,
exposiciones e

instrucciones en diferentes
tipos de texto producidos
con una intencion
comunicativa y en un
contexto determinado.”

“LL.3.4.12.  Comunicar
ideas con eficiencia a partir
de la aplicacion de las
reglas de uso de las letras y
de la tilde.”
“LL.3.4.13. Producir

escritos de acuerdo con la

competencias establecidas en

el curriculo nacional
. 1e
Competencia
comunicacional
Se refieren a habilidades

relacionadas con la
comprension y produccion de

textos en diversos contextos

comunicativos. Este
desarrollo se evidencia
cuando los estudiantes
comprenden un texto

escuchandolo o leyéndolo, o
cuando producen un texto oral
C)

b
b

Competencia digit

Se definen como un conjunto

de conocimientos y

habilidades que facilitan el

uso responsable de los

dispositivos digitales,
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e ESTRATEGIA 8: situacion  comunicativa, aplicaciones tecnologicas y
Elevo mi escritura mediante el empleo de redes para comunicarse,
con el uso correcto diversos formatos, recursos acceder a informacion y
de las mayusculas. y materiales.” gestionar adecuadamente

e ESTRATEGIA 9: LL.3.4.1. Relatar textos estos dispositivos.

Puntuando con con secuencia logica, Las habilidades digitales
precision. manejo de conectores y fundamentales cubren las
e ESTRATEGIAI10: coherencia en el uso de la funciones esenciales y

La oracién y sus personay tiempo verbal, e convencionales  necesarias

partes. integrarlos en diversas para leer, escribir, calculary el
situaciones uso basico de dispositivos
comunicativas.” digitales, asi como

aplicaciones en linea.

Desarrollo

Cada estrategia se presenta de manera clara y practica, con ejemplos y sugerencias para

su aplicacion en diferentes contextos educativos.

ESTRATEGIA 1: Leo y comprendo con la ayuda de HSP

“LL.3.3.4. Autorregular la comprension de textos mediante el uso de estrategias
cognitivas de comprension: parafrasear, releer, formular preguntas, leer

selectivamente, consultar fuentes adicionales.”

c

Recursos

Computadora v PADLET Docente tutora

Proyector Estudiantes

https://padlet.com/fernandatoapanta/qu-

Materiales varios estrategias-utilizas-para-mejorar-tu-

del aula comprensi-n-lectora-j2v8nbhgkgkocvtr

v FLIPHTML5
https://online.fliphtml5.com/yrdfu/obsh/
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https://padlet.com/fernandatoapanta/qu-estrategias-utilizas-para-mejorar-tu-comprensi-n-lectora-j2v8nbhqkqkocvtr
https://padlet.com/fernandatoapanta/qu-estrategias-utilizas-para-mejorar-tu-comprensi-n-lectora-j2v8nbhqkqkocvtr
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https://online.fliphtml5.com/yrdfu/obsh/

H5P
v https://h5p.org/node/1456637
v https://h5p.org/node/1456575

Tiempo: 45 — 60 minutos

Objetivo de Los nifios mejoraran sus habilidades de comprension lectora y su

aprendizaje: interaccion con el texto, a través de actividades interactivas en
H5P.

e Presentar el objetivo de la clase: mejorar la comprension
lectora a través de actividades interactivas en linea.

e Realizar una breve introduccion sobre la importancia de la
comprension lectora en su vida diaria.

e Realizar una lluvia de ideas con los estudiantes sobre
estrategias utilizadas para mejorar su comprension lectora

e Ingresar al muro colaborativo en el siguiente enlace para
registrar su comentario.

https://padlet.com/fernandatoapanta/qu-estrategias-

INICIO

utilizas-para-mejorar-tu-comprensi-n-lectora-

12v8nbhgkgkocvtr

:Padlet

jenny fernanda Toapanta « 15h
Responde a la pregunta: ;Qué estrategias utilizas para -
mejorar tu comprension lectora?
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Pedir a los estudiantes ingresar al siguiente enlace y leer el
texto propuesto por la docente.

https://online.fliphtml5.com/yrdfu/obsh/
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N0 o la mayoria de los onimales. El canguro safiaba con graciay la

Leer en voz alta el primer parrafo del texto y luego pedir a
los estudiantes que continten con la lectura en voz baja e
individualmente.

Detenerse en distintos puntos para explicar el significado
de algunas palabras desconocidas que puedan presentarse.

Proporcionar a los nifios acceso a HSP para que
experimenten y resuelvan actividades relacionadas al texto
leido.

https://hSp.org/node/1456637

G Jone ] G Jo ]

®@ Check © Check

o o

@ Check

@ Check
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https://online.fliphtml5.com/yrdfu/obsh/
https://h5p.org/node/1456637

https://h5p.org/node/1456575

© Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

¢Por qué crees que el leon decidié organizar ¢Por qué es importante valorar y respetar las
una comp ia entre los animales? diferencias entre los demds, segtin el cuento?
O Para celebrar la diversidad y habilidades O Porque todos los animales deben ser iguales.

Unicas de cada animal.

QO Porque todos los animales tienen habilidades
O Para demostrar que el era el mas fuerte. tnicas que los hacen especiales.

O Porque queria que el leopardo ganara la O Porque es aburrido ser igual que los demas.
carrera.

QO Porque el ledn lo dijo.

O Porgue no habia nada mas interesante que

hacer en la selva. @ Check
@ Check
«5/7 e

e Formar grupos de 4 o 5 estudiantes y discutir las respuestas

/4

EVALUACION

a las preguntas de la actividad anterior para comparar las
diferentes interpretaciones.
e Reflexionar sobre la experiencia de realizar actividades

interactivas para mejorar su comprension lectora.

ESTRATEGIA 2: Descifrando Palabras Magicas: Aprendiendo

Inferencia de Significados.

“LL.3.3.2. Comprender los contenidos implicitos de un texto mediante la realizacion de

inferencias fundamentales a partir del contenido de un texto”

c

Recursos
LT R
Computadora FLIPHTMLS5 Docente
Proyector V' https://fliphtml5.com/yrdfu/jolv tutora
Materiales H5P Estudiantes
varios del V' https://h5p.org/node/1456650
aula YOUTUBE
v' https://www.youtube.com/watch?v=pKT9iUNYpGe¢
H5P

v https://h5p.org/node/1456664

Tiempo: 45 — 60 minutos
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https://h5p.org/node/1456575
https://fliphtml5.com/yrdfu/jolv
https://h5p.org/node/1456650
https://www.youtube.com/watch?v=pKT9iUNYpGc
https://h5p.org/node/1456664

Los nifios aprenderan a inferir significados de palabras desconocidas

utilizando el contexto y pistas visuales en un entorno interactivo H5P.

e Explicar a los nifios que se convertiran en "detectives de palabras"

y aprenderan a descifrar el significado de palabras desconocidas.

INICIO

e Presentar el objetivo de la clase: mejorar la habilidad de inferir

significados a partir del contexto.

106



DESARROLLO

Pedir que completen las actividades interactivas creadas en H5P
basadas en el texto que leyeron. Animarlos a trabajar en parejas
Proporcionar a los nifios un texto apropiado para su nivel con
algunas palabras desconocidas y pedir que lo lean.

https://fliphtml5.com/yrdfu/jolv

4 FLIPHTML5® m =

Cambiar las palabras subrayadas del texto anterior con sindnimos.

https://h5p.org/node/1456650

© Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

@ Check

1/72 Ve
Observar el video sobre las inferencias.

https://www.youtube.com/watch?v=pKT91UNYpGc

1IN » © 000/ 286
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e Proporcionar descripciones cortas y solicitar a los niflos que
trabajen en parejas para inferir el significado de lo que se indica en
la descripcion, basandose en el contexto y las pistas dadas.

https://hS5p.org/node/1456664

@ Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

:DE QUIEN HABLA?

Marcar la respuesta correcta. .

Le dije que me cortara mucho. Lo llevaba  Aprovechd que estdbamos de vacaciones para
por la cintura y me dejé media melena. entrar en casa y robarnos todo lo que encontré

Asi era mas facil peinarme. de valor. La policia no pudo encontrarlo.
MAMA TECNICO MAESTRA PELUQUERA PERRO LADRON CAMARERO TECNICO
© Check @ Check
1/740» -

e Solicitar que compartan las palabras que identificaron y cémo
llegaron a sus conclusiones.
e Fomentar discusiones en grupo donde los estudiantes compartan

sus inferencias y justifiquen sus respuestas.

e Relacionar las inferencias que hacen con situaciones de la vida

7

EVALUACION
[ ]

cotidiana.
Resaltar los aspectos clave de la leccion y reforzar la importancia

de inferir significados de palabras desconocidas.

ESTRATEGIA 3: Explorando Tipos de Textos con H5P.

“L.L.3.4.5. Integrar relatos, descripciones, exposiciones e instrucciones en diferentes tipos de

texto producidos con una intencién comunicativa y en un contexto determinado.”

c
Recursos
Computadora GENEALLY Docente
Proyector v’ https://view.genial.ly/5fa70df96e19530ce1738399/horizontal- tutora
infographic-lists-tipo-de-textos Estudiantes
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https://h5p.org/node/1456664
https://view.genial.ly/5fa70df96e19530ce1738399/horizontal-infographic-lists-tipo-de-textos
https://view.genial.ly/5fa70df96e19530ce1738399/horizontal-infographic-lists-tipo-de-textos

Materiales EDUCAPLAY

varios del v https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802588-
aula tipo de textos.html
H5P

v https://h5p.org/mode/1456678
v https://h5p.org/node/1456682

Tiempo: 45 — 60 minutos

Objetivo de | Los nifios identificardan y comprenderan diferentes tipos de textos a través de

aprendizaje: actividades interactivas en H5P.

e Fomentar un ambiente de confianza y participacion solicitando que los

estudiantes se presenten brevemente imitando a un animal.

INICIO

e Presentar el objetivo de la clase: identificar y comprender los tipos de textos

a través de actividades interactivas.
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https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802588-tipo_de_textos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802588-tipo_de_textos.html
https://h5p.org/node/1456678
https://h5p.org/node/1456682

Proyectar iméagenes con diferentes tipos de textos.

Mencionar ejemplos de cada tipo de texto y anotar las respuestas en el
pizarrén.

Proyectar la siguiente presentacion para explicar brevemente cada tipo de
texto, mencionando su funcion y caracteristicas principales.

https://view.genial.ly/5fa70d196e19530ce1738399/horizontal-infographic-

lists-tipo-de-textos

 TIPO DETEXTOS

'Losfe)dos son documentos escritos que nos permiten registrar toda
clase de informacién. Para unacorrectainterpretacién de sus
tenidos, es io tener claro que cada texto responde auntipo
diferente, lo cual supone que tendrd propésitos y caracteristicas

‘ Untexto esunacomposicién de signos codificadosen unsistema de
i _escrituraqueformauna unida;

Ingresar a este enlace y buscar en la sopa de letras los tipos de textos
estudiados.
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802588-

tipo de textos.html

TIPO DE TEXTOS

2alabras 0/5 Pégina 1/1

I NF ORMAT | V O G
I AY OS P I UHTDEE
DNOGUBIKUNUTE X B
N CF I CN1 I ASP S
I AEORUGOTETFTCOL
U I RLR 1 Z OARSA
O 0OARLML I O 1 1 Z
O FEAAOALMPTA
U ZRCOTZTRTII R
OUV AUU I A I | VI
X YEEAZEVKV 0OE
XFOEA w OOB[]

Pedir que lean los textos que se presentan en el siguiente enlace y seleccionar
a que tipo de texto pertenece.

https://h5p.org/mode/1456678
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© Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting started guide

QO Texto expositivo

Q Texto descriptivo

QO Texto Informativo

Q Texto narrativo

QO Texto argumentativo

@ Check

C Reuse <> Embed HP
Analizar e identificar las caracteristicas de cada tipo de texto.

Reconocer el tipo de texto que corresponde a cada descripcion.
https://hSp.org/node/1456682

@ Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

ESCRIBE A QUE TIPO DE TEXTO PERTENECE LA SIGUIENTE
CARACTERISTICA

@ Check

1/2» "

S Reuse <> Embed

Discutir las respuestas correctas después de completar la actividad.

Preguntar a los estudiantes qué han aprendido sobre los tipos de textos y
coémo pueden aplicar ese conocimiento en su vida diaria.

Ayudar a los estudiantes a relacionar los tipos de textos con situaciones
cotidianas, pidiendo que identifiquen ejemplos de diferentes tipos de textos

en su entorno, COMo anuncios, noticias, relatos, instrucciones, etc.
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https://h5p.org/node/1456682

ESTRATEGIA 4: Uso correcto de 1a '"H' con H5P.

“LL.3.4.12. Comunicar ideas con eficiencia a partir de la aplicacion de las reglas de

uso de las letras y de la tilde.”

e

Recursos
Computadora H5P Docente
Proyector e  https:/hSp.org/node/1456685 tutora
Materiales e https://hSp.org/node/1456687 Estudiantes
varios del aula EDUCAPLAY
e https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/16802828-
palabras homofonas con el uso de la h.html
H5P
e https://h5p.org/node/1456693
Tiempo: 45 — 60 minutos

Los nifios comprenderan cudndo y como usar la letra "h" de manera

correcta en palabras a través de actividades interactivas en H5P.

e Comenzar la clase explicando que se convertiran en

"detectives de la letra 'h™ y aprenderan cudndo usarla
correctamente.

Presentar el objetivo de la clase: comprender el uso correcto de

INICIO
[

la "h" en palabras.
e Explicar brevemente la importancia de usar correctamente la

letra "h" en las palabras.
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https://h5p.org/node/1456685
https://h5p.org/node/1456687
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802828-palabras_homofonas_con_el_uso_de_la_h.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802828-palabras_homofonas_con_el_uso_de_la_h.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802828-palabras_homofonas_con_el_uso_de_la_h.html
https://h5p.org/node/1456693

DESARROLLO

e (Comenzar por ensear las reglas ortograficas relacionadas con
el uso de la letra "h".

https://h5p.org/node/1456685

@ Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting started

2 _HE

guide

la°

e Proyectar una lista de palabras que se escriben la letra "h" y
otras palabras sin "h"
e Pedir a los estudiantes que en parejas, identifiquen las palabras

que estan escritas correctamente.

https://h5p.org/node/1456687

@ Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting started

guide
CLASIFICACION
CORRECTO INCORRECTO
6vulo huérfano
idromasaje huerto

ipdcrita hexagono

honra ielo
horfandad

umanidad

@ Check

e Revisar las repuestas entre todos y aclarar cualquier duda
e Pedir que resuelvan la siguiente actividad y retroalimentar el

uso de la h en palabras homofonas
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https://h5p.org/node/1456687

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16802828-

palabras homofonas con el uso de la h.html

ralaoras Lo vagina 1/ L

FORMA DE SALUDO

PALABRAS HOMOFONAS CONELUSODELA <@
H

Pedir que compartan las palabras que identificaron y como
llegaron a sus conclusiones.

Resaltar los aspectos clave de la leccion y reforzar la idea de
que es importante usar la "h" de manera correcta en las

palabras.

4

EVALUACION

Realizar ejercicios de dictado que incluyan palabras con la
letra "h"
https://h5p.org/node/1456693

@ Thank you for trying out H5P. To get started with H5P read our getting started
guide

#  DICTADO DE PALABRAS 26/11/2023 X

Escriba las palabras que le dicta su docente.
Recuerde utilizar correctamente la H

S Reuse <> Embed

Preguntar a los estudiantes qué aprendieron en la clase sobre el
uso correcto de la letra "h" y anotar sus preguntas en el tablero
anterior

Reforzar la importancia de practicar el uso correcto de la letra

"h" en su escritura diaria.
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ESTRATEGIA 5: Aventuras con el uso correcto de las letras 'B'y 'V' en H5P.

“LL.3.4.12. Comunicar ideas con eficiencia a partir de la aplicacion de las reglas de uso de

las letras y de la tilde.” Lg (e

Recursos
Materiales  Dighales  Homanos

Computadora LIVEWORKSHEETS Docente
Proyector V' https://www.liveworksheets.com/es/w/es/espanol- tutora
Materiales quinto-grado/7353105 Estudiantes
varios del H5P
aula V' https://h5p.org/node/1456723

v' https://h5p.org/node/1456716

CEREBRITI

https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/uso-

correctamente-la-v-y-b

MENTIMETER

v' https://www.menti.com/alwpmp9kwnhn

Tiempo: 45 — 60 minutos

Los niflos comprenderan cudndo y como usar las letras "b" y "v" de manera

correcta en palabras, a través de actividades interactivas en H5P.
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https://www.liveworksheets.com/es/w/es/espanol-quinto-grado/7353105
https://www.liveworksheets.com/es/w/es/espanol-quinto-grado/7353105
https://h5p.org/node/1456723
https://h5p.org/node/1456716
https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/uso-correctamente-la-v-y-b
https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/uso-correctamente-la-v-y-b
https://www.menti.com/alwpmp9kwnhn

Pedir a los estudiantes que ingresen al siguiente enlace y resuelvan la

actividad propuesta

https://www.liveworksheets.com/es/w/es/espanol-quinto-

orado/7353105

St [ e G e () it () s N e (B b ] s

@
@

LIVEWORKSHEETS

Realizar distintas preguntas en base a la escritura de palabras.

Presentar el objetivo de la clase: comprender el uso de "b" y "v" en
palabras.

Comenzar la leccion preguntando a los estudiantes lo que conocen
sobre las reglas de la "b" y la "v". Esto puede ayudar a contextualizar

la leccion y activar su conocimiento previo.
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DESARROLLO

Mostrar imagenes que se escriban con "b" y "v" y pedir a los
estudiantes que escriban el nombre correspondiente.

https://h5p.org/mode/1456723

© Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

ESCRIBE EL NOMBRE DE CADA GRAFICO

ESCRIBE EL NOMBRE DEL
DIBUJO EN minusculas

Establecer la regla ortografica del uso de la "b" y "v" interactuando
con el siguiente video interactivo

https://hS5p.org/node/1456716

D Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

gasde laByV ©

Ver mas ta...

Se escriben con B los
comienzos con:
ab ~b, y sub

gla o

0.00 @& Y

Corregir los errores cometidos anteriormente
Resolver la actividad propuesta

https://www.cerebriti.com/juegos-de-lengua/uso-correctamente-la-v-

y-b
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USO CORRECTAMENTE LAVy B

00/05 Haz click solo sobre la respuesta correcta.

No quiero que esa caja

bacies vacies

ne n

e Proporcionar a los estudiantes textos con errores de "b" y "v" y

pedirles que los corrijan.

EVALUACION

e Realizar un dictado de oraciones que contengan palabras con "b" y
ne,n 1 : 5
v", y pedir a los estudiantes que las escriban correctamente en el
siguiente enlace

https://www.menti.com/alwpmp9kwnhn

 Mentimeter

EN EL SIGUIENTE APARTADO ESCRIBA LAS
PALABRAS QUE LEDICTE SUDOCENTEY
ENVIE

%

You can submit multiple responses

e Solicitar a los estudiantes que escriban adivinanzas que incluyan

palabras con "b" y "v" siguiendo las reglas ortograficas.
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ESTRATEGIA 6: Utilizo correctamente la “g” y “j”.

“LL.3.4.12. Comunicar ideas con eficiencia a partir de la aplicacion de las reglas de

uso de las letras y de la tilde.”

e

Recursos

Computad JIGSAWPLANET Docente
ora v’ https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=174 tutora
Proyector 22611240 Estudian
Materiales H5P tes
varios del v https://h5p.org/node/1457246

aula v’ https://h5p.org/node/1457256

v' https://h5p.org/node/1457258
QUIZIZZ

V' https://quizizz.com/admin/quiz/654acce697edbb4
4839b7e01/uso-de-la-j-y-g

Tiempo: 45 — 60 minutos

Los nifios comprenderan cudndo y cémo usar las letras "j" y "g" de

manera correcta en palabras, a través de actividades interactivas en H5P.
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https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1742a611c240
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1742a611c240
https://h5p.org/node/1457246
https://h5p.org/node/1457256
https://h5p.org/node/1457258
https://quizizz.com/admin/quiz/654acce697edbb44839b7e01/uso-de-la-j-y-g
https://quizizz.com/admin/quiz/654acce697edbb44839b7e01/uso-de-la-j-y-g

INICIO

Solicitar a los estudiantes que armen el rompecabezas.

https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1742a611c240

é, fernan... > @ >USOD... >16  Jugarcomo ¥ *8 Compartir v

0% | 0:07 m

Realizar preguntas con respecto al rompecabezas formado,
activando saberes previos sobre elusodelajy g

Nombrar el objetivo de la clase
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DESARROLLO

Pedir que lean las palabras del listado e identifiquen su correcta

escritura

https://h5p.org/node/1457246

© Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started quide

USO CORRECTODE LA Gy

o CORRECTO INCORRECTO
agencia I
ginete higiénico
jilguero jarage
mensage personaje !
jentio
refrigeracion

Proyectar una presentacion de diapositivas que contenga las reglas

nn n.n

y ejemplos claros sobre el uso correcto de las letras "j" y "g".

https://h5p.org/node/1457256

© Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started quide

Reglas generales del
usodela G

=
=
H
3
3
&
-

427100 «

Explicar las diferencias entre ambos sonidos y coémo se aplican en

diferentes palabras

Corregir las falencias encontradas en la actividad anterior.

Realizar una actividad de juego de roles en la que los estudiantes
Mgt o Min

interpretan personajes que utilizan palabras con "g" y "j" en

situaciones cotidianas.
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/4

EVALUACION

e Dividir a los estudiantes en parejas y proporcionar a cada pareja
un enlace con ejercicios sobre elusode lajy g.

EJERCICIO 1

https://h5p.org/mode/1457258

@ Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

Completa los espacios en blanco con j o g segun corresponda.

a encia a eno

a edrez a ilidad

a etreo conser e
mensa ero tra e
prodi ioso ma isterio
via e ente
paisa e esto

EJERCICIO 2

https://quizizz.com/admin/quiz/654acce697edbb44839b7e01/uso

-de-la-j-y-g

Quizizz

Join Game S8 Show QR Participants
1. Usa cualquier dispositivo para abrir

joinmyquiz.com it

2 Enter this code

5 8 7 0 4 5 LD ‘Waiting for participants to join...

o compartir mediante...

3 n.@a

© Auto start your quiz n

N

e Pedir a los estudiantes que compartan lo que han aprendido en la

clase.
e Hacer preguntas para comprobar su comprension y brindar
retroalimentacion positiva.

e Animar a los estudiantes a seguir practicando en casa.
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ESTRATEGIA 7: Uso correctamente la “c”, “s” y “z” en mi escritura.

“LL.3.4.12. Comunicar ideas con eficiencia a partir de la aplicacion de las reglas de

uso de las letras y de la tilde.”

e

Recursos
Computador YOUTUBE Docente
a e https://www.youtube.com/watch?v=suY GMc7Uq tutora
Proyector X1 Estudiante
Materiales HS5P S
varios del e https://h5p.org/node/1457299
aula e https://h5p.org/node/1457311
e https://hSp.org/node/1457313
PADLET
e https://padlet.com/fernandatoapanta/escriba-en-
este-apartado-las-palabras-que-dicta-la-profesora-
36fz60wikni9t30e
Tiempo: 45 — 60 minutos

Los nifos adquiriran la habilidad de utilizar la 'c,''s' y 'z' de manera

correcta en palabras, al comprender cudndo y como aplicarlas
adecuadamente, mediante la participacion en actividades interactivas

en H5P.
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https://www.youtube.com/watch?v=suYGMc7UqXI
https://h5p.org/node/1457299
https://h5p.org/node/1457311
https://h5p.org/node/1457313
https://padlet.com/fernandatoapanta/escriba-en-este-apartado-las-palabras-que-dicta-la-profesora-36fz60wikni9t30e
https://padlet.com/fernandatoapanta/escriba-en-este-apartado-las-palabras-que-dicta-la-profesora-36fz60wikni9t30e
https://padlet.com/fernandatoapanta/escriba-en-este-apartado-las-palabras-que-dicta-la-profesora-36fz60wikni9t30e

INICIO

Presentar el objetivo de la clase.

Pedir a los estudiantes que se presenten brevemente, mencionando
una palabra que contenga las letras 'c,''s' 0 'z'.

Proyectar el siguiente video e interactuar en el mismo.
https://www.youtube.com/watch?v=suY GMc7UgXI

=  @Voulube” aQ = (2@

Practiguemos el uso correcto de la "C", "S" y "Z"
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e Explicar a los estudiantes la regla ortografica haciendo énfasis
cuando se utiliza la 'c,' 's' 0 'z' en las palabras y practicar.

https://h5p.org/node/1457299

@ Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

£ Reuse  <>Embed L3

e Proporcionar algunos ejemplos y resolver posibles dudas.
e Identificar las palabras que se escriben con C,S y Z respondiendo

verdadero o falso.

https://h5p.org/mode/1457311

@ Thank you for trying out H5P. To get started with HSP read our getting started guide

. NACER esta escrito correctamente?

CReuse <> Embed HP

https://h5p.org/node/1457313

@ Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

@ Check

& Check

1730 e
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e Leer una serie de palabras en voz alta y pedir a los estudiantes que
las escriban en el siguiente enlace

https://padlet.com/fernandatoapanta/escriba-en-este-apartado-las-

palabras-que-dicta-la-profesora-36fz60wikni9t30e

:Padlet

jenny fernanda Toapanta = 19d
Escriba en este apartado las palabras que dictala -
profesora.

e Corregir en conjunto los dictados y resolver cualquier duda.

e Animar a los nifios a escribir oraciones o pequenos textos con las
palabras corregidas.
e Realizar un breve resumen del tema tratado, destacando las reglas

ortograficas aprendidas y su correcta aplicacion.

ESTRATEGIA 8: Elevo mi escritura con el uso correcto de las mayusculas.

“LL.3.4.12. Comunicar ideas con eficiencia a partir de la aplicacion de las reglas de

uso de las letras y de la tilde.”

Computado GOOGLE FORMS Docen
ra v’ https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSdyKHb '€
Proyector 87j2EinN9YImCMIXxARutDS_LSY 8ai- tutora
Materiales aciG_kAwhOjQ/viewform Estudi
varios del YOUTUBE antes
aula v’ https://www.youtube.com/watch?v=FQtx8QULabg
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https://padlet.com/fernandatoapanta/escriba-en-este-apartado-las-palabras-que-dicta-la-profesora-36fz60wikni9t30e
https://padlet.com/fernandatoapanta/escriba-en-este-apartado-las-palabras-que-dicta-la-profesora-36fz60wikni9t30e
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdyKHb87j2EinN9YlmCMIXxARutDS_LSY8ai-aciG_kAwhOjQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdyKHb87j2EinN9YlmCMIXxARutDS_LSY8ai-aciG_kAwhOjQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdyKHb87j2EinN9YlmCMIXxARutDS_LSY8ai-aciG_kAwhOjQ/viewform
https://www.youtube.com/watch?v=FQtx8QULabg

HS5P
v’ https://h5p.org/node/1457348
LIVEWORKSHEETS

v' https://www.liveworksheets.com/w/es/comunicacion-

y-lenguaje/7353156

Tiempo: 45 — 60 minutos

Objetivo de Mejorar la habilidad de escribir evitando errores comunes relacionados
aprendizaj = con el uso de mayusculas en textos escritos con la ayuda de H5P.

€.

INICIO e Escribir en el pizarron una serie de palabras, algunas con
mayusculas y otras sin ellas.

e Pedir a los alumnos que identifiquen las palabras que estan
escritas incorrectamente y las corrijan.

e Pedir a los estudiantes que lean las siguientes afirmaciones e
indiquen si es verdadero o falso.
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdyKHb87j2EinN
IYImCMIXxARutDS_LSY8ai-aciG_kAwhOjQ/viewform

USO CORRECTO DE LA
MAYUSCULA

Seleccione la respuesta correcta.

fernandatoap gmail.com Cambiar de cuenta &

£% No compartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

Se escribe con maylscula al inicio de la oracion. *

O Verdadero

O Falso

3 Usamos maviisculas en todas las palabras *
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https://h5p.org/node/1457348
https://www.liveworksheets.com/w/es/comunicacion-y-lenguaje/7353156
https://www.liveworksheets.com/w/es/comunicacion-y-lenguaje/7353156
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdyKHb87j2EinN9YlmCMIXxARutDS_LSY8ai-aciG_kAwhOjQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdyKHb87j2EinN9YlmCMIXxARutDS_LSY8ai-aciG_kAwhOjQ/viewform

Revisar en conjunto las respuestas y guiarlos hacia una reflexion
sobre los errores mas comunes que cometen al utilizar las

mayusculas.
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e Observar el siguiente video.

https://www.youtube.com/watch?v=FQtx8QULabg

Utilizando correctamente la mayuscula.
> Oculto

@
1 suscriptor

e Realizar una explicacion sobre las reglas basicas del uso de

mayusculas en textos escritos.

e Resaltar los casos mas comunes, como el inicio de oraciones,
nombres propios, titulos, etc.

e Utilizar ejemplos para que los alumnos comprendan mejor.

e Pedir ingresar a los siguientes enlaces y realizar las actividades
propuestas.
EJERCICIO 1
https://hSp.org/node/1457348

0 Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

Observe las imagenes, identifigue su nombre y arrastre la respuestal
E——

guana

rsula
stra
mazonas

ris
vién
duardo
rizo

T2 s

OReuse < Embed e

EJERCICIO 2
https://www.liveworksheets.com/w/es/comunicacion-y-

lenguaje/7353156
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1) Completa con la letra en mindscula o mayuscula segin

corresponda. Sigue las pistas de las oraciones.
B gustaria montar a caballo.

- Aquel|orridn se escapd de su jaula,

- |_=nge un cuento de__cnicienta.

- ¢__.amos 3 jugar en la playa?

- ___apdse fue a trabajar a la oficina pero __nrique, no.

- Tengo un tio que vive enl__rancia,

- Date priza el tren esta por venir y __i te vas a quedar
agqui.

- Ella le contesto: | no sabes mejor quédate callado.

- Juam, __:abely __orge son buenos amigos.

- En|__ tavalo se llevard a cabo una expo feria de ropa

por__avidad. .ﬂ.ﬂ. CC -. Ee ¥
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EaLIVEWORKSHEETS

e Resumir las principales reglas ortograficas sobre el uso de

/4

EVALUACION
o

mayusculas y su importancia en la escritura.
Pedir a los alumnos que escriban un breve parrafo utilizando

correctamente las mayusculas.

ESTRATEGIA 9: Puntuando con precision.

“LL.3.4.13. Producir escritos de acuerdo con la situaciéon comunicativa, mediante el

empleo de diversos formatos, recursos y materiales.”

CE

Recursos
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Computadora DRIVE Docente

Proyector v’ https://drive.google.com/file/d/1 HuGczjGh6- tutora
Materiales oTrOGZnbKs3-gALpky8iYz/view Estudiantes
varios del HS5P

aula v https://h5p.org/node/1457351

v https://h5p.org/node/1457510
v' https://h5p.org/node/1457512

Tiempo: 45 — 60 minutos

Objetivo de  Reconocer la importancia de la claridad y la coherencia en la
aprendizaje: comunicacion escrita aplicando adecuadamente la regla ortografica

del uso del punto.

e Presentar el objetivo de la clase.

e Realizar un juego de palabras relacionado con el uso del punto.
Por ejemplo, puedes mostrar oraciones sin el punto final y pedir
a los estudiantes que lo coloquen en el lugar correcto.

e Comenzar la clase con una introduccién sobre la importancia
del uso correcto del punto en la escritura.

e Escuchar la siguiente cancion.
https://drive.google.com/file/d/1 HuGczjGh6-gTrOGZnbKs3-
g ALpky8iYz/view

INICIO

Q) Cancién ... unto.mp3 Abrir con &)

e Destacar como el punto influye en la claridad y la organizacion

de un texto.
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https://drive.google.com/file/d/1HuGczjGh6-gTrOGZnbKs3-gALpky8jYz/view
https://drive.google.com/file/d/1HuGczjGh6-gTrOGZnbKs3-gALpky8jYz/view
https://h5p.org/node/1457351
https://h5p.org/node/1457510
https://h5p.org/node/1457512
https://drive.google.com/file/d/1HuGczjGh6-gTrOGZnbKs3-gALpky8jYz/view
https://drive.google.com/file/d/1HuGczjGh6-gTrOGZnbKs3-gALpky8jYz/view

e Explicar las reglas basicas relacionadas con el uso del punto,

incluyendo el punto final en oraciones, abreviaturas, etc.

https://h5p.org/mode/1457351

1/4 s

{Reuse  <>Embed WP

e Pedir a los estudiantes ingresar a los siguientes enlaces:

https://h5p.org/mode/1457510

1/3 "

https://hS5p.org/node/1457512

© Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide
EJERCICIO EL PUNTO - UBIQUE LA DESCRIPCION SEGUN CORRESPONDA.
PUNTO Y SEGUIDO
PUNTO Y APARTE [ Separa parrafos. ]
Finaliza un texto.
PUNTO FINAL
[ Separa oraciones. ]

O Reuss o> Embed =3

e Pide a los estudiantes que apliquen las reglas del uso del punto

en un ejercicio de escritura creativa.
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e Proporciona a los estudiantes una serie de oraciones donde
deben aplicar la regla ortografica del uso del punto. Trabajar en
conjunto con ellos, explicando y corrigiendo cualquier error

que puedan cometer.

e Proporcionar retroalimentaciéon especifica a los estudiantes
sobre sus errores y areas de mejora.

e Pide a los estudiantes que reflexionen sobre lo aprendido en la
clase y respondan a la pregunta: ;Por qué es importante aplicar
correctamente las reglas ortograficas del uso del punto? Invita
a algunos estudiantes a compartir sus respuestas en el siguiente
enlace

https://www.menti.com/al7ig5Smbjubn

“ Mentimeter

4

EVALUACION

¢Por qué es importante aplicar correctamente
la regla ortogrdfica del uso del punto?

%

You can submit multiple responses

e Resumir las principales reglas del uso del punto y su

importancia en la escritura efectiva.

ESTRATEGIA 10: La oracion y sus partes.

“LL.3.4.1. Relatar textos con secuencia ldgica, manejo de conectores y coherencia en

el uso de la persona y tiempo verbal, e integrarlos en diversas situaciones

.. C §e
comunicativas.” Lm
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Recursos

Computador YOUTUBE Docente

a v’ https://www.youtube.com/watch?v=K3xjyncNS  tutora
Proyector 71 Estudiante
Materiales H_SP ]

varios del v' https://h5p.org/node/1457538

aula V" https://h5p.org/node/1457554

v' https://h5p.org/node/1457560

Tiempo: 45 — 60 minutos

Identificar el sujeto, predicado, verbo y adjetivo en una oracion y

comprender la funcidn de cada parte en la estructura de una oracion.

e Plantear el objetivo de la clase

e Comenzar escuchando una historia corta.
https://www.youtube.com/watch?v=K3xjyncNS71
= DYoulube ™ Q 2@

INICIO

P Pl o) 000/256

Cuento para concientizar la obediencia.

o Oculto

o |enny-fernanda Toapanta Estadisticas Editar video
1 suscriptor

e Pedir a los estudiantes que extraigan oraciones simples de la
historia y las escriban en la pizarra.
e Reflexionar sobre la importancia que tienen las oraciones para

formar un parrafo.
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https://www.youtube.com/watch?v=K3xjyncNS7I
https://www.youtube.com/watch?v=K3xjyncNS7I
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Destacar las partes de la oracion y como se conectan en una
oracion completa.

Realizar ejercicios en conjunto con los estudiantes para
identificar las partes de la oracion.

Pedir que los estudiantes realicen actividades interactivas que
permitan a los estudiantes practicar la identificacion de las
partes de la oracion.

EJERCICIO 1

https://hSp.org/node/1457538

1@ Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started ouide

EJERCICIO 2
https://h5p.org/mode/1457554

O Thank you for trying out HSP. To get started with HSP read our getting started guide

@ Check

1/30» s

EJERCICIO 3: Leer la oracion, identificar la parte que solicita
y responder.

https://hS5p.org/node/1457560
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Los nifios reunieron fondos para la fiesta de despedida. ;Cuél es el sujeto de esta oracién?

& Push to speak

']
# feedback

e Pedir a los estudiantes que creen oraciones que incluyan sujeto,
predicado, verbo y adjetivo.

e Revisar y discutir estas oraciones en clase para identificar sus
componentes.

e Proporcionar una retroalimentacion especifica sobre los

ejercicios de los estudiantes.

e Proporcionar una serie de oraciones para que los estudiantes

4
8 identifiquen el sujeto, predicado, verbo y adjetivo. Evaluar sus
é respuestas.
> . ., , e
; e Resumir las partes de la oracion y como se utilizan para crear
K= oraciones significativas.

Recomendaciones

1. Supervisar y apoyar a los nifios mientras trabajan en las actividades en H5P
para garantizar que tengan una experiencia educativa enriquecedora pero que
sobre todo aprovechen al maximo esta herramienta.

2. Retroalimentar los contenidos de forma constante para que los estudiantes
consoliden sus habilidades.

3. Brindar apoyo adicional a estudiantes que tengan dificultades en el
aprendizaje, adaptandose a las necesidades individuales de los estudiantes.

4. Adaptar la dificultad de las actividades y palabras al nivel de los nifios y
proporcionar una experiencia educativa divertida y enriquecedora.

5. Utilizar evaluaciones formativas, como cuestionarios o ejercicios de
aplicacion para medir el progreso de los estudiantes a lo largo del proceso.
Luego, establecer evaluaciones sumativas, como pruebas escritas, para medir

el aprendizaje final.
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Recursos que se han vinculado con HSP
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Tras la evaluacion realizada en la Escuela "Ecuador", se identificaron varias
dificultades que los estudiantes del subnivel medio enfrentan en los &mbitos de lectura
y escritura. Estas dificultades pueden incluir problemas de comprension, falta de
fluidez en la lectura, y deficiencias en la expresion escrita.

Se llevd a cabo un diagndstico exhaustivo de las competencias digitales de los
docentes del subnivel medio en el manejo de la herramienta H5P para la creacion de
contenido interactivo. Este andlisis reveld diferentes niveles de familiaridad y
dominio con la herramienta, destacando areas de mejora y necesidades de
capacitacion.

Se disefid una propuesta de contenido interactivo utilizando la herramienta H5P,
dirigida a abordar las dificultades identificadas en lectura y escritura. Esta propuesta
se estructuré de manera que permita a los estudiantes del subnivel medio desarrollar
habilidades y destrezas clave en estos aspectos, proporcionando actividades atractivas

y efectivas para su aprendizaje.

Recomendaciones

Integrar el contenido interactivo desarrollado con H5P en el plan de estudios de la
Escuela "Ecuador", asegurando que esté alineado con los objetivos educativos y las
competencias requeridas en el subnivel medio. Esto garantizara que los estudiantes
tengan acceso regular a actividades que fortalezcan sus habilidades de lectura y
escritura.

Implementar programas de capacitacion y formacion para los docentes del subnivel
medio en el manejo de la herramienta H5P. Esto les permitira aprovechar al maximo
las funcionalidades de la herramienta y crear contenido interactivo de alta calidad para
el aprendizaje de los estudiantes.

Establecer mecanismos de monitoreo y evaluacion para seguir de cerca el progreso
de los estudiantes en lectura y escritura, asi como la efectividad del uso de la
herramienta H5P en el aula. Esto permitira realizar ajustes y mejoras continuas en la

propuesta de contenido interactivo y en las estrategias pedagogicas empleadas.
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ANEXOS

Anexo A. Solicitud de autorizacion para la aplicacion del Trabajo de Investigacion en la

Institucion Educativa.

Tabacundo, 20 de abril de 2023,

Msc. Doris Espinosa

SOLICITUD

DIRECTORA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ECUADOR”

Presente

Yo. Jenny Fernanda Toapanta Tipan con cédula de identidad 1003942040, me dirijo a usted para
solicitarle de la manera mas comedida, 1a autorizacion respectiva para realizar mi Trabajo de
Investigacién. previo a la Obtencion del Titulo de Maesiria en Educacidn, Tecnologia =
Innovacion ea la institucion que tan acertadamenie la dinge.

Mi provecto de Investipacion se tiula: “Herramienta HSp para la creacion de contemado
interactivo orientado al desarrollo de desirezas para lectura y escritura”, v con su autorizacién
podre llevar a cabo la recoleccion de datos e informacion que permitan desarrollar el mencionado

proyecto.

Por la favorable atencion a mi pedido, anticipo mi sincero agradecimiento,

Alentamente,

£,

- [ e
4 T
Leda jcrnsndu Toapanta

C.1. 1003942040

TR e ¥
ermandit oapamnia L #E2 ehiotmml com

Anexo B. Instrumentos de recoleccion de datos.

TEST QUINTO DE BASICA

https://online.fliphtml5.com/yrdfu/kvgn/

TEST SEXTO DE BASICA

https://online.fliphtml5.com/yrdfu/vyjji/

TEST SEPTIMO DE BASICA

https://online.fliphtml5.com/yrdfu/bovt/

GUIA DE PREGUNTAS ) . . )
FOCUS GROUP https://online.fliphtml5.com/yrdfu/itrg/
GUIA DE PREGUNTAS ) . . )
ENTREVISTA A EXPERTOS https://online.fliphtml5.com/yrdfu/vvid/
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https://online.fliphtml5.com/yrdfu/vyjj/
https://online.fliphtml5.com/yrdfu/bovt/
https://online.fliphtml5.com/yrdfu/itrg/
https://online.fliphtml5.com/yrdfu/vvjd/

Anexo C. Solicitud de Validacion de instrumentos de recoleccion de datos.

N UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI .

Otavalo, 13 de junio de 2023

Jatro Chivez
DIRECTOR DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA.

De mis consideraciones;

Por medio de la presente, pongo en su comocimiento y le solicite muy comedidamente lo
sigusente:

Yo. Toapanta, Tipan, Jenny Fermanda, con cedula de identidad 1003942040, Licenciada en
Ciencias de la Educacion Basica, y maestrante de la Universidad Politécnica Estatal del Carchi
del programa de Maestria de Educacion, Tecnologia ¢ Innovacion, al momento me encuentro
preparando el trabajo de titulacion “Herramienta h3p para la creacion de contenido interactivo
orientado al desarrollo de destrezas para la lectura y escritura™

El objetivo general del proyecto es:
»  Proponer la herramienta h3p para la creacién de contenido interactivo que contibuya al
desarrollo de destrezas para la lectura y escritura de los estudiantes del subnivel medio
de la Escuela “Ecuador™

Los especificos son los siguicntes

las que presentan los i del subnivel medio
de la Escuela “Ecuador” en los ambitos de la lectura ¥ escritura.

+  Dinguosticar las competencias digitales que tiznen los docentes del subnivel medio de la
Escuela “Ecuador” en el manejo de la herramienta hSp para la creacién de contenido
interactivo de lectura y escritura,

«  Diseilar una propuesta de contenido interactivo con el uso de la herramienta hip que
permita el desarrollo de destrezas para la lectura y escritura de los estudiantes del subnivel
medio,

Conocedor de su experiencia personal v su alta capacidad profesional me permito solicitarle, muy
enla e los a utihzarse en la
recoleccion de datos de la investigacion anteriorments mencionada.

De ante mano agradezco su gentil ayuda.

Saludos cordiales,

Tenay Fernanda T Tipag,

CL 1003942040

Celular: 0992193558

Correo: famandatoapantal992 @ hotmail com

Anexo D. Ficha de Validacion Cuestionarios.

UNIVERSIIAD MOLITECHICA ESTATAL DEL CARCHI
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Anexo E. Ficha de Validacién Focus Group.
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Anexo F. Ficha de Validacion Guia de la entrevista a expertos.
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Anexo G. Autorizacion del padre de familia o representante legal.

AUTORIZACION DEL SENOR PADRE DE FAMILIA O REPRESENTANTE
LEGAL

Tabacundo, 19 de mayo de 2023,

Yo .E .’iz-ul.as:\'li'n.,.gw!;}li..;‘}f}n\.qf\gu... representante legal del estudiante
...D&\.\".\.CL....,.'Fu!m&rt%Q ........... del......@.qi.r.\?r}':'..... gradofcurso paralelo ”;i\‘
Autorizo ( 1/ ), No Autorizo { ) la aplicacion del instrumento de recoleccion de
datos para el Trabajo de Investigacion denominada “Herramienta H5p para la
creacion de contenido interactivo orientadc al desarrollo de destrezas para
lectura y escritura”

Atentamente,

R

REPRESENTANTE LEGAL

CJl_05Ho3YF204

Anexo H. Aplicacion del pre test.
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Anexo L. Aplicacion del pos test.

-

Marco Yandun

A Buscar
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Anexo K. Aplicacion de Focus Group a docentes.

escribiendo V (verdadere) ¥ [faba) sogin ol

o ¢ s e
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Anexo M. Guia de estrategias metodoldgicas interactivas con H5P.
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Anexo N. Matriz de operacionalizacion.

Variable I- dimension I

Matriz de Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores Items Técnica Instrumento Fuente
Dependiente Lectura Identificar la 1.- Lea el siguiente texto y responda. Encuesta  Cuestionario  Estudiantes del
Desarrollo de idea principal . QUINTO subnivel medio
destrezas para (Cuadl es la idea principal del cuento?
la lectura y . SEXTO
escritura. (Cual es la idea principal de este

texto?

SEPTIMO

(Cudl es la idea principal de este

texto?

Comprension  2.- Lea el siguiente contenido y responda.

lectora NIVEL LITERAL
QUINTO
(Qué llevaban los amigos para

ingresar a la casa abandonada?

SEXTO
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(Qué encontraron en la selva
misteriosa?

SEPTIMO

(Cudles fueron los desafios que
enfrentaron los exploradores en el
camino?

NIVEL INFERENCIAL

QUINTO

(Por qué cree que la gente del pueblo
decia que la casa abandonada estaba
encantada?

SEXTO

(Qué crees que motivdo a los
exploradores a aventurarse en la selva
misteriosa?

SEPTIMO

(Qué emocion crees que
experimentaron los exploradores al
llegar a la cascada?

NIVEL CRITICO ANALITICO
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QUINTO

(Crees que fue correcto que el grupo
de amigos se haya quedado con el
tesoro?

SEXTO

(Qué precaucion considera mas
importante tomar en cuenta antes de
aventurarse en la selva?

SEPTIMO

(Crees ti que es correcto aventurarse

a un lugar desconocido?

Reconocer

los tipos de

3.- Lea el siguiente texto y determine el

tipo de texto al que pertenece.

texto
Inferir 4.- Lea el siguiente texto y responda a la
significados  interrogante.

QUINTO

(Qué significa la palabra "enigma" en
el contexto del texto?

SEXTO
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(Qué significa la palabra “copa” en el
contexto del fragmento?

SEPTIMO

(Qué  significan  las  palabras
"delantero, mediocampista y defensa"

en el contexto del texto?

Escritura

Aplicacion de
reglas

ortograficas

QUINTO

5.-Seleccione la palabra en donde se
deberia ubicar la “h” para que esté
escrita correctamente.

6.-Seleccione la palabra en donde se
deberia ubicar la “b” para que esté
escrita correctamente.

7.-Seleccione la palabra en donde se
deberia ubicar la “v” para que esté
escrita correctamente.

SEXTO

5.- Seleccione la palabra en donde se

deberia ubicar la “j” para que esté

escrita correctamente.
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6.-Seleccione la palabra en donde se

deberia ubicar la “g” para que esté
escrita correctamente.
SEPTIMO

5.-Seleccione la palabra en donde se
deberia ubicar la “c” para que esté
escrita correctamente.

6.-Seleccione la palabra en donde se

(1Pt
S

deberia ubicar la para que esté

escrita correctamente.

7.-Seleccione la palabra en donde se
(1=}

deberia ubicar la “z” para que esté

escrita correctamente.

Aplicacion
signos

puntuacion

de
de

QUINTO

8. Lea el texto e identifique las
palabras que no hacen el uso correcto
de la maytscula.

SEXTO

7. Seleccione el listado de palabras

donde se usa correctamente la tilde.
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SEPTIMO
8. Seleccionar la oracion que usa

correctamente la coma.

Sintaxis QUINTO
9.- Lea la oracion e identifique el
verbo y el adjetivo.
SEXTO
8.-Lea las oraciones y seleccione la
que esté escrita correctamente en
género, nimero y persona.
SEPTIMO
9.- (Cual seria la oracion correcta si se
cambia el verbo a tiempo pasado
simple?

Gramatica QUINTO

10.- Complete la siguiente oracion con
la forma verbal correcta.

SEXTO
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9.- (A qué tipo de palabra segiin su
acentuacion corresponde el término
intrigados?

10.- Ordene la siguiente oracion
SEPTIMO

10.- ;Cual seria el conector idoneo

para combinar esas dos oraciones?

Variable II- dimension I

Matriz de Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores Items Técnica Instrumento Fuente
Independi - Experiencia (Cual ha sido su experiencia en la creacion de
Disefio y uso
ente contenido interactivo utilizando la herramienta H5P? Expertos en
o . Guia de la TICS y
erramien p T P i
:Qué caracteristicas de H5P encuentra més Gtiles para Ctrevista . .
. entrevista herramienta
ta H5P Personalizaci ., Ly . )
la creacion de contenido interactivo? .
, s educativas
para la on
creacion
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de
contenido

interactivo

(Cudles son los principales beneficios que ha

Adaptabilida . .
q encontrado al utilizar HSP para desarrollar materiales
educativos interactivos para la lectura y escritura?
4. (Qué consideraciones se debe tomar en cuenta al
Caracterizaci ) o ) )
) disefiar contenido interactivo con H5P para garantizar
on
la efectividad en el proceso de aprendizaje?
E ., (Como evalua la eficacia y el impacto del contenido
valuacion
interactivo creado con HS5P en términos de la
participacion y el aprendizaje de los estudiantes?
o (Cudles han sido las dificultades que ha enfrentado al
Accesibilidad ‘
trabajar con H5P?
Interactividad 7, Qué¢ mejoras le gustaria ver en futuras versiones de la

herramienta?

Variable II- dimension 11

161



Matriz de Operacionalizacion de variables

Variables Dimensiones Indicadores items Técnica Instrumento Fuente
Competencias Importancia 1) (Qué tan importante es para ustedes el usode Focus Guia de Docentes tutores
digitales. las herramientas digitales en el proceso de Group  preguntas del subnivel

ensefianza aprendizaje? medio de la
Experiencia 2) (Qué conoce sobre la herramienta H5P? Escuela Ecuador
3) (Como describiria su nivel de dominio de

Independiente esta herramienta?

Herramienta 4) (Ha utilizado la herramienta H5P para la

H5P para la creacion de contenido interactivo? Si es asi,

creacion  de explique los tipos de contenidos que ha

contenido creado y precise aquellos sobre lectura y

interactivo escritura.

5) (Qué otras herramientas digitales usan para

crear contenido interactivo?

Creacion de Caracterizacion
contenido

interactivo.

6) (Qué caracteristicas considera usted que debe
tener el contenido interactivo que trate sobre

lectura y escritura?
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Evaluacion del 7) Al seleccionar el contenido interactivo a
contenido utilizar ;evalia la calidad del recurso
educativo en funcion de la precision y

alineamiento con el curriculo?

Valoracion 8) (Considera necesario que se fortalezcan los
conocimientos de los docentes sobre el

manejo de esta herramienta?
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Anexo O. Informe de originalidad turnitin.

H5P

DRIGINALITY REPORT

5 S 14 1a

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS
PRIMARY SOURCES
. repositorio.uti.edu.ec 2
Internet Source %
repositorio.unemi.edu.ec q
= Internet Source %
#
oot %
repositorio.utc.edu.ec 4
4 Internet So %
urce
vsip.info 4
Internet Source %
Exclude quotes Off Exclude matches

Exclude bibliography
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