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RESUMEN

El trabajo de investigacion tuvo como objetivo proponer actividades pedagdgicas
en Wordwall como recurso activo para la ensefanza-aprendizaje de Ciencias
Naturales en estudiantes de noveno ano de Educacion Basica General de la
Unidad Educativa Gran Colombia. El enfoque fue mixto, incluyé fases de
diagnostico, disefio e implementacion, bajo un paradigma pragmatico vy
metodologia de investigacion-accion. La poblacion objeto de estudio consistio en
40 estudiantes de noveno afo. Las técnicas utilizadas abarcaron encuestas para
medir percepciones, pretest y postest para evaluar rendimiento académico,
disefio de actividades interactivas en Wordwall y analisis comparativo de datos
cuantitativos y cualitativos. Los principales resultados mostraron una mejora en
el rendimiento, con incrementos del 53% al 90% en calificaciones altas (8-10)
entre pretest y postest, mayor motivacion, comprensién conceptual vy
participacion activa, alineados con teorias de Ausubel, Vygotsky y Gee. La
propuesta consistié en implementar actividades gamificadas en Wordwall para
fortalecer el aprendizaje significativo, adaptadas al curriculo y con
retroalimentacion inmediata. Se destaca que Wordwall potencia un aprendizaje
activo, inclusivo y motivador, con alta aceptacion estudiantil y docente,
contribuyendo a la innovacion pedagdgica. Se recomienda integrar
sistematicamente Wordwall en clases, capacitar docentes en TIC, fomentar
politicas institucionales para infraestructura digital, promover autoaprendizaje

estudiantil y extender estudios longitudinales a otros niveles y areas educativas.

Palabras clave: aprendizaje, Ciencias Naturales, ensefianza, innovacién

educativa, tecnologia educativa, Wordwall.
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CAPITULO | PROBLEMA

1.1.Planteamiento del Problema

En la actualidad, los métodos digitales en la educacion han cobrado mayor
relevancia, no solo como un recurso complementario, sino como una herramienta
esencial para transformar la manera en que los alumnos aprenden. En especial,
en la materia de Ciencias Naturales presenta desafios particulares, pues muchos
contenidos requieren no solo ser comprendidos, sino también vivenciados,
analizados e interpretados con sentido critico.

Las ideas de investigacion, tal como sefialan Hernandez et al. (2014)
surgen como un primer acercamiento a una realidad observada donde se
evidencian fendmenos, necesidades o problematicas que demandan atencion.
En este caso, la preocupacion central es el bajo rendimiento académico en
Ciencias Naturales y la escasa incorporacion de estrategias digitales en la clase.
A nivel global, la situacidon es preocupante. Segun informacion de la
“Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura”
(UNESCO,2022), alrededor del 63% de los estudiantes de nivel basico en paises
de ingresos medios y bajos no alcanzan competencias minimas. Esto no solo
evidencia una brecha en la calidad educativa, sino también en las oportunidades
que tienen los adolescentes para comprender los fendmenos del entorno natural
que los rodea y poder ejercer una participacion activa en la sociedad.

En América Latina, la realidad no es muy distinta. “El Estudio Regional
Comparativo y Explicativo” (ERCE 2019) desarrollado por el “Laboratorio
Latinoamericano de Evaluacién de la Calidad de la Educacién" (LLECE, 2021)
evidencié que unicamente el 32% de los alumnos alcanzan un dominio aceptable
de comprension cientifica. En Ecuador, este porcentaje baja aun mas,
situandose en torno al 28%, lo cual refleja una deficiencia persistente que debe
ser atendida con urgencia. Estos resultados muestran que, a pesar de los
esfuerzos por mejorar, los métodos tradicionales aun predominan y no siempre
revelan los requerimientos de los alumnos, ni al contenido actual.

A nivel nacional, el Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL,
2024) ha identificado que mas del 68,1% de los alumnos de Basica Superior no
alcanzo el nivel elemental de dominio (700 puntos), mientras que apenas el 32

% sobrepaso este parametro. Ademas, cerca del 54% de los docentes de esta
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area mantienen practicas centradas en la memorizacion y la exposicion oral,
evidenciando la persistencia de modelos tradicionales poco vinculados con el
aprendizaje activo, dinamico y significativo.

En la Unidad Educativa Gran Colombia (2023) del régimen Sierra del
Ecuador, los informes internos revelan que mas del 65% de los estudiantes de
EGBS obtienen calificaciones por debajo de 7/10 en asignaturas como Ciencias
Naturales. Esta bajo rendimiento se asocia tanto con el desinterés mostrado por
los estudiantes como a la limitada incorporacion de metodologias innovadoras
por parte de los docentes. Pese a que existen plataformas como Wordwall, que
fomentan la participacion activa mediante juegos, cuestionarios y actividades
interactivas, su uso sigue siendo esporadico y, muchas veces, desvinculado de
los objetivos curriculares del area.

En resumen, el uso limitado de recursos digitales interactivos, la escasa
motivacion del estudiantado y el predominio de metodologias tradicionales
dentro del ambito educativo de Ciencias Naturales generan problema que afecta
directamente al desempefio escolar y formacion integral del alumnado. Por ello,
es urgente explorar nuevas formas de apoyo pedagodgico que incorporen
herramientas como Wordwall, capaces de transformar la rutina pedagogica y
ajustarla a los requerimientos reales de los alumnos de hoy. Por ello, se plantea
el presente estudio con el propésito de analizar: ;Cémo influye las actividades
pedagdgicas en Wordwall como recurso activo para la enseianza aprendizaje
de Ciencias Naturales de los estudiantes de noveno afio de Educacién Bésica

General de la Unidad Educativa Gran Colombia?
1.2.Preguntas de Investigacion o Hipoétesis

e ;Cual es el nivel de rendimiento académico en Ciencias Naturales de los
estudiantes que utilizan Wordwall como recurso pedagogico en comparacion
con los que no la utilizan?

e ,;Qué relacion existe entre la frecuencia de utilizacion de Wordwall y el
rendimiento académico en Ciencias Naturales durante el periodo 20257

e ;Cual es la percepcion de los estudiantes sobre la eficacia de Wordwall para
reforzar el aprendizaje en Ciencias Naturales?

e ,;Como valoran los docentes el impacto de Wordwall en las estrategias
pedagogicas de Ciencias Naturales?



1.3.0bjetivos de Investigacion
1.3.1. Objetivo General

Proponer actividades pedagogicas en Wordwall como recurso activo para la
ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales de los estudiantes de noveno afo

de Educacion Basica General de la Unidad Educativa Gran Colombia.
1.3.2. Objetivos Especificos

» Identificar si los estudiantes de noveno afio de Educacion Basica General
de la Unidad Educativa Gran Colombia usan la herramienta Wordwall,
para el aprendizaje de Ciencias Naturales.

« Elaborar actividades pedagdgicas en Wordwall como recurso activo para
reforzar los contenidos curriculares de Ciencias Naturales de noveno afo
de Educacion Basica General, tomando como base teorias educativas
actuales y el contexto institucional.

+ Implementar las actividades pedagodgicas en Wordwall como recurso
activo para la ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales de los
estudiantes de noveno afno de Educacién Basica General de la Unidad

Educativa Gran Colombia.
1.4. Justificacion

En el presente afo, el sistema educativo va sufriendo problematicas de
mucha importancia, en relacion con la motivacién y el entendimiento de los
contenidos del alumnado. Las Ciencias Naturales requieren de procesos de
observacion, de analisis y de abstraccidn que demandan nuevas estrategias que
orienten en la constitucion de herramientas que refuercen el aprendizaje
adecuado y que ahonden en el apoderamiento de los conceptos. En este
escenario, la herramienta digital Wordwall puede ser considerada como una
nueva opcidon que vincula tecnologia, pedagogia e interactividad orientada al
cambio de la experiencia educativa. La investigacién que aqui se desarrolla se
justifica en la consideracion de diferentes criterios que comprometen la

relevancia, la pertinencia y la proyeccion.



Desde la consideracion de la conveniencia, la investigacion permitira diseiar,
aplicar y evaluar actividades pedagdgicas mediadas por el uso de Wordwall, con
la finalidad de que se vayan constituyendo métodos de aprendizaje mas activos
y centrados en el alumno. Esta herramienta resulta significativa para estudiantes
de noveno afo de EBG, puesto que se encuentran en un periodo de desarrollo
cognitivo que exige una propuesta didactica capaz de ir avanzando en su
curiosidad cientifica, asi como también en la grabacion de un aprendizaje
significativo de ciertos contenidos.

Efectivamente, el ingreso de esta herramienta implica didacticas orientadas
al estudiante, adecuadas a una generacidon que desde temprana edad ha
convivido con lo digital. En estas condiciones, medir el impacto de su
implementacion no solo es necesario, sino que se vuelve fundamental para el
desarrollo de la educacion. Es tal cual Rochina y Tipantufa (2025) precisan,
sobre la base de un enfoque pedagdgico riguroso, que debe integrarse
tecnologias educativas acreditadas como dignas de ser aplicadas, siempre
garantizando una mejora concreta en los métodos de aprendizaje.

Desde el aspecto de la importancia social, el impacto social que genera esta
investigacion es realmente importante. En primer lugar, los beneficiarios directos
seran en primer lugar los propios alumnos de la Unidad Educativa Gran
Colombia, quienes tendran una posibilidad de acceder al uso de estrategias mas
motivadoras, a partir de los recursos digitales de facil acceso y de interés, que
les ayuden a mejorar su rendimiento académico. Por otra parte, los docentes
dispondran de una propuesta bien definida de aplicaciéon de Wordwall, ajustadas
a las exigencias del curriculo nacional, pero que también les ayudara a mejorar
su practica pedagogica para contribuir a una cultura institucional mas innovadora
y flexible ante los cambios tecnoldgicos, que servira para facilitar la ensefanza
de contenidos complejos.

A nivel comunitario, este referente puede implicar una nueva toma de valor
sobre el proceso de ensefar-aprender al percibir mejoras en la explicacién y
comprension de fendmenos naturales que afectan al medio. La UNESCO (2022),
advierte que mas del 63 % de los alumnos en América Latina quedan por debajo
de los niveles minimos esperados en Ciencias, al mismo tiempo que urge

redefinir las metodologias habituales.



En lo que se refiere a las implicaciones practicas, uno de los aspectos mas
significativos de este trabajo es poder ser utilizado en el aula. La escasa
innovacion metodologica continuia siendo una carencia en muchas instituciones,
donde la ensefanza tradicional reduce el potencial de una buena ensefanza.
Por este motivo, la propuesta didactica configurada a partir de Wordwall facilitara
la construccion de un cambio real tendente a promover la participacién del
alumnado y el pensamiento critico, lo que se traduce en la promocion de la
equidad educativa para cerrar las brechas pedagogicas.

La informacion de INEVAL (2024) senala que el alumnado de la Educacion
Basica Superior verificado refleja que siempre muestran relevantes dificultades
para la comprension de los procesos de la ciencia, o que también puede ser,
entre otras razones, en funcion de la utilizacién de unas técnicas muy poco
motivadoras. La investigacion pretende revertir la situacién actual disefiando,
aplicando y evaluando una propuesta concreta que se puede implantar en la
practica docente sin requerir demandar una alta inversién ni requerir introducir
cambios en la configuracion.

Considerando su relevancia tedrica, esta investigacion se encuentra bien
fundamentada desde la educacion. Un buen ejemplo lo encontramos en el
enfoque sociocultural que Magallanes et al. (2021) proponen al sefalar la
importancia de la mediacion de las herramientas culturales en el desarrollo
cognitivo. Wordwall, como herramienta de tecnologia educativa, hace de
mediador con el docente y el alumno, favoreciendo las interacciones
significativas que la misma promueve. Por otro lado, la propuesta de aprendizaje
significativo por parte de Ausubel et al. (2019) destaca la relacion entre los
saberes previos del estudiante y los nuevos aprendizajes, la cual se ve reforzada
por medio de los recursos visuales e interactivos que acompanan el uso de esta
herramienta.

Desde una vision tedrica la evolucién de investigacion se sustenta de forma
implicita en las definiciones actuales desde la propuesta del aprendizaje
significativo, las teorias constructivistas y del colectivismo al considerar que los
ambientes digitales interactivos suponen un recurso que puede llegar a facilitar
la construccion del conocimiento Ausubel (2025), brinda un cierto grado de

evidencias positivas aplicadas en el entorno académico de Ciencias Naturales,



considerando especificamente el efecto de un herramienta digital en el
rendimiento correcto y la percepcion de los docentes.

Los resultados que se podrian extraer de esta investigacién podrian confirmar
las hipodtesis anteriores o incluso generar acercamientos teoricos alrededor de
las tecnologias digitales en la educacion basica. También, permitiran examinar
cémo herramientas aparentemente simples, podrian tener efectos positivos para
otras variables que son sefaladas como significativas para la educacion, tales
como ser la motivacién, la comprension conceptual o la retencion de informacion.
En materia de utilidad metodoldgico, el estudio puede constituir un modelo de
intervencion estructurada para proximas investigaciones. Para ello, se establece
un proceso de diagndstico, disefno, aplicacion y evaluacion, lo que posibilita la
obtencién de datos fiables sobre el uso de Wordwall en el rendimiento
pedagogico, estructura que permite la replicabilidad del estudio y la posibilidad
de desarrollo de nuevos instrumentos de medicion, adaptados mas
concretamente al entorno digital.

También es posible que esta vivencia contribuya a dar mayor definicion a
conceptos como “motivacion digital” o “rendimiento académico en entornos de
interaccion”, variables que en la literatura siguen siendo debatidas. En este
sentido, el trabajo constituye una oportunidad para ir refinando recursos de
investigacion educativa y enriquecer el corpus metodologico de una serie de
estudios.

Igualmente, la investigacion se modula con los objetivos del Plan Nacional
de Desarrollo 2025-2029: Ecuador No Se Detiene. Secretaria Nacional de
Planificacion (2025). con la finalidad de asegurar una educacion inclusiva, justa
y de excelencia. Este instrumento de planificacién enfatiza que el fortalecimiento
de la calidad educativa esta vinculado con la innovacién tecnoldgica, la formacién
docente y mejora del rendimiento del alumnado. Al considerar la aplicacion de
las TIC en la dinAmica educativa, el Plan Nacional de Desarrollo lo establece
como una prioridad del Estado debido a que el presente trabajo no solo responde
a una necesidad institucional, sino porque se enmarca dentro de un lineamiento

nacional encaminado a la transformacién académica.



Por ultimo, la investigacion que se integra en “la linea de investigaciéon de
la Universidad Politécnica Estatal del Carchi” (UPEC) “Innovacion en mediacion
pedagogica, aprendizaje y desarrollo. Formacion docente en aula, escuela y
comunidad”, dado que promueve la aplicacién de herramientas digitales para
innovar las metodologias didacticas y fomentar el rol del docente como mediador
del conocimiento y el vinculo entre la escuela y la comunidad educativa.

La exploracion sobre la utilizacion de Wordwall como recurso de
ensefanza para las Ciencias Naturales en la Basica Superior de la Unidad
Educativa Gran Colombia es eficaz, necesaria y socialmente relevante;
siguiendo los juicios de conveniencia, utilidad tedrica y practica, y tiene que ver
con una problematica educativa real. Los aportes que proporciona van en favor
de los estudiantes y de los docentes y va a sentar las bases para futuras

investigaciones en educacion digital.



CAPITULO Il FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. Antecedentes de la investigacion

En fechas recientes, la ensefianza de las Ciencias Naturales ha tratado
de adaptarse a las modificaciones que la era digital ha sobrellevado para los
contextos educativos. La utilizacién de plataformas interactivas, como las que
proporciona Wordwall, ha sido una opcion pedagogica que busca implementar
de mejor manera la colaboracion, la asimilacion de los contenidos y el
desempefo académico, en especial en la Educacion General Basica Superior.
Existen algunos estudios que corroboran este procedimiento, haciendo ver que
la aplicacion de esta herramienta permita alguna serie de beneficios, aplicacion
que es justamente la que se quiere implementar en el aula.

En el trabajo presentado por Medina et al. (2024), que lleva por titulo
“Impacto de Wordwall en la comprension y la motivacion en Ciencias Naturales”,
su objetivo primordial era valorar el impacto de dicha herramienta en el desarrollo
académico y la participacion del alumnado de “Educacion General Basica
Superior” (EGBS). Ante la situacion actual dentro del ambito pedagdgico,
pretendia dar respuesta a como los recursos tecnoldgicos pueden convertir el
aula en un espacio mas motivador y efectivo. Con el fin de desarrollar esta
investigacion, se eligioé un “disefo experimental, que realizaba una comparacion
entre el grupo control y el grupo experimental”. De esta forma, se podia
evidenciar el avance de los alumnos antes y después de la aplicacion de
Wordwall como herramienta de recurso educativo. La recoleccion de datos se
llevé a cabo mediante una prueba académica orientada a medir la comprension
conceptual, y se utilizaron encuestas que median el nivel de motivacién del
alumnado. Los resultados que se obtuvieron estuvieron bastante interesantes:
tanto la mejora de la comprensién de los contenidos que presentaban
especialmente un aumento a partir del 15% y del 20%, asi como el uso de la
herramienta Wordwall propicié de sus niveles de motivacion, asi como un
aumento de este tipo del 30%, evidencia que el uso de esta herramienta recoge
la atencion del estudiantado y propicia una mayor participacion en las clases de
Ciencias Naturales. Se llegé a la conclusion de que esta herramienta puede ser
completamente util para ser una herramienta didactica importante que logre
dinamizar el proceso de ensefianza y el impulso del alumnado. Su caracter

interactivo y alcanzable obtienen como consecuencia niveles de rendimiento de
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interés y colaboracion del estudiantado en el ambito educativo. Este estudio
propone el uso como una parte de estrategias metodoldgicas innovadoras
adaptadas a los requerimientos de los contextos educativos actuales.

La investigacion que desarrollaron Parraga et al. (2024), “Uso de la
herramienta tecnolégica Wordwall en la evaluaciéon del aprendizaje”, tuvo como
principal objetivo el analisis de la manera en la que los recursos digitales
favorecen la creatividad y la intervencion del alumnado en la asignatura de
Ciencias Naturales y, en concreto, Wordwall. La muestra objeto de estudio eran
los estudiantes de quinto curso y se utiliz6 como objetivo el de transformar la
evaluacion tradicional en instancias mas accesibles, motivadoras e interactivas.

La investigacion se desarrollé bajo un enfoque mixto, integrando técnicas
cualitativas y cuantitativas que se fueron entrecruzando en el sobrevenir de la
investigacion y, por lo tanto, se ofrecié una perspectiva mas global del fenémeno
estudiado. En estudio se usaron rubricas de evaluacién para medir el rendimiento
académico y se realizaron focus groups con alumnado, para poder recoger su
percepcion de la utilizacion de Wordwall en las actividades de evaluacion.

Los resultados que se obtuvieron fueron correctos dado que se pudo ver
un incremento de hasta el 25 % en los grados de la implicacion de los
estudiantes, y que con las diversas evaluaciones formativas se consiguié una
mejora importante en las notas. En este sentido, los estudiantes dejaron entrever
entusiasmo al indicar que también se encontraban mucho mas animados y
comodos en el momento de implicarse en aquellos ejercicios en los que se ponia
en uso la citada herramienta digital, lo cual suponia un mayor enganche con la
forma de aprender. En el ultimo apartado de las conclusiones, los autores
afirmaron que Wordwall no sélo facilitaria una gestion de la evaluacion mas
amena, sino que ademas permitiria una adecuacion de las estrategias de
ensefianza a la velocidad y estilo del aprendizaje de cada uno de los alumnos
que la usan. La herramienta, pues, se mostré6 adecuada para promover el
entorno interactivo y creativo en el cual los alumnos son considerados los
verdaderos protagonistas de su propio desarrollo educativo, espacio en el que,
ademas de adquirir conocimientos, se desarrollan habilidades socioemocionales

como la autonomia, la cooperacién y la autoconfianza.



De igual manera, Loor (2023), en su investigacion titulado, “Wordwall
como herramienta didactica en la ensefianza de Ciencias Naturales a los
estudiantes de Quinto Afio de Educacion Basica de la Escuela Fiscomisional
Santa Marianita de Jesus, afo lectivo 2022-2023”, centrd su investigacion en las
posibilidades de uso de Wordwall por los docentes de la Escuela y en el estado
de uso que los docentes le daban a dicha herramienta con el fin de verificar el
nivel de adopcion y el impacto de esta en la practica pedagdgica. Dentro de un
enfoque descriptivo-analitico se aplicaron encuestas a los docentes y
observaciones de clases. Los resultados de las evaluaciones arrojaron que
unicamente el 18% del profesorado utilizaba Wordwall de forma habitual, aunque
también concluia que quienes si lo utilizaban notaban un mayor dinamismo en
sus clases. El trabajo terminaba sefialando que la formacion docente daba
esparcimiento al uso eficaz de Wordwall y similares. Desde otro punto de vista,
estudioé el grado de uso de Wordwall por los profesores de la Escuela, que
constaté que, si bien solo un pequefio porcentaje de los profesores empleaba
esta categoria de herramientas tecnoldgicas, el uso de esa misma herramienta
educativa daba lugar a una experiencia mas dinamica y participativa de
aprendizaje. Asimismo, el analisis también hizo hincapié en la capacitacion
docente como un elemento estratégico para el uso exitoso de estas
herramientas.

Valverde (2022) opt6 por desarrollar un estudio en la tematica “El analisis
de herramientas interactivas en el proceso de ensefanza - aprendizaje de las
Ciencias Naturales en los alumnos del décimo afno de la educacién general
basica de la Escuela “Rafael Cruz Cevallos” - periodo escolar 2021-2022” debido
a la calidad de un estudio de tipo mixto cuyo objetivo estuvo centrado en conocer
las percepciones acerca del valor pedagdégico de Wordwall. Para ello aplicaron
entrevistas y cuestionarios permitiendo una aportaciéon en datos cualitativos y
cuantitativos. Los resultados mostrados concretaron que el 85 % de los alumnos
afirmaron que sus clases se tornaron mas favorece a raiz de esta plataforma.
Sin embargo, también queda demostrada la necesidad de formacion del
profesorado para sacar el maximo partido educativo de la misma. En el marco
de un estudio de tipo mixto se pone de manifiesto que esta herramienta favorece
la comprensidén conceptual de las “Ciencias Naturales” y promueve el

compromiso de los alumnos con el desarrollo de competencias educativas.
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En cuanto a la evaluacion académica, Borbor etal. (2024)
“Implementacién de herramientas tecnolégicas para evaluar el aprendizaje de
Ciencias Naturales de Educacion General Basica Superior”, y tuvo como objetivo
analizar la efectividad de “Wordwall” como recurso pedagdgico en la ensefianza
y valoracion del aprendizaje de “Ciencias Naturales”. Se desarroll6 el estudio con
enfoque “mixto y disefio cuasi-experimental” en la que se aplicd una prueba
estandarizada y se elaboraron diarios de campo con un grupo muestra de 170
estudiantes; el 22% de incremento en las calificaciones de las pruebas practicas
que se obtuvieron, pone de manifiesto que Wordwall permite evaluaciones mas
adaptativas y aportar a un recorte de la ansiedad académica. Por ello, se
concluye que esta herramienta puede generar cambios en las practicas
evaluativas volviéndolas mas accesibles y personalizadas.

Partiendo de un planteamiento didactico que gira en torno a la
gamificacion Navarro y Garcia (2024) dentro del ambito de la tematica “Espacios
innovadores para ensefar las ciencias naturales: Ellos analizan la gamificacion
en la educacién basica superior”. Con una investigacion de caracter
experimental, con alumnos de octavo a décimo ano EGBS, enfocada en el
analisis del efecto que la gamificaciéon a partir de Wordwall produce en la
retencion de contenidos cientificos. El uso de pruebas de la retencién, asi como
escalas del engagement permiten observar como se produce un incremento de
hasta un 35% de la retencién a largo plazo. La investigacion resalta como la
utilizacion de juegos educativos propicia transformacion de las clases
tradicionales en practicas de aprendizaje mas importantes para el alumnado,
interesantes y motivadoras.

En el marco de la educacion inclusiva y considerando el trabajo de Ochoa
(2023), quien desarroll6 el estudio “Wordwall para fomentar el aprendizaje -
servicio como estrategia inclusiva en la unidad educativa fiscomisional San
Lorenzo”, con el proposito de proponer estrategias metodoldgicas accesibles
mediante el uso de esta plataforma, se hizo uso de la metodologia de
investigacion-acciéon, realizando observaciones participativas y registros de
progreso. Los resultados evidenciaron una mejora del 40% en la colaboracién y
autonomia de los alumnos con necesidades especiales. La autora concluyé que
el Wordwall es una herramienta adecuada para ofrecer ambientes de

aprendizaje inclusivos si se recurre a los ajustes pedagdgicos necesarios y se
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puede promover una educacion mas equitativa e inclusiva, pero fue enfatica en
senalar que hay que formar a los docentes en su uso.

En la investigacion “Recursos interactivos de aprendizaje del area de
Ciencias Naturales para el grado de basica superior y bachillerato” Villaprado
(2021), se plante6 un estudio para determinar el impacto de ciertas herramientas
digitales aplicadas al aprendizaje significativo para los alumnos de diferentes
niveles; Es importante mencionar que este tipo de estudios han conservado su
importancia, al indagar acerca del uso de plataformas como Wordwall, como
parte de los recursos interactivos que podrian aplicarse en el aula. Todo este
estudio se desplego bajo un disefio de investigacion exploratoria secuencial, el
cual partio del analisis documental para llegar a recopilar informacion efectiva, la
primera parte se desarroll6 mediante la revisiéon de los planos curriculares de
instituciones que estudian el grado de aplicacion de las tecnologias educativas.

Se procedid, a realizar encuestas entre el colectivo de docentes de
Ciencias Naturales correspondientes a los niveles superior y bachillerato. A partir
de las opiniones de los usuarios se reconocieron los datos obtenidos en la
practica de las herramientas digitales, cuyas cuentas reflejan datos que tienen
una importancia, entre los mismos es el hecho de que el 78% de los docentes
entrevistados, consideran que han visto como ha incrementado la implicacién de
sus estudiantes usando alguna de las plataformas participativas e interactivas
que se presentaron, en este caso la de Wordwall, a lo cual los propios docentes
vieron que esto repuntaba con un mayor grado de participacion desde los
estudiantes, pero también lo vincularon con una mayor motivacion y con una
mayor comprension respecto al material curricular de Ciencias Naturales, y eso
hace que, se vean reforzados en su forma de pensar. Los mismos autores, en
cuanto a sus conclusiones, afirman que, si bien la practica docente cuenta con
unas potencialidades para enriquecerse gracias a las herramientas digitales, no
obstante, el rigor en saber implementarlas queda sujeto normalmente a la
planificacion que se les pueda dar a las metodologias como de las practicas
docentes . No es so6lo un motivo de entusiasmo o de la moda que modula e incita
a los docentes a integrar las herramientas digitales en su practica docente, lo
unico que se les pide es que, para eso, se persigan las intenciones pedagdgicas
para que de esa forma las herramientas digitales se ajusten a las habilidades de

los estudiantes y a los requerimientos de los docentes. Este estudio nos hace

12



insistir en la formacién de los docentes para el uso estratégico de las plataformas
digitales interactivas, éstas deben garantizar clases mas dinamicas,
participativas y efectivas.

Desde una vision internacional, Valero etal. (2023), realizd la
investigacion titulada “Wordwall como recurso didactico para mejorar la
competencia lectora de nifios peruanos”. El objetivo de este estudio fue medir el
impacto de Wordwall en la comprensiéon lectora de los alumnos de segundo
grado. Si bien el enfoque de la investigacion no esta relacionado con Ciencias
Naturales, los analisis de esta ofrecen aportaciones interesantes sobre la
potencialidad transversal de Wordwall en diferentes areas del aprendizaje. El
estudio se realizé mediante un enfoque “mixto”, una combinacion de un enfoque
cuantitativo y uno cualitativo que ofrece una vision holistica sobre lo que se
estudia. La investigacion utiliza pruebas diagnosticas de lectura para medir el
nivel de comprension lectora previa a la intervencion y posterior a la intervencion,
entrevistas semiestructuradas para conocer la percepciéon de los participantes.

Los participantes que conformaron la poblacién fueron estudiantes de
edad escolar que cursan el segundo grado de una institucién educativa peruana.
Los resultados derivados del experimento mostraron una mejora notable, tanto
en el aumento de la participacion estudiantil como en su comprension lectora
luego de la insercion de Wordwall en sus actividades escolares. La estructura de
la dinamica promueve el interés de los nifos y convierte las clases en un aspecto
mas activo y significativo. En esas conclusiones, los autores destacaron que
Wordwall genera ambientes de aprendizaje centrados en el estudiante, y que la
herramienta puede despertar y propulsar la autonomia, curiosidad y motivacion
por aprender. Si bien la presente investigacion se enfocé en la dimensién
linguistica, los autores también destacaron la versatilidad de esta herramienta,
que se puede utilizar también en la materia de Ciencias Naturales, lo cual
evidencia que la herramienta puede adaptarse a distintos contenidos de las
practicas de clase y estilos de aprendizaje.

La investigacién desarrollada en Macas (2023) con el lema “Wordwall
como recurso didactico interactivo para el aprendizaje de Biologia Humana:
Anatomia y Filosofia Humana con estudiantes de sexto semestre de la carrera
de pedagogia de las ciencias experimentales Quimica y Biologia” se inscribe en

el uso que le dan a esta herramienta tecnoldgica como estrategia para optimizar
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los procesos de ensefianza-aprendizaje en el contexto universitario. El estudio
se da en la “Universidad Nacional de Chimborazo” y aborda el trabajo académico
de los “estudiantes del sexto semestre de la carrera de Pedagogia de las
Ciencias Experimentales”, mencion “Quimica y Biologia”. En este sentido, el
objeto de estudio esta constituido por explorar el potencial de Wordwall como
recurso para ensefiar contenidos complejos bajo las dimensiones propias de la
“Anatomia y la Fisiologia de los seres humanos”.

El método que se utilizo fue el bibliografico y aplicado, o que no solo
permitid la revision de fundamentos tedricos acerca de la ensefianza de tipo
interactiva, sino también pudo dar cuenta de la aplicacion practica de la
herramienta. A partir del analisis de experiencias educativas y su uso en
actividades académicas se obtiene la informacion de sus efectos en el
aprendizaje. Los resultados de las investigaciones se constituyen en base a cada
uno de los objetivos definidos en el estudio y revelan que la puesta en practica
de Wordwall contribuye a un aprendizaje mas significativo, dinamico y
participativo.

Los estudiantes mostraron una motivacion mayor y una implicacién mayor
que les ayudara a la comprensiéon de conceptos que generalmente son dificiles
de aprender y asi reflexiono sobre la activacién de habilidades cognitivas como
habilidades de razonamiento critico, creacién o creatividad y autoaprendizaje, al
mismo tiempo que potencia la interactividad y la flexibilidad que presenta el
entorno de Wordwall. En sus conclusiones, la autora comenté que Wordwall es
un recurso basico en el que puede incidir el proceso educativo en disciplinas
cientificas como puede ser la Biologia y propuso, junto a esto incidir en que los
alumnos se formen en este tipo de tecnologias como parte del proceso formativo
como profesionales para que tengan un papel mas protagonista, mas reflexivo y
auténomo en su proceso formativo.

Se puede resaltar que estos antecedentes evidencian que Wordwall no es
un elemento digital sino una oportunidad de aprendizaje para hacer el
aprendizaje mas participativo, mas inclusivo y con mas sentido; pero también es
cierto que pone de manifiesto un aspecto importante y es que para que asi sea
es necesaria la existencia de un profesorado formado y llevar a cabo una
correcta planificacion para que Wordwall sea efectivo. La investigacion realizada

esta atada a estos resultados y su objetivo es profundizar en el impacto que
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puede tener Wordwall como recurso pedagdgico en el area de Ciencias
Naturales en la “Unidad Educativa Gran Colombia”.

En sintesis, los antecedentes revisados coinciden en qué la aplicacion de
Wordwall es una buena herramienta para dinamizar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, concretamente en el impulso de la motivacién, de la actividad o la
participacion y de la comprensiéon conceptual en diferentes disciplinas. La
revision de trabajos recientes (Medina et al. 2024; Parraga et al. 2024; Borbor
Zurita et al. 2024) constatan evidencias superiores de los procesos y de la
implicacion del alumnado, reafirmando que la utilizacién del Wordwall permite
tener clases mas interactivas y colaborativas. En cambio, el punto débil de
muchas de las investigaciones revisadas ha sido que el enfoque se ha limitado
al nivel primario o a otras asignaturas que no son Ciencias Naturales; no existe,
por lo tanto, una respuesta que responda a la efectividad del Wordwall como
apoyo pedagogico en la Educacion General Basica Superior para esta area.

Asi pues, la presente investigacion amplia el panorama existente al
examinar el impacto del Wordwall como un recurso de apoyo didactico en
Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Gran Colombia; es decir, no solo se
quiere validar los beneficios que se han ido registrando, sino que también se
pretender afadir evidencias efectivas en funcion del Wordwall como técnica que
se utiliza en el refuerzo pedagdgico y como recurso que quiere inducir el
aprendizaje significativo en un contexto educativo ecuatoriano.

Esta investigacion se diferencia de otras investigaciones en el hecho de
que se centra en Wordwall no unicamente desde las dimensiones de la
motivacion o la evaluacion del aprendizaje, sino también desde su relacion
directa con el refuerzo pedagdgico y el desarrollo de destrezas cientificas. La
investigacion esta contextualizada al curriculo ecuatoriano, lo cual permite
realizar aportes teoricos y practicos que ayuden a la innovacion metodoldgica en
el area de Ciencias Naturales.

2.2. Marco Teoérico

El “area de Ciencias Naturales” de “Educacion General Basica Superior”
ha sufrido transformaciones significativas en los ultimos diez anos, como
resultado de la introduccion de las “tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon” (TIC) en la educacion, favorables a su vez en la busqueda de

metodologias activas e innovadoras que promuevan un aprendizaje relevante,
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independiente y colaborativo. En consecuencia, plataformas digitalizadas como
Wordwall se han consolidado, en si mismas, como recursos didacticos muy
utiles, dado que desarrollan una practica de aprendizaje interactiva, amena y
basada en criterios pedagogicos actuales.

En el presente marco tedrico recoge una serie de teorias educativas que
fundamentan la incorporacion recursos digitales como Wordwall para promover
la comprension contenidos de “ciencias naturales”.

Teoria del Aprendizaje Constructivista y Sociocultural (Piaget y Vygotsky)

El enfoque constructivista del aprendizaje sostiene que la informacion que
posee el sujeto no se producen importando la respuesta de otros sino mediante
una construccion activa en funcidén de como el sujeto se relaciona con su medio
fisico, social y cultural, es decir, segun sus experiencias. Este paradigma ha
tenido un gran recorrido gracias a Jean Piaget y Lev Vygotsky que, llegando a
conclusiones diferentes, coinciden en que este es un proceso activo que
necesita, en algun grado, que tenga lugar la reflexion del aprendiz.

Piaget (2018) sostiene que el desarrollo cognitivo es una sucesion de
etapas evolutivas que ocurre en la medida que el aprendiz va relacionandose
con la realidad y va reorganizando sus estructuras internas de forma altamente
consciente a través de los procesos de asimilacion y de acomodacion. Por otro
lado, también plantea que el aprendizaje significativo solo se producira cuando
se interfiera la nueva informacién puesto que va conectada de determinada
forma, relacionando los conocimientos previos del estudiante, dentro de
determinadas estructuras cognitivas, de forma que se ajusta a las estructuras
existentes, permitiendo una mejor comprension de la realidad misma.

Vygotsky (2016), por su parte, también enfatiza la funcion destacada que
juegan la cultura, el lenguaje y la colaboracion entre estudiantes en el proceso
de adquisicién de conocimiento. Esta teoria sociocultural da lugar al concepto de
zona de desarrollo proximo (en adelante ZDP), el cual hace referencia al espacio
que existe entre aquello que el estudiante tiene la capacidad de hacer en solitario
y aquello que realizar con el apoyo de un adulto o de un colaborador que tiene
mas conocimiento.

Asi, él docente tendria que tener el rol de mediador, ofreciendo
andamiajes con el fin de que la evolucion cognitiva que percibe el estudiante

lleve a niveles mas altos de comprension.
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A partir de las teorias expuestas, también las herramientas digitales irian
a tener importancia. Herramientas como, por ejemplo, Wordwall, serian
herramientas para construir actividades interactivas en las que alumnos
participan en el descubrimiento, la exploracion y la experimentacién que facilitan
la implicacion activa en la construccion del conocimiento a partir de juegos,
cuestionarios o ejercicios de asociacion. No hay simplemente una respuesta
estandar de los alumnos, sino que terminan reflexionando, eligiendo,
reestructurando conocimiento y colaborando con el resto del grupo para poder
superar retos, en definitiva, corresponderia a los principios constructivistas.

Por otra parte, el uso de Wordwall no favorece solo el aprendizaje
individual, tal como plantea Piaget, sino también el aprendizaje colaborativo,
mediado que plantea Vygotsky. En un aula inclusiva y participativa, el alumno
puede trabajar en parejas o0 en grupos para poder compartir ideas y tener apoyos,
lo cual contribuye a reforzar la dimensién social del aprendizaje. Esta linea de
trabajo implica que los contenidos de Ciencias Naturales se puedan entender a
partir de una légica mas experiencial, activa, contextualizada, y para asegurar
que cada alumno pueda ir atravesando su zona de desarrollo proxima de forma
adecuada, para afianzar los conocimientos adquiridos, en deterioro de un ya
desgastado modelo de ensefianza tradicional expositivo, entre otros aspectos
que desgraciadamente perviven en el ambito educativo del alumnado de
Educaciéon General Basica Superior.

Finalmente, la Teoria del Aprendizaje Constructivista permite tener ese
soporte, ese marco teérico que puede dar sentido al uso de plataformas digitales
(siendo Wordwall uno de esos ejemplos) en la practica docente. Este tipo de
plataformas digitales favorecen la participacién, la interaccién social y la
apropiaciéon activa del conocimiento, siendo éste un aspecto que favorece el
aprendizaje significativo y duradero del alumnado de Educacion General Basica
Superior.

Teoria del Aprendizaje Significativo (Ausubel)

La “teoria del aprendizaje significativo” (TAS), elaborada por “David
Ausubel”, pone de manifiesto lo relevante que es establecer puentes entre la
nueva informacién y los conocimientos que el alumno ya tiene. En este sentido,
el aprendizaje tiene sentido si los contenidos de ensefianza -los que hay que

ensenar- se asocian de forma légica (y no arbitraria) a las estructuras cognitivas
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que ya tiene el alumno o la alumna Ausubel (2025). El aprendizaje significativo
no es solo un hecho de computo de una serie de datos, sino que llega a consistir
en el hecho de obtener un nuevo conocimiento valido y entendido que vincule
las ideas y permita trasladarlas a otros contextos.

Para que se produzca un aprendizaje significativo, es necesario que la
ensefnanza sea explicativa y que el docente haga una planificacion didactica que
parte de los aprendizajes previos que posee el alumno. En este sentido, el
trabajo del docente pasa a ser el de mediador, es decir, proporcionar
experiencias que permiten al alumnado fijarse en el nuevo conocimiento. Es a
este nivel donde las herramientas digitales como Wordwall se transforman en
materiales didacticos que pueden dar soporte y sustento al proceso del
aprendizaje.

El uso de Wordwall permite a cada uno de los profesores construir
actividades interactivas y estudiadas a las necesidades del alumnado que
contribuyen a la revocacion de los conceptos tratadas anteriormente. Por
ejemplo, se puede elegir la construccién de actividades de emparejamiento con
la intencion de trabajar las partes de un ecosistema, o incluso, construir ejercicios
de crucigramas, a partir de los cuales se pueden recordar los conceptos claves
de la materia y energia. De esta forma, el nuevo material se vincula con el
material conocido y no solo permite que la actividad contribuya a la accesibilidad
al contenido, sino que también permite que sea una actividad que favorezca una
comprension mayor y mas duradera.

Ademas, la flexibilidad de esta plataforma hace que los contenidos
curriculares sean susceptibles de adecuarse a distintos niveles de aprendizaje,
permitiendo al profesorado repasar contenidos de los bloques tematicos
planteados por el Ministerio de Educacion (MINEDUC, 2019) que son aplicados
en la materia especifica de “Ciencias Naturales”.
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Figura 1
“Bloques curriculares Ciencias Naturales de Educacion Basica Superior”
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Nota. “La figura muestra la distribucién por bloques curriculares de Ciencias
Naturales de EGBS”. Fuente: MINEDUC, 2019.

La Figura 1 hace referencia a la organizacion de bloques curriculares que
sirve como base para la organizacion de las actividades digitales en funcion de
la situacion y de la demanda de los usuarios.

La teoria de Ausubel (2025), contribuye a formar una teoria pedagogica para el
disefo de la actividad docente, por medio de una adecuada utilizacién de una
serie de herramientas como las que proporciona Wordwall, que se basa en una
ensefnanza que propicia la comprensiéon profunda y la construccion significativa

del conocimiento cientifico que se debe alcanzar en la etapa escolar.

Teoria del Aprendizaje Multimedia (Mayer)

La Teoria del Aprendizaje Multimedia, sostiene que el aprendizaje se
optimiza cuando se presenta informacion visual y verbal de una forma bien
elaborada y bien integrada. Esta teoria parte del principio de que las personas
disponen de dos canales para llevar a cabo la tarea de procesar la informacion
(uno visual y uno auditivo). Mayer y Fiorella (2022) consideran que, cuando
tienen lugar, los factores de los dos canales, hacen que la persona aprenda
mejor porque el cerebro establece relaciones significativas entre palabras e
imagenes.

Wordwall es una herramienta que se integra de forma natural pues permite
a los estudiantes trabajar con actividades que enlazan el texto, graficos,

animaciones y sonido. Su disefio permite implementar los principios que deben
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estar presentes en el aprendizaje multimedia: coherencia, que persigue evitar
ofrecer informacion que no sea relevante; segmentacion, que permite dividir el
contenido en partes del tamafo apropiado; sefalizacion, que consiste en hacer
salir a la luz aquellos elementos del contenido para dirigir la atencion del alumno;
y redundancia que establece el uso de la forma combinada del texto hablado y
texto escrito.

Al integrar Wordwall, en la asignatura de Ciencias Naturales, favorecemos
a una comprensioén mas significativa del contenido, dado que no se limita a recibir
informacion de forma pasiva, sino que promueve el desarrollo que los alumnos
hacen de esa informacion mediante juegos, cuestionarios y simulaciones. Por
otro lado, la utilizacién de estos recursos favorece la memorizacion preservando,
ademas, el interés y la motivacion, elementos propicios al aprendizaje
significativo en la “Educacion General Basica Superior”.

Poner en practica esta propuesta formativa en la Unidad Educativa Gran
Colombia, permite justificar metodolégicamente la utilizacion de Wordwall como
herramienta, para complementar la educacién tradicional y poner en marcha
procesos cognitivos significativos para conseguir el aprendizaje. La interactividad
y la inmediatez (retroalimentacién) hacia los alumnos y la posibilidad de poder
elegir o adaptar los contenidos educativos convierten la herramienta en una
ayuda pedagogica totalmente alineada con el aprendizaje generativo.

Finalmente, la Teoria del Aprendizaje Multimedia justifica la utilizacién de
Wordwall en el ambito de la educacién, puesto que determina que el uso de
recursos tanto visuales como verbales, debidamente organizados, contribuyen
al desarrollo habilidades cognitivas superiores. Esta ultima idea es ideal para las
materias que requieren del aprendizaje de procesos naturales y fendmenos

cientificos.

Teoria del Aprendizaje Basado en Juegos (Game-Based Learning)

El “Aprendizaje Basado en Juegos”, cuyo significado en inglés es “Game-
Based Learning” (GBL), parte de la consideracion de introduccion deliberada de
los elementos propios de un juego dentro del proceso educativo con la finalidad
de “mejorar la motivacion, el compromiso y, por tanto, el rendimiento académico
del alumnado”. Esa teoria sostiene que el juego, lejos de ser un impedimento

para el aprendizaje, se puede convertir en una poderosa herramienta para la
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ensefianza en cuanto que todo aprendizaje debe estar orientado a los objetivos
de aprendizaje.

Segun Gee (2023), los ambientes en los que se aplica el juego propician
las estrategias de pensamiento, la perseverancia frente al error y el progreso de
las destrezas cognitivas de orden superior. En un juego bien disehado, el
estudiante esta ante una serie de obstaculos que tienen solucién mediante el
razonamiento, la toma de decisiones, la prueba y el error, y la reflexion, fluyendo
directamente en los mecanismos que proporcionan un aprendizaje duradero y
significativo.

Desde esta 6ptica, Wordwall se convierte en una técnica que beneficia la
experiencia de aprendizaje mediante juegos en clase. A través de juegos de
ruletas, crucigramas, emparejamientos o autoevaluaciones, Wordwall traduce
los contenidos académicos en practicas ludicas que focalizan la atencion del
alumno, que le obligan a interactuar con los contenidos de forma activa. Esta
situacion en el area de Ciencias de la Naturaleza resulta especialmente valida,
dado que los conceptos abstractos que son complejos de explicar o los procesos
dificiles pueden ser expuestos de la forma mas simplificada que permite el juego.

Por otro lado, Wordwall también se presenta como una herramienta que
permite la adaptacién a diferentes niveles de dificultad, que permite obtener una
retroalimentacion inmediata y que permite el aprendizaje auténomo vy
personalizado. De esta manera, el estudiante juega aprendiendo y construye, a
su vez, competencias como la colaboracion, el pensamiento critico,
autorregulacion.

La “Unidad Educativa Gran Colombia” ha ofrecido la posibilidad de la
recuperacion de clases de las Ciencias Naturales poniendo en practica recetas
de juegos a través de herramientas como Wordwall. El incentivar la motivacién
hacia la materia mediante dinamicas de juego implica hacer mas inclusivos los
ambientes de aprendizaje en los cuales cada uno de los estudiantes puede ir
progresando con el tiempo e ir viviendo el saber de una manera mas cercana a
Su propia experiencia y memorable.

Asimismo, el curriculo ecuatoriano sirve para promover estudiantes
auténomos y criticos, los cuales van alineadas segun las destrezas definidas y
sus correspondientes indicadores de desempefo que corresponde a los usos de

herramientas tecnoldgicas como Wordwall.
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Por ello se presenta la siguiente tabla 1 en la que se exponen las
destrezas propuestas para la “asignatura de Ciencias Naturales del nivel de
Educacion General Basica Superior” (EGBS) que pueden desarrollarse de forma

muy adecuada con actividades digitales interactivas:

Tabla 1
“Destrezas con criterios de desemperio propuesta para el area de Ciencias
Naturales de EGBS”.

Destrezas Criterios de Desempeno

Desarrolla El pensamiento cientifico, estimulando la curiosidad, el analisis
critico y la comprension de la relacion entre seres vivos y su
entorno.

Resuelve Aplicando el método cientifico, realizando investigaciones

basadas en evidencia y ética.
Manejo y Uso estratégico de las TIC para investigar, analizar y comunicar

gestion fendmenos cientificos.

Comunica Presentar hallazgos cientificos usando lenguaje técnico, de
forma clara y estructurada.

Valora Reconocer la calidad de la ciencia para la vida cotidiana, la

salud y el cuidado del medioambiente.

Nota. En la tabla se muestra las “destrezas con criterios de desempefio
propuestas para Ciencias Naturales del EGBS”. Fuente: MINEDUC, 2019.

El desarrollo de estas destrezas definidas y sus correspondientes
indicadores de desempefio son esenciales para la formacién de individuos
capaces de responder a los retos que plantea el siglo XXI.

La “integracién de las TIC en el campo de las Ciencias Naturales” no solo
es una forma de dar respuesta a una demanda de modernizacién de la
ensefanza, sino que también representan vias mas abiertas para contextos de
exploracion libre, garantizan una retroalimentacion mas inmediata, o bien
favorecen el trabajo colaborativo en proyectos cientificos, todo ello en su
conjunto, resulta en una mayor motivacion personal y en una mayor vinculacion
de los alumnos con su propio aprendizaje. La argumentacion teérica de los
conceptos como TIC en la educacion, aprendizaje significativo, competencias
digitales de los docentes y metodologias activas es aplicable como estrategias
pedagdgicas innovadoras y relevantes para el proceso educativo de las Ciencias

Naturales.
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2.3. Marco Legal.

La investigacion que aqui se presenta responde a una importante base
legal que apoya el derecho a acceder una educacién inclusiva, de calidad y
acorde a las exigencias de la sociedad contemporanea. En este sentido, destaca
el uso de herramientas digitales como Wordwall, para potenciar el aprendizaje,
especialmente en relacion con el area de Ciencias Naturales en educacién
basica superior. Dicha fundamentacién juridica se articula de manera jerarquica,
desde las normativas internacionales hasta llegar a las disposiciones propias del
contexto institucional.

En el mismo sentido, la “Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible”,
propuesta por la “Organizacion de las Naciones Unidas" (ONU, 2015), incorpora
entre sus objetivos el compromiso con una educacion equitativa e inclusiva. “El
Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 4 se ocupa de garantizar una educacion
de calidad, y especificamente, la meta 4.4 promueve el desarrollo de habilidades
técnicas y tecnoldgicas para jévenes y adultos”, resaltando el rol de las TIC como

herramientas esenciales en el desarrollo de los procesos educativos.

Normativa Nacional: Constitucion del Ecuador.

A nivel Nacional se reconoce “que la educacion es un derecho de las
personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado”.
“Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal,
garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen
vivir’ (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008, Art. 26).

La educacién se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo

holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio

ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa, obligatoria,
intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y calidez

(Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008, Art. 27).

El Estado fomentara, en todos los niveles de ensefianza, el uso de
tecnologias de la informaciéon y comunicacion, y propiciara el acceso a
ellas, con el objetivo de superar las desigualdades, ampliar las
capacidades y oportunidades de las personas, y fortalecer el aprendizaje
(Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008, Art. 347, num. 8).
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La “Constituciéon de la Republica del Ecuador" (2008) establece en su
articulo 29 “que se reconoce la libertad de ensefianza, aprendizaje, investigacion
y catedra” (Art. 29), lo que abre las puertas a la innovacién pedagogica,
incluyendo el uso de nuevas tecnologias, siempre bajo criterios de calidad y

pertinencia.

Leyes Organicas.

“El Sistema Nacional de Educacion” tiene “como finalidad el desarrollo de
las capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, la generacion y la aplicacion de conocimientos,
saberes, artes y cultura”. “Garantizara la igualdad de acceso, permanencia,
movilidad y egreso, sin discriminacién alguna y con calidad” (Ley Organica de
Educacion Intercultural [LOEI], 2024, art. 2).

Este articulo evidencia que la normativa busca consolidar un sistema
educativo inclusivo, equitativo y de calidad, dirigido a favorecer la formacién
completa del alumnado, donde la incorporacion de las tecnologias adquiere un
papel estratégico en los procesos educativos.

Asimismo, en el articulo 6 literal d de la LOEI vigente establece como uno
de los fines del sistema educativo “promover la innovacion, la produccion, el
desarrollo y el uso de recursos pedagdgicos y tecnolégicos para mejorar la
calidad del proceso educativo” (Ley Organica de Educacion Intercultural [LOEI],
2024, art. 6, lit. d).

Dicho mandato favorece la incorporacion de recursos digitales como
“Wordwall en los entornos educativos”, cuya implementacion dinamiza las
metodologias activas y fortalece los aprendizajes significativos en los
estudiantes.

Por su parte, el articulo 95 dispone que “las y los docentes deberan
incorporar en su practica educativa el uso de recursos pedagdgicos, tecnoldgicos
y digitales que aporten al fortalecimiento integral de los estudiantes y respondan
a su contexto” ("Ley Organica de Educacion Intercultural" [LOEI], 2024, art. 95).

De este modo, la ley enfatiza la importancia de fortalecer las competencias
digitales de los docentes, aspecto esencial para optimizar el aprovechamiento

de las tecnologias, en especial en areas como Ciencias Naturales, donde la
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representacion de procesos y fendmenos complejos se ve favorecida por

herramientas interactivas.

Normativa Reglamentaria.

“El Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural” del
(MINEDUC, 2023) refuerza esta vision al detallar los mecanismos mediante los
cuales los docentes deben implementar herramientas tecnologicas en su
practica pedagodgica. Siguiendo esa misma linea, el Acuerdo Ministerial Nro.
MINEDUC-MINEDUC-2021-00054-A, (2021) establece instrucciones precisas
para la utilizacion de recursos digitales en clase, planteando llevar a cabo el uso
de metodologias activas apoyandolas en plataformas digitales que permiten la
interactividad entre el alumnado como Wordwall; propiciando de este modo una
participacion mas activa y reforzando los contenidos a través de practicas ludicas
y significativas.

Respecto de las politicas publicas, “el Plan Nacional de Desarrollo 2025 -
2029: Ecuador No Se Detiene” considera en su Eje Social como prioritario, para
la educacion a la inclusion, equidad y calidad, con el fortalecimiento del sistema
educativo a partir de una nueva forma didactica y la integracion de recursos
tecnoldgicos en la practica pedagogica, Secretaria Nacional de Planificacion
(2025), tal como se expresa en el compromiso de Estado ecuatoriano hacia una
modernizacion educativa del acceso equitativo del conocimiento.

Desde la o6ptica de los objetivos, establecidos en el “Curriculo de la
Educacion General Basica”, de (MINEDUC, 2019) la inclusion de tecnologias
digitales como una orientacién que cruza la practica educativa para el area de
Ciencias Naturales tiene énfasis en la utilizacion de entornos virtuales,
aplicaciones y recursos audiovisuales, lo que se considera como los recursos
base para el fortalecimiento de las competencias de pensamiento cientifico,
investigacion y comunicacion.

El Marco de Competencia Digital Docente de la UNESCO (2022) por su
parte, se construye en la creacidbn de estandares internacionales para la
formacion de los docentes en el uso pedagdgico de las TIC; de igual modo si el
marco insistiera en que los docentes debieran ser capaces de disefar

experiencias de aprendizaje fundadas en tecnologia, pero también en poder
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promover el pensamiento critico, creatividad y la habilidad para resolver

problemas.

Normativa Institucional

En el especifico caso de la Unidad Educativa Gran Colombia (2023) “el
Proyecto Educativo Institucional” (PEI) expresa la voluntad de esta unidad
educativa con la introduccién de tecnologias que posibiliten el aprendizaje de los
educandos Yy la practica se plasma en el Plan de Mejoras Institucional (PMI)
mediante la priorizacion de acciones para trabajar estas competencias en
ciencias naturales desde medios digitales interactivos. Las iniciativas
institucionales no solo estan alineadas a nivel de la normativa legal nacional, sino
que también pueden ser vistas como un cuadro de respuesta ante las exigencias
pedagadgicas del “siglo XXI”.

En todo caso la normativa legal vigente da un respaldo significativo a la
inclusién de las tecnologias digitales en la ensefianza de Ciencias Naturales en
Educacion Basica Superior, la que no aparece como un simple requerimiento
normativo, sino que fundamentalmente se presenta como una opcion estratégica
a la que es necesario aspirar para garantizar una educacion de calidad, formar
estudiantes capaces de afrontar las demandas del “siglo XXI” y contribuir al

desarrollo sostenible de la sociedad.
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CAPITULO Ill METODOLOGIA

3.1. Descripcioén del area de estudio/Grupo de estudio.

La investigacion realizada tuvo lugar en la “Unidad Educativa Gran
Colombia”, ubicada en un entorno urbano de la ciudad de Tulcan, en la provincia
del Carchi, en la Av. 26 de mayo y Eloy Alfaro, es parte del sistema educativo
fiscal del Ecuador y posee la infraestructura adecuada, los accesos a
conectividad digital y la tecnologia necesaria, facilitando asi que se pueda
implementar las herramientas educativas interactivas de Wordwall para la
“asignatura de Ciencias Naturales”.

La “Unidad Educativa Gran Colombia” tiene un grupo de docentes
integrado por 10 profesionales, quienes estan motivados en la busqueda de la
calidad del proceso educativo. En la actualidad, la Unidad Educativa Gran
Colombia cuenta con 180 estudiantes matriculados distribuidos en Educacién
Inicial y Educacion General Basica, de los cuales 96 son nifias y 84 son nifios, lo
gue evidencia la equilibrada particién de ambos géneros.

Un aspecto que destaca en esta institucion es su marcada diversidad
cultural. En sus aulas convergen estudiantes de nacionalidades ecuatoriana,
colombiana y venezolana, representando estos ultimos el 65% del total
estudiantil. Esta caracteristica intercultural aporta una gran riqueza al entorno
escolar, pero también plantea el desafio de implementar metodologias
inclusivas, capaces de responder a las particularidades socioculturales de cada
grupo.

La poblacion objeto de estudio fueron los estudiantes de noveno ano de
Basica Superior teniendo como asignatura las Ciencias Naturales durante el
periodo lectivo 2025-2026. Se selecciond este nivel por considerar que los
alumnos se encontraban en una etapa formativa de relevancia en la que se dio
paso a contenidos de caracter cientifico muy importantes en la formacion de los
mismos y al pensamiento critico, analitico y experimental.

Debido a la transversalidad de las Ciencias Naturales y su interrelacion
con la comprension del entorno en el que los estudiantes de noveno afo se han
insertado, se considerd interesante introducir el uso de estrategias practicas

novedosas que hacen que los estudiantes aumenten su motivacion y
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participacion en relacion a los conocimientos. En este contexto, el empleo de
herramientas digitales interactivas, como Wordwall, se plante6 como una
alternativa didactica eficaz para reforzar los aprendizajes, promover la curiosidad
cientifica y facilitar la apropiacion de conceptos de forma dinamica y

contextualizada.

Misién
La Unidad Educativa Gran Colombia practica la democracia y el buen vivir
para formar estudiantes criticos y reflexivos que estén acordes a los
avances cientificos y tecnologicos mediante un educacion integral y
formadora centrados en el cultivo de valores y comprometidos con el
cambio (Unidad Educativa Gran Colombia, 2016).

Vision
Al 2028 nuestra institucidn sera competitiva, acorde con los avances de la
ciencia y la tecnologia donde los alumnos sean criticos, participativos,
dinamicos, creativos, respetuosos de las diferencias individuales con
docentes comprometidos y el deseo ferviente de ser el ejemplo
constructivo de formar estudiantes que sean capaces de enfrentar los
retos de tu vida (Unidad Educativa Gran Colombia, 2016).

El area de estudio se ubicé en el mapa de la ciudad, y los actores
involucrados en la investigacion fueron los alumnos, quienes participaron
activamente en el procedimiento de innovacién pedagogica.

En el apartado siguiente, se muestra la figura 2, que indica la ubicacion de la

“Unidad Educativa Gran Colombia”.
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Figura 2
Local:zac:on de Ia Un/dad_Educatlva Gran Colombla )

Nota EI mapa refleja la ublcaC|on de la |nst|tu0|on en el sector norte, junto a
infraestructuras deportivas de interés. Fuente: Google maps, 2025.

3.2. Enfoque y tipo de investigacion.
Enfoque

El presente estudio se desarrollé6 desde dos enfoques metodoldgicos, el
cuantitativo y cualitativo, que se aplicaron de manera paralela y complementaria.
En la investigacién no se considera un enfoque mixto debido a la necesidad del
objeto de estudio abordado desde distintas visiones y, por ende, una mayor
comprensién del uso de Wordwall para Ciencias Naturales en cuanto a la
conclusién de los aprendizajes en el impacto académico y su percepcion
pedagdgica.

Desde un enfoque cuantitativo, el objetivo fue la medicion objetiva de
Wordwall en el rendimiento académico de “Educacion General Basica Superior”,
para ello se utilizaron como instrumentos estandarizados pruebas académicas y
encuesta estructurada cuyos resultados fueron procesados con técnicas de
analisis estadistico descriptivo y comparativo. Este enfoque permitié ver las
variaciones entre el desempefio antes y después de la intervencion didactica,
gracias a los datos concretos, medibles y generalizables (Hernandez et al. 2014).
El enfoque cualitativo se aplicé con la finalidad de explorar las experiencias,

percepciones o valoraciones de los alumnos en relacion a Wordwall en la
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dinamica formativa. Se recurrié al analisis de evidencias pedagdgicas que
permiten acceder a una informacién veraz, contextualizada y centrada en las
experiencias de los actores educativos.

Hemos de sefalar que se trata de dos enfoques que se aplican de forma
autbnoma y complementaria, sin llegar a integrarse metodologicamente.
Mientras el enfoque cuantitativo recibié evidencias empiricas de sus logros
académicos, el enfoque cualitativo hizo posible comprender, los aspectos
subjetivos, motivacionales y pedagdgicos asociados al uso de la herramienta.
Con ello se ofrecio una visibn monumental e integral del fenédmeno sin romper la
independencia cognitiva de ambos enfoques, lo que contribuyd a potenciar la

coherencia y la validez del disefio metodoldgico propuesto.

Tipo de investigacion

Para llevar a cabo el cumplimiento de los objetivos planteados en esta
investigacion, se utilizaron cinco tipos de investigacion que se complementan
unos con otros: “exploratoria, descriptiva, documental, de campo y transversal”.
Cada uno de estos tipos permitié conocer la dimensién del fenémeno de estudio
desde distintos aspectos y asi se consiguidé garantizar una perspectiva mas
completa, contextualizada y rigurosa del uso de la herramienta Wordwall como

recurso pedagdgico de las Ciencias Naturales.

Investigaciéon exploratoria

Este trabajo fue de caracter exploratorio, con el que se indago de forma
inicial, de qué manera se estaba utilizando la plataforma digital Wordwall para el
fortalecimiento de “Ciencias Naturales”, pues en el propio centro no existian
antecedentes institucionales respecto a su aplicaciéon pedagodgica. Hernandez
et al. (2014), exponen que la “investigacion exploratoria” se aplica cuando el
objetivo es conocer un tema poco estudiado o bien innovador, y el objetivo puede
ser el de analizar el recurso de una herramienta tecnolégica emergente como

pedagdgico.
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Investigacion descriptiva

La presente informacion también tuvo un caracter descriptivo que trato en
dar a conocer el uso de Wordwall en el proceso, como recurso practico, asi como
de evaluacion de las variables que influyo en la participacion, en la motivaciéon y
en la comprension de los contenidos. Con esta investigacion descriptiva se
pretendiéo observar, tomar nota de los comportamientos y analizarlos, sin
manipular las variables a fin de dar respuesta a preguntas como: ¢con qué
frecuencia se hace uso de la herramienta?, jLas actividades de Wordwall se
adaptan a la forma de aprender?, ;en qué medida la retroalimentacion
automatica de Wordwall ayuda a comprender mejor lo que se ha tratado en los
temas de Ciencias Naturales? Segun Hernandez et al. (2014), la investigacion
descriptiva pretende dar cuenta de las caracteristicas del fenédmeno, lo que

facilita, para dar una idea ordenada y clara de la realidad estudiada.

Investigacion documental

Esta modalidad de investigacion se desarroll6 en la fase inicial del mismo
con el propdsito de indagar sobre antecedentes tedricos y empiricos acerca de
la utilizacidn de tecnologias digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje,
de las Ciencias Naturales. Se realizé una revisién de articulos cientificos, tesis,
libros, documentos institucionales y normativas curriculares que justifican
conceptualizadamente a Wordwall como una herramienta de caracter educativo.
La investigacion documental es aquella que, en palabras de Tamayo y Tamayo
(2013), articula y fundamenta los modos de conocimiento previos al objeto de
estudio, de tal manera que sea el eje central para que emerjan propuestas

pedagogicas pertinentes y actualizadas.

Investigacion de campo

La investigacién de campo se materializd en la etapa empirica del estudio
mediante la recoleccién directa de la informacién en la Unidad Educativa Gran
Colombia, obteniendo la informacion mediante encuestas, evaluaciones y
analisis de evidencias pedagogicas, lo cual ha permitié interpretar de qué forma
los alumnos vivieron el uso de Wordwall en el aula. La investigacién de campo,

segun Hernandez et al. (2014), es la investigacion que establece el contacto
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directo con la realidad educativa, siendo una buena forma de obtener un

conocimiento mas auténtico y situado frente al problema investigado.

Investigacion transversal

El proyecto del presente estudio fue de caracter “transversal’, la
investigacion radica en la obtencién de los datos, en este disefio se efectud en
una sola ocasion o durante un periodo especifico de tiempo (en este caso,
durante el ciclo lectivo 2025). Esto permitié analizar la relacién entre las variables
en un momento determinado, sin un periodo de intervencidén o de seguimiento a
través del tiempo, tal como indican Creswell y Creswell (2018), los estudios
transversales fueron apropiados para obtener una vision general de los
fendmenos educativos actuales, sobre todo en contextos institucionales donde

el tiempo es caso y los recursos también.

3.3. Definicion y Operacionalizacion de Variables.

Variable Independiente: Uso de Wordwall como recurso pedagogico

El uso de Wordwall supone la incorporacion de esta plataforma digital en
la dinamica pedagodgica como un medio para realizar actividades didacticas
interactivas y ludicas que favorecen la participacion activa del alumno. Con un
recurso didactico como este se pueden realizar cuestionarios, juegos y
ejercitarse, que se pueden usar tanto en clase presencial como en clase on-line,
para diferentes estilos de aprendizaje y para realizar entornos muy dinamicos y
motivadores Esparza et al. (2025). Algunos estudios recientes, como el de
Medina et al. (2024), demuestra como Wordwall ayuda a la apropiacion de los
saberes y el estimulo de la participacion estudiantil, especialmente a su
usabilidad y a la retroalimentacidon que proporciona.

Variable Dependiente: La ensefanza de Ciencias Naturales

‘La ensefanza de Ciencias Naturales” se introduce mediante
metodologias complementarias que paulatinamente refuercen y profundizan el
aprendizaje, en la medida que atienden las dificultades que plantean los
estudiantes. Incorporan actividades originales que fomentan el pensamiento

critico y la curiosidad cientifica, muchas veces desde la implementacion de
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recursos tecnoldgicos para mantener el interés del estudiantado y facilitar la
comprension. (Quintero y Vargas, 2023).

Las investigaciones mas recientes afirman que la ensefianza, cuando
incorpora herramientas digitales y metodologias ludicas eleva el rendimiento
académico y mejora la motivacion, asi como la participacion activa en el aula
(Quintero y Vargas, 2023).

Posteriormente, se muestran las tablas 2 y 3 que nos indican la
Operacionalizacion de las variables independientes y dependientes

respectivamente.
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Tabla 2

Operacionalizacion de Variable Independiente

Wordwall como recurso pedagédgico

Definicion . . . : Técnica/ Escala de
Dimensiones Indicadores Items Informantes .
Instrumento Likert
Wordwall es una
“herramienta digital que
permite la integracion de
recursos digitales” en el
aula para desarrollar
actividades  educativas 1 = Totalmente
interactivas, en desacuerdo
adaptandose a diversos 2=En
estilos de aprendizaje, Accesibilidad y 1. Accede de forma sencilla a desacuerdo
aplicandose de forma Herramientas - Wordwall, desde PC, mouvil, Encuesta . 3=Nide
frecuente en clases digitales usabilidad tableta. estructurada Estudiantes acuerdo ni en
, g
generando  resultados desacuerdo
percibidos en el 4 = De acuerdo
aprendizaje, estimulando 5 = Totalmente
la creatividad docente y de acuerdo
brindando
retroalimentacion
inmediata.(Esparza et al.
2025) (Medina etal.
2024)
Integracion de 2. El profesor utiliza
- Presencia en la Wordwall en la Encuesta .
recursos digitales e e Estudiantes
planificacion planificacion de clases. estructurada

al aula
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Variedad de 3. En  Wordwall hago
Actividades actividades difgrgntes tipos  de Encuesta .
i : . actividades (sopas de Estudiantes
educativas interactivas y : estructurada
g letras, quiz,
ludicas I
emparejamientos, etc.).
4., Las actividades de
Estilos de Adaptabllldada W.ordwall se adaptan a Encuesta .
aprendizaje diversas formas mi modo de apre_n_der estructurada Estudiantes
de aprender (visual, auditiva,
practica).
Frecuencia de Recu.r’rente 5. Wordwall se constituye Encuesta .
avlicacion en clase aplicacion en el como parte de refuerzo estructurada Estudiantes
P tiempo de aprendizajes.
Impacto 6. Con Wordwall presto
szsilé?éjgss observado en la mas atencion a las esrlf;if:ja Estudiantes
P clase clases.
Creatividad Nivel de cﬁser.\(,) y 7. El docepte personaliza Encuesta - _
docente person.al}zacmn las plantillas de Wordwall estructurada studiantes
de actividades para las clases.
Claridad y 8. La retroalimentacion
Retroalimentacion rapidez de automatica de Wordwall me Encuesta Estudiantes
retroalimentacion ayuda a comprender mejor estructurada
proporcional los temas.

Nota. Operacionalizar variables es un proceso que permite convertir los conceptos abstractos e inapropiados en indicadores concretos
y medibles, lo que permite los avances durante la fase de recoleccion de informacion y el desarrollo del estudio. Fuente: Hernandez
et al. (2014); Loor (2023); Medina et al. (2024).
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Tabla 3

Operacionalizacion de Variable Dependiente

La enseianza de Ciencias Naturales

Definicion . . . ‘ Técnica/ .
Dimensiones Indicadores Items Informantes Escala de Likert
Instrumento
Se orienta en comprensién
de contenidos curriculares,
promoviendo la motivacion
cientifica y la curiosidad por
la investigacién. Favorece la _
AN . 1 = Totalmente
participaciéon  activa del
. . en desacuerdo
estudiante a través de > = En
experiencias significativas, o
) . 1. Con las actividades en desacuerdo
incorpora  procesos de Comprension de . Encuesta AR
., o ; Claridad Wordwall  comprendo . 3 =Nide
evaluacion del aprendizaje contenidos , estructurada Estudiantes .
. conceptual lograda mejor los temas de acuerdo ni en
para valorar el progreso, curriculares N
Ciencias Naturales. desacuerdo
emplea recursos de apoyo _
ue enriquecen la 4 = De acuerdo
que  enrq 5 = Totalmente
explicacién de los
. de acuerdo
contenidos y fomenta la
colaboracién en el aula
como medio para el
aprendizaje conjunto.
Quintero y Vargas, 2023.
2. Las actividades de
Motivacion Motivacion hacia la Wordwall fomentan mi Encuesta .
o ) . X o Estudiantes
cientifica asignatura interés por Ciencias estructurada
Naturales.
3. Wordwall motiva mi
Curiosidad de Interés por curiosidad para Encuesta
Investigacién experimentar y investigar mas alla de Estudiantes
. estructurada
explorar lo explicado por el

docente.
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4., Me entusiasma las

Partl_clpamon Iniciativa durante actividades de Ciencias Encuesta .
activa del o Estudiantes
. las actividades Naturales que se hacen estructurada
estudiante
en Wordwall.
5. La retroalimentacion
Resultados en que se da en Wordwall
Evaluacion del pruebas y me favorece en Encuesta .
o - . e . Estudiantes
aprendizaje actividades identificar mis estructurada
evaluativas progresos  en los

contenidos cientificos.
6. Los recursos de

Recursos de Variedgd de qudwall son Encuesta .

apoyo materiales facilitadores para estructurada Estudiantes

utilizados asimilar los contenidos

de Ciencias Naturales.

7. Wordwall potencia la

. Trabajo en equipo cooperacion entre mis

Colaté?;auclg)n en y apoyo entre compaferos en el esﬁplf;if;?ja Estudiantes
pares aprendizaje de

Ciencias Naturales.

Nota. Operacionalizar variables es un proceso que permite convertir los conceptos abstractos e inapropiados en indicadores concretos
y medibles, lo que permite los avances durante la fase de recoleccién de informacion y el desarrollo del estudio. Fuente: Hernandez
et al. (2014); Loor (2023); Medina et al. (2024).
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3.4. Procedimientos

Los procedimientos metodologicos de la investigacion se establecieron
organizadamente en tres fases coherentes con los objetivos especificos que se
proponen. Cada fase tiene una serie de actividades que abarcan “la recopilacion,
el analisis y la interpretacion de la informacién obtenida”, respetando el enfoque

cuantitativo y cualitativo propuesto.

Fase 1: Identifica si los estudiantes de noveno ano de Educacion Basica
General de la Unidad Educativa Gran Colombia usan la herramienta

Wordwall, para el aprendizaje de Ciencias Naturales.

Se evidencioé que el alumnado de “noveno curso de Educacion Basica
Superior de la Unidad Educativa Gran Colombia” aplicaba la integracion
Wordwall como técnica educativa, en la “ensefianza de Ciencias Naturales”. Para
recoger informacion sobre su uso y sobre su idoneidad, se administrd, en el
marco de este trabajo, una encuesta estructurada (Anexo A) que encabezaba el
objetivo del trabajo, pero que también incidia sobre diversos aspectos
relacionados con la herramienta citada. Se pregunté sobre las facilidades de
acceso propias de Wordwall y su uso desde otro tipo de dispositivos (PC, mavil,
tablet), la utilizacion de Wordwall por parte del docente en la planificacion de sus
clases, por la realizacion de actividades bajo otras presentaciones ludicas (sopa
de letras, quizzes, emparejamiento), por si el docente utilizaba las herramientas
propias de Wordwall, por si las actividades se adecuaban a los estilos de
aprendizajes del alumnado (los aprendizajes previos) y, por ultimo; por la manera
en que se transforma Wordwall en un recurso de refuerzo didactico, por las
maneras en que se inserta en la atencién y en la motivacién de la clase, asi como
de las personalizaciones de las plantillas por parte del docente.

La encuesta contenia preguntas referidas a la utilidad de Ia
retroalimentacion automatica en relacion con la edificacion del conocimiento en
la materia, a la construccion de interés y de la curiosidad hacia los contenidos de
Ciencias Naturales, a la consistencia y al entusiasmo en la realizacion de las
actividades, a la identificacion del avance en la adquisicion de los contenidos
cientificos y a la potenciacién de la colaboracién entre los alumnos del aula. La

combinacion de estos items permitié aproximarnos a una vision global de la
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influencia de Wordwall en términos de cdémo contribuye al aprendizaje
significativo de los alumnos en el area.

La encuesta fue disefiada con un formato de opcidén multiple, se lo realizo
de manera presencial y en el formato digital (Google Forms) con el objetivo de
llegar al maximo numero de alumnos.

Los hallazgos obtenidos en las encuestas fueron procesados a partir de
graficos descriptivos que permitieron identificar las pautas y las percepciones
mas relevantes en torno a la utilizacion de Wordwall como medio de aprendizaje

significativo.

Fase 2: Elaboracion de actividades pedagégicas en Wordwall como
recurso activo para reforzar los contenidos curriculares de Ciencias
Naturales de noveno ano de Educacion Basica General, tomando como
base teorias educativas actuales y el contexto institucional.

En base a los resultados del uso de la herramienta y a los contenidos
curriculares en el contexto de Ciencias Naturales, se disefid estratégicas
educativas interactivas a partir de la herramienta Wordwall. Dichas actividades
estaban orientadas a potenciar temas relevantes del curriculo de noveno afo y
fueron impulsadas por la curiosidad, la utilidad y la asimilacion significativa de
los saberes.

El disefio se fundamenté en las teorias educativas actuales como el
constructivismo o el aprendizaje basado en el juego, y se adecuo a las
caracteristicas socioculturales y a las necesidades del estudiantado.

Las actividades estaban orientadas a fomentar la busqueda de
conocimientos, el pensamiento reflexivo y la comprension significativa de los

temas objeto de estudio, garantizando su eficacia y contextualizacion.

Fase 3: Implementacion de las actividades pedagégicas en Wordwall como
recurso activo para la ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales de los
estudiantes de noveno afno de Educacion Basica General de la Unidad

Educativa Gran Colombia.

En las lecciones de Ciencias Naturales, se ejecutaron las actividades
pedagogicas disefiadas en Wordwall, con el alumnado de noveno afio, en el

periodo concreto del ciclo escolar 2025.
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Por otro lado, se reunio actividades de aprendizaje digital realizado por los
alumnos, en la plataforma Wordwall, en tanto que evidencio pedagdégicamente
para el posterior analisis. Se registraron aspectos como el nivel de participacion,
las formas de colaboracion entre pares y las actitudes ante las dinamicas
propuestas.

Esta fase contemplo la aplicacion de un esquema experimental de “pretest
y postest” con un solo grupo de participantes. Se administr6 una prueba
diagnostica antes de la implementacion de la propuesta y una prueba final
posterior a la intervencion, con una duracion de 45 minutos por prueba, con
criterios de evaluacién: 80% comprension conceptual, 20% aplicacion practica
de contenidos.

Los resultados conseguidos en la prueba antes de aplicar la propuesta

(pretest) y después de su aplicacion (postest) fueron comparados para verificar
si hubo mejoras en el desempefio académico del estudiantado.
Posteriormente, se ejecutd un cuestionario orientado a la valoraciéon del
fendbmeno estudiado para recoger la opinion de los alumnos sobre las
actividades: su interés, utilidad para el aprendizaje, motivacion generada,
comprension de los conocimientos y sugerencias para futuras mejoras.

Finalmente, los resultados de esta valoracion permitieron analizar el
impacto que tiene Wordwall como recurso dinamico en el contexto del proceso
formativo de Ciencias Naturales, asi como plantear conclusiones vy

recomendaciones relevantes.

3.5. Consideraciones Bioéticas.

El estudio se desarrollé conforme a lo principios éticos mas basicos que
giran en torno a los estudios con participacion humana, que son, el respeto, la
dignidad, la autonomia, la confidencialidad y el bienestar de los participantes.
Estos principios estaban de acuerdo con las orientaciones expuestas en el
“Cédigo de Etica para la Investigacion en Seres Humanos del Ministerio de Salud
Publica" (MSP, 2017).
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Se tomaron las siguientes medidas para la aplicaciéon de los principios
indicados:
Consentimiento informado

Los sujetos participantes (padres, estudiantes) fueron informados de
manera clara, verbal, voluntaria y con pleno conocimiento de los objetivos del
estudio, de los procedimientos, del modo como van a participar y de su derecho
a abandonar la investigacion en cualquier momento y sin ninguna consecuencia
en caso de hacerlo. Por lo que respecta a los alumnos menores de edad, se
requiere la firma del consentimiento por parte de sus representantes legales.
Confidencialidad y anonimato

Los datos recolectados fueron manejados de forma estrictamente
confidencial. En ningun caso se hizo una divulgacién de la informacién que
comprometiera la identidad de los participantes. Los hallazgos de Ila
investigacion que se obtuvieron se presentaron de forma andénima y agregada,
utilizando cédigos alfanuméricos que permitieron el tratamiento de los datos sin
que los sujetos participantes puedan ser identificados.
Aprobacion ética institucional

El avance de la investigacion fue sometido para su valoracién y
aprobacion por los organismos responsables en la institucionalidad de la
Institucién de la Unidad Educativa Gran Colombia, lo que permitié asegurar el
respeto de los derechos de los participantes y la normativa vigente en el ambito
educativo.
Proteccion de datos

La informacion digital fue resguardada en archivos cifrados y con acceso
restringido exclusivamente al equipo investigador.
Este compromiso ético aseguro que la investigacion se desarrollé dentro de un
marco de integridad, responsabilidad y respeto hacia las personas involucradas,
tal como lo exigen los estandares nacionales e internacionales en la produccion

cientifica.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. Resultados

Fase 1: Identifica si los estudiantes de noveno aino de Educacion Basica
General de la Unidad Educativa Gran Colombia usan la herramienta

Wordwall, para el aprendizaje de Ciencias Naturales.

En esta fase se ejecutd la aplicacion del instrumento destinada a
recolectar informacion, correspondiente a una encuesta estructurada con base
en la operacionalizacion de variables. El cuestionario fue elaborado con una
escala tipo Likert y aplicado al estudiantado de “noveno afio de Educacién
General Basica de la Unidad Educativa Gran Colombia”. Su propdsito fue
identificar la percepcion del alumnado sobre “la utilizacion de Wordwall como
herramienta de apoyo en la materia de Ciencias Naturales”, valorando aspectos
relacionados con la motivaciéon, comprension, participacién y refuerzo de los
contenidos cientificos.

Los resultados que se presentan a continuacién provienen de la encuesta
aplicada a “los estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa Gran Colombia”. Los datos recogidos permitieron inferir cual
es la propia percepcion que tienen los estudiantes respecto al uso de Wordwall
en Ciencias Naturales. La interpretacion de los datos se realizo a partir de los
graficos obtenidos a partir de la ejecuciéon de la encuesta, donde se puede
evidenciar el nivel de aceptacion, nivel de participacion y la efectividad de la
herramienta Wordwall desde dimensiones que constatan la comprension, el nivel

de motivacion, el refuerzo y la cooperacion entre pares.
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Figura 3
Acceso a Wordwall con los dispositivos moviles

En la Figura 3, los resultados evidencian que el 83% del estudiantado
afirma estar totalmente de acuerdo en el acceso a Wordwall desde distintas
tecnologias, un 13% de acuerdo y solamente un 4% se manifiesta en la
neutralidad.

Con una distribucion tecnoldgica del 96%, se observa que el acceso a
determinados dispositivos y a la conectividad es alto y adecuado para el uso de
Wordwall sin que ello implique limitaciones significativas. Estas condiciones
favorecen la inclusion de estrategias digitales en clase y, a su vez, el
aprovechamiento de Wordwall como recurso educativo. La accesibilidad
tecnoldgica se presenta, como un punto de partida importante, en relacién a la
innovacion docente, pero también asegura la continuidad del aprendizaje en
diversos entornos.

Aun asi, el 4 % neutral podria hacer referencia a brechas de conectividad
o dificultades en la forma de acceder.

La institucion deberia incorpora talleres de competencias digitales basicas mas
el aprendizaje mévil (m-learning) para que el uso de Wordwall no presente
limitaciones por cuestiones técnicas ni por dificultades cognitivas en los

estudiantes.
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Figura 4
Wordwall en la planificacion de clases
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Los analisis que se hallan en la figura 4, reflejan que el 50% estan
totalmente de acuerdo y que el 38 % esta de acuerdo en que el docente planifica
sus clases integrando Wordwall; un 12 % se mostré indiferente.

Este 88 % de aceptaciéon pone de manifiesto un nivel de integracion
pedagdgica alto, el cual plantea que el profesorado puede introducir Wordwall en
sus objetivos curriculares, mediante actividades que guardan concordancia con
el curriculo, por ello el verdadero cambio educativo se produce cuando las TIC
dejan de ser un elemento auxiliar y se convierten en mediadores de lo que es el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Desde una perspectiva formativa, esta
integracion refuerza la coherencia entre los objetivos de aprendizaje, los
recursos digitales y la estructura de la experiencia didactica. Esto anticipa que
esta herramienta no solo entretiene, sino que aporta al desarrollo de
competencias disciplinares y cognitivas.

El 12% neutral podria considerarse como estudiantes que no obvian que
existe una integracion metddica o que solo perciben el uso de Wordwall como
algo eventual.

Se deberia promover capacitaciones basicas de alfabetizacion digital y
garantizar la conectividad institucional, asegurando la inclusién del alumnado a

la tecnologia.
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Figura 5
Tipos de Actividades en Wordwall

Lo expuesto en la figura 5, indica que el 70% de los estudiantes afirmé
estar totalmente de acuerdo y el 13% de acuerdo en que realizan distintos tipos
de actividades. ElI 17 % restante (4 % totalmente en desacuerdo, 3% en
desacuerdo, 10% neutral) es una minoria que percibe escasa variedad.

Un 83% de valoraciones positivas reconoce que Wordwall contribuye al
aprendizaje activo mediante actividades ludicas y diversas como
emparejamiento, prueba, juegos de memoria, que involucran al alumnado. La
versatilidad didactica de Wordwall permite dinamizar los contenidos cientificos
como estrategia de exploracién y resolucién de problemas. Desde el enfoque
pedagdgico, esta variedad provoca una estimulacién de los sentidos, promueve
una ensefanza significativa, sustituyendo la memorizacion mecanica por
experiencias de juego basadas en retos y retroalimentacion inmediata. En
resumen, Wordwall es una propuesta que favorece el aprendizaje activo,
auténomo y reflexivo.

Sin embargo, el 17 % neutro o en desacuerdo muestra que los estudiantes
perciben una repeticion en los tipos de actividades o una imitada variedad dentro
de la plataforma.

Se deberia hacer una formacion del profesorado sobre el disefio
diversificado de los recursos Wordwall y la incorporacion de dinamicas de
gamificacion, diferentes niveles de dificultad y retroalimentacion diferenciada

entre familias de ritmos de aprendizaje.
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Figura 6
Percepcion estudiantil respecto a la adecuacion de Wordwall a su modo de
aprendizaje

Los resultados de la figura 6, menciona que el 65 % estuvo totalmente de
acuerdo y el 20 % de acuerdo; el 15 % restante se mostré6 neutral o en
desacuerdo.

La aceptaciéon del 85 % indica que Wordwall se adapta bien a los
diferentes estilos de aprendizaje del aula. Los alumnos consideran que las
actividades son claras, dinamicas y pertinentes a su forma de pensar y aprender,
lo que hace visible su capacidad para atender ritmos y preferencias diferentes.

De esta manera, la plataforma se convierte en un contenido personalizado
e inclusivo que favorece la equidad pedagogica a partir de responder a las
diferencias individuales sin renunciar a la exigencia académica.

El 15% restante podria deberse a que algunas actividades poco se
adaptan a la diversidad en el estilo o bien las actividades carecen del apoyo que
permitan personalizar la experiencia.

Se propone seguir desarrollando estrategias multimodales dentro de
Wordwall (parte de videos, audios, animaciones y retos practicos), y afnadir
autoevaluaciones de preferencia sensorial con la intencion de adecuar las

actividades al propio estudiante.
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Figura 7
Wordwall como parte de refuerzo de aprendizajes
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El uso de la aplicacion Wordwall en la figura 7, ha evidenciado que el 65%
de los encuestados mostro totalmente de acuerdo, el 13 % de acuerdo y el 22 %
con postura neutral o en desacuerdo.

El porcentaje positivo del 78% indica que el uso que se hace de Wordwall
como herramienta de refuerzo resulta habitual, acorde a lo que afirma Ausubel
al afirmar que el refuerzo sistematico produce un aprendizaje significativo. La
continuidad del uso resulta fundamental pedagdgica y emocionalmente, pues
facilita establecer la relacién significativa entre la herramienta y los resultados
académicos acontecidos en el estudiantado. Wordwall ha mutado de ser una
actividad aislada a una estrategia, que fortalecié la practica y retroalimentacion
hacia los aprendizajes, por medio de la memoria, transferencia y robustecimiento
de contenidos cientificos, a través de un estatus que ha demostrado su
funcionalidad en el contexto de aula.

El porcentaje del 22 % neutral o negativo pone en evidencia que no se
emplea el recurso con la regularidad o continuidad que se requiere.
Institucionalizar rutinas de refuerzo digital semanales y aprovechar la consulta
de los reportes de Wordwall para determinar las brechas de comprension sobre
cada tema en concreto y retroalimentar esta informacion con el alumnado en

clase.
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Figura 8
Wordwall como recurso para favorecer la atencion en las clases

Los estudiantes en la figura 8, reconocen que el 40% se mostré muy de
acuerdo, el 35 % de acuerdo, mientras que un 25 % se mantuvo en la neutralidad
o en el desacuerdo.

El 74% positivo pone de manifiesto que el uso de Wordwall contribuye de
forma significativa en mantener su atencion durante la actividad de las clases.
Esta herramienta logra captar el interés del alumnado para seguir adelante en
su aprendizaje, gracias a su caracter interactivo y dinamico, asi como a su
atractiva presentacion visual, evitando la dispersion vy facilitando la
predisposicidon a participar. Este tema es de gran importancia didactica, uno de
los grandes desafios en el aula actual es conseguir que el estudiante mantenga
su atencion frente a estimulos externos. Wordwall actia como un mediador
pedagdgico que convierte el aprendizaje en una experiencia activa que evita que
la clase se perciba pasiva o tediosa. Esta respuesta atencional positiva anticipa
beneficios en otros niveles del procesamiento cognitivo en sus vertientes de
comprensién, analisis y retencién del contenido trabajado.

Sin embargo, el 25 % restante podria deberse a la fatiga digital, al
desinterés hacia los contenidos, o a la dificultad para navegar.

Se propone, combinar las actividades digitales con las pausas activas o
con sesiones presenciales mas breves y &agiles, donde Wordwall sea el

disparador de la clase, pero no la unica estrategia.
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Figura 9
Personalizacion de plantillas de Wordwall por parte del docente
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Los resultados en la figura 9, reflejan que un 75% del alumnado se
mostraba total de acuerdo, un 15% de acuerdo y un 10% neutral.

Un 90% de aceptacion refleja que el docente no se limita al uso de la
plataforma, sino que adapta y personaliza las actividades de Wordwall segun los
contenidos curriculares y las necesidades especificas del grupo de estudiantes.

Esto resulta en un ejercicio deliberado de creatividad pedagogica, en el
cual se aprovecha el recurso tecnolégico desde un enfoque didactico que se
orienta estratégicamente a los objetivos de aprendizaje. Este comportamiento
docente anticipa que la herramienta no es utilizada como moda tecnoldgica
porque si se esta utilizando para una transformacién de la planificacion
pedagdgica.

Por otro lado, hay un 10% de alumnado que indicaba estar de forma
neutral en esta cuestion, lo que se relaciona a que algunos alumnos no perciben
esa caracteristica, es decir, que puede haber actividades repetitivas o plantillas
genéricas.

Fomentar comunidades docentes de actividades para poder compartir

plantillas originales y estrategias de disefio educativo digital.
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Figura 10
Retroalimentacion automatica de Wordwall en la comprension de los temas.

Los estudiantes reconocen en la figura 10, que el 50 % del total estuvo
totalmente de acuerdo, el 28% de acuerdo, y el 22% fue neutro o en desacuerdo.
El 78% positivo explica el valor de la retroalimentacion inmediata que ofrece
Wordwall en el momento de completar actividades. Esta pronta respuesta
permite que identifiquen sus aciertos y errores sin depender exclusivamente de
la revision del docente posterior, ayudando asi a fortalecer su autorregulacion y
su aprendizaje autbnomo. A nivel académico, esta entrega de retroalimentacion
en el momento justo impacta en la consolidacion del conocimiento, dado que le
permite al estudiante corregir su error de comprension en el mismo momento en
que ocurre. Esto optimiza el tiempo pedagdgico y potencia la meta cognicion,
generando un itinerario de aprendizaje que no soélo evalua, sino que ademas
orienta y acompana el proceso de construccion del conocimiento cientifico.

El 22 % neutro o negativo puede traducirse en dificultades para interpretar
los mensajes automaticos que genera el juego en la plataforma o por la falta de
acompanamiento.

Combinar la retroalimentacién digital con la explicacion oral y la reflexion
cooperativa sobre las respuestas, favoreciendo asi los procesos metacognitivos

en el aula.
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Figura 11
Impacto de las actividades de Wordwall en la comprension de temas de
Ciencias Naturales
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Las evidencias expuestas en los resultados de la figura 11, indican que el
53% de los alumnos ha manifestado estar totalmente de acuerdo y el 33% estar
de acuerdo, mientras que el 14% se ha declarado neutral o en desacuerdo.

El 86% de los estudiantes corrobora que Wordwall ha intervenido
significativamente en la mejora del conocimiento de los contenidos de Ciencias
Naturales, en donde los alumnos consideran que las actividades no sélo
transmiten informacion, sino que, a la vez, contribuyen al proceso de la misma 'y
a su aplicacion practica, ademas de facilitar la interpretacion de los fenbmenos
cientificos. Por lo tanto, Wordwall se convierte también en un recurso que
potencia el aprendizaje cognitivo, que sustituye la memorizacién por una
comprensioén significativa y que ademas cumple con los estandares educativos
que persiguen la mejora del pensamiento critico y la competencia cientifica.

El 14% neutral se puede asociar a que puedan tener dificultades o que
para este grupo de estudiantes requiera del soporte del docente.

Utilizar los resultados de Wordwall para delimitar los temas con las que
han presentado dificultades y en los posteriores refuerzos buscar resolverlos con

materiales, infografias y tutorias personalizadas.
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Figura 12
Actividades de Wordwall como técnica motivadora para el aprendizaje

Los resultados de la figura 12, muestran que el 43% de los alumnos se
mostro totalmente de acuerdo, el 15% de acuerdo, y el porcentaje restante (42%)
fue neutral o en contra de la utilizacion de Wordwall.

El 58% de los alumnos tuvo una percepcion buena de Wordwall a pesar
de ser mas baja que en el resto de dimensiones. Aun asi, la herramienta resalta
por captar el interés y la actitud positiva ante las Ciencias Naturales. La
herramienta no solo capta la atencion de manera inmediata, sino que se
relaciona con una disposicion positiva para aprender, transformando la
percepcion habitual de la materia. Esto no se genera solo por el atractivo visual
o ludico que puede desplegar, sino que se vincula con el deseo de participar,
comprender y sobreponerse a los desafios planteados en las actividades. Asi,
Wordwall genera un componente emocional en el aprendizaje que transforma la
actitud del estudiante, convirtiéndose en un mecanismo que persigue dar un
nuevo sentido al aprendizaje del hecho cientifico.

Mientras que el 42% se mantuvo neutral o en desacuerdo, esto puede
explicarse porque no depende solo de la herramienta, sino también del rol del
docente, la relevancia del tema y la innovacion continua.

Introducir elementos de la gamificacién (niveles, insignias, recompensas) en
Wordwall y contextualizar las actividades a partir de problemas cientificos reales

que generen el interés sostenido.
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Figura 13
Wordwall como herramienta que promueve la curiosidad investigativa

La figura 13, menciona que el 48 % de los estudiantes estuvo totalmente

de acuerdo, el 25 % estuvo de acuerdo, un 27 % neutral o en desacuerdo.
El 73 % informan que el uso de Wordwall despierta el deseo de explorar mas alla
de lo presentado en clase, generando preguntas que promueven la indagacién
personal. Esta respuesta va mas alla del aprendizaje receptivo e introduce una
dinamica que conecta con el pensamiento cientifico, la observacion critica y la
busqueda autébnoma de respuestas. Desde una perspectiva pedagogica, este
indicador da una contribucién directa de la herramienta a los procesos de
pensamiento superior, propios de la alfabetizacion cientifica. Wordwall no se
limita a reforzar el conocimiento existente, sino que promueve la creacién de
nuevas preguntas, caracteristica de una educacién por descubrimiento. Esto
anticipa un escenario ideal para futuros procesos de investigacion escolar o
proyectos integradores en la linea del enfoque por competencias.

Un 27 % neutral o no esta de acuerdo, estos resultados se pueden inferir
que la mayoria entiende que Wordwall es una herramienta que estimula el
conocimiento, sin embargo, no toda la experiencia es trasladada de ese mundo
del juego hacia la investigacion.

Complementar las actividades de Wordwall con una investigacién guiada,
donde los juegos digitales son un punto de partida para formular hipétesis o

hacer indagaciones en mayor profundidad sobre ciencias naturales.
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Figura 14
Wordwall como recurso promotor de la participacion activa en Ciencias
Naturales

Los resultados de la figura 14, muestran que el 75 del alumnado estuvo
de acuerdo, el 19% de acuerdo y un 6% expreso una postura neutral o negativa.
El 94% evidencia que la participacion no se da unicamente de manera individual,
sino que genera dinamicas colaborativas y situaciones de interaccion entre
pares, lo que fortalece el clima de aprendizaje colectivo. Desde el plano
pedagogico, esta transformacion hacia la participacion activa es coherente con
los modelos contemporaneos de ensefianza centrados en el estudiante, en los
cuales se busca que el aprendizaje ocurra en movimiento, en interaccion y
mediante experiencias vivenciales mas que desde la transmision unidireccional
de contenidos.

El 6% de grupo que tiene una respuesta neutral o negativa, puede ser
fruto de la timidez, del desinterés o de una falta de trabajo colaborativo
estructurado.

La propuesta consistiria en fortalecer los retos en pareja o en grupos,
donde los alumnos colaboran para resolver los retos de Wordwall y emplearan

las dinamicas de la competencia sana y de la cooperacion.
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Figura 15
Evaluacion del impacto de la retroalimentacion de Wordwall en el
reconocimiento de avances del aprendizaje cientifico.
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Los resultados obtenidos y que se presentan en la figura 15, reflejan que
el 63% de la poblaciéon investigada esta totalmente de acuerdo, el 20% de
acuerdo, siendo solamente un 17 % de los participantes los que mantuvieron una
postura neutral o en desacuerdo con la anterior afirmacion.

El 83 % de los estudiantes perciben que las actividades realizadas en
Wordwall les ayudan a identificar sus avances y sus dificultades en Ciencias
Naturales. Mediante la retroalimentacion inmediata, Wordwall tiene una funcion
evaluativa formativa que promueve el autorreflexion y la metacognicion,
adaptando las estrategias y reforzando aprendizajes. Asi mismo, Wordwall
promueve una evaluacién activa centrada en el proceso y otorga un rol activo al
estudiante dentro de su mejora progresiva y continuada.

Con respecto al 17 % que se mantuvo neutral o en desacuerdo, bien
podria tratarse de aquellos alumnos que no alcanzan a hacer una interpretacion
significativa de la retroalimentaciéon automatica que establece la plataforma o
bien que requieren de un apoyo docente adicional.

Aprovechar los reportes automaticos que ofrece Wordwall para un analisis
de las tendencias del desempefio y sus dinamicas de refuerzo,

personalizandolas.

55



Figura 16
Wordwall como recurso que facilita los contenidos de Ciencias Naturales
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Los resultados que representan la aceptacion de la herramienta digital
mostrados en la Figura 16 indican que el 65% de los estudiantes manifestaron
estar totalmente de acuerdo y el 28 % de acuerdo con la afirmacién de que
Wordwall hace mas facil la comprension de los contenidos de Ciencias
Naturales. Un 7% mantuvo una postura neutral o de desacuerdo.

En total, el 93% manifiestan que Wordwall facilita la comprension y
apropiacion de los contenidos cientificos dado que presenta la informacion de
manera clara, estructurada y accesible. La herramienta se configura como un
recurso de apoyo didactico que contribuye a complementar, reforzar y clarificar
las explicaciones brindadas por el docente. Este indicador confirma que la
tecnologia no reemplaza la ensefianza, sino que la amplifica y la hace mas
accesible para los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

Sin embargo, el 7% es neutro esto puede ser a que el alumnado, todavia
no consigue vincular con la comprension de los contenidos, las dinamicas del
cuidado de la naturaleza, o en su lugar relacionar la dinamica digital con una
practica recreativa, en la que la tarea realizada tiene un caracter mas ludico que
formativo.

Se puede combinar las actividades digitales con explicaciones guiadas o
debates cientificos, de manera que se pudiera potenciar la asociacién del
aprendizaje que contempla la plataforma con los contenidos curriculares

previstos en el aula.

56



Figura 17
Wordwall como recurso que fomenta el trabajo en grupo

Los resultados mostrados en la Figura 17 indican que el 70% de los
alumnos se mostro totalmente de acuerdo, en tanto que un 18% expreso estar
de acuerdo en que el uso de Wordwall fomenta la cooperacion entre compafieros
para el aprendizaje de la asignatura Ciencias Naturales; y un 12% se mostré
neutral o en desacuerdo.

El 78 % de respuestas positivas demuestra que Wordwall favorece la
interaccion y el trabajo colaborativo entre los estudiantes. Las actividades
promueven la cooperacion, el intercambio de ideas y la resolucion conjunta de
problemas, fortaleciendo las habilidades socioeducativas. Asi, la plataforma no
solo impulsa el aprendizaje individual, sino también al desarrollo interpersonal,
en coherencia con las metodologias de ensefianza basadas en comunidades de
aprendizaje y cooperacion.

Aun asi, el 12% de respuestas neutras o en desacuerdo pone de
manifiesto que un segmento de la poblacion estudiantil considera restringida la
dinamica colaborativa, dado que ciertas actividades en Wordwall se llevan a cabo
de forma individual, es decir, no se facilita la practica de la cooperacion o el
trabajo en grupo.

Elaborar actividades cooperativas mediadas por Wordwall, como torneos
grupales, desafios entre equipos o juegos donde las respuestas son examinadas
en conjunto antes de ser registradas, reforzando asi las habilidades sociales y la
cohesion grupal.

Se expone la tabla 4, que recoge los resultados correspondientes a las

diferentes dimensiones, en la que se manifiesta las respuestas que han dado los
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estudiantes, en funcion de las categorias establecidas en el instrumento de

investigacion.
Tabla 4
Resumen General de los Resultados
N® Totalmente Ni de
En acuerdo ni De Totalmente
. ‘s en
Dimension desacuerdo en acuerdo de acuerdo
desacuerdo
desacuerdo

f % f % f % f % f %

1 Herramientas 0 0% 0 0% 2 4% 5 13% 33 83%

Digitales
2 LnjggraC'On al 0O 0% 0 0% 5 12% 15 38% 20 50%
3 Adtvicades 2 4% 1 3% 4 10% 5 13% 28 70%
4 Es:g?‘zi‘izje 1 2% 1 3% 4 10% 8 20% 26 65%
5 Z;ﬁ‘é‘;‘zﬂa de 1 3% 3 6% 5 13% 5 13% 26 65%
6 Esrscfgtizgzs 0 0% 4 10% 6 15% 14 35% 16 40%
7 ggizg‘t’édad 0O 0% 0 0% 4 10% 6 15% 30 75%

8 Retroalimentacion 1 2% 1 2% 7 18% 11 28% 20 50%
9 Comprensién de 1 2% 1 2% 4 10% 13 33% 21 53%

contenidos
10 "l’l'g;';’lﬁg'aon 6 14% 5 13% 6 15% 6 15% 17  43%
11 ﬁgggfi"gdaacci’éi 4 9% 2 5% 5 13% 10 25% 19  48%
12 Z;';S;‘pac'on 1 2% 1 2% 1 2% 7 19% 30 75%
13 i;?é%%?;%?ede 1 3% 3 6% 3 8% 8 20% 25 63%
14 5;;:;;303 de O 0% 0 0% 3 7% 11 28% 26 65%

15 Colaboracion en 7

0 0% 1 2% 4 10% 18% 28 70%
el aula

Al analizar de forma integrada las dimensiones evaluadas en la Tabla 4
se observa un claro inclinacién hacia las respuestas favorables en practicamente
todos los indicadores evaluados, lo que confirma que Wordwall ha logrado
consolidarse como un recurso pedagogico pertinente, valorado y funcional para
el “aprendizaje de Ciencias Naturales”.

Las dimensiones relacionadas con la motivacion, la comprension
conceptual, la participacion activa y la creatividad docente presentan una
respuesta especialmente positiva, indicando que el efecto del recurso no solo se
limita al entretenimiento, sino que activa fuertemente en variables clave del

rendimiento académico. Igualmente, las dimensiones como la colaboracion en el
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aula, la retroalimentacion y los recursos de apoyo reflejan como la herramienta
promueve un ambiente de aprendizaje interactivo, un acompafamiento formativo
y una construccion colectiva del conocimiento.

En consonancia, este comportamiento integral evidencia que la
experiencia con Wordwall ha trascendido el uso basico de tecnologias
educativas, conectandose con practicas pedagogicas que asesoran el
aprendizaje activo, el pensamiento critico y el compromiso del estudiante con su
propio proceso formativo. La coherencia de los resultados en todas las
dimensiones evaluadas confirma que la herramienta posee un gran potencial
didactico que la hace sélida para ser integrada de forma consistente en sistemas

educativos formales.

Figura 18
Resultados generales de la Encuesta
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En la figura 18, se representa los resultados generales del estudio
presentan una percepcion ampliamente favorable del estudiantado hacia la

incorporacion de Wordwall en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias
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Naturales. La aceptacion sostenida en todas las dimensiones valoradas en las
encuestas aplicadas refleja que la herramienta no solo ha sido comprendida y
utilizada, sino también valorada como una herramienta significativa para su

formacién académica.

La tendencia general es que Wordwall no se percibe unicamente como
una actividad o curiosidad recreativa, sino como una estrategia pedagogica
estructurada que permite facilitar la comprension, fortalecer la motivacion e
interés, estimular la participacidn activa y promover la interaccion entre pares.
Desde una perspectiva global, la herramienta genera un impacto positivo en los
aspectos cognitivos (claridad conceptual y refuerzo de conocimientos) y también

los aspectos actitudinales (interés, compromiso y disposicion a aprender).

Este comportamiento general del estudiantado anticipa que no solo se
acepta el uso de herramientas digitales en el aula, sino que se las considera
relevantes y funcionales para mejorar su experiencia educativa, lo cual abre el
camino para propuestas pedagdgicas que tiendan a ser mas innovadoras,

activas y centradas en el estudiante.

Fase 2: Elaboracion de actividades pedagégicas en Wordwall como
recurso activo para reforzar los contenidos curriculares de Ciencias
Naturales de noveno afo de Educacion Basica General, tomando como

base teorias educativas actuales y el contexto institucional.

En esta segunda fase se elaboraron actividades pedagdgicas interactivas
a partir de la implementacion Wordwall, con el propdsito de fortalecer la
ensefianza significativa de los contenidos curriculares en “la materia de Ciencias
Naturales” de los alumnos de noveno afio de Educacion Basica General de la
Unidad Educativa Gran Colombia. Esta fase dio respuesta al segundo objetivo
especifico de estudio y teniendo en cuenta los hallazgos obtenidos, las teorias
educativas actuales (constructivismo, aprendizaje significativo y gamificacion) y

las necesidades pedagdgicas del contexto institucional.
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Creaciodn y configuracion de la herramienta Wordwall

La actividad se inicié con la creacion de una cuenta institucional o cuenta

personal en la herramienta Wordwall (https://wordwall.net/), eligiendo las
plantillas que parecian mas adecuadas para facilitar la participacién activa y el
reforzamiento del conocimiento cientifico. La herramienta permite transformar
contenidos dentro de las actividades interactivas “emparejamiento”,
“cuestionario”, “abre cajas”, “anagrama” y “parejas”, permitiendo que los
contenidos respondan a las caracteristicas y particularidades de estilos de
aprendizaje diversos.

Tal como se planted en el disefo didactico propuesto, se procedid a la
creacion y configuracion de las actividades interactivas a ofrecer en la plataforma
Wordwall. Cada actividad fue siguiendo un contenido curricular especifico, un
objetivo de aprendizaje marcado con claridad y una finalidad pedagdgica
enfocada al disefo de habilidades cognitivas relevantes para el area de Ciencias

Naturales. A continuacién, se presenta la Tabla 5, que detalla las actividades

disefiadas en la plataforma:

Tabla 5

Actividades pedagdgicas desarrolladas en Wordwall para reforzar los
contenidos curriculares de Ciencias Naturales

Plantilla Tema trabajado Objetivo de la Finalidad
Wordwall actividad pedagégica
Emparejamiento Comprender como los Promover la
organismos comprension de las

Relacion de los
seres vivos con su
entorno

Cuestionario

Sistemas del
organismo humano

Abre cajas
Estados de la
materia y
transformaciones
de la energia

Anagrama
Movimientos de la
Tierra y el Sistema
Solar

interactian con el
medio, identificando
factores bioticos y
abidticos.
Reconocer las
funciones e
interrelaciones de los
sistemas que
conforman el cuerpo
humano.

Identificar los cambios
de estado de la
materia y las formas
de energia presentes
en la naturaleza.

Identificar los
movimientos de
rotacion y traslacion de
la Tierray su

relaciones ecologicas
y fortalecer la
observacion y

clasificacion cientifica.

Desarrollar la
memoria significativa
y la integracion
conceptual a través
de la autoevaluacion.

Fomentar la atencién
y el razonamiento
cientifico mediante la
resolucion de
preguntas
interactivas.
Estimular la
curiosidad cientifica y
el pensamiento logico
mediante la
reconstruccion de
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https://wordwall.net/

vinculacién con los secuencias
fendmenos naturales. astrondmicas.
Parejas Favorecer el
pensamiento
investigativo y la
comprension del
proceso cientifico
como base del
conocimiento.

En las primeras etapas de desarrollo se definieron los temas por bloques

Reconocer las etapas
del método cientifico y
su aplicacién en la
experimentacion.

El método cientifico

yla
experimentacion

curriculares, temas trabajados, se identificaron los objetivos de aprendizaje y
finalidad pedagdgica de cada actividad. Después se fueron aportando imagenes,
conceptos cientificos, preguntas guia y retroalimentaciones automaticas de
manera que el estudiante pudiera obtener inmediatamente informacion sobre sus
aciertos y errores, favoreciendo asi la autorregulacion del aprendizaje y la
motivacion.

A su vez, la herramienta permitia modificar los niveles de dificultad y
adecuar la presentacion de los contenidos al ritmo de cada grupo, ampliando la
gama de recursos visuales y auditivos para mejorar la comprension. Todo el
proceso estuvo condicionado por la planificacion curricular institucional y por los
lineamientos de aprendizajes emitidos por el “Ministerio de Educaciéon del

Ecuador”.

Analisis pedagogico de las actividades desarrolladas en Wordwall

El analisis pedagdgico de las actividades generadas en la herramienta
informatica Wordwall pretende valorar el impacto que éstas puedan tener en el
contexto del “proceso de ensefanza-aprendizaje” de la disciplina de “Ciencias
Naturales”. Cada una de las experiencias digitales disefiadas para la herramienta
Wordwall facilitan el enlace entre la teoria y la practica mediante dinamicas
interactivas que proporcionan la participacion activa, la curiosidad y el
razonamiento cientifico. A partir del empleo de las distintas plantillas se pretende
no solamente reforzar los contenidos curriculares, sino que también se
contribuye a dar respuesta a los distintos estilos de aprendizaje que operan en
el aula, en el marco de un aprendizaje significativo, el cual se establece a través

de las experiencias y la retroalimentacion inmediata.
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Figura 19

Emparejamiento—Los seres vivos y su ambiente

Consumidares Cadena Consumidores Relacién de
Productores
secundarios alimenticia primarios mutualismo
Relacién de
Abiéticos Bidticos Ecosistema Descomponedores
competencia

Ocurre cuando dos especies
luchan por el mismo recurso,
como el alimento o el espacio.
Interaccion en la que dos especies
se benefician mutuamente,
como la abeja y la flor.

Serie de seres vivos donde cada
uno se alimenta del anterior y
sirve de alimento al siguiente.
Organismos que transforman

la materia organica en
nutrientes para el suelo.

Animales que se alimentan
de otros animales herbivoros.

Seres vivos que elaboran su propio
alimento mediante la fotosintesis.

Conjunto de seres vivos v el
medio fisico que interactian
en un lugar determinado.

Elementos vivos de un ecosistema,
como plantas, animales y hongos.

Factores no vivos
del ecosistema, como la luz, el
agua, el suelo y la temperatura.

Animales que se alimentan
directamente de las plantas.

@ [ Submit Answers ] ()]

Tema: Relacion de los seres vivos con su entorno
Actividad: https://wordwall.net/resource/99525708

Esta primera actividad en la figura 19, se orienta para que los alumnos
puedan relacionar el medio con los organismos reconociendo las relaciones
ecoldgicas fundamentales. Los alumnos en la plantilla de tipo emparejamiento
tenian que emparejar conceptos con ejemplos, favoreciendo asi los aprendizajes
de los ecosistemas y de los equilibrios naturales. La dinamica ludica proporcioné
la participacion de los alumnos y al mismo tiempo ejercitaron lo aprendido de los
factores bioticos y abidticos que condicionan la existencia de los seres vivos.

63


https://wordwall.net/resource/99525708

Figura 20
Cuestionario-Cuerpo humano

;Queé sistema se encarga de
transportar la sangre, oxigeno y
nutrientes por todo el cuerpo?

Digestivo J Circulatorio § Nervioso Excretor

B 10f10 > gy 52

Tema: Sistemas del organismo humano
Actividad: Disponible en https://wordwall.net/resource/99526659

Con esta actividad se trabajo en la figura 20, la designacion e interrelacion

del funcionamiento de los sistemas mas relevantes del organismo humano
(sistema digestivo, circulatorio, respiratorio, nervioso, excretor, etc.). Los
alumnos, haciendo uso de la plantilla cuestionario, interpelaban términos
cientificos relacionados con sus funciones; de esa forma se aprobaba la
significatividad de la memoria y la integracion del conocimiento, favoreciendo la
relacion que existe entre la estructura y la funcion. La rapida retroaccion de

Wordwall propiciaba la autocorreccion y la autoevaluacion de los aprendizajes.

Figura 21
Abre Cajas-Materia y Energia
0:30 Toca una para abrirla . v4

’

La energia almacenada La energia solar Por qué El pro el
; es Importante conocer e asa de
en los alimentos se llama: proviene de: it forr 5o 36 o e  be o
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Tema: Estados de la materia y las transformaciones de la materia

Actividad: Disponible en https://wordwall.net/es/resource/99530595

Este recurso virtual de la figura 21, permiti6 afianzar lo aprendido en
relacion a los cambios de estado de la materia y las distintas formas de energia
que encontramos en la naturaleza. Con el uso de la plantilla abre cajas, los
estudiantes tenian que responder preguntas tipo test, desarrollando asi la
rapidez mental y el razonamiento cientifico. La dinamica propuesta facilito la
atencion y el razonamiento de forma seguida relacionando los conceptos de
energia, calor, movimiento y transformacion con situaciones cotidianas; de esta
manera se termind de completar el sistema de fendmenos fisicos que se
estudian.

Figura 22
Anagrama-La Tierra y el Universo

Movimiento de la
Tierra alrededor del
Sol que origina las
estaciones del afo.

{IIBIIIIII|

B <] 2de10 > ) ¢ 3

Tema: “Movimientos de la Tierra y el Sistema Solar”

Actividad: Disponible en https://wordwall.net/es/resource/99535159

La cuarta actividad correspondiente a la figura 22, pensada en el formato
de ordenar, tuvo como finalidad que los propios alumnos comprendieran “los
movimientos de rotacion y traslacién de la Tierra” y su relacion en los fendmenos
naturales como, por ejemplo, el dia, la noche o las estaciones. A través de la
interaccion digital, los propios alumnos fueron reconstruyendo la secuencia de
los eventos astronémicos y reforzaron asi su propia nocion espacio-temporal. El
ejercicio fue una invitacion hacia la curiosidad cientifica y hacia la observacion
del entorno natural, o que pudo contribuir a estimular el pensamiento I6gico y la

relaciéon de la ciencia con la vida cotidiana.
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Figura 23
Parejas-Ciencia en Accién

v s

Tema: EI Método Cientifico y Experimentacion

Actividad: Disponible en https://wordwall.net/es/resource/99536682

La actividad de la figura 23, se realizd en un claro ejercicio del
reconocimiento y aplicacién de las etapas del método cientifico, desde la
observacion hasta la conclusién. A partir de la plantilla de "parejas”, el alumnado
fue colocando pasos del método cientifico y asociando con cada uno de sus
pasos. En esta actividad se trabajé el pensamiento de investigacion, la
formulaciéon de hipotesis y la comprension del proceso experimental como
sustentables del conocimiento cientifico.

La elaboracion de las actividades pedagogicas en Wordwall contribuye de
forma considerable al repaso de los contenidos curriculares de Ciencias
Naturales, generando asi una situacion de aprendizaje activa, participativa y
contextualizada. Se utiliz6 esta herramienta porque permite la construccion de
recursos interactivos que motivan al alumnado, favorecen el aprendizaje
conceptual y refuerzan el autorregulador del aprendizaje. Ademas, su caracter
visual y ludico ayuda a adaptar las actividades pedagdgicas a los diferentes
estilos de aprendizaje, proporcionando retroalimentacion al momento y
estimulando su curiosidad cientifica. Asi, a Wordwall se le considera un recurso
didactico pertinente para favorecer la ensefianza activa y significativa integrando
la tecnologia a partir de las necesidades del proceso académico y el contexto

institucional.
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CAPITULO V
PROPUESTA

Fase 3: Implementacién de las actividades pedagégicas en Wordwall como
recurso activo para la ensefianza aprendizaje de Ciencias Naturales de los
estudiantes de noveno afo de Educaciéon Basica General de la Unidad

Educativa Gran Colombia.

La tercera fase consiste en la ejecucion de la propuesta pedagdgica,
centrada en la incorporacion de la plataforma Wordwall como recurso interactivo
y significativo para el “fortalecimiento del aprendizaje en Ciencias Naturales”.
Esta etapa tiene la finalidad de trasladar la planificacién tedrica en el aula,
permitiendo observar el impacto en el desempefio académico y la participacion
de los estudiantes, por medio de recursos digitales, aplicado en el aula.

Se implementaron actividades secuenciales alineadas con los bloques
curriculares oficiales del area, incorporando dinamicas interactivas que
favorecen el aprendizaje activo, la retroalimentacion inmediata y la exploracién
auténoma del conocimiento cientifico a través del uso de la plataforma Wordwall.
El enfoque pedagodgico combina el componente ludico y el desarrollo cognitivo,
promoviendo y generando un espacio motivador de aprendizaje en el que los
estudiantes no solo reforzaran contenidos tratados en clases, sino que
evidencien mayor interés, implicacion y autorregulacion en su propio proceso de
aprendizaje. El enfoque se encuentra sustentado en las teorias de Ausubel,
Vygotsky y Gee, que defienden el aprendizaje mediante el hacer, el construir o
el jugar. Asi pues, Wordwall acaba siendo una herramienta que permite llevar la
tecnologia al aula, sin que se pueda olvidar el significado del aprendizaje

humano: curiosidad y descubrimiento.
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Objetivo General

Aplicar Wordwall, para mejorar la ensefanza y el aprendizaje de Ciencias
Naturales en los estudiantes de noveno ano de la Educacion Basica General de

la Unidad Educativa Gran Colombia.
Objetivos Especificos

o Disenar actividades digitales interactivas en Wordwall que relacionen los
contenidos de Ciencias Naturales con situaciones reales del entorno.

e Aplicar las actividades con el alumnado para favorecer la participacién
activa, la motivacion y el aprendizaje significativo.

e Evaluar los resultados para determinar el impacto de la propuesta en el
aprendizaje del alumnado y hacer propuestas de mejora en el futuro en la

practica docente.

Justificacion de la Propuesta

El aprendizaje de la Ciencias Naturales resulta mas significativo, desde
distintas perspectivas, en la medida en que el alumnado participa, experimenta
y disfruta aprendiendo. La herramienta Wordwall lo hace posible al entrelazar
conocimiento y juego, lo que motiva al alumnado y permite llegar a una
comprension mas profunda del contenido.

La propuesta ofrece una respuesta concreta a la exigencia de modernizar
la ensefanza, a partir de la utilizacion de recursos digitales, accesibles, al
alcance de la realidad de la clase; pero también promueve y fortalece las
competencias de los docentes, estimula el trabajo cooperativo y genera la
construccion de una cultura de innovacion pedagogica.

Su aplicacién es factible y sostenible, puesto que parte de herramientas
gratuitas y de facil acceso no requiere de una infraestructura costosa, ademas,
se puede replicar por otras asignaturas del curriculo. En definitiva, la propuesta
busca ensefar las Ciencias Naturales para descubrir, crear, disfrutar y construir
conocimiento de forma activa y significativa, para una educacién mas dinamica,

inclusiva y humana.
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Figura 24
Interaccion en Wordwall Emparejamiento-“Relaciones entre los seres vivos y su
entorno”

Relaciones entre los seres vivos Y su entorno & Compartir
por TulcanazamaryS1
# Editar contenido... & Imprimir Definir tarea Mas ~
Ciencias Naturales
Tabla de clasificacién
Puesto Nombre Puntuacién Hora

1.2 LG 10 1:57

2.° ER 10 2:02

3.° SG 10 2:24

4.2 Ll 10 2:30

5.2 AD 10 2:37

6.7 ND 10 2:46

7. SM 10 2:49

8.7 MD 10 2:59

9.° EH 10 3:04

10.° JR 10 3:12

Mostrar menos =

En el pretest empleado a través de la actividad de emparejamiento, que
se dio de forma fisica, se evidencié que el 8 % de los estudiantes obtuvo la
calificacion maxima (diez), mientras que un 14 % presento notas de evaluacion
entre dos y entre cuatro, lo que reflejo6 los problemas que los alumnos
presentaban en la comprensién de la interaccion de los “seres vivos en su
entorno”.

También fue observable que la mayoria de los alumnos prefirio las
calificaciones intermedias, que variaban entre ocho y seis, lo cual evidenciaba
un conocimiento del contenido parcial pero no consolidado.

En la figura 24 se observa que después de implementar la actividad
gamificada en Wordwall, se evidencié un notable incremento en el rendimiento
académico observado, pues el 38 % de los estudiantes alcanzé la calificacion
mas alta, y los puntajes bajos desaparecieron por completo. Este
comportamiento evidenci®6 que la dinamica interactiva favorecido el
reconocimiento y la asociacién correcta de los componentes en el entorno
natural, mejorando la comprensién, la memoria significativa y la seguridad en las
respuestas. En términos pedagdgicos, se confirma que el repertorio digital no
solo promovid la participacion activa, sino que facilitd la transicion de niveles

intermedios a niveles de logro superior.
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En la actividad de emparejamiento se presenta un incremento significativo
en el rendimiento académico, las calificaciones fueron del 21% durante el pretest
al 68% en el postest, mostrando la mejora en la comprension de las interacciones
ecologicas. Esta evolucion demuestra el que uso de actividades visuales e

interactivas permitié una mayor asimilacion de los contenidos.

Figura 25
Interaccion en Wordwall Cuestionario-Sistemas del Cuerpo Humano
Sistemas del cuerpo humano = Compartr
por TulcanazamarySi
# Editar contenido... & Imprimir Definir tarea Mas ~
Ciencias Naturales
Tabla de clasificacidn
Puesto Nombre Puntuacién Hora
1.° AD 10 1:49
2° M 10 1:50
3- ER 10 2:22
4.° LG 10 2:25
5. SM 10 2:30
6.7 SG 10 2:44
7" ND 10 2:47
8.° EC 10 2:49
9-° JR 10 2:52
10.° EZ 10 2:59
Mostrar menos =

En el pretest fisico, se evidencia que ningun estudiante alcanzé la maxima
calificacion (diez), y solo el 23% obtuvo una calificacion de nueve. La mayoria de
estudiantes estuvo en calificaciones medias como ocho (33%) y siete (30%), lo
que significd un conocimiento parcial sobre los sistemas del organismo humano,
con vacios especificos en la identificacion y funcionamiento de sus
componentes. No se registraron calificaciones extremadamente bajas, aunque
la ausencia de puntajes altos evidencié una comprensién aun en proceso de
construccion.

En la figura 25, se indica que posteriormente de la implementacién de la
actividad en Wordwall con un cuestionario interactivo, el desempefio mejord
significativamente dado que el 35% de los estudiantes alcanzo la calificacién de
diez, seguido de un 40% con nueve y un 18% con ocho. Importante también es
que no se evidenciaran calificaciones bajas, lo que demuestra un avance
generalizado en el grupo. Este resultado confirma que la herramienta digital

permitié afianzar los conocimientos previos, promovio la autoevaluacion en
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tiempo real y reforzé la comprension sobre la “estructura y funciéon de los
sistemas corporales” a través de una metodologia dinamica y motivadora.

Los resultados del cuestionario reflejan un incremento en los niveles de
desempefio alto (nueve y diez), que pasaron de 23% en el pretest a 75% en el
postest. Este progreso subraya que la herramienta Wordwall fomento la revision
y el reforzamiento de los conceptos de anatomia mediante la practica repetitiva

y la retroalimentacion inmediata.

Figura 26
Interaccion en Wordwall Abre Cajas-Estados de la Materia y transformaciones
energéticas

Estados de la materia y transformaciones energéticas & Compartir

Tulcanaza
# Editar contenido... & Imprimir Definir tarea Mas v
Ciencias MNaturales

Tabla de clasificacidn

Puesto Nombre Puntuacién Hora
1.2 ER 10 1:38
2.0 AM 10 1:57
3.° LG 10 2:06
4.° AD 10 2:25
5.° SG 10 2:30
6.° M 10 2:42
7. SM 10 3:05
8° ND 10 4:01
9.° JR 9 2:45
10.° EC 9 2:50

Mostrar menos

En el pretest, ningun estudiante alcanz6 la calificacion maxima (diez o
nueve), y el 43% obtuvo una calificacion de ocho, mientras que el 20% se ubico
en siete y el 15% en seis, lo cual evidencid las dificultades para relacionar
correctamente los estados de la materia con los procesos de transformacion de
la energia. De manera general el comportamiento reflejé un dominio parcial del
tema, existian aun conocimientos fragmentados y las respuestas eran mas
guiadas por memoria que por comprension conceptual.

En la figura 26 se observa que luego de aplicar la actividad interactiva tipo
“abre cajas” en Wordwall (postest), se observdé una mejora notoria en el
rendimiento al darse que el 20% de los estudiantes alcanzdé la calificacion
maxima (diez) y no hubo calificaciones bajas. Este incremento evidencia que la
propuesta permitié6 un aprendizaje mas significativo, al combinar interaccion,
retroalimentacion inmediata y elementos visuales que facilitaron la comprension

de conceptos de la materia abstractos. Se confirma que el uso de Wordwall
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fortaleci6 la capacidad de analisis y el reconocimiento de fendmenos fisicos de
manera activa y autbnoma.

En la actividad “Abre cajas”, relacionada con los “estados de la materia y
las transformaciones de la energia”, se evidencid un avance académico
relevante. Los estudiantes que alcanzaron calificaciones de 8 a 10 aumentaron
del 43% (en el pretest) al 90% (en el postest), demostrando que las estrategias
gamificadas favorecieron la comprension de procesos cientificos abstractos a
través de la exploracién interactiva.

Figura 27
Interaccion en Wordwall Anagrama-“Movimientos de la Tierra y el sistema
Solar”

Movimientos de la Tierra y el Sistema Solar = Compartir
por Tulcanaza # Editar contenido... & Imprimir Definir tarea Mas ~
Tabla de clasificacion
Puesto Nombre Puntuacion Hora

1.° AM 120 2:24

2° SG 120 2:34

3.° SM 120 2:39

4.° EC 120 2:53

5.° LG 120 2:58

6.° IR 120 3:03

7t ER 120 3:09

8.° AD 120 4:02

9.° ND 120 4:39

10.° EZ 120 4:56

Mostrar menos «

En el pretest, que se realizé de forma fisica el 20% de los estudiantes
alcanzo6 la nota mas alta (10), un15% se ubico en niveles intermedios (9) y el
33% alcanzo la nota 8. En la evaluacion,10% de los estudiantes alcanzoé
calificaciones de siete. Esto reflejé que existian aun vacios conceptuales acerca
de los movimientos de rotacién y traslacion y su influencia de fenédmenos
astrondmicos, como las estaciones y la sucesién del dia y la noche. No se
evidenciaron calificaciones extremadamente bajas, pero el grupo evidenciaba
una comprension mas parcial que un dominio consolidado.

A continuacion, en la figura 27 nos indica que una vez implementada la
actividad en Wordwall mediante la dinamica de anagramas, se evidencié un
avance significativo, pues el 68% de los estudiantes alcanzaron la nota maxima,
seguido del 33% con nueve. A diferencia de la evaluacion inicial, no se

evidenciaron calificaciones bajas. Este resultado demuestra que la estrategia
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gamificada facilito la activacion de habilidades de razonamiento, memoria visual
y asociaciéon terminoldgica, fortaleciendo la comprensién de conceptos
astrondmicos a través de actividades ludicas que promovieron la participacion
activa y la retencion de contenidos.

Esto llevo a que, en el rendimiento total, el grupo con rendimiento alto (8
a 10) pasara del 68% al 100%, demostrando que la actividad tipo anagrama,
promovio la memoria, la atencion y el razonamiento légico, facilitando la
apropiacion de conceptos astrondmicos.

Figura 28
Interaccion en Wordwall Parejas-Método Cientifico y Experimentacion

Método Cientifico y Experimentacién & Compartr

por Tulcanaza

# Editar contenido.. & Imprimir Definir tarea Mas ~
Ciencias Naturales

Tabla de clasificacion

Puesto  Nombre Hora
1.2 ER 2:37
2° LG 2:52
3.0 AM 2:56
4° R 2:59
5.° 5G 4:05
6.° EZ 4:26
7 EC 4:32
8.° AD 5:01
9° ND 5:04
10.° MD 5:27

Mostrar menos a

En el pretest, solo el 25 % de los estudiantes tuvo calificaciones de 8
(calificacion que puede considerarse como el punto medio) y la mayoria (23 %
con 7 y 28% con 6) estuvo en los niveles intermedios lo que evidencié que, si
bien tenian una comprensién general del método cientifico, tenian problemas
para identificar con precision el orden logico de sus etapas y su aplicacion en el
desarrollo de situaciones reales de experimentacién. Del total de estudiantes, un
25% tuvo la calificacion de 5 (en una escala de 0-10) lo que ilustra la existencia
de un grupo con limitaciones mas evidentes en el razonamiento cientifico.

Tras la implementacion de la actividad tipo “parejas” en Wordwall, en la
figura 28, se evidencid un progreso favorable en el que el 25% alcanzé la
calificacion maxima (10) y el 23 % tuvo un 9; en tanto, un 30% lleg6 a 8 y 23%

tuvo un 7, no se registraron calificaciones bajas. Este resultado evidencia el
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aprendizaje facilitado por la actividad digital para fortalecer la relacién entre las
ideas promoviendo el pensamiento secuencial y el uso del razonamiento
deductivo, donde Wordwall se mostré como un recurso efectivo para el
fortalecimiento del proceso investigativo y para que los estudiantes comprendan
el método cientifico como un proceso dinamico y aplicable.

Asi, paso de 25% a 78% en el rendimiento alto (8 a 10), demostrando que
la actividad en parejas fortalecié las habilidades analiticas y de secuenciacion
necesarias para comprender las etapas del método cientifico.

La implementacion de actividades pedagogicas interactivas a través de la
plataforma Wordwall ha evidenciado un impacto significativamente positivo en el
“proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales en los estudiantes de
noveno afo de Educacién Basica General’. Los resultados obtenidos en los
postest reflejaron mejoras notorias en comparacion con los pretest, en todas las
actividades aplicadas, especialmente en el incremento de los porcentajes, de
estudiantes que alcanzaron niveles de perfeccion altos (calificaciones de ocho,
nueve y diez), logrando eliminar las calificaciones bajas.

Cada actividad, adaptada a un tipo distinto de habilidad cognitiva.
asociacion, razonamiento logico, comprension conceptual, analisis y secuencia
cientifica, permitio fortalecer el aprendizaje desde un enfoque dinamico,
participativo y visualmente significativo. Wordwall facilité la motivacién, la
retroalimentacion inmediata y la autonomia de los alumnos en la reconstruccion
del conocimiento, logrando que los estudiantes transiten de un aprendizaje
memoristico (de la informacién) a un aprendizaje dirigido a la compresion
profunda y aplicada.

En sintesis, se comprobdé que el uso del Wordwall como un recurso activo
en la ensefianza, potencia el rendimiento académico, activa procesos mentales
superiores y mejora significativamente la apropiacion de los contenidos
cientificos, afianzando su efectividad como una estrategia didactica pertinente e
innovadora para la ensefianza de Ciencias Naturales.

A continuacién, se presenta la tabla 6, con la comparacion del desemperio
estudiantil en las cinco actividades pedagdgicas desarrolladas en el pretest y el
postest para evidenciar el efecto del uso de la plataforma Wordwall en el
perfeccionamiento del “aprendizaje de los contenidos del area de Ciencias

Naturales”.

74



Tabla 6

Actividades pedagdgicas aplicadas en pretest y postest con la herramienta Wordwall.

Notas Abre cajas - .
Emparejamiento - Cuestionario - Anagrama - Parejas -
Estados de la materia y . i o
Relacion de los seres Sistemas del organismo Movimientos de la Tierra El método cientificoy la
transformaciones de la . . ..
vivos con su entorno humano i y el Sistema Solar experimentacion
energia
pretest postest pretest postest pretest postest pretest postest pretest postest
f % f % f % f % f % f % f % f % % f %
Diez 3 8% 15  38% 0 0% 14 35% 0 0% 8 20% 8 20% 27 68% 0 0% 10 25%
Nueve 5 13% 12 30% 9 23% 16 40% 0 0% 13 33% 6 15% 13  33% 0 0% 9 23%
Ocho 6 15% 8 20% 13  33% 7 18% 17 43% 15 38% 13 33% 0 0% 10 25% 12 30%
Siete 9 23% 5 13% 12 30% 3 8% 8 20% 4 10% 4 10% 0 0% 23% 9 23%
Seis 8 20% 0 0% 5 13% 0 0% 6 15% 0 0% 9 23% 0 0% 11 28% 0 0%
Cinco 3 8% 0 0% 1 3% 0 0% 9 23% 0 0% 0 0% 0 0% 10 25% 0 0%
Cuatro 3 8% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Tres 1 3% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Dos 1 3% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Uno 1 3% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Cero 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100% 40 100%
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Globalmente, se evidencio que, en el pretest, realizado en una modalidad
tradicional (sin la intervencion de herramientas digitales), evidencié que el
desempefio de los estudiantes fue limitado (articulado en respuestas
mayoritariamente basadas en la intuicion, desconexion conceptual y un escaso
ambito de motivacion académica). Aun cuando las actividades propusieron una
educacion (memoristica), existieron dificultades en la asociatividad de
conceptos, interpretaciones de la informacion cientifica y la implementacion
activa de los contenidos en situaciones reales.

En cambio, el postest realizado con la intervencion interactiva en la
plataforma Wordwall aporté una significativa mejora en el nivel de participacion,
comprension conceptual y precision en las respuestas. La estructura gamificada
promovié un mayor dinamismo y un aprendizaje activo que permitié al
estudiantado involucrarse con los recursos de forma visual y practica. Este
ambiente digital favorecio el reconocimiento de términos cientificos, permitiendo
asociar de manera logica las ideas y también recordando la informacion. Se
evidencié una actitud mas motivada, con mayor concentracion y seguridad en la
resolucion de las actividades.

La comparacion entre el pretest y postest demuestra que el uso de
Wordwall potencia de manera evidente el proceso de aprendizaje, “fortaleciendo
no solo la comprension de los contenidos cientifico-tecnolégicos sino también el
nivel de participacion, de interaccion y la agilidad cognitiva de los estudiantes”.
Los mayores avances se encontraron en los contenidos de Sistemas del
organismo humano (90 %) y Movimientos de la Tierra y el Sistema Solar (65 %),
seguidos por Relacion de los seres vivos con su entorno (63 %), Estados de la
materia y la energia (68 %) y Método cientifico (53 %).

En sintesis, el analisis comparativo entre el pretest y postest permite
encontrar que la incorporaciéon de la plataforma Wordwall genera un impacto
positivo en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Mientras que en la fase
inicial predomind un enfoque memoristico, respuestas imprecisas y una
reduccién de interaccion en el aula el uso del recurso digital en la etapa posterior
favorecio el cambio a una interaccion donde la busqueda activa del conocimiento
y la motivacion fueron un valor agregado en el aprendizaje, ayudando a los
estudiantes a trabajar una comprension mas clara y funcional de los contenidos

cientificos a partir de las actividades interactivas, que no solo favorecieron la
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retencién de informacion sino también la aplicacién contextual y la correcta
asociacion de la informacion a los hechos reales.

Estos resultados confirman la pertinencia del “uso de herramientas
digitales en el aula como estrategia pedagogica” para enriquecer el desempefio
académico y mejorar la experiencia en la educacion de los estudiantes, abriendo
el camino a la discusion de estos hallazgos y su contraste con los referentes

tedricos y antecedentes del estudio.

DISCUSION

La investigacion en estudio tuvo como objetivo analizar la incidencia de
“Wordwall como herramienta de apoyo en la estrategia de refuerzo pedagdgico
de Ciencias Naturales de la Unidad Educativa Gran Colombia”, con el fin de
fortalecer el “aprendizaje significativo en el alumnado del noveno afio de
Educaciéon Basica General”. A lo largo de la investigacion se desarrollaron tres
fases diagnéstico, disefio e implementacion con el fin de llegar a identificar la
percepcion estudiantil, confeccionar actividades interactivas y verificar la
efectividad de éstas en la practica pedagogica.

A través de los “resultados obtenidos”, ha sido notorio que la utilizacion de
Wordwall en el aula es positiva en cuanto a la “motivacién, la comprensién
conceptual y la participacion activa del alumnado”, lo que coincide con los
postulados Ausubel (2025), quien sostiene que el aprendizaje significativo ocurre
cuando los nuevos conocimientos tienen una fuerte conexion con las ideas
previas el estudiante. En tal sentido, las actividades planteadas en la plataforma
digital tienen la funcion de organizar previamente, para facilitar la asimilacion de
los contenidos cientificos.

En la fase diagndstica, se denota un alto grado de aceptacién respecto al
uso de las herramientas tecnoldgicas, asi como una opinién favorable debido a
la utilidad para la materia de Ciencias Naturales. En la fase de disefio se
elaboraron actividades del aprendizaje significativo Ausubel (2025) y de la
gamificacion educativa Gee (2023) adaptadas a los contenidos. Finalmente, en
la fase de implementacion se ponen en practica los hallazgos del pretest
mediante un postest y los resultados son notables, asi, se confirma que la
mediacién pedagogica en Wordwall contribuye a un aprendizaje mas activo,

participativo y reflexivo.
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En consecuencia, con los resultados se evidencia una relaciona directa
con la pregunta de investigacion: “¢ Cuales son las actividades pedagdgicas en
Wordwall como recurso para la ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales?”
Los resultados obtenidos indican que Wordwall no solo activan contenidos
curriculares, sino que también, activan procesos cognitivos y emocionales
potentes, que refuerzan la autonomia, la curiosidad cientifica y la retencion de
conocimientos.

Asi mismo, los resultados se articulan con los principios de la teoria del
aprendizaje multimedia de Mayer y Fiorella (2022) que indican que el “uso
conjunto de estimulos visuales combinados con los auditivos y la interactividad”
facilitan la codificacion dual de la informacion y, por tanto mejoran la retencion
de la informacion. La retroalimentacion instantanea que proporciona la aplicacion
Wordwall potencia la autorregulacion del aprendizaje, cualidad clave del
constructivismo social de Vygotsky (2016) quien considera que la construccién
del conocimiento se realiza de forma conjunta en la Zona de Desarrollo Préximo
(ZDP) mediante la mediacion de instrumentos y de agentes competentes. En la
investigacion realizada Wordwall se considera un mediador pedagdgico que
favorece la colaboracién y la autonomia en la exploracién cientifica.

Desde la perspectiva de la gamificacion educativa, los mismos resultados
se pueden observar en lo que expone Gee (2023), quien indica que el disefio de
los entornos de aprendizaje a partir de los principios del juego promueve el
compromiso emocional, la experimentacion segura o el desarrollo del
pensamiento critico. La incorporacién de las dindmicas de juego a partir de
Wordwall hace que se pasen a tener unas clases participativas, lo que, por otro
lado, también estd en linea con Valverde (2022), quien destaca que la
gamificacion transforma las tareas académicas en experiencias inmersivas que
incrementan la motivacion y la implicacion cognitiva de los estudiantes.

En la ensefanza, los datos evidencian el transito del aprendizaje pasivo a
el aprendizaje activo en el que el estudiante pasa a tener el papel de protagonista
en la construccién del conocimiento. Dicha afirmacion se adhiere a lo encontrado
por Borbor et al. (2024), donde se comprobaron variaciones y mejoras en las
capacidades de comprension y participacién por el uso de recursos digitales
analogos. De igual forma, la percepcion por parte del docente es positiva, tal

como Loor (2023), que menciona que el profesorado se manifiesta bajo un
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supuesto de que Wordwall ayuda a diversificar estrategias de tipo didactico y a
atender distintos estilos de aprendizaje, siempre y cuando haya una buena
capacitacion.

Los “resultados obtenidos en esta investigacion” son relacionados con
muchos de los estudios que aparecen reflejados en los antecedentes. Asi,
Medina et al. (2024) comprobaron que el uso de Wordwall incrementaba entre
un 15% y un 20% la “comprension de los contenidos” y un 30% la “motivacion
del alumnado en Ciencias Naturales”, lo cual coincide con los resultados que se
han obtenido en la Unidad Educativa Gran Colombia. Igualmente, Navarro y
Garcia (2024) muestran que la gamificacion a través de Wordwall aumenta la
retencién de contenidos cientificos hasta en un 35%, y pusieron de manifiesto
que los juegos educativos crean ambientes de aprendizaje mas inclusivos y
participativos.

De forma complementaria, este estudio se alinea a la investigacion de
Villaprado (2021) quien afirma que en su estudio el 78% del profesorado
considera que el alumnado aumenta su implicaciéon y motivacion. A esto también
se le puede sumar a las conclusiones de Valero et al. (2023) quienes también
destacan su potencialidad transversal de Wordwall dado que promueve la
participacion y la comprension, lo que puede ser complementado con la
evidencia hallada en este trabajo en lo que concierne al refuerzo del pensamiento
cientifico. En el caso de la inclusion educativa, los resultados se alinean con
Ochoa (2023), que asegura que Wordwall puede ser un recurso inclusivo cuando
se adapta pedagogicamente, favoreciendo la cooperacién y la autonomia de
todos los estudiantes.

Una parte destacada de este estudio es el progreso significativo de los
alumnos con un escaso rendimiento académico inicial, lo que evidencia la validez
del aprendizaje autbnomo y de la inclusion. Mayer y Fiorella (2022) defienden
que la posibilidad de repetir actividades al mismo tiempo que recibe
retroalimentacion inmediata desemboca en una sensacion de control que actua
como una herencia del aprendizaje que estimula la autoeficacia y la

perseverancia del alumno.
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Un resultado notable se asocio con el progreso significativo del alumnado
con bajo rendimiento académico inicial, quienes mostraron mejoras notorias
durante la aplicacion de las actividades digitales. Este contexto de
autoaprendizaje fuertemente inclusivo surgid a raiz de la retroalimentacion
inmediata y el hecho de poder repetir las tareas; este hecho particular coincide,
aunque de forma parcial, con lo descrito por Ochoa (2023) en su demostracion
de que la utilizacion de Wordwall favorece la autonomia del alumnado con
necesidades educativas especiales; y reafirma el potencial inclusivo del
instrumento.

Entre las principales limitaciones se identificaron factores externos como
la conectividad intermitente o la escasa familiaridad que tenian los alumnos con
la tecnologia; un ambito de restriccion también fue el tiempo que durd el estudio,
que se concretd en un solo periodo lectivo, o que redujo el alcance de los
resultados. Sin embargo, la relacion que hay entre las fases metodoldgicas y la
“validacion de los instrumentos” garantizan la validez de los datos obtenidos; en
base a lo que argumentan “Hernandez et al. (2014)”, se reconoce que la
investigacion educativa debe saber tener en cuenta los margenes de alcance
contextual y temporal de los resultados y no pierde la aportacién teodrica y
practica que pueden ofrecer.

Desde una perspectiva tedrica, los resultados refuerzan la linea
constructivista de Piaget (2018) y Vygotsky (2016) al demostrar que el
aprendizaje es un proceso mediado formalmente mediante el entorno social y la
interaccidon con recursos tecnoldgicos relevantes y representativos, no
determinantes del aprendizaje. Al mismo tiempo, la investigacién ofrece como
resultado una propuesta metodolégica contextualizada que incorpora
gamificacion y aprendizaje significativo a la vez que un sistema de mediacion
tecnoldgica, conectando asi con la linea institucional “Innovacién en mediacion
pedagogica, aprendizaje y desarrollo”.

En la practica, la investigacion propone una innovacioén en la mediacion
pedagdgica, alineada con la linea de investigacion institucional “Innovacién en
mediacion pedagdgica, aprendizaje y desarrollo”. La evidencia obtenida
manifiesta que Wordwall contribuye a potenciar la motivacion, la comprension y

la autonomia, favoreciendo aprendizajes mas significativos y sostenibles.
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Por otro lado, se recomienda que futuras investigaciones complementen
el analisis en otros niveles educativos o conocimientos, por medio de métodos
longitudinales que ayuden a observar los efectos perdurables de las
“‘herramientas digitales en el rendimiento académico y la practica docente”.

En definitiva, la integracion de Wordwall en la ensefianza de las Ciencias
Naturales pone en relacion la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, la
gamificacion de Gee y el aprendizaje multimedia de Mayer, promoviendo
aprendizajes activos, motivadores e inclusivos. Por ello, se considera que
Wordwall se consolida como una herramienta transformadora que actua como
mediador cognitivo y emocional, facilitando la construccion gradual del
conocimiento dentro de la ZDP, al mismo tiempo que favorece la sostenibilidad

del aprendizaje en el siglo XXI.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones

La investigacion permiti6 evidenciar que la integracidn en las activas
pedagogicas mediante Wordwall mejoran significativamente la motivacion, la
comprension y la participacion del alumnado, favoreciendo un aprendizaje mas
activo y significativo en concordancia con los requerimientos de la educacién

actual.

Se constaté que el alumnado de noveno afo presentd una buena aceptacion
hacia la herramienta Wordwall, al considerarla accesible, con un disefo
interactivo y que permite disponer de una retroalimentacion inmediata, lo que
facilito la asimilacion de los contenidos de Ciencias Naturales y el fortalecimiento

de las competencias digitales.

Se determina que la utilizacién de Wordwall permite adaptar los contenidos
curriculares a diferentes estilos de aprendizaje, potencia el trabajo colaborativo
y la apropiacion del conocimiento, en coherencia con la elaboracion de
actividades exclusivamente pedagogicas basadas en teorias educativas

actuales y de acuerdo con en el contexto institucional.

La implementacion de las actividades pedagodgicas con los resultados
comparativos entre el pretest y el postest mostraron una mejora evidente en el
rendimiento académico, propiciaron una mejora notable en el alumnado y
evidencia la funcionalidad de la herramienta Wordwall como recurso de apoyo
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como la consolidacién de la misma

en Ciencias Naturales.
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Recomendaciones

Se sugiere a los docentes que introduzcan de forma sistematica el uso de la
herramienta Wordwall dentro del aula de Ciencias Naturales como parte del
proceso de refuerzo pedagogico. El uso de la herramienta Wordwall exige ser
planificado con objetivos apropiados que permitan combinar actividades
interactivas y de evaluacion formativa para el alumnado, favoreciendo la
“‘motivacion y la participacion” por parte de los alumnos. También se sugiere
hacer hincapié en la capacitacion del profesorado sobre los recursos digitales y
en la planificacién de estrategias gamificadas que requieran de la utilizacion de
Wordwall.

La Unidad Educativa Gran Colombia debe fomentar politicas internas que
garanticen la innovacion pedagogica y el uso responsable de las TIC. Esto
implica dar lugar a condiciones tecnologicas adecuadas como conectividad,
dispositivos de acceso a la red y facilitar espacios de trabajo docente donde se
difundan buenas practicas sobre la utilizaciéon de “herramientas digitales como
Wordwall”.

Se recomienda a los alumnos beneficiarse de los espacios de autoaprendizaje y
refuerzo académico a partir del uso de entornos interactivos de Wordwall. La
practica autbnoma mediante actividades digitales puede ayudar a desarrollar una
mejor comprensién de los contenidos cientificos, el compromiso con el
aprendizaje y a fomentar el uso de las competencias digitales, muy utiles en la

sociedad actual

Se propone para un futuro estudio extender el tema del presente trabajo a otros
contextos de ensefanza, a otros niveles educativos o bien a otras areas del
conocimiento, llevando a cabo una comparacién de la efectividad de Wordwall
en distintos conocimientos. Ademas, seria interesante llevar a cabo estudios de
caracter longitudinal que indaguen sobre la sostenibilidad de los resultados y la
profundizacién en el papel de la gamificacion como palanca de innovacion

pedagogica dentro de la educacién ecuatoriana.
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Anexo A

Encuesta dirigida a los estudiantes de 9no afio de la Unidad Educativa Gran

Colombia

Objetivo:
Identificar si los estudiantes de noveno afio de Educacion Basica General de la
Unidad Educativa Gran Colombia usan la herramienta Wordwall, para el
aprendizaje de Ciencias Naturales.

Indicaciones:

Lea detenidamente las preguntas y responda una sola vez.

ANEXOS

Ingrese al enlace una sola vez.

La presente encuesta es andnima.

Tome en cuenta que una vez que responde la pregunta no se puede

retroceder.

Si deja en blanco la pregunta no se puede pasar a las siguiente.

Marque con una x la casilla que mejor refleje su experiencia u opinion en cada

afirmacion.

Escala de Likert:

1 = Totalmente en desacuerdo

2 = En desacuerdo

3 = Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 = De acuerdo
5 = Totalmente de acuerdo

Variable Dimensién item (Pregunta) 5
Independiente: Herramientas 1. Accedo facilmente a O
Wordwall como | Digitales Wordwall desde distintos
recurso dispositivos (PC, celular,
pedagégico tablet).

Integracién alaula | 2. ElI docente incluye O

Wordwall en la

planificacién de clases.
Actividades 3. En Wordwall realizo O
educativas diferentes tipos de

actividades (sopas de

letras, quiz,

emparejamientos, etc.).
Estilos de | 4. Las actividades de O
aprendizaje Wordwall se adaptan a mi

forma de aprender (visual,

auditiva, practica).
Frecuencia de | 5. Wordwall se utiliza como O
aplicacién parte del refuerzo de

aprendizajes.
Resultados 6. Con Wordwall presto O
percibidos mas atencion a las clases.
Creatividad 7. El docente personaliza O
docente las plantillas de Wordwall

para las clases.
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Retroalimentacion

8. La retroalimentacion
automatica de Wordwall
me ayuda a comprender
mejor los temas.

Dependiente:
Ensenanza de
Ciencias Naturales

Comprension  de
contenidos

9. Con las actividades en
Wordwall comprendo
mejor los temas de
Ciencias Naturales.

Motivacién
cientifica

10. Las actividades de
Wordwall despiertan mi
interés por  Ciencias
Naturales.

Curiosidad e
investigacion

11. Wordwall motiva mi
curiosidad para investigar
mas alla de lo explicado
por el docente.

Participacion
activa

12. Participo con
entusiasmo en las
actividades de Ciencias
Naturales desarrolladas en
Wordwall.

Evaluacion de
Aprendizaje

13. La retroalimentacioén en
Wordwall me ayuda a
identificar mis avances en
los contenidos cientificos.

Recursos de apoyo

14. Los recursos de
Wordwall facilitan la
comprension de los
contenidos de Ciencias
Naturales.

Colaboracion en el
aula

15. Wordwall fomenta la
cooperacién entre mis
companeros, en el
aprendizaje de Ciencias
Naturales.
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Anexo B
Consentimiento Informado

Yo, , representante legal

del/la estudiante manifiesto

haber sido informado/a sobre los objetivos, procedimientos y propésitos del
proyecto de investigacion titulado: “Wordwall como recurso pedagégico para
la ensefianza de Ciencias Naturales”.

Autorizo la participacion voluntaria del estudiante en el desarrollo de las
actividades previstas, asi como la aplicacion de instrumentos de recoleccion de
datos (encuestas, observaciones y pruebas académicas), garantizando el
respeto a su privacidad y la confidencialidad de la informacion.

Firma del representante legal:

Fecha:

Firma del investigador:
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Anexo C
Acta de la Predefensa
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Anexo D
Cetrtificado del abstract por parte de idiomas
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