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RESUMEN

Este estudio tuvo como objetivo evaluar la efectividad de la herramienta digital
Canva en el proceso de enseilanza y aprendizaje de la asignatura
Emprendimiento y Gestion para estudiantes de Bachillerato General Unificado
en la Unidad Educativa Municipal "Calderén" durante el periodo 2022-2023. Se
utilizé un enfoque mixto, con una fase cualitativa y una segunda etapa
cuasiexperimental de enfoque cuantitativo. En la fase cualitativa, se analizé el
curriculo de la asignatura y se entrevistd a los docentes. Se utilizaron técnicas
de andlisis documental y entrevistas semiestructuradas, con fichas
documentales y cuestionarios como instrumentos validados. La fase
cuasiexperimental involucr6 dos grupos de estudiantes, uno de control y otro de
experimentacion, que se sometieron a prepruebas y pospruebas de
conocimientos, ademas de una encuesta de percepcion en el grupo
experimental. Los resultados mas relevantes revelan que la integracion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en el curriculo de
Emprendimiento y Gestion es limitada, lo que afectdé su aprovechamiento
efectivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, la aplicacion de
la herramienta Canva mostré un impacto positivo en el rendimiento académico
de los estudiantes, con un incremento del 66,59% en el grupo experimental en
comparacion con el 12,26% en el grupo de control. El analisis estadistico
respaldd la efectividad de Canva, mostrando diferencias significativas en el
rendimiento académico entre los grupos antes y después de la intervencion. La
encuesta a los estudiantes destaco la valoracion positiva de Canva, promoviendo
la investigacion, la autonomia, la comprensién de nuevos conocimientos, la
creatividad y la colaboracién. Sin embargo, se identificaron desventajas, como
posibles distracciones y un uso inapropiado de la tecnologia. Por lo tanto, se
recomienda fortalecer la integracion de las TIC en el curriculo y promover un uso
adecuado de Canva en el aula para maximizar sus beneficios en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Emprendimiento y Gestion, Herramientas digitales, Canva,
Proceso de ensefanza-aprendizaje.
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Canva digital tool to support the teaching-learning process of the
Entrepreneurship and Management subject.

ABSTRACT

This study aimed at evaluating the effectiveness of the digital tool Canva in the
teaching and learning process of the Entrepreneurship and Management subject,
addressed to students at the "Calderdn” high school during the 2022-2023 period.
In this work, a mixed approach was used, with a qualitative phase, and a quasi-
experimental second stage with a quantitative approach. In the qualitative phase,
the subject's curriculum was analyzed, and teachers were interviewed.
Documentary analysis techniques and semi-structured interviews were used.
with documentary records and questionnaires such as validated instruments. The
quasi-experimental phase involved two groups of students, one for control and
the other for experimentation, which were subjected to knowledge pre-tests and
post-tests, as well as a perception survey in the experimental group. The most
important results reveal that the integration of information and communication
technologies (ICT) in the Entrepreneurship and Management curriculum is
limited, which affected its effective use in the teaching-learning process.
Nonetheless, the application of the Canva tool showed a positive impact on the
academic performance of the students, with an increase of 66.59% in the
experimental group compared to 12.26% in the control group. Statistical analysis
supported the effectiveness of Canva, showing significant differences in
academic performance between groups before and after the intervention. The
student survey highlighted the positive assessment of Canva, promoting
research, autonomy, understanding of new knowledge, creativity and
collaboration. However, some drawbacks were identified, such as possible
distractions and inappropriate use of technology. Therefore, it is recommended
to strengthen the integration of ICT in the curriculum and promote an adequate
use of Canva in the classroom to maximize its benefits in the teaching-learning
process.

Keywords: Entrepreneurship and Management, Digital tools, Canva, Teaching-

learning process.
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CAPITULO |

PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

El emprendimiento en Ecuador tiene dos versiones, la primera es positiva y
sugiere gue el pais tiene una de las tasas de actividad emprendedora temprana
mas altas de la region (Viveros et al., 2022), mientras que, la segunda es
negativa e indica que la tasa de cierres de negocio también es significativamente
elevada, con respecto a Chile y Colombia, de acuerdo con Salazar et al. (2020)
esto ocurre porque la actividad emprendedora se produce por necesidad
(sobrevivir). Entre las posibles causas de este fenomeno, Mendoza et al . (2021)
sefialan la escasa formacién emprendedora, programas gubernamentales,
educaciéon y formacion: primaria y secundaria, educacion y formacion: educacion
superior, infraestructura. Respecto a esto Salazar (2018) indica que en materia
de educacion emprendedora los esfuerzos aislados no son eficientes porque la
ensefianza de emprendimiento no es transversal, ademas el desarrollo de una
cultura orientada al emprendimiento debe contemplar su ensefianza desde la
educaciéon basica y bachillerato (Damian y Cobos, 2022). En Ecuador solo el
15,9%, de la educacion emprendedora corresponde al tercer nivel

especificamente a las carreras técnicas. (Salazar y Nayascual, 2018).

Ahora bien, la educacién emprendedora en el bachillerato y en ningudn nivel,
puede producirse con enfoques pedagdgicos tradicionales (Vargas-Morua, 2022)
y se requiere que estos se actualicen (Chavez, 2022). En consecuencia, en
Ecuador se evidencio la proliferacion de investigaciones que proponian distintas
herramientas como prezi, genially, celebriti, kahoot, socrative, zoom, entre otras
y estrategias tales como: El debate, talleres, trabajo colaborativo, aprendizaje

basado en problemas, trabajo autonomo, charlas magistrales, gamificacion,
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foros etc. Una de estas, entre las mas innovadoras ha sido el aprendizaje
basado en proyectos (Torres, 2022), lo cual junto con la implementacion de
distintas herramientas digitales llamen la atencion de los estudiantes. Sin
embargo, en algunas unidades educativas del pais, no se dispone de acceso a
internet (Castillo y Parraga, 2021). Segun informacion del Ministerio de
Educacion, Ecuador al 2021 contabiliza 16.050 instituciones educativas, de las
cuales el 76% corresponde a instituciones educativas fiscales, el 20%
particulares, el 3% instituciones fiscomisionales y el 1% instituciones
municipales, de las cuales se observa que las 4.448 instituciones educativas
tienen acceso a internet beneficiando a 2.647.190 estudiantes (Agenda digital
Ecuador, 2022).

La Unidad Educativa Municipal “Calderon” puede incluirse entre los tantos
centros de educacion con escasos recursos tecnolédgicos y limitado internet, en
los cuales es dificil implementar estrategias pedagdgicas basadas en el uso de
herramientas tecnolégicas. Ademas, el nimero de docentes que imparten la
asignatura de Emprendimiento y Gestion (EG) es limitado. Por ende, la cantidad
de herramientas tecnoldgicas que faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje
pasan a segundo plano, cuando los recursos no estan disponibles, en su lugar
se requieren herramientas eficientes, que garanticen resultados no solo
académicos sino conductuales alineados al curriculo de emprendimiento y
gestion. No obstante, en estos contextos las investigaciones que integren y
evallen el desempefio de herramientas digitales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestidn de los estudiantes de
Bachillerato General Unificado son escasas y constituye el problema que aborda

el presente trabajo de investigacion.
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1.2.

Preguntas de investigacion

Las preguntas de investigacion que se derivan del problema son:

¢, Como evaluar la efectividad de los recursos didacticos mediados por la
herramienta Canva en la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento

y Gestion?

¢ Qué unidades del curriculo de Emprendimiento y Gestion permiten la

integracion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje?

¢, Cual es el nivel de desempefio alcanzado por los estudiantes del BGU
en la asignatura Emprendimiento y Gestion previo a la aplicacion de la

herramienta digital Canva?

¢, Qué recursos didacticos mediados por la herramienta Canva para la
ensefianza de la asignatura Emprendimiento y Gestion del BGU se

pueden disefiar?

1.3.0Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo general

Evaluar la efectividad de la herramienta digital Canva en el proceso de

ensefianza y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestién de los

estudiantes de 2do de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa
Municipal “Calderdn” en el periodo 2022-2023.

1.3.2. Objetivos especificos

Identificar la propuesta del curriculo de Emprendimiento y Gestion para la

integracion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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e Diagnosticar el nivel de desempefio alcanzado por los estudiantes del
Bachillerato General Unificado en la asignatura Emprendimiento y Gestion
previo a la aplicacion de la herramienta digital Canva.

e Disefiar recursos didacticos mediados por la herramienta Canva para la
ensefianza de la asignatura Emprendimiento y Gestion del Bachillerato

General Unificado en la Unidad Educativa Municipal Calderon.

e Aplicar recursos didacticos mediados por la herramienta Canva para la
mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura
Emprendimiento y Gestiéon del Bachillerato General Unificado en la

Unidad Educativa Municipal Calderon.

1.4. Justificacion

La realizacion de este estudio se justifica porque las investigaciones que evaltan
la eficiencia de las herramientas tecnoldgicas en contextos de recursos
tecnoldgicos son escasas. Una busqueda en la base de Scopus basada en el
tema “Herramientas tecnolégicas como recursos didacticos para la ensefianza y
aprendizaje” se encontrd 329 articulos en los ultimos 5 anos, de los cuales 28
correspondian a un area a fin a la asignatura de Emprendimiento y Gestién, de
estos 19 son articulos, 4 documentos, 3 capitulos de libro y 2 revisiones; al filtrar
la informacién por palabras claves en inglés (efficiency, tics, education, learning,
secondary) en los ultimos 5 afios arroja 3 resultados. En este sentido, los
hallazgos de la investigacion seran pertinentes puesto que describen como se
puede implementar la herramienta Canva y evaluar cual fue su desempefio. Por
lo tanto, esta investigacion se convierte en una base investigativa para futuras
consultas. La investigacion tiene como beneficiarios directos a los estudiantes
del segundo afio del BGU y los docentes de la asignatura. Por un lado, la
implementacion de la herramienta Canva puede modificar las rutinas de
aprendizaje de los estudiantes. Por otro lado, los docentes de la asignatura
tendran un enfoque diferente para construir y transmitir el material didactico de

la asignatura.
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Otra razon que justifica el desarrollo de este trabajo es contar con la autorizacion
de las autoridades, docentes y representantes legales para la aplicacion de
instrumentos que son elemento importante en el progreso de la tesis. Otro factor
importante para el desarrollo del trabajo es tener a disposicion la tecnologia e

infraestructura idéneas para la investigacion.

Finalmente, este trabajo responde a linea de investigacion: Educacion, Ciencia,
Tecnologia e Innovacion. Ademas, se encuentra alineada al Plan de Creacion de
Oportunidades 2021-2025, especificamente al Eje social, en el cual consta el
objetivo 7 que busca “potenciar las capacidades de la ciudadania y promover
una educacion innovadora y de calidad en todos los niveles” (Secretaria Nacional
de Planificacion, 2021, p. 69)

17



CAPITULO I

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de investigacion

Para identificar los principales antecedentes de la investigacion se construyo la
siguiente ecuacién de busqueda: "emprendimiento y gestion" bachillerato
+repositorio +scielo, que se introdujo en Google Académico y se excluyeron las
citas, estos filtros arrojaron mas de 150 investigaciones, lo cual sugiere el gran
interés en la asignatura de Emprendimiento y Gestion. A continuacion, se
describen aquellas investigaciones que se aproximan al problema planteado en

el presente trabajo, Figura 1.
Figura 1

Revision sistematica de la literatura
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Plataforma Ganvas y
Implementacien de Impacto de laz tic enla | | 4prendizaje significative
madalo Aula invertida y
pod
planificacion didactica. L L

Guaman y Venet (2019)

7 e ¥

Modos de aprendizsje ydestrezas en la Sivesn

en los contextos de (2022)

rar Emprendimiento
Tacan (2023)
nsedanza Martinez & Rios-Herrera
Lépez y Quintana (2021) 2019)
Identidad digital para
. s y aprendizaje en la. Las TIC y teorias del
Aplicacion del Aula Invertida 7 ey Gaation oo % “""""; Seanion ;",M‘"‘: uwo')
para mejorar Tics
de Emprendimiento Victares y Miller (2021) l“‘““ Lot il i Viversay Rivsca (1a31) Quimi y Zembrano (2008)

Valencia & Rodriguez (2021)
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Guevara y Moncayo (2021) llevaron a cabo una investigacion titulada
“Herramientas 2.0 en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion”. Los objetivos
de este estudio se orientaron a: 1. Reducir las brechas digitales en el contexto
de la educacion rural. 2. Implementar herramientas Web 2.0 en la ensefianza de
la asignatura de Emprendimiento y Gestion. El espacio empirico de las
observaciones fue en la Unidad Educativa “Moraspungo” del canton Pangua de
la provincia de Cotopaxi. El paradigma de investigacion fue de tipo mixta (cuali -
cuantitativa) mediante la realizacién de una investigacion aplicativa, la poblacién
fue el total de la muestra por ser reducida estuvo conformada por un total de 16
docentes que dictan clases en Segundos Afos de Bachillerato. De los datos
suministrados se refleja como resultado que: a) Existe una aplicacion de una
ensefianza tradicionalista generada por la falta de conocimientos de estrategias
metodoldgicas innovadoras que provoca desmotivacion en los estudiantes. b) La
ineficiente aplicacién de recursos didacticos digitales generadas por la escasa
formacion del docente que deriva carencia de conocimientos de habilidades y
competencias digitales de los estudiantes y, c¢) El poco uso de las TIC en las
aulas que provoca deficiente calidad educativa. En tal sentido, se concluy6 que
las aulas virtuales a través de la implementacion de herramientas web 2.0
mejoran el proceso ensefianza —aprendizaje de los estudiantes y facilita la

integracion de todos los contenidos y recursos educativos.

Por su parte Olguin (2021) en su investigacion realizada: “Entornos virtuales de
aprendizajes: desde un enfoque en Emprendimiento y Gestidén”. El objetivo de
este estudio fue identificar los entornos virtuales viables para la ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes de bachillerato del Ecuador. Se trat6 de un estudio
cuantitativo basado en encuestas a profesionales y estudiantes de bachillerato
cuyos resultados determinan la correlacion de variables y una investigacion
cualitativa ejecutando entrevistas a profesionales de la asignatura de
emprendimiento y gestion que definen las estrategias implementadas; se
establecié una investigacion bibliografica descriptiva que sintetiza y sustenta
cientificamente el tema planteado. Los resultados denotan la importancia de la
implementacion de herramientas virtuales que deben ser incluidas en el proceso
de enseflanza — aprendizaje, logrando innovacién e interés por parte de los
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actores gue se involucran en las sesiones de clases sincronicas o asincronicas.
Se lleg6 a la conclusién de que la implementacion de herramientas virtuales
como estrategia de aprendizajes en emprendimiento y gestion promueve la
competitividad del estudiante ante la creacion de propuestas tecnolégicas que

innoven la demanda actual.

En la misma linea de investigacion Quimi y Zambrano (2018) en su estudio
realizado “ldentidad digital para mejorar las técnicas de aprendizaje en la
asignatura Emprendimiento y Gestion”, cuyo objetivo se orientd a determinar la
importancia de la identidad digital para mejorar las técnicas de aprendizaje y el
desempefio académico de los estudiantes. La poblacion de estudio utilizada para
el presente proyecto de investigacion pertenece a la unidad educativa “Dr. José
Vicente Trujillo” a los estudiantes de primero de bachillerato del area de
emprendimiento y gestion de la jornada vespertina. La metodologia empleada
fue de tipo cualitativo dado que su objetivo es dar solucién a la problematica
presente en la unidad educativa y cuantitativo este método se desarrolla al
instante de realizar las encuestas a los estudiantes y el analisis de los resultados.
Como resultados se obtuvieron que los docentes si cuentan con herramientas
tecnologicas que ayudan en el nivel académico global de los mismos, pero no
las aplican, asi como los estudiantes conocen la identidad digital a través de los
canales de comunicacién su uso y aplicacion para mejorar su rendimiento. Por
tanto, se concluyd que las utilizaciones de herramientas tecnoldgicas en el
desarrollo de las clases serian idéneas si los docentes aplicaran las Tic en el

aula.

Desde la misma posicion Pavon y Tapia (2021) en su investigacion:
“‘Herramientas digitales para la educacion en linea de emprendimiento y gestién”
tuvieron como objetivos analizar la incidencia de las herramientas digitales en la
educacion en linea de la asignatura de emprendimiento y gestion de los
estudiantes de primero afio de Bachillerato General Unificado del Colegio Fiscal
Universitario “Dr. Francisco Huerta Rendon” mediante una investigacion de
campo haciendo uso de encuestas y entrevistas para recopilar informacion
estadistica que permita elaborar una guia interactiva. La metodologia tuvo un
enfoque cualitativo y cuantitativo y se ha empleado las investigaciones de tipo
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descriptivo, exploratorio, explicativo y de campo, de la misma manera se han
utilizado los métodos deductivo e inductivo para poder dar significados a los
objetivos planteados. Los resultados evidenciaron la necesidad de emplear
herramientas digitales por medio de una guia interactiva de emprendimiento y

gestidn para fortalecer sus capacidades.

En su revision de literatura Vargas-Morua (2022) sostiene que la estrategia de
gamificacion puede ser util para la educacion de emprendimiento y gestion, ya
gue esta desarrolla un compromiso con los estudiantes en el aprendizaje a través
de la creacion de experiencias atractivas. En esa misma linea de investigacion,
la tesis de maestria de Garcia (2022) concluyd que la implementaciéon de la
gamificacidbn impacta positivamente en el desempefio académico de la
asignatura de emprendimiento y gestion. Asi pues, ambos trabajos contribuyeron
a la presente investigacion, puesto que permitirdn construir el marco teérico y
considerar algunos puntos metodoldgicos, especialmente Garcia (2022) que

empled un enfoque mixto de investigacion.

Otro antecedente interesante, lo constituye el trabajo de Damian y Cobos (2022).
Estos autores demostraron que se puede ensefiar temas de educacion
emprendedora en edades tempranas (6-12 afios) y desarrollar ocho
competencias transversales “a) comunicacion, b) liderazgo, c) trabajo en equipo,
d) inteligencia emocional, e€) eficiencia personal, f) innovacién, Q)
emprendimiento, h) actualidad, i) uso de la tecnologia” (Damian y Cobos, 2022,
p. 48) mediante estrategias ludicas. En cambio, Sanchez et al. (2017) realizaron
una revision de literatura y encontraron que las estrategias de aprendizaje
experiencial constituyen una alternativa a los enfoques tradicionales, y pueden
implementarse a través de las metodologias basadas en proyectos o el trabajo

en equipos cooperativos.

En cuanto a los tipos de aprendizaje, Lopez et al. (2021) exponen algunos tipos
de aprendizaje; entre los cuales vale la pena destacar el aprendizaje significativo;
el cooperativo (Util durante la pandemia) que permite aprovechar las
capacidades de los educandos en el uso de tecnologias como Zoom, Teams
entre otras; el aprendizaje por descubrimiento y el basado en proyectos. De esta

21



manera, la revision de Lopez et al. (2021) aporta en la construccion del marco
tedrico del presente trabajo. Ademas, en relacibn a la asignatura de
Emprendimiento y Gestidn, investigaciones recientes han empleado
metodologias consideradas no tradicionales. Un ejemplo de esto es la tesis de
Valencia y Rodriguez (2021), quienes utilizaron el aula invertida para mejorar el
aprendizaje, en el cual se recurri6 a un disefilo de investigacion
cuasiexperimental obteniendo resultados similares a los de la investigacion de
Jiménez (2022).

Por otro lado, en tiempos recientes, habido un aumento en la investigacion sobre
el uso de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de la asignatura de
Emprendimiento y Gestidn. Un ejemplo de esto se pudo observar en la revision
de literatura de Tacan et al. (2023). Ellos identificaron algunas herramientas
tecnologicas, de las que destacan: web 3.0, organizadores gréficos interactivos,
aulas Moodle, entre otras; las cuales estan orientadas a la implementacion de
estrategias de aprendizaje colaborativo. No obstante, los autores no describen
cuan eficientes pueden ser estas herramientas en el proceso ensefanza-

aprendizaje.

Por ultimo, en esa misma linea de investigacion, la revision documental de
Argandofia-Mendoza et al. (2020), tuvo como propdsito describir las
caracteristicas de la virtualizacién educativa en la ensefianza de la asignatura de
emprendimiento y gestion en Manabi. Cabe destacar que, segun los autores, los
entornos virtuales de aprendizaje (EVA) son una contramedida a la distribucion
desigual de los recursos que padecen las unidades educativas en el pais,
especialmente las publicas y mixtas. Sin embargo, reconocen la enorme
responsabilidad que recae en los estudiantes (aprendizaje autbnomo), ya que a
pesar de los recursos que ofrecen estos entornos, el proceso de ensefanza-
aprendizaje podria convertirse en unidireccional, si la estrategia pedagogica es

inapropiada.
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2.2. Marco Teorico

El presente trabajo se adscribio en la teoria del constructivismo cuyo desarrollo
suele atribuirsele a Jean Piaget. Esta corriente sostiene que la realidad es
construida a través de la interaccion entre el individuo y el entorno externo, y esta
interaccion se vuelve mas compleja a medida que los nifios se convierten en
adultos (Piaget, 1970).

Se sabe que Piaget no pudo explicar coémo el individuo construye e inventa el
aprendizaje, porque no puede estar limitado a repetir y copiar (Piaget, 1970),
esta tarea fue complementada por David Ausubel, quien diferencio la recepcion
y el descubrimiento del aprendizaje. Segun Ausubel (1968) la recepcion presenta
el aprendizaje en su forma final (por ejemplo, el cddigo de conducta de la unidad
educativa) que se asimila en la estructura cognitiva (de los estudiantes de nuevo
ingreso), en cambio, el descubrimiento del aprendizaje implica descubrirlo y
relacionarlo con el conocimiento previo precisando la naturaleza de lo aprendido
(hasta donde puede — o no — comportarse de una manera el estudiante, se

detectd un vacio en el codigo de conducta).

Con lo descrito en el parrafo anterior, este apartado se estructurd en cuatro
puntos principales: el primero se refiere al aprendizaje significativo, el segundo
describe el proceso de ensefianza-aprendizaje, el tercero, presenta algunas
distinciones en la educacion emprendedora, y, el cuarto hace referencia a la
introducciéon de las herramientas tecnoldgicas para la ensefianza de

emprendimiento y gestion.
2.2.1 Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo de Ausubel se fundamenta epistemologicamente en
el constructivismo y se sustenta en la teoria cognitiva (Lopez et al., 2021; Nieva
y Martinez, 2019). Ausubel (1968) sustentd el aprendizaje significativo en la
teoria de la asimilacion, en ese orden de ideas, la mayor parte del aprendizaje
significativo y sus condiciones esenciales se traducen en la asimilacion de nueva
informacion (Ausubel, 1968; Ausubel et al., 1983; Silva-Sanchez et al ., 2020).
En este proceso se producen diversas combinaciones entre las caracteristicas
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de los conceptos, lo que genera nuevas ideas o0 conceptos anclados que
enriquecen la estructura cognitiva (Rodriguez, 2004). Por lo tanto, el aprendizaje
de nueva informacion dependerd de la estructura cognitiva previa de los

estudiantes (Moreira, 2019).

El aprendizaje significativo, de acuerdo con Victores et al. (2021) consiste “en la
construccion de significados como elemento principal del proceso ensefianza-
aprendizaje” (p. 136), mientras que, Valverde et al. (2022) indican que el
aprendizaje significativo permite generar nuevas soluciones a los problemas a
través de la retencion de informacién, que se produce relacionando los nuevos
conocimientos con los previos. En cambio, Rodriguez (2004) ven al aprendizaje
significativo, dentro del contexto educativo, se establece una interaccion triadica
entre el profesor, el aprendiz y los materiales educativos del curriculum, en la
cual se asignan responsabilidades especificas a cada uno de los participantes.
Esta forma de abordar el proceso educativo también se ajusta a la rapida

evolucion de la sociedad de la informacion.

El aprendizaje significativo implica algunas condiciones esenciales: (a) el
conocimiento previo del alumno (un diagnéstico), (b) el material potencialmente
significativo (debe poseer significado l6gico y deben existir ideas de anclaje
adecuadas para la interaccién entre el estudiante y el material nuevo) y (c) la
disposicion para aprender del alumno (motivacion) (Nieva y Martinez, 2019;
Rodriguez, 2004). Estos tres elementos pueden conjugarse para promover el
aprendizaje interno y personal, independientemente de una estrategia didactica
individual o colaborativa (Silva-Sanchez et al., 2020).

Segun Ausubel et al. (1983) existen dos tipos de aprendizaje significativo: (1) por
recepcion y (2) descubrimiento. En el aprendizaje por recepcion significativo el
aprendizaje se proporciona al estudiante en su forma final, es decir, la tarea es
comprendida (dotada de significado) durante el proceso de internalizacion y es
el tipo de aprendizaje que ocurre con mayor frecuencia en el salon de clases. De
acuerdo con la investigacién realizada por estos autores, se identifican diversos
tipos de aprendizaje significativo por recepcion, los cuales se presentan de forma

resumida en la Figura 2.
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En cambio, en el aprendizaje por descubrimiento significativo el estudiante debe
atravesar dos fases, la primera implica reordenar la informacién e integrarla en
Su estructura cognitiva para su transformacion hasta que se descubre la pieza
de informacién faltante (Ausubel et al.,, 1983). En la segunda etapa, la
informacion descubierta se convierte en significativa al internalizarla, este Gltimo
proceso se realiza de forma similar al aprendizaje por recepcion significativo
(Ausubel et al., 1983).

Lo expuesto hasta aqui, indica que el aporte del aprendizaje significativo se
extiende por todo el proceso de ensefianza y aprendizaje, lo cual se discute con
mayor detalle en el siguiente punto.

Figura 2
Tipos de aprendizaje significativo por recepcion

S “om

Aprendizaje de ULHER IS Aprendizaje de
representaciones APRENDIZAJE conceptos
SIGNIFICATIVO
Se igualan simbolos ol L Se adquiere
RECEPCION . .,
con sus referentes informacion y
asimilacion

v

Aprendizaje de
proposiciones

Puede ser
subordinado y
combinatorio

Nota. Adaptado de Ausubel et al. (1983)
2.2.2 Proceso de Enseflanza y Aprendizaje

Osorio et al., (2021) definen el proceso de ensefianza-aprendizaje como “un

sistema de comunicacion deliberado que consisten en la implementacion de

estrategias pedagoégicas para propiciar el aprendizaje” (p. 2). Segun estos

autores, en el proceso intervienen ocho elementos: (a) curriculo, (b) objetivos,
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(c) metodologia, (d) planificacion, (e) medios, (f) evaluacion, (g) protagonistas y
(h) el contexto (Osorio et al., 2021, p. 5-6).

a. El curriculo

Segun Osorio (2017) delimitar al curriculo es restringir su naturaleza compleja,
por ende, se ofrece una aproximacion que esté alineada con los objetivos de la
presente investigacion. Osorio et al. (2021) indican que el curriculo permite
contestar la interrogante ¢qué ensefiar? En cambio, Ausubel et al. (1983)
basados en el ‘Modelo de Johnson para el curriculum y la ensefianza’ conciben
al curriculo como “una serie estructurada de resultados de aprendizaje y un
producto del sistema de desarrollo curricular que se usa en el disefio de la

ensenanza” (p. 310-311).

En relacién con lo expuesto, el Curriculo de bachillerato Emprendimiento y
Gestion desarrollado por el Ministerio de Educacién en 2015 establece la
expectativa de que los estudiantes de segundo afio de bachillerato general
unificado (2° BGU) logren alcanzar 14 resultados de aprendizaje. Estos
resultados se derivan de los contenidos agrupados en dos bloques curriculares:
(1) investigacion de mercado y estadistica basica, y (2) Economia para la toma

de decisiones, los cuales se presentan en la Figura 3.
Figura 3

Contenidos por bloque curricular para el 2° BGU

Investigacion de mercado y estadistica basica

¢ Disefio e investigacion de campo
e Estadistica aplicada al mercado ventas

Economia para la toma de decisiones

* Principios de Administracion
» Fconomia aplicada al emprendimiento

Nota. Adaptado a partir del Curriculo de bachillerato Emprendimiento y Gestion

del Ministerio (2016).
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b. Objetivos

De acuerdo con Osorio et al. (2021) los objetivos explican el para qué ensefar.
En el caso de la asignatura de emprendimiento y gestion para los estudiantes de
2° BGU, los bloques curriculares se derivan de los siguientes objetivos generales

en la Figura 4.

Figura 4
Objetivos para el 2° BGU

Incentivar el espiritu emprendedor en el estudiante desde
diferentes perspectivas y areas del emprendimiento: comunitario,
asaciativo, empresarial, cultural, deportivo, artistico, social, etc.

Comprender los conceptos de ingresos, gastos e inversiones como
elemento fundamental para la toma de decisiones

Analizar necesidades de la poblacidn, recolectar informacidn con
base en muestras e indagar datos relacionados con el
emprendimiento, utilizando herramientas estadisticas

Elaborar y analizar conceptos y principios basicos de administracion
de empresas y economia para la toma de decisiones, y explicar su
impacto en el desarrollo del emprendimiento

Nota. Adaptado a partir del Curriculo de bachillerato Emprendimiento y Gestion
del Ministerio (2015).

c. Metodologia

Osorio et al. (2021) la metodologia tiene como objetivo establecer la conexién
entre los diferentes elementos del proceso de ensefianza y aprendizaje para
abordar las siguientes preguntas: ¢coOmo ensefar? y ¢como aprender? En otras
palabras, se refiere a la estrategia didactica que determina la forma en que los
docentes y estudiantes interactlian entre si. Desde la perspectiva del aprendizaje
significativo de Ausubel, el aprendizaje es interno y personal,
independientemente de una estrategia didactica individual o colaborativa (Silva-

Sanchez et al., 2020), por ejemplo, Moreira (2019) explicé que el aprendizaje
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significativo y el empleo de las TICs creaban estrategias de colaboracién para

asimilar los contenidos propuestos.

En la investigacion relacionada con ensefianza del emprendimiento se han
probado algunas estrategias didacticas tales como: el aula invertida (por
ejemplo, Jiménez, 2022; Rodriguez, 2021), las estrategias ladicas (por ejemplo,
Moreira, 2019), especialmente la gamificacion (por ejemplo, Garcia, 2022;
Vargas-Morua, 2022), estrategias de aprendizaje basadas en proyectos

(Sanchez et al., 2017) y el aprendizaje colaborativo (Lépez et al., 2021).

El aula invertida, segun Jiménez (2022), implica que los estudiantes desarrollen
en sus casas las actividades de (transferencia) adquisicion de conocimientos
generalmente desarrolladas en el salon y, en la escuela realizar las tareas que
antes hacian en casa. Dentro de esta metodologia, el papel del docente se
transforma en el de un guia, fomentando la interaccion tanto entre el estudiante

y el profesor, como entre los propios estudiantes (Valencia y Rodriguez, 2021).

Las estrategias Iudicas despiertan la motivacion del estudiante para el
aprendizaje significativo (Moreira, 2019). Los juegos son medios de desarrollo
integral que reducen la sensacion del ‘fracaso’ durante el aprendizaje (Martinez-
Villalobos y Rios-Herrera, 2019). La gamificacion usa elementos de disefio de
videojuegos en un contexto académico con el objetivo de captar el interés de los
estudiantes hacia una asignatura especifica (Garcia, 2022), esta estrategia
requiere de un espacio agradable que les permita a los alumnos alcanzar un

estado de absorcion en la actividad (Vargas-Morua, 2022).

Sanchez et al. (2017) describen a la metodologia basada en proyectos como una
perspectiva de aprendizaje experiencial que mediante la elaboracion de
proyectos refuerza y asimila el aprendizaje cognitivo. Segun estos autores, la
metodologia requiere la realizacion de varias tareas y el aprovechamiento

efectivo de los recursos.

En cuanto a las estrategias de aprendizaje colaborativo, Lopez et al. (2021)
indican que los estudiantes aprenden colaborando, es decir, maximizan su

propio aprendizaje y el de sus compafieros. De acuerdo con Vargas et al. (2020)

28



la implementacién de la estrategia de aprendizaje colaborativo puede tener un
impacto en el logro de los aprendizajes cognitivos, procedimentales y
actitudinales, segun estos autores, la estrategia aporta a la humanizacion de la

educacion.

Por ultimo, en el curriculo de la asignatura de emprendimiento y gestion se
proponen algunas orientaciones generales para la ensefianza de la asignatura a
los estudiantes de todo el BGU, entre las cuales se destacan: “charlas
magistrales...,los aspectos vivenciales: invitaciones a emprendedores,
participaciones en ferias, talleres y dindmicas de grupo, elaboracion de
prototipos, etc., de tal manera que la praxis incentive al estudiante para el

emprendimiento” (Ministerio de Educacién, 2015, p. 21).
d. Planificacion

Ausubel et al. (1983) entienden por planificacidon de la ensefianza a “la seleccion
de las actividades de aprendizaje que guardan una estrecha relacién con los
conocimientos previos del estudiante y que incorporan los conceptos y destrezas
determinadas en el curriculo” (p. 308). En cambio, Osorio et al. (2021) ven a la
planificacion como un documento que brinda al docente cierto grado de control
sobre el proceso pedagdégico, permitiéndole llevar a cabo y evaluar la ensefianza

y el aprendizaje.

En un estudio reciente Guaman y Venet (2019) sefalaron que existen
limitaciones de tipo metodoldgico en la planificacion didactica, las cuales pueden
influir negativamente en alcanzar un aprendizaje significativo. Las autoras

encontraron seis falencias:

(a) no se conciben los temas de estudio y clases como un sistema; (b)
insuficiente empleo de métodos productivos y estrategias didacticas de
ensefanza para potenciar las capacidades cognoscitivas de sus alumnos;
(c) planificacion cerrada sin tener en cuenta las diferencias individuales de
los educandos; (d) limitaciones del rol del alumno; (e) no se planifican
actividades de cooperacion y colaboracién en una ambiente afectivo-

emocional que permita la construccion del conocimiento por los propios
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estudiantes y (f) escaso empleo de las TICs como medio de ensefianza
para facilitar el aprendizaje significativo (Guaman y Venet, 2019, parr. 1)

Los hallazgos de Guaman y Venet (2019) suponen el incumplimiento de las
condiciones antes mencionadas como: el conocimiento previo del alumno, el
material potencialmente significativo y la disposicion para aprender del alumno
(Nieva y Martinez, 2019; Rodriguez, 2004) para que se produzca un aprendizaje
significativo. En ese sentido, Rodriguez (2004) indica que “la programacién del
contenido de una asignatura que busca obtener aprendizajes significativos de
los estudiantes debe considerar cuatro principios: diferenciacion progresiva,
reconciliacion integradora, organizacion secuencial y consolidacion” (p. 537).

Estos principios se describen brevemente en la Figura 5.

Figura 5

Principios en la planificacion para obtener aprendizajes significativos

DIFERENCIACION RECONCILIACION ORGANIZACION CONSOLIDACION
PROGRESIVA INTEGRADORA SECUENCIAL

Ideas conceptos § Lainstruccion Organizar topicos Dominio de lo

generales deben debe explorar secuencialmente, estudiado,

presentarse al relaciones entre considerando las asegura la

inicio de la ideas y reconciliar relaciones entre continuidad en la

institucion, y discrepancias el material de materia de

diferenciarse reales o ensefianza ensefianza
aparentes

progresivamente

Nota. Adaptado de Ausubel et al. (1983) y Rodriguez (2004).
e. Medios

Los medios se refieren a los recursos que se utilizan para materializar las
metodologias y planificaciones, especialmente los relacionados con las TICs
(Osorio et al., 2021). Con respecto a este elemento, Ausubel et al. (1983) y
Rodriguez (2004) sefialan que el aprendizaje significativo es flexible y se adapta

a los cambios ocasionados por las TICs, por ejemplo, Silva-Sanchez et al. (2020)
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sugieren que la web 2.0 ha facilitado la interaccion entre el estudiante y el

contenido.

Recientemente se han reportado evidencias empiricas que demuestran la
mediacién de las TIC en la ensefianza del emprendimiento y gestion, por
ejemplo, los entornos virtuales (Argandofia-Mendoza et al., 2020), la web 3.0,
organizadores graficos interactivos, aulas Moodle, entre otras, que parecen estar
orientadas a la implementacion de estrategias de aprendizaje colaborativo
(Tacan et al., 2023). Durante la pandemia, la ensefianza de la asignatura se

realizé a través Zoom, Teams, WhatsApp entre otras (LOpez et al., 2021).

Finalmente, en el curriculo de emprendimiento y gestion se propone el uso de
las TIC, especialmente la web 2.0 que proporciona material informativo (videos,
imagenes, articulos, etc.) que complementa algunos contenidos (Ministerio de
Educacion, 2015).

f. Evaluacion

Osorio et al. (2021) indican que este elemento permite regular (en su defecto
replantear) el proceso de ensefianza y aprendizaje. Ausubel et al. (1983)
promueven la ejecucion de pruebas previas y posteriores, la evaluacion indirecta
de los conocimientos previos y alientan a confiar mas en las pruebas de
capacidad que en las pruebas de velocidad. En ese sentido, la evaluacion es

necesaria al principio, durante y al finalizar cualquier proceso de ensefanza.

El curriculo de la asignatura propone algunas orientaciones en la evaluacion, la
mas destacada indica que “los aspectos basicos que se deberan enfocar en la
evaluacion se deben relacionar con el analisis de los contenidos y su aplicacion
al emprendimiento, en lugar de las evaluaciones memoristicas” (Ministerio de
Educacion, 2015, p. 21).

g. Protagonistas

De acuerdo con Osorio y colaboradores (2021), los protagonistas centrales del
proceso de ensefianza y aprendizaje son el estudiante, el profesor y las diversas

interacciones que se establecen entre ellos. Como se menciond previamente,
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uno de los requisitos fundamentales para que ocurra un aprendizaje significativo
es la disposicion por parte del estudiante, Ausubel et al. (1983) explican que,
aunque el material de ensefianza tenga potencial significativo, el aprendizaje
puede no ser significativo por la motivacion que tenga el alumno, por ende, es
necesario que las estrategias de aprendizaje consideren las diferencias
individuales de los educandos y los factores grupales y sociales (Ausubel et al.,
1983; Guaman y Venet, 2019).

En cuanto al profesorado, Ausubel et al. (1983) indican que el papel méas
importante de estos individuos es ser director de las actividades de aprendizaje
y no el darles informacion a los estudiantes, porque ese rol lo cumple (o lo
deberia cumplir) el material de ensefianza. Segun estos autores, el rol del
docente es una variable importante del proceso de ensefianza y aprendizaje
porque tiene distintos estilos de ensefianza y emplea métodos diferentes para
lidiar con la disciplina en el salén de clases, lo cual influye en las percepciones

de los estudiantes y determinan los tipos de interacciones que se produciran.

Considerando lo anterior, el curriculo de emprendimiento y gestion indica que los
docentes de esta asignatura deben adoptar el siguiente comportamiento: “el
docente debe cefiirse a los aprendizajes basicos imprescindibles indicados en
este documento, sin necesidad de profundizar con conocimientos técnicos muy
profundos y especificos, los cuales seran ensefiados y aprendidos en etapas

post-bachillerato” (Ministerio de Educacion, 2015, p. 18).
h. Contexto

Este elemento, segun Osorio et al. (2021) toma en cuenta a la infraestructura de
la unidad educativa, la estructura organizacional (directivos, docentes, etc.), las
caracteristicas socioculturales de la comunidad educativa, las cargas horarias
entre otras variables que configuran el proceso de ensefianza y aprendizaje, por
ejemplo, la escasez de recursos de algunos centros educativos o de los propios
estudiantes dieron paso a la educacion a distancia que se apoya en el uso de los
entornos virtuales de aprendizaje (Argandofia-Mendoza et al., 2020) o generan
las percepciones sobre la educacion publica de baja calidad con respecto a la

educacion privada.
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2.2.3 Educacion Emprendedora

El emprendimiento desde un punto bastante sencillo se trata de la identificacion
y explotacion de oportunidades de negocio (Shane y Venkataraman, 2000),
existen multiples definiciones para referirse a la actividad emprendedora, por

ejemplo, McMullen y Dimov (2013) definen al emprendimiento como

(-..) un proceso de integracion de la informacion a varios niveles que
comienza con un individuo, pero que finalmente implica a mdultiples
agentes que deben interactuar para emitir y dar forma a los juicios y
creencias, participar en la negociacion social y organizar la accién
colectiva (McMullen y Dimov, 2013, p. 1492)

Por su parte, Shepherd et al (2019) entienden al emprendimiento como un
proceso que implica “la iniciacion, el compromiso y la realizacion de esfuerzos
empresariales en condiciones ambientales, donde un esfuerzo empresarial es la
inversion de recursos (cognitivos, de comportamiento, financieros y/u otros
recursos) en la busqueda (exploracién y/o explotacién) de una oportunidad
potencial” (Shepherd et al, 2019, p. 163).

El factor coman entre estas definiciones son los individuos y las oportunidades.
Segun Shane y Venkataraman (2000) la diferencia entre una persona
emprendedora y una no emprendedora reside en su ‘conocimiento previo’ y su
estado de alerta emprendedora — variables derivadas de la distribucion
asimétrica del conocimiento —que conectan a los individuos y las oportunidades,
permitiéndoles el reconocimiento de estas Ultimas; por lo tanto, Shi y Weber
(2021) seialan que ser emprendedor es desplegar la capacidad de relacionar
los conocimientos previos con una nueva empresa, lo cual ayuda al aspirante a

empresario a perfeccionar una idea y a acelerar su desarrollo.

El hecho de hablar sobre los conocimientos previos sugiere que el
establecimiento de una empresa es el resultado de un aprendizaje significativo,
por ende, se puede ensefiar mediante la educacion emprendedora. En su
revision de literatura Vargas-Morua (2022) describe que la educacion

emprendedora tiene la funcién transmitir conocimientos relevantes al estudiante,
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y puede entenderse como un proceso colaborativo que generara el desarrollo y
habilidades de emprendimiento, por ejemplo, la innovacion y la creatividad.

Un amplio nimero de estudios ha demostrado que la educacion emprendedora
influye en las intenciones emprendedoras (Araya-Pizarro, 2021; Vélez et al.,
2020).

El problema es que la ensefianza del emprendimiento se concentra en
estudiantes universitarios, es decir, no es transversal (Damian y Cobos, 2022).
Existe una falta de conocimiento en cuanto a los impactos de la educacion
emprendedora en estudiantes de educacién bésica y secundaria. Por ejemplo,
los contenidos que se ensefian en este ambito pueden variar considerablemente.
Al respecto Sanchez et al. (2017) mencionan que la educacién emprendedora
actual puede clasificarse en siete tipos, cada uno responde a una finalidad

distinta que se describe brevemente en la Figura 6.

Figura 6

Categorias de la educacién emprendedora

EDUCACION SOBRE EMPRENDIMIENTO
Imparte nociones generales sobre conceptos relacionados con el emprendimiento

EDUCAR PARA EMPRENDER

Proveer conocimiento y habilidades emprendedoras

EDUCAR A TRAVES DEL EMPRENDIMIENTO
Las personas que experimentan el proceso

EDUCAR PARA COMNCIENTIZAR EL EMPRENDIMIENTO
Tiene la finalidad de influir en las intenciones emprendedoras

EDUCACION PARA STAR-UP
Dirigida a personas con ideas para ser promovidas a Star-Up

EDUCACION PARA DINAMISMO EMPRENDEDOR

Orientada a emprendedores en una etapa post Startt-Up

EDUCACION CONTINUA PARA EMPRENDEDORES
Dirigido a emprendedores que han montado un negocio

Nota. Adaptada de Sanchez et al. (2017).
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La ensefianza del emprendimiento suele estar a cargo de un cuerpo docente
multidisciplinar, segun Vargas-Morua (2022) el profesorado puede integrarse
por: (a) académicos que ensefian emprendimientos, (b) empresarios
académicos, (c) estudiantes de investigacion, (d) patrocinadores de
investigacién y (e) inversionistas y profesionales. Cada uno transferiria los
conocimientos que dominen mejor y que deberian coincidir en el desarrollo de
nuevos emprendimientos. En el caso de los estudiantes, la figura 4 indica que la
educaciéon emprendedora esta abierta para los emprendedores consumados y

las personas que sientan curiosidad por la actividad.

Tomando en cuenta lo expuesto en los parrafos anteriores, se puede concluir
que la asignatura de emprendimiento y gestion para estudiantes del 2° BGU,
segun lo descrito en el curriculo, constituye una educacién orientada al
emprendimiento que combina tanto elementos tedricos como practicos (Sanchez
et al., 2017). No obstante, los encargados de la docencia no tienen la formacién
emprendedora, en su lugar, el curriculo les indica que deben capacitarse en el
area tomando en cuenta los bloques curriculares (Ministerio de Educacion,
2016), pero no se cumple el criterio de multidisciplinario, lo cual supone una
debilidad, que el curriculo justifica afirmando que los conocimientos mas técnicos

corresponden a un nivel post-bachillerato (Ministerio de Educacion, 2016).

2.2.4 Las TIC en la Educacioén

La incorporacion de las TIC en la parte académica ha evolucionado de forma
vertiginosa y no solo hablamos de herramientas tecnolégicas sino de cémo
estructurar e integrar el aprendizaje, mismas que sacandoles el maximo

provecho podrian mejorar la calidad educativa del estudiantado.

Las TIC, conducen irremediablemente a plantear un cambio de rol del profesor,
de la funcién que desemperia en el sistema de ensefianza-aprendizaje, sin lugar
a duda estamos en presencia de un cambio que promueve en los docentes el
desarrollo de la innovacién (Aguiar et al., 2018). El profesor deja de ser fuente

de todo conocimiento, y pasa a actuar como facilitador de los alumnos del uso
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de los recursos y las herramientas que necesitan para explorar y elaborar nuevos

conocimientos y destrezas.

El avance tecnoldgico ha puesto un sinnimero de herramientas digitales que
pueden ser usadas para el desarrollo de competencias. Es importante ajustarse
a las constantes innovaciones tecnolégicas y a los nuevos métodos de

ensefianza que traen consigo al sistema educativo.

La tecnologia, el desarrollo de software y las herramientas han hecho posible
crear multiples entornos que facilitan el intercambio de informacién a través de

herramientas y tecnologias (Perdomo, 2022).

Canva para Educacion es una herramienta ideal para el docente, ya que puede
crear clases muy interesantes y organizar actividades para que los alumnos
completen en clase o en linea. A continuacion, algunas de las bondades de esta

herramienta en la Figura 7.

Figura 7
Funciones de Canva para la Educacion

03 -Crear un vinculo con tus

O 2 estudiantes y motivalos estén

-Crear clases y actividades
entretenidas usando
imagenes, fuentes, videos,
animaciones y funciones de
edicion.

01

-Elegir entre miles de
plantillas educativas listas
para usar para cualquier
asignatura, curso o tema.

donde estén. Comparte su
trabajo, revisalo y deja
comentarios en al instante.

Funciones de

Canva

para Educacion

04

‘Dejar comentarios
divertidos y motivadores:
anade textos o stickers con
texto.

05

-Canva se integra con facilidad
con todas las herramientas mas
usadas, como Canvas, Schoology,
D2L, Moodle, Blackboard, Google
Classroom y Microsoft Teams.

Nota. Adaptada de Canva (s.f.).

2.2.5 Canva Aplicada en Emprendimiento y Gestién

Las TIC han estado presentes en la ensefianza del emprendimiento y gestion, y

sirven como un medio que permite materializar las estrategias de aprendizaje
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(Argandofia-Mendoza et al., 2020; Osorio et al., 2021; Moreira, 2019), también
favorece el aprendizaje significativo (Guaméan y Venet, 2019). De hecho, en el
curriculo de emprendimiento y gestion se propone el uso de las TICs,
especialmente la web 2.0 (Ministerio de Educacion, 2015). Silva-Sanchez et al.
(2020) sugieren que la web 2.0 ha facilitado la interaccion entre el estudiante y
el contenido. No obstante, las investigaciones anteriores han ido mas alla, por
ejemplo, Tacan et al. (2023) documentaron el uso de la web 3.0%, que permite
realizar organizadores graficos interactivos y aulas Moodle que impulsan las

estrategias de aprendizaje colaborativo.

Para el caso de esta investigacion, el enfoque recae en el portal de disefo
Canva, que permite la composicion de imagenes, hasta donde conoce la autora
de la presente investigacion esta web ofrece recursos para facilitar la educacion,
pero ha recibido poca atencién en cuanto a la ensefianza del emprendimiento y
gestién. Garcia (2020) indica que Canva es una herramienta que se enmarca
dentro de la categoria de aplicaciones web 2.0, que permite la construccion de
infografias, material que suele resultar valioso para la obtencién de aprendizajes

significativos.

Una de las herramientas digitales mas utilizadas en la educacién es Canva ya
gue permite crear contenido web de todo tipo. Al igual que otras herramientas
TIC, el uso de Canva se increment6 durante el periodo de confinamiento por el
Covid-19 para apoyar el aprendizaje en entornos virtuales, como se puede
observar en la Figura 8.

1 Supone una interaccidon mas profunda y las maquinas son capaces de analizar mas informacion.
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Figura 8

Herramientas tecnoldgicas con mas descargas

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS MAS UTILIZADAS

CANVA GEMIALLY EMAZE VIISME ADDBE
EXPRESS

Cuonks oon mas da Tarmbicn ky
100 Miones de For aitro bk Saniall) harmamianta Frmane EnVilEme tenemos. & Erita hermmionta
desmargees 1 178 cuanta oon tan sl CLRCTLEL, GO LN P Ml descarms. cueita con B0 Mllones
Miones de opiniones 10 N diescangas mas de 10 M de doscangas 1) 205
die porsonas do desmrngs. il opiniones s
diferantes partes de Emras
rmunido.

< B A

Esta herramienta, permitié crear material didactico para la construccion de textos
narrativos (Burgos, 2022). Canva puede fortalecer los materiales didacticos de
los docentes mediante su sistema fluido y practico de composicion grafica de
imagenes, afiches, mapas conceptuales, entre otros; ademas le permite
descargar los disefios en formatos PDF y Jpg que son necesarios cuando las
aulas no tienen acceso a internet (Trejo, 2018). Entre otras caracteristicas,
Canva es una herramienta gratuita, premium y educativa para el acceso de
estudiantes y docentes que ofrece diversas funcionalidades, como la gestién de
actividades, clases y proyectos. Ademas, potencia la comunicacion visual y
facilita el trabajo colaborativo; desarrolla el aprendizaje de forma autbnoma y
puede complementarse con otras herramientas virtuales como: Google
Classroom, Microsoft Teams, PowerPoint y otras (Canva, sff). Por tanto, esta
aplicaciéon puede ser utilizada en el aula de manera creativa y con estudiantes

de distintas edades.

Finalmente, el estudio reciente de Huerta et al. (2023) encontrdé que Canva (los
materiales didacticos disefiados) tiene una relacion estadistica positiva con el

aprendizaje significativo ( el coeficiente .......). Por su parte, Sanchez (2020)
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demostré que Canva permite el desarrollo de la creatividad de los estudiantes y
concluyen que docentes y alumnos participan en la construccion y refuerzo del

aprendizaje mediante las actividades de disefio de materiales y tareas.

2.3. Marco Legal

Considerando que la intervenciéon con la herramienta Canva se produce en la
asignatura de Emprendimiento y gestion. La presente investigacidén se encuentra
alineada con los articulos 283, 284, 302, 304 y 306 de la Constitucion de la
Republica 2008, los cuales a grandes rasgos aluden a un sistema econémico
social y solidario. Ademas, este trabajo considera los objetivos tal y cual del Plan
Nacional Creando Oportunidades 2021-2025, especificamente al Eje social, en
el cual consta el objetivo 7 que reza lo siguiente:” Potenciar las capacidades de
la ciudadania y promover una educacion innovadora y de calidad en todos los

niveles” (Secretaria Nacional de Planificacion, 2021, p. 69).

La presente investigacion encuentra respaldo en el Capitulo IV de la Ley
Organica de Emprendimiento e Innovacion, el cual promueve la cultura y
educacion transversal al fomentar la interaccion entre las instituciones
educativas de todos los niveles y el sector productivo en Ecuador. Asimismo, se
apoya en la Ley Organica de Economia Popular y Solidaria y del Sector
Financiero Popular y Solidario, la cual se ocupa de las diferentes formas de
organizacién econdmica, incluyendo las publicas, privadas, mixtas, populares y

solidarias.
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CAPITULO III

METODOLOGIA

3.1. Descripcion del area de estudio /Grupo de estudio

El presente proyecto investigativo se desarroll6 en la Unidad Educativa Municipal
Calder6n de la parroquia Calderén, Cantén Quito, Provincia de Pichincha,
ubicada en las calles Amalia Uriguen E6 - 276 y Joaquin Guerrero. Fue creada
en el ano 2003, actualmente forma parte de la Zona Urbana, Distrito Educativo
17D02, esta conformada por 2 140 estudiantes, 83 docentes, 7 administrativos y
5 de apoyo, 6 del Departamento de Consejeria estudiantil y 8 de servicio.

3.2. Enfoquey tipo de investigacion

3.2.1. Enfoque

La eleccion de una metodologia de investigacion adecuada es un paso
fundamental para llevar a cabo cualquier estudio. En el campo de la investigacion
social, existe una amplia gama de enfoques y metodologias, cada una con sus
propias ventajas y limitaciones. Entre estas, se ha seleccionado el enfoque de
investigacibn mixto, con método secuencial derivativo, ya que como indica
Hernandez et al. (2014), este “logra una perspectiva mas amplia y profunda del
fendmeno..., producir datos mas ricos y variados mediante la multiplicidad de
observaciones, ya que se consideran diversas fuentes y tipos de datos, contextos
o0 ambientes y analisis” (p. 537). Es por esto, que es apropiado este enfoque, ya
gue permitié iniciar y finalizar indistintamente con una perspectiva cuantitativa o
cualitativa, ampliando las alternativas de meta inferencias a partir de los datos
recopilados. Para el caso de esta investigacion, se inicio con la perspectiva
cualitativa que incluye el andlisis del curriculo de la asignatura Emprendimiento

y Gestion, y la ejecucién de entrevistas a los docentes de la asignatura en la
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Unidad Educativa Municipal “Calderon”. Posteriormente, se llevaron a cabo las
actividades que corresponden al enfoque cuantitativo que implicé el disefio y
aplicacion de un cuasi experimento del tipo prueba-pos prueba y grupos intactos
a los estudiantes del 2° afio de BGU de la institucion. Para lo cual se escogio al
paralelo E como grupo control conformado por 37 estudiantes y el grupo D como
grupo experimento conformado por 36 estudiantes.

3.2.2. Tipo de Investigacion

En funcién de los objetivos de este trabajo y dado que la investigacion sobre la
educacion emprendedora es un tema poco explorado en la region
Latinoamericana (Cardenas et al., 2022), se empled la investigacion descriptiva
y cuasi experimental, que se integran en un disefio de investigacién de caso de
estudio mixto secuencial, porque la unidad de analisis son los estudiantes del 2°
afio de BGU en la Unidad Educativa Calderdn y los docentes de la asignatura de
Emprendimiento y gestion.

Se tratd de una investigacion descriptiva porque se presentaron las
caracteristicas del curriculo de la asignatura Emprendimiento y Gestion y se
identificaron los posibles puntos de integracion de las herramientas tecnoldgicas.
Ademas, se describieron las perspectivas de los docentes de la asignatura
acerca de las herramientas digitales y su importancia en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Se optd por una investigacion cuasiexperimental porque los paralelos de
estudiantes de 2° afio de BGU en la Unidad Educativa Calder6n se formaron
mucho antes de la ejecucién del trabajo de investigacién y, segun Hernandez et
al. (2014), se incumple el requisito de seleccion aleatoria para conformar los
grupos de control y de experimentacion. Ademas, Chenet et al. (2022) indican
gue este tipo de investigacion es apropiado en entornos educativos — el lector
puede revisar otras investigaciones similares que optaron por una investigacion
cuasiexperimental y obtuvieron hallazgos validos, por ejemplo, Becerril y
Mendoza (2022). En el caso del presente trabajo, los resultados de este tipo de

investigacion permitieron evaluar si las herramientas tecnologicas son eficientes
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en proceso de ensefanza-aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y
gestion.

3.3. Definicion y Operacionalizacion de Variables

3.3.1. Definiciéon de las Variables

En este estudio, se ha considerado al proceso de ensefianza-aprendizaje como
la variable dependiente. Segun Osorio et al. (2021), este proceso se define como
un "sistema de comunicacién que implica estrategias pedagdgicas con el objetivo
de facilitar el aprendizaje” (p. 2). En el contexto de este trabajo, el proceso de
ensefianza-aprendizaje implica la presencia de un curriculo o plan de estudios,
logros de aprendizaje y evaluacion que son desarrollados de manera conjunta

por los docentes y los estudiantes.

Por otro lado, la variable independiente de esta investigacion fueron las
herramientas digitales, especificamente Canva — “una herramienta de disefo y
publicacién online que tiene como mision poner el poder del disefio al alcance
de todos, para que cualquier persona en todo el mundo pueda disefiar lo que
quiera y publicarlo donde quiera” (Canva, s/f, parr. 3) —, para el caso del presente
trabajo, la herramienta tecnoldgica se entendié como un medio que modifica el
proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de sus caracteristicas didacticas y

su desempefio (Osorio et al., 2021).

3.3.2. Operacionalizacién de Variables

La Tabla 1 presenta la matriz de operacionalizacion de variables que se
desarrollada, en la cual describid las dimensiones, indicadores, técnicas e

instrumentos empleados de cada variable.
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Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables

. . ., . .. Instrument
Variable Dimension Indicadores Técnica o
Analisis
L. documental Ficha de
. Tematicas .
Curriculo analisis
abordadas .
Entrevista documental
Dependiente: semiestructura  Cuestionario
Proceso da
Ensefianza- Logros de Prueba de
Aprendizaje* aprendizaje conocimientos
Rendimiento . )
, . Cuestionario
., académico Entrevista
Evaluacion .
semiestructura
da
. , L Ficha de
Caracteristi  Numero de Analisis P
analisis
cas recursos documental
o TS documental
. ~didacticas didacticos
Independiente:
Herramientas % cambio en
digitales ~  rendimiento Prueba de
Desempefio . o
(Canva). académico conocimientos . .
de la Cuestionario
herramienta .
Percepciones Encuesta
de estudiantes
3.4. Procedimientos

Fase 1. Identificacién de la propuesta del curriculo de Emprendimiento y

Gestion para la integracién de las TIC en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Se aplico el enfoque cualitativo en el cual se tuvo como unidades de analisis al

Curriculo de la asignatura Emprendimiento y Gestion, y a los tres docentes de la

Unidad Educativa Municipal Calderén que imparten la asignatura. Las técnicas

para la recopilacion de informacion utilizadas en esta etapa fueron el analisis

documental y la entrevista semiestructurada. Estas a su vez, tuvieron como

instrumento al cuestionario, validado por juicio de expertos.
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Fase 2. Diagndstico del nivel de desempefio alcanzado por los estudiantes
del Bachillerato General Unificado en la asignatura Emprendimiento y

Gestion previo a la aplicaciéon de la herramienta digital Canva.

Se tomo6 como unidad de analisis a dos paralelos de estudiantes del 2° afio de
BGU de la Unidad Educativa Municipal Calderdn, 73 estudiantes, 36 del paralelo
“D”y 37 del paralelo “E” que conforman los grupos de control (Gc) y experimento
(Ge) respectivamente. Los resultados del analisis del curriculo de la fase
cualitativa permitieron el disefio del instrumento preprueba de conocimientos que
se aplicé al Gc y Ge. El enfoque que se utilizd de aqui en adelante fue el

cuasiexperimenal o cuantitativo.

Fase 3. Recursos didacticos mediados por la herramienta Canva para la
enseflanza de la asignatura Emprendimiento y Gestion del Bachillerato

General Unificado en la Unidad Educativa Municipal Calderon.

Se determinaron las tematicas de estudio para el grupo control y grupo
experimento, para luego establecer la estrategia pedagdgica considerando las
caracteristicas y funcionalidades de Canva, y se disefiaron los recursos

didacticos de cada uno de los temas a tratar.

Fase 4. Aplicacién de recursos didacticos mediados por la herramienta
Canva para la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje en la
asignatura Emprendimiento y Gestion del Bachillerato General Unificado

en la Unidad Educativa Municipal Calderon.

Se aplicé los recursos didacticos previamente realizados con Canva al grupo
experimental y al final se aplica una posprueba a Gc y Ge; y una encuesta de
percepcion dirigida a Ge. Una vez realizado los analisis estadisticos de la
preprueba, posprueba y la encuesta; se elaboré el informe de resultados de la
fase cuasiexperimental. Una vez realizado los andlisis estadisticos de la
preprueba, posprueba y la encuesta; se elaboré el informe de resultados de la
fase cuasiexperimental, que se describe en el siguiente capitulo.

Cabe aclarar, que el cuasi experimento es del tipo prueba-posprueba y grupos

intactos que, de acuerdo con Hernandez et al. (2014) y Chenet et al. (2022) debe
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aplicarse una preprueba para verificar la equivalencia entre Gec y Ge; es decir, si
los grupos son equiparables no deberian presentar diferencias significativas en
la preprueba. Por ultimo, aunque Gc y Ge estudian los mismos temas, Gc lo hace
de la forma tradicional (sin tratamiento) y Ge con Canva (con tratamiento). En

resumen, el esquema del cuasiexperimento es el siguiente:

Tabla 2

Esquema del cuasiexperimento

Preprueba Posprueba
Ge 01 Con tratamiento 02
Gc 03 Sin tratamiento 04

En esta investigacion, no se utilizaron técnicas de muestreo, ya que se trata de
un estudio de caso mixto secuencial de tipo derivativo. De igual manera, la
unidad de investigacion de la fase cualitativa fue el curriculo y los docentes de la
asignatura Emprendimiento y Gestidn; mientras que, en la etapa del
cuasiexperimento, los participantes fueron dos paralelos de estudiantes de 2°
afio de BGU Calderdn, en el grupo experimental se seleccioné al paralelo “D”
que consta de 36 estudiantes, se escogio esta aula porque cuenta con proyector
y el grupo de control fue seleccionado al azar en este caso el paralelo “E”
conformado por 37 estudiantes. En ese orden de ideas, la técnica de analisis que

se describen a continuacion corresponde a la fase del cuasiexperimento.

Dado que el cuasiexperimento es del tipo prueba-posprueba y grupos intactos,
en el cual se trata de verificar si el rendimiento académico mejor6 con el uso de
herramientas tecnoldgicas, el analisis estadistico se realiz6 con un ANOVA para
medidas repetidas. Respecto a esto, Prieto y Gonzéalez (2022) sugieren tomar en
cuenta que la preprueba y la posprueba deben tratarse como medidas intragrupo
y que la etiqueta grupo de control y experimental se consideren una condicion
intergrupal, tales recomendaciones permiten una mejor interpretacion de los

resultados.

45



CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

El apartado de resultados esta compuesto por tres grandes bloques, los cuales
aluden a los objetivos especificos y responden al disefio metodoldgico de la
investigacion. El primer bloque expone los resultados de la fase cualitativa, el
segundo describe los hallazgos de la fase cuasi experimental y el tercero es un

andlisis general de los dos bloques anteriores.

4.1.1 Fase cualitativa: el Curriculo y el docente

En la fase cualitativa de este estudio, se llevo a cabo el analisis del curriculo de
Emprendimiento y Gestiébn, asi como la realizacion de entrevistas
semiestructuradas a los docentes de la Unidad Educativa Calderén encargados
de impartir la asignatura. Estas actividades tuvieron como objetivo identificar la
propuesta del curriculo de Emprendimiento y Gestion para la integracién de las
TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, tal como se establece en el primer

objetivo especifico.

El curriculo de Emprendimiento y Gestidn se encuentra en consonancia con los
lineamientos nacionales establecidos por la Normativa Juridica vigente. Este se
centra en el desarrollo de destrezas indispensables y deseables que buscan
preparar a los estudiantes para ser emprendedores comprometidos. Se
promueve su capacidad para crear, construir, innovar, asumir riesgos, planificar,
ejecutar y evaluar proyectos, teniendo en cuenta la realidad politica, econémica,
social y cultural. Ademas, se fomenta el uso de las nuevas tecnologias como
herramienta para el desarrollo integral de los estudiantes en diversos campos

del conocimiento (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016).
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El Emprendimiento y la Gestidn en el ciclo de bachillerato requieren cambios
pedagdgicos que vayan mas alla del aula, proporcionando oportunidades de
conocimiento y accion para el desarrollo personal, a pesar de las diferencias con
los entornos educativos existentes. En la Figura 9 se muestra las orientaciones

metodoldgicas que propone el curriculo de Emprendimiento y Gestion.
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Figura 9
Curriculo de Emprendimiento y Gestion: Unidad 1

CURRICULO DE EMPRENDIMIENTO Y BESTION

INVESTIGACION DE MERCADO Y ESTADISTICA BASICA:
DISENO E INVESTIGACION DE CAMPO

[1. Formar grupos de trabajo para elaborar una lista de posibles ideas emprendedoras; luego, pedir elaborar o siguiente:

1.1. Realizar una evaluacion sencilla de (s ideas, utilizando criterios como: innovacidn, responden a necesidades del entorno, Focalizacion
en el cambio de a matriz productiva, viabilidad y Factibilidad.

[H.E. Seleccionar ideas mejor valoradas 1 presentarlas en el salon de clases.

1.3. Visitar un sector de la comunidad %observar los emprendimientas que se ubican en (3 zona, determinando i existen negocios que
serdn posibles competidores. Observar €l movimiento de clientes por un tiempo determinado.

2. Explicar conceptos sobre investigacion de mercados, Factores que influyen en el desarrollo de nuevos productos, como delimitar un tema de
investigacion, como se plantean los objetivos de investigacion, qué técnicas de investigacion son las més utilizadas, como se disefian los
instrumentos para las técnicas de: observacion directa, encuesta, entrevista, grupo Foral

3. Con los grupos anteriormente Formados, trabajar o siguiente: definicidn del grupo objetivo para (s investigacidn, planteamiento de

£6.5.5.1. Determinar (3 necesidad que I zona geagrafice posee y (3 Forma como ohe'etivos de’investigacion U disefio de un instrumento para ung técnica de investigacion de mercados: encuesta: Todo esto dirigido a

el emprendimiento satisface dicha necesidad, como elemento Fundamental para

seleccionar una idea de negocio determinar (3 aceptadilidad Je la idea o ideas de negocios definidas en clases en el mercado objetivo

- J

( | 3, Con los grupos anteriormente formadas, trebajar la siquiente: definicion del arupo cbjetivo para la ivestigacion, planteamiento de
(50,90 e y ool e forto ercle e o e G0 et | vt e o 20 10 0 eqoos o en s o a0 gt

convertirlo en tliente/usuario

Nota. Adaptada del Curriculo de Emprendimiento y Gestion del Ministerio de Educacion (2016).
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Figura 10

Curriculo de Emprendimiento y Gestion: Unidad 2

CURRICULO DE EMPRENDIMIENTO Y GESTION

INVESTIGACION DE MERCADO Y ESTADISTICA APLICADA:
ESTADISTICA APLICADA AL MERCADEO Y VENTAS

£6.5.3.5. Describir los conocimientos estadisticos bésicos para tabular los datos
recabados en una investigacion de campo

£6.5.3.6. Presentar la informacion obtenida en una investigacion de campo de
Forma resumida y concisa, en funcion de su utilidad para (3toma de decisiones

£6.5.3.7. Analizar estadisticamente la informacidn de mercado éoFerta Y

demanda) a partir de la representacion grafica de los datos Erocesa os en tablas,

grdficas, histogramas, calculo de Frecugncias, diagramas, estudios de medidas de
tendencia central (media, mediana, moda)

£6.5.5.8. Utilizar metodolo%\'as para interpretar datos estadisticos como
fundamento para a toma de decisiones U (a seleccion de las ideas de
emprendimiento con mayor prababilidad de exito

1. Indagar los conocimientos previos de Los estudiantes realizando preguntas sobre a
cuantas personas ellos considerarian para aplicar (3 técnica de investigacion trabajada. Pedir
explicaciones de sus elecciones

2. Explicar acerca de: Lo qué es Y como se calcula [a muestra estadistica seqin (as

taracteristicas del estudio Y de'la pOiJEtaEiC')ﬂ a ser investigada; tablas de frecuencia absoluta,

relativa, acumulada; distriblicion de Frecuencias agrupadas; gréficas: histogramas, poligonos
de frecuencia; medidas de tendencia central: moda, media Yy mediana

3. Progoner a los estudiantes una serie de ejercicios donde puedan practicar (o aprendido
4. Pedir a los grupos de emprendimienta’ que establezcan el tamario de su muestra
apliquen el instruiento de encuesta disefisdo con anterioridad. Luego, elaborar tablas de
frecuencias por cada prequnta del instrumento con sus correspondientes graficas. £laborar
un informe que recop\te 4 trabajo, donde se presenten los resultados Y su correspcmdiente
interpretacion

Nota. Adaptada del Curriculo de Emprendimiento y Gestién del Ministerio de Educacion (2016).
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Figura 11

Curriculo de Emprendimiento y Gestion: Unidad 3y 4

CURRICULO DE EMPRENDIMIENTO Y GESTION

INVESTIGACION DE MERCADO Y ESTADISTICA APLICADA: ESTADISTICA APLICADA AL MERCADEO Y VENTAS

E6.5.4.1. Aplicar en un emprendimiento (os elementos basicos de los principios
de administracion (planeacion, organizacion, integracion, direccion y control),
para generar las habilidades directivas que el emprendedor requiere

£6.5.4.2. Desarrollar criterios sobre administracion para generar eficacia en los
emprendimientos

£6.5.4.5. Identificar, valorar e implementar el conceFto de “responsabilidad
social” en el desarrollo de emprendimientos, como elemento Fundamental para (3
generacion de emprendimientos de caracter social

£6.5.4.5. Identificar, valorar e implementar el com:efto de “responsabilidad
social” en el desarrollo de emprendimientos, como elemento Fundamental para la
generacion de emprendimientas de caracter social

1. Iniciar con una actividad que exij3 8 los estudiantes organizarse para cumplir con ciertos objetivos. Conforme se avance
en (3 actividad, incorporar mayores”limites para complejizar (8 accion de los estudiantes

2. Coevaluar con los estudiantes los resultados del trabajo anterior. Reflexionar en plenaria cuales Fueron los pasos que
siguieron para cbtener resultados

3. Explicar lo qué es la administracidn Y cudles son las etapas del proceso administrativo; en qué se diferencia 3 eficacia de
3 eficiencia; qué es la responsabilidad social de 13 empresa Y coma influye en el proceso administrativo; como se organiza
una empresa

4. Pedir a los grupos de emprendimiento empiecen a estructurar su proyecto siguiendo el proceso administrativo:
planificando los objetivos que permitan el posicionamiento del emprendimiento n el mercado; describiendo las actividades
productivas y administrativas; estableciendo recursos e insumos; estructurando cargos, puestos y Funciones; atribuyendo
responsabilidades; estableciendo incentivos laborales; determinando las Formas de comunicacion ifiterna y externa; )
estableciendo los estandares de valoracion del desempefio laboral

ECONOMIA PARA LA TOMA DE DECISIONES: ECONOMIA APLICADA AL EMPRENDIMIENTO

£6.5.4.4. Analizar conceptos basicos de economia (“inflacion”, “oferta”,
“demanda”, “mercado”, “emplec”, etc.) con el fin de establecer su impacto en as
decisiones relativas al emprendimiento

£6.5.4.5. Aplicar principios basicos de microeconomia en el desarrollo de
emprendimientos, como elemento para la toma de decisiones

1., Presentar a los estudiantes algunos indicadores econdmicos actualizados, tales comor inflacion mensual, anual Yy
acumulada; producto interno bruto nominal Y real; tasas de desempleo urbano y balanza comercial. Incentivarles a intentar
analizar qué explican dichas cifras. Frente al eScenario propuesto, indagar qué implicaciones tiene la economia de nuestro
pals sobre (3 posibilidad de emprender

2. Explicar conceptos microecondmicos como ingreso y costos marginales, correlacionando el tema con (o visto el
periodo lectivo anterior acerca de costos y tipoS de costos

3. Proponer una serie de ejercicios sobre costos marginales

Nota. Adaptada del Curriculo de Emprendimiento y Gestion del Ministerio de Educacion (2016).
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4.1.2 Analisis al Curriculo

Dentro de las orientaciones metodologicas en el curriculo de Emprendimiento y
Gestion hay destrezas (EG.5.3.3.; EG.5.3.4; EG.5.3.5.; EG.5.3.7.; EG.5.5.3.) que
sugieren el uso de las TIC, pero sin embargo no especifica las herramientas
tecnoldgicas atadas a los bloques curriculares y no propone una guia de accion

que permita la consolidacion de las destrezas con el apoyo de las TIC.

De tal manera se sugiere que el curriculo de Emprendimiento y Gestion en sus
orientaciones metodolégicas que responderia a los bloques y destrezas
incorpore las TIC de manera mas explicita, lo que generaria de acuerdo con
estudios previos una “mejora en el ambiente aulico” asi como “la construccion de
conocimientos bajo un enfoque de aprendizaje activo” siendo efectivas para el

desarrollo y consolidacion de estas destrezas (Pavon Aradz, M. F. 2021).

Hay destrezas que pueden ser perfectamente desarrolladas con alguna
herramienta tecnoldgica, lamentablemente en las orientaciones metodologicas
no se da esa posibilidad y queda a discrecion del docente, y tomando en cuenta
gue no todos los docentes tienen desarrolladas las competencias digitales en la
Unidad Educativa Municipal Calderon se corre el riesgo de que al no ser una
exigencia del curriculo el docente se apega a la ensefanza tradicional, ya que
si en el curriculo no se especifica, queda a discrecionalidad de los actores
curriculares, por tanto los estudiantes pudieran estar haciendo uso de las TIC,

dependiendo el docente que les toque.

Es prioritario segun Pavon: “tanto para estudiantes como docentes, contar con
herramientas indispensables, que ayuden a desarrollar el proceso de ensefianza
aprendizaje, de la asignatura de Emprendimiento y Gestién, comprendiendo sus
objetivos, intereses y necesidades de acuerdo con su realidad y el entorno en el
que se desenvuelven”. Los resultados evidenciaron la urgencia de emplear
herramientas tecnoldgicas en la asignatura de emprendimiento y gestion para

fortalecer sus capacidades.

La crisis provocada por la pandemia ha evidenciado la importancia de mejorar la

educacién y promover una cultura emprendedora. El rdpido avance tecnoldgico
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ha facilitado el acceso a recursos digitales, especialmente para los estudiantes

gue han crecido inmersos en esta era digital (Nivela et al., 2019, p. 103).

4.1.3 Entrevista a Docentes

En esta fase de investigacion, se llevo a cabo un estudio mediante entrevistas a
tres docentes del area de Emprendimiento y Gestién de la Unidad Educativa
Municipal “Calderdn”. Para la investigacién se cont6 con la participacion de los
tres docentes que imparten la materia en diferentes niveles. A cada uno de ellos
se les aplicé una entrevista compuesta por 20 preguntas con respuestas
abiertas, las cuales estuvieron dividas en 3 bloques: datos informativos, el
proceso de ensefianza-aprendizaje y las TICs en la enseflanza de
Emprendimiento y Gestién. El objetivo principal de esta etapa fue obtener
perspectivas y conocimientos directamente desde la experiencia y conocimiento
de estos profesionales, brindando una vision enriquecedora y complementaria a

la investigacion en curso.

Mediante la recopilacion de las respuestas de los docentes, se busco evaluar la
relevancia y el efecto del uso de herramientas digitales en la ensefianza de la
materia. El andlisis de estas respuestas proporcionard una comprension precisa
de como las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) se integran en
la educacion emprendedora y su influencia en el aprendizaje y crecimiento de

los estudiantes en este campo especifico.

4.1.4 Resultados Entrevista Estructurada

Para el andlisis de las entrevistas estructuradas de los datos cualitativos, se
etiquetd a cada participante como P1, P2 y P3, ademas se definieron 6
categorias o codigos para el andlisis de las respuestas: Ventajas de las
herramientas digitales, Inconvenientes del uso de las TIC, Integracion de las TIC
en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura, Emprendimiento y
Gestidn, Recursos que utilizan, Evaluacién con las TIC y Curriculo de
Emprendimiento y Gestion. Estas categorias, se encuentran relacionadas entre

si como se indica en la Figura 12.
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Figura 12.

Relacion entre categorias (entrevista)
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4.1.4.1 Curriculo de Emprendimiento y Gestién

El analisis del contenido proporcionado sobre el "Curriculo de Emprendimiento y
Gestidon" revel6 tanto convergencias como divergencias en diferentes aspectos.
Hubo consenso en la importancia de ensefiar a los estudiantes a emprender, ser
creativos e innovar dentro del sistema econdémico. Ademas, se destaco la
planificacion de las clases teniendo en cuenta los contenidos sugeridos en el
curriculo. Sin embargo, surgieron divergencias en cuanto al tiempo asignado a
las clases, considerando que dos horas a la semana eran insuficientes para
desarrollar adecuadamente los temas de emprendimiento. Si bien el Ministerio
de Educacion (2015) ha designado una carga horaria de 2 horas pedagdgicas a
la semana, para un total de 80 horas curriculares por afio escolar, es necesario

cambiar esto, ya que como indica Martinic (2015), la limitacion de tiempo en las
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escuelas y la falta de dedicacion suficiente a los estudios afectan principalmente
a los estudiantes que no tienen la posibilidad de compensar estas deficiencias

en su entorno familiar.

Asi mismo, hubo discrepancia en cuanto a la metodologia, donde algunos
sugirieron que las clases debian basarse completamente en hechos reales,
mientras que otros consideraron valido partir de teorias y supuestos. Se
evidencio la falta de secuencia y conceptualizacion en algunos temas propuestos
por el Ministerio, lo que llevo a sugerir la participacion de expertos en la materia.
Al respecto, la ensefianza de la asignatura, esta esta a cargo de los docenes,
pero como indica Vargas-Morua (2022), este deberia estar conformado por un
grupo multidisciplinar que integre académicos, empresarios, inversionistas o
estudiantes de investigacion, los cuales deben lograr que los estudiantes
disfruten de las clases y logren en estos una motivacion para que el aprendizaje
tenga un mayor alcance. Asi también, como indica Martinic (2015) es importante
implementar cambios en las practicas pedagdgicas y los recursos disponibles
para los profesores. Esto subraya la importancia de considerar tanto la cantidad

como la calidad del tiempo dedicado al estudio.

De igual manera se debe tomar en cuenta que la asignatura que se esta
enseflando debe estar alineada con los objetivos y funciones de la educacién
emprendedora, la cual como indica Vargas-Morua (2022) su funciéon es “la
transmision del conocimiento relevante para el emprendedor, asi como de

potenciar las aptitudes, espiritu y cultura empresarial” (p. 148).

Aunque es cierto que no todos los estudiantes tendrdn como objetivo iniciar un
negocio propio o alcanzar un éxito empresarial en el corto plazo, la educacion
emprendedora puede proporcionarles valiosas habilidades y mentalidades que
seran Utiles en su vida personal y profesional. Al alinear la asignatura de
emprendimiento con los objetivos y funciones de la educacion emprendedora,
los estudiantes de bachillerato pueden adquirir conocimientos relevantes,
desarrollar aptitudes como la creatividad y la resolucién de problemas, y cultivar
una mentalidad emprendedora que les permitira adaptarse a los cambios y

buscar oportunidades en cualquier campo que elijan.
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Ademas, se enfatiz6 la importancia de actualizar los temas para garantizar su
coherencia y secuencialidad. La falta de coherencia y secuencialidad en los
contenidos dificulta el logro de aprendizajes significativos, limitando la
comprension y aplicacion practica de los conceptos. Esto afecta la adquisicion
de conocimientos profundos y la capacidad de los estudiantes para relacionar y
transferir el aprendizaje a situaciones reales. Como indica Osorio et al. (2021)
“docente, estudiantes, planificacion o programacion de aula, objetivos, curriculo,

contenidos o competencias, metodologia de ensefianza, evaluacion y contexto”
(p. 9).

La coherencia y secuencialidad en estos elementos facilitan la construccion de
significado, conexiones y aplicaciones practicas, lo que contribuye al logro de un
aprendizaje significativo. Asi también, como indica Ausubel et al. (1983), los
principios de diferenciacion progresiva, reconciliacién integrada, organizacion
secuencial y consolidacién desempefian un papel fundamental en la planificacién
para lograr un aprendizaje significativo en el problema mencionado. Estos
principios permiten proporcionar una estructura coherente y secuencial en los
contenidos, facilitando la comprensién profunda y la transferencia de

conocimientos a situaciones practicas para los estudiantes.

Asi también, se observo una diversidad en la capacitacion de los docentes, con
algunos buscando formarse por su cuenta y otros demandando una incentivacion
institucional para recibir cursos especificos. Por ultimo, se resalté la necesidad
de contar con herramientas tecnoldgicas orientadas especificamente hacia el
emprendimiento y la gestion. Estos resultados evidenciaron la complejidad y
diversidad de opiniones en torno al curriculo de emprendimiento y gestion,

seflalando areas de mejora y la importancia de adaptarlo a la realidad del pais.
4.1.4.2 Evaluacion con las TIC

En cuanto al andlisis de las afirmaciones sobre la evaluacion con las TIC, este
revelé puntos de convergencia y divergencia, asi como aspectos importantes y
relevantes. En primer lugar, se identificd la convergencia en el reconocimiento
de la importancia de utilizar herramientas tecnologicas en la evaluacion. Segun
P3, se menciona que "hoy en dia nosotros ya no podemos evaluar solo en el

aula de clases, hoy podemos evaluar a través de otras herramientas que estan
55



en linea en la web". Esto refleja la convergencia en la necesidad de ampliar el

enfoque evaluativo utilizando recursos tecnolégicos.

Por otro lado, se destaca la divergencia en cuanto a los criterios de evaluacion.
P3 sefiala que "muchos tienen que calificarse sobre resultados sobre
procedimientos y calificar sobre la eficiencia y eficaz y Qué es donde debemos
apuntar no solo al producto sino al procedimiento que los chicos hacen". Esta
afirmacion resalta la discrepancia en la evaluacion tradicional basada
anicamente en los resultados, proponiendo una evaluacion centrada también en

los procesos y la eficiencia.

Ademas, se destaca la afirmacion de que la pandemia ha dejado ensefianzas
positivas en cuanto al uso de herramientas tecnoldgicas en la evaluacion. La P3
menciona que "la pandemia nos obligd y nos dejo buenas ensefianzas de que si
somos capaces de utilizar herramientas tecnolégicas en esta pandemia se ha
podido utilizar algunas herramientas”. Esto evidencia la importancia de
aprovechar las experiencias y lecciones aprendidas durante la pandemia para

mejorar los procesos de evaluacion mediante el uso de tecnologia.

El andlisis de las declaraciones revela la convergencia en la necesidad de utilizar
herramientas tecnolégicas en la evaluacion, asi como la importancia de
considerar los procesos y la eficiencia; lo cual es viable, ya que como indican
Castro et. Al (2007) “las TIC facilitan la evaluacion y el control, promueven la
actualizacion profesional y le proporciona mayor posibilidad de contacto con
otros profesores, compafieros y centros, ademas atienden a los diferentes estilos
de aprendizaje” (p. 222). Asi también debe tenerse una vision integradora que
vaya de la mano de politicas educativas, recursos y actores involucrados para

generar un verdadero impacto.
4.1.4.3 Inconvenientes en el Uso de las TIC

Los participantes resaltaron la limitacion en la aplicacion debido a la falta de
herramientas tecnoldgicas y una conexion a internet limitada, lo cual dificultaba
el trabajo con un gran nimero de estudiantes. También se observé una carencia
de conectividad a internet y la falta de proyectores en las aulas, lo que restringia

las oportunidades de ensefianza y aprendizaje.
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Asimismo, se observaron divergencias en cuanto a la capacitacién, ya que
mientras un participante menciono la falta de oportunidades para recibir cursos
especificos (P1), otro tomo la iniciativa de auto educarse utilizando tutoriales en
linea (P2). Estos puntos destacan los desafios y limitaciones que enfrenta la
integracion efectiva de las TICs en la educacion, lo cual “influye en la disminucién
de la calidad educativa dada la importancia que tiene la insercién al mundo
tecnologica” (Ojeda et al., 2021, p. 141), tanto en términos de recursos

tecnolégicos como de formacion especializada.

4.1.4.4 Integracion de las TIC en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje

de la Asignatura Emprendimiento y Gestién

Se destacaron varias afirmaciones relevantes relacionadas con las TIC. P1
resalto la importancia de utilizar herramientas tecnolégicas para recopilar datos,
aplicar encuestas y realizar diagramas, lo cual facilita la toma de decisiones y el
analisis de informacion. Ademas, se menciond que las TIC permiten buscar
informacion y compararla con diversas fuentes, lo que resulta muy positivo para
vincular las TIC con esta asignatura. Este ultimo punto concuerda con lo
mencionado por Marqués (2012), el cual indica que “las TIC pueden usarse tanto
para la busqueda, consulta y elaboracién de informacién como para relacionarse

y comunicarse con otras personas” (p. 12).

De igual manera, tomando en cuenta ambos puntos de vista, se puede constatar
que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) permiten el acceso
a la informacion y la comunicacion de manera mas accesible para personas con
discapacidades, asi como para aquellos que se encuentran en zonas rurales o

con recursos limitados.

Por otro lado, el P2 mencioné el uso del proyector y el parlante como recursos
tecnolégicos que despertaban el interés de los estudiantes y motivaban su
participacion en las actividades. Asimismo, P3 hizo hincapié en la importancia de
crear materiales actualizados que se ajusten a las necesidades de los
estudiantes y estén alineados con los cambios en leyes, procesos y tecnologia.

La creacién de estos a través de recursos digitales permite “que el alumnado sea
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capaz de construir su propio aprendizaje a través de la elaboracion de pildoras
informativas” (Garcia, 2021, p. 29). Uno de estos recursos es Canva, el cual
“favorece la adquisicion de habilidades y destrezas mediante el desarrollo

individual o grupal” (Huerta et al., 2023, p. 309).

Esta herramienta visual y creativa que fomenta la adquisicion de aprendizajes
significativos al permitir a los estudiantes disefar y comunicar ideas de manera
efectiva. Asi también, facilita la conexion de conceptos, estimula la creatividad y
promueve la comprension profunda a través de la creacion visual. Estas
declaraciones resaltan el valor de las TIC, ya que promueve la participacion

activa de los estudiantes y el acceso a informacién actualizada.

4145 Recursos utilizados

Se observaron similitudes y puntos relevantes en cuanto a los recursos utilizados
en las clases. P1 menciond el uso de materiales y herramientas que llamaran la
atencion de los estudiantes, como diapositivas y videos. De manera similar, P2
destaco el uso de imagenes, diapositivas y videos, asi como el empleo de la
plataforma Classroom y otras herramientas como Kahoot. Las respuestas
anteriores demuestran el uso de recursos visuales y digitales como una forma
de mejorar y enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura.
Do igual manera, P3 mencion6 la plataforma del municipio y algunas
herramientas como Canva y Quizizz. Sin embargo, se resalto la falta de recursos
como pizarras digitales, proyectores y una conexion a internet estable, lo que
dificultaba la implementacion de otras herramientas que podrian captar la
atencion de los estudiantes de manera mas completa. Estas declaraciones
enfatizan la importancia de contar con recursos tecnolégicos adecuados y una
infraestructura apropiada para aprovechar al maximo las posibilidades de
integracion de las TIC, con lo cual de darse el caso podria darse un mejoramiento
de la calidad educativa (Lanuza et al., 2018), asi como una innovacion en el
proceso de ensefianza, que estimule la creacion de contenidos y aprendizaje de
estos (Hernandez, 2017). Por lo cual en cuanto mejor sea el uso de los recursos,

junto con una infraestructura adecuada, mejores resultados se podran obtener.
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4.1.4.6 Ventajas de las Herramientas Digitales

En las respuestas proporcionadas, se resaltan varias ventajas de las
herramientas digitales. Los participantes concuerdan en que el uso de tecnologia
permite realizar calculos, comparar resultados y crear presentaciones que son
relevantes para la asignatura. Ademas, mencionaron que las herramientas
tecnologicas facilitan la investigacién, hacen las clases mas dinamicas y
motivadoras, y despiertan el interés de los estudiantes. Existe un consenso en
que la tecnologia puede ser un soporte importante para el estudio y el
aprendizaje, fomentando la participacion y la curiosidad de los estudiantes. Sin
embargo, también se sefiala la necesidad de contar con las herramientas
adecuadas en el aula y la importancia de una buena apertura por parte de los
docentes. En general, se evidencio la percepcion positiva de las ventajas que
brindan las herramientas digitales en la enseflanza de Emprendimiento y
Gestion, aunque se reconoce la importancia de superar las limitaciones en

cuanto a recursos tecnoldgicos y acceso.

4.2 Resultados del cuasiexperimento

La fase cuasiexperimental se llevo a cabo entre el 30 de enero y 31 de marzo de
2023, obteniendo resultados que se organizaron en tres bloques. En el primero
se describen las teméticas de estudio (se trataron las mismas en el grupo de
control y experimental). En el segundo, se presentan la estrategia pedagogica
construida en funcion de las caracteristicas de Canva y algunos recursos
didacticos para su aplicacion en el grupo experimental. Finalmente, el tercer
bloque expone los resultados del ANOVA para medidas repetidas (pre y
posprueba) para determinar si la mediacion de Canva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje mejord el rendimiento académico de los estudiantes del
2° afio de BGU de la Unidad Educativa Calder6n en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, ademas, se muestran las percepciones del Ge con

respecto al uso de Canva.
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421 Tematicas Abordadas

En base al analisis del curriculo de la asignatura y los resultados de la preprueba,
se abordaron diversas tematicas que incluyen la introduccion a los principios de
la administracion, la planeacion, la organizacion, la direccion, la integracion, el
control y la eficacia y eficiencia. Estos temas forman parte del bloque curricular
'‘Economia para la toma de decisiones' establecido por el Ministerio de Educacion
(2015).

El MinEduc, indica que, al finalizar estos temas, se espera que los estudiantes
sean capaces de aplicar los principios de administracion en un emprendimiento,
utilizando elementos basicos como la planeacion, organizacion, direccion y
control, y adquiriendo las habilidades directivas necesarias para ser
emprendedores. Asimismo, se busca que los estudiantes desarrollen criterios de

eficacia en la administracion para mejorar sus emprendimientos.

Segun las orientaciones de ensefianza del curriculo de la asignatura, estas
tematicas requieren de explicaciones conceptuales que pueden resultar tediosas
y poco atractivas para los estudiantes y, por ende, presentaron una oportunidad
para configurarlo mediante Canva. En el siguiente punto, se explica con mas

detalle como se construyo0 la estrategia pedagogica.

4.2.2 Estrategia Pedagdgica: Canvay los Recursos Didacticos

Para el primer tema a tratar: introduccion a los principios de administracion, se
aplicé la estrategia metodoldgica aula invertida. El aula invertida, segun Jiménez
(2022), implica que los estudiantes lleven a cabo en sus hogares las actividades
de (transferencia) adquisicion de conocimientos generalmente desarrolladas en
el salon y, en la escuela realizar las tareas que antes hacia en casa. En esta
metodologia, el docente cumple el rol de ser guia, y se promueve la interaccion

estudiante-profesor y estudiante-estudiante (Valencia y Rodriguez, 2021).

Esta metodologia se aplica en tres momentos el antes, durante y después de la

clase. Para el tema se envio a casa en forma individual un video de apoyo al

estudiante, el contenido y formato de este recurso se lo elabor6 con la

herramienta digital Canva, que tuvo como objetivo el apoyar, orientar y motivar
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al trabajo auténomo del discente, y que fue clave para lograr las metas del
aprendizaje. Como resultado de esto, se logré6 una clase mas participativa,
ademas de poder abarcar el tema en un periodo mas corto, lo que permitid
consolidar y retroalimentar el tema de forma efectiva. Adicionalmente, con la
ayuda de un mapa mental colaborativo y crucigrama elaborados en la
herramienta digital se pudo lograr un aprendizaje innovador y sobre todo

significativo.

Para el tema: la planeacion, se elaboraron diapositivas interactivas en Canva
como se muestra en la Figura 13, que facilitaron el trabajo de los estudiantes, ya
que permitio que la informacién sea recibida por dos canales el auditivo y visual,
lo que mejord la posibilidad de retencion, lo cual como Valverde et al. (2022)
indican que el aprendizaje significativo permite generar nuevas soluciones a los
problemas a través de la retencion de informacion. Ademas, se elabord y expuso
un triptico en Canva que facilito la presentacioén del plan de trabajo de manera

sintetizada, concreta y atractiva.

Figura 13

Planeacion: diapositivas interactivas disefiadas en Canva
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En el tema: la organizacion, se aplicé la estrategia metodoldgica colaborativa,

respecto a esta, Lopez et al. (2021) indican que los estudiantes aprenden
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colaborando, es decir, maximizan su propio aprendizaje y el de sus compafieros.
Como primer paso se presento el tema en una infografia en Canva como se
muestra en la Figura 14, la que permitio simplificar la informacion compleja y
sintetizarla, asi como también un organigrama estructural de un emprendimiento.
A la par se formaron grupos de trabajo por afinidad, por lo cual se solicité a los
estudiantes que seleccionaran un emprendimiento que pudieran establecer en
su area geografica y que disefiaran el organigrama estructural correspondiente.

Con estas indicaciones se establecieron las funciones que cumplirian cada uno.

Figura 14

Organizacion: organigrama estructural disefiado en Canva
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Para el tema: la integracion, se presento el recurso hoja de vida que ofrece
Canva como se muestra en la Figura 15. Este permiti6 identificar la importancia
del reclutamiento en la empresa como parte de la integracion. Posteriormente,
se envio una hoja de trabajo en Canva a los estudiantes para que realicen la
actividad en clase y fijar el conocimiento. Asi mismo, es importante resaltar que
el aprendizaje significativo implica algunas condiciones esenciales: (a) el
conocimiento previo del alumno, (b) el material potencialmente significativo y (c)

la disposicion para aprender del alumno (motivacion) (Nieva y Martinez, 2019;
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Rodriguez, 2004). En este caso, los materiales facilitados son potencialmente

significativos.

Figura 15

Integracion: hoja de vida disefiada en Canva
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Para el tema liderazgo, se trabajé en el aula utilizando el recurso pizarron digital
gue ofrece la herramienta Canva como se muestra en la Figura 16. En este se
utilizé una plantilla sobre el tema a tratar, con cual se pudo obtener la ventaja de
gue se pudo trabajar en forma colaborativa en tiempo real, lo cual desperto el
interés y motivacion del estudiante. También es relevante destacar que, de
acuerdo con las afirmaciones de Vargas et al. (2020), la implementacion de
estrategias de aprendizaje colaborativo puede tener un impacto significativo en
el logro de objetivos cognitivos, procedimentales y actitudinales del proceso
educativo. En otras palabras, fomentar la colaboracion entre los estudiantes
puede contribuir de manera positiva a su desarrollo integral en términos de
conocimientos adquiridos, habilidades practicas desarrolladas y actitudes

adoptadas.
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Figura 16

Liderazgo: pizarrén digital en Canva
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Para la integracion se utilizo el recurso generador de texto Canva docs impulsado
por IA, como se muestra en la Figura 17, donde se obtuvo en segundos el
concepto de integracion. Ademas, se utilizo el banner para agregar el titulo. Aqui
los estudiantes estuvieron fascinados con este nuevo recurso de Canva que

permitié una clase interactiva.

Figura 17

Integracion: generador de texto en Canva docs
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Y para el tema Eficacia y Eficiencia, se aplicé la estrategia de aprendizaje
colaborativa en donde se utilizo el recurso podcast que ofrece la herramienta
Canva, como se muestra en la Figura 18, donde los estudiantes diferenciaron la
eficacia y eficiencia en un emprendimiento y su importancia. El podcast permitid
enriquecer la experiencia de aprendizaje, potenciar la atencion y reflexién e

incrementar la satisfaccion en los estudiantes.

Figura 18
Eficacia y eficiencia: podcast disefiado en Canva
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Para finalizar el parcial los estudiantes realizaron un proyecto aplicando los
principios de administracibn en un proyecto interdisciplinario utilizando la
herramienta Canva, Figura 19. Como resultado, sus presentaciones fueron
interactivas y se pudo observar un aprendizaje significativo; esto evidenciado en

su participacion activa y efectiva.

65



Figura 19

Proyecto interdisciplinario realizado en Canva

Mapa Mental Lluvia de Ideas ‘9 + it p e

JUGADOR 1 WL —

PRESENTACION DEL PRODUCTO

A s T

4.2.3 El rendimiento antes y después de Canva

En el cuasi experimento participaron 73 estudiantes de 2° afio de BGU de la
Unidad Educativa Calderoén, de los cuales, el 53,42% eran mujeres. El Ge estuvo
conformado por 36 estudiantes y la diferencia correspondian al Gc, en ambos
grupos el 56% y 51,35% eran mujeres, respectivamente. En la siguiente tabla se
ofrecen mas estadisticos descriptivos, que permiten comparar las medias de pre
(4,22) y posprueba (7,03) de Ge y se observa un incremento del 66,59% de
rendimiento académico promedio que, posiblemente, se produjo por la
mediacién de Canva, mientras que, el cambio porcentual fue menor en Gc
(12,26%), Tabla 3.
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Tabla 3

Descriptivos de los participantes

Rendimient Desviacion

Grupo Sexo . . N
0 promedio estandar

Hombre 4,78 1,865 18

Control Mujer 4,53 1,611 19
Preprueba Total 4,65 1,719 37
Hombre 4,81 1,515 16

Experimental  Mujer 3,75 1,293 20

Total 4,22 1,476 36

Hombre 5,06 1,434 18

Control Mujer 537 1,383 19
Posprueba Total 5,22 1,397 37
Hombre 7,50 1,155 16

Experimental  Mujer 6,65 1,226 20

Total 7,03 1,253 36

Nota. Los datos corresponden a los participantes del estudio.

Para proceder con el ANOVA mixto de dos vias para medidas repetidas, se debe

demostrar que los errores de los datos siguen una distribucion normal, para lo

cual se calcul6 el estadistico Shapiro-Wilk. La Tabla 4 muestra que

normalidad, ya que el valor p para el rendimiento del grupo experi

no existioé

mental de

posprueba es menor a 0,05, lo cual se corroboro al realizar un gréafico Q-Q. En

la Figura 20, en el segundo grafico de la columna ‘Experimental’

, se logrd

apreciar que los datos no estan proximos a la linea de tendencia, por lo tanto, no

se cumplié con el supuesto de normalidad.

Tabla 4

Supuesto de normalidad de los datos

Grupo Test Variable Estadistico P

Control Preprueba Rendimiento 0,9675756 0,34657350
Experimental Preprueba Rendimiento 0,9544959 0,14482504
Control Posprueba Rendimiento 0,9486084 0,08703415
Experimental Posprueba Rendimiento 0,9241616 0,01671032

Nota. Los datos muestran que no existe normalidad, p=0,016.
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Figura 20
Grafico Q-Q
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Al incumplir el criterio de normalidad en los datos, no tuvo sentido continuar
evaluando los supuestos de homogeneidad (Test de Levene) y la esfericidad
(Test de Box). En su lugar, la tradicion estadistica recomienda el uso de pruebas
no paramétricas, sin embargo, algunas investigaciones previas (por ejemplo,
Mair y Wilcox, 2020; Vallejo et al., 2010; Wilcox, 2017) indican que estos métodos
pueden, por sus cualidades, descartar algunos matices importantes al comparar
los grupos en disefios mixtos. En consecuencia, se acataron las
recomendaciones de Mair y Wilcox (2020) y se realiz6 un ANOVA mixto con
medias recortadas (en inglés: ‘Between-within subjects ANOVA on the trimmed
means’), el cual mitiga el incumplimiento de la normalidad de los datos mediante
estimadores M [medidas de localizacion robusta, la M significa méxima
verosimilitud] basados en Bootstrap. Las interpretaciones para aceptar o
descartar las hipotesis en métodos ANOVA robustos es igual que los generales,
es decir, la interaccion entre el grupo y el test (preprueba y posprueba) sera
significativo, siempre y cuando el valor p<0,05. Los calculos se desarrollaron en
R con el paquete WRS2 de Mair y Wilcox (2020).

En este caso, se ajustd un ANOVA entre sujetos con medidas recortadas = 20%,

los resultados indicaron que los efectos principales de grupo (Gcy Ge) y test (pre
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y posprueba) son estadisticamente significativos [F(1, 43,86)=5,68; p=0,022; y
F(1, 42,59)=38,88; p<0,0001; respectivamente], en efecto, se observaron
disparidades en el desempefio académico de los grupos entre la evaluacion

posterior y la evaluacion inicial, Tabla 5.
Tabla 5

Efectos principales y de interaccion

Efectos Estadistico Df1 Df2 Valor p
Grupo 5,6787 1 43,8609 0,0216
Test 38,8744 1 42,5901 0,0000
grupo*test 17,9139 1 42,5901 0,0001

Nota. Los datos muestran los resultados de los efectos principales (grupo y test)

y la interaccion grupo*test.

El efecto de interaccién grupo * test también fue estadisticamente significativo
[F(1, 42,59)=17,91; p= 0,0001], por ende, se determind que la mediacién de
Canva en el proceso de ensefianza-aprendizaje mejor6 notablemente el
rendimiento del Ge con respecto al desempefio de Gc (ver figura 21). Por dltimo,
se realizaron comparaciones basadas en el estimador M de Huber y se corroboro
que el efecto de grupo (estimador M = -0,7026, p=0,008), test (estimador M = -
1,985, p=0,00) y la interaccién grupo*test (estimador M = 2,137, p=0,00) son
estadisticamente significativos porque todos los valores p son menores a 0,05;
validando los resultados positivos obtenidos por el uso de Canva en la

ensefianza de emprendimiento y gestion.
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Figura 11.

Efecto de interaccion grupo*test
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Nota. La figura muestra la interaccién grupo*test.

En cuanto a la encuesta de percepcion realizada a los estudiantes de Ge, se
organizaron en tres secciones principales. La primera seccion abordd las
percepciones del proceso de ensefianza-aprendizaje, la segunda evaluo el uso
de Canva, mientras que la tercera seccion consistié en preguntas abiertas para
obtener comentarios y opiniones sobre la experiencia de utilizar Canva en las
clases. El proceso de ensefianza-aprendizaje mediado por Canva, con
excepcion del item ‘La asignatura de emprendimiento y gestion es mi favorita’,
fue valorado positivamente. Esto se evidencio, ya que entre el 80 y 94% de los
participantes indicaron estar ‘de acuerdo’ y ‘totalmente de acuerdo’ con las
afirmaciones de este bloque. Estos hallazgos se produjeron porque la estrategia

pedagogica fue socializada en el primer encuentro.

Por otro lado, el uso de Canva se valor6 de manera positiva por los estudiantes
de Ge, siendo asi que el porcentaje de respuestas para los items de este bloque
oscilaron entre el 78 y 94%, que agrupa las frecuencias de las alternativas ‘de
acuerdo’ y ‘totalmente de acuerdo’. Respecto a esto, vale destacar que el 86%
de los estudiantes de Ge indicaron que el uso de Canva mejoré sus

calificaciones, Figura 22.
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Figura 22
Percepciones del proceso de ensefianza-aprendizaje de Ge
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Figura 23
Percepciones del uso de Canva en clases del Ge
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El bloque de retroalimentacion sobre el uso de Canva en las clases solicit6 a los
estudiantes de Ge que indicaran las ventajas del uso de esta herramienta. En
consecuencia, se pudo observar que el patron de respuestas sugiere que Canva
fomento las préacticas de investigacion. Por ejemplo, el estudiante E-4832 indico
que la herramienta proporciono “el poder averiguar mas alla de lo que nos da el
profesor”; respuesta similar a lo sefialado por E-4819 “adquirir conocimiento por
cuenta propia sobre la asignatura”. Estas respuestas indicaron que, durante las
sesiones de estudio, en Ge se presentd una mayor disposicion para aprender, lo
cual constituy6é uno de los requisitos para suscitarse el aprendizaje significativo
(Nieva y Martinez, 2019; Rodriguez, 2004). Asi también, Canva impulso la
autonomia (E-4832) en el aprendizaje (Argandofia-Mendoza et al., 2020).

Otra de las ventajas identificadas fue la “agilidad en el aprendizaje” (estudiante
E-4909), que de acuerdo con los participantes la mediacion de Canva en el
proceso de ensefianza-aprendizaje facilité la asimilacion de los nuevos
conocimientos. Asi, para el estudiante E-4840, este indico que “realmente se
hace mas facil de entender”’, de la misma manera E-4933 escribié que “las
ventajas son que se adquiere de mejor manera el aprendizaje de la materia”.
Esto indicoO que Canva, en combinacién con otros recursos de la web, logré
impulsar el pensamiento critico. Por otra parte, el estudiante E-4778 sefialé que
la ventaja era “desarrollar un mayor pensamiento critico. En pocas palabras,
Canva, internet y las redes sociales abren muchas perspectivas para los

estudiantes y saber un poco mas sobre los temas de emprendimiento”.

Segun los estudiantes de Ge, el uso de Canva en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion hizo que los contenidos fueran mas atractivos y
llamativos. por ejemplo, E-4783 escribid “Es una ayuda visual para exponer
graficos y analisis de mejor manera”; en cambio, E-4784 sefialé que “pone una
imagen mas llamativa para que los estudiantes se interesen mas en el tema”. En
cuanto a la realizacién de las tareas con Canva, los participantes indicaron que
la herramienta desperté la creatividad y fomentd la colaboracion entre
compafieros, esto lo corroboran E-4819 que describié “nos ayuda a tener mas
creatividad al momento de emplear los temas y aprendemos mas”, mientras que

E-6319 indico “se puede tener mejor colaboracion en equipo”.
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Las ventajas descritas hasta aqui sugieren que durante las sesiones se produjo
el aprendizaje significativo por recepcion, especificamente del aprendizaje de
conceptos (Ausubel et al., 1983), corroborando la idea de Huerta et al. (2023)
sobre la relacion que existen entre Canva y el aprendizaje significativo. Ademas,
el atractivo visual, la creatividad y la colaboracion son cualidades de Canva que
coinciden con las propuestas por Sanchez (2020), Tabla 6.

Tabla 6
Ventajas y desventajas del uso de Canva en Ge

Ventajas Desventajas

Fomentd practicas de investigacion

Autonomia de aprendizaje

Agilidad en el aprendizaje Distraccion
Impulsé el pensamiento critico Uso inapropiado
Desperto la creatividad

Fomento la colaboracion entre compafieros

Nota. Los datos corresponden al bloque de retroalimentacion de la encuesta de

percepcion a los estudiantes de Ge.

Por otro lado, en el bloque de retroalimentacion también se pidi6 a los
participantes que sefalaran las desventajas del uso de Canva durante las clases.
Los patrones de respuesta de los estudiantes de Ge indicaron dos grandes
desventajas: la distraccién y el uso inadecuado (ver tabla 4). Con respecto a la
primera, 19 participantes afirmaron que el uso de Canva puede ser un distractor.
Por ejemplo, E-6319 escribié “que es un facil distractor a la hora de usar la
tecnologia ya qué hay muchas paginas que suelen ser distractores para
nosotros”; de igual manera E-4861 indicé “nos puede distraer al momento de
utilizar las herramientas”. Estas respuestas se presentaron, ya que el uso de
Canva requiere de una conexion a internet para construir la tarea, ademas de la
gran cantidad de recursos graficos que existen en esta plataforma, es decir,

elegir un disefo puede llevar varios minutos.

La segunda desventaja identificada fue el uso inapropiado, que, de acuerdo con
lo manifestado por los estudiantes, estos indicaron que en internet existen
muchos trabajos hechos con Canva similares a las tareas asignadas y “tal vez

que la informacién no sea analizada sino solo copiada y pegada para exponer
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algun tema relevante” (E-4898). De igual manera, E-4819 sefial6 “en que al hacer
el trabajo digital se puede presentar plagio o copia o a la vez coincidir la
informacion de un trabajo al otro lo cual puede generar una reduccion en la nota”
y E-4792 senaldé “que muchos no la utilizamos de manera correcta”. Estos
hallazgos sugieren que el uso de Canva y otras herramientas de la web 2.0,
pueden ser perjudiciales para el aprendizaje significativo, ya que un uso
inapropiado viola los requisitos de asimilacion del contenido y disposicion para
aprender (Ausubel et al., 1983), especialmente, la disposicion de los estudiantes
es vulnerable al ‘copiar y pegar’ porque esta conducta indica bajos niveles de
motivacion o que el material de estudio no es significativo (Ausubel, 1968;
Ausubel et al., 1983; Silva-Sanchez et al., 2020). Por lo tanto, mitigar el uso
inadecuado y el factor de distraccion puede requerir de otros enfoques
pedagdgicos. Una posible opcion es el aula invertida, la cual resultaria eficiente
para verificar el tipo de uso que hacen los estudiantes de la herramienta, puesto
que las tareas que se realizarian en el salon de clases (Valencia y Rodriguez,
2021).

Finalmente, el blogue de retroalimentacion pregunto a los participantes si el uso
de Canva deberia realizarse en otras asignaturas. La respuesta del total de
participantes fue afirmativa, entre las asignaturas mas citadas por los estudiantes
de Ge estaban: Filosofia, Historia, Lengua, Ciudadania e Inglés. Principalmente
esto se debe a que Canva permite la construccion de infografias y organizadores
graficos que son atractivos para los estudiantes. De igual manera, estas
asignaturas tienden a favorecer el aprendizaje significativo de conceptos
(Ausubel, 1968; Ausubel et al., 1983) debido a su enfoque tedrico. En conclusion,
se logré afirmar que los resultados generales de la encuesta de percepcion de

Ge sobre el uso de Canva fueron positivos.

4.3 Discusién general

La falta de secuencia de contenidos en el curriculo, la carencia de recursos
adecuados, la falta de formacién docente en emprendimiento y gestion, y el uso
limitado de las TIC han tenido impacto negativo en el aprendizaje de los
estudiantes. Estos elementos han dificultado que los estudiantes logren adquirir

conocimientos relevantes, asi como la aplicacion de estas habilidades, lo que
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afecta el desempefio académico. Las metodologias tradicionales, centradas en
la transmision de informacion y la memorizacion, han limitado el desarrollo de
habilidades emprendedoras y el pensamiento critico necesario para enfrentar los

desafios empresariales.

Es esencial abordar las limitaciones en la capacitacién docente, los recursos y el
uso de las TIC en la ensefianza de la asignatura. Esto implica brindar
oportunidades de formacion y actualizacion a los docentes, garantizar el acceso
a recursos didacticos y tecnologicos adecuados, y promover la integracion
efectiva de las TIC en el proceso educativo. El no contar con alguno de estos
elementos, puede provocar que los docentes pueden sentirse desorientados y
poco preparados para impartir una materia que requiere conocimientos
especializados y actualizados en el @mbito empresarial. De igual manera, la falta
de acceso a equipos tecnoldgicos y la infraestructura adecuada pueden limitar la
integracion efectiva de las TIC en el proceso educativo, impidiendo el uso de
herramientas digitales y plataformas en linea que podrian enriquecer el
aprendizaje de los estudiantes. Al superar estas limitaciones, se puede fomentar
un aprendizaje mas enriquecedor y significativo que prepare a los estudiantes

para ser emprendedores competentes en el mundo empresarial actual.

Sin embargo, con la implementacion de la estrategia metodoldgica, como el uso
de Canva, ha revertido significativamente esta situacién. Los resultados
favorables observados en los estudiantes, tanto en su desempefio como en su
percepcion, sugieren que el enfoque centrado en la creatividad, la colaboracién
y la visualizacion de ideas puede generar un tiene un impacto efectivo en el
aprendizaje de emprendimiento y gestién. Canva proporciona una plataforma
para la construccion de conocimientos de manera significativa, permitiendo a los
estudiantes explorar y aplicar conceptos de manera practica y atractiva. Esto les
brinda la oportunidad de desarrollar habilidades empresariales relevantes y

promueve un aprendizaje profundo y duradero.

Es crucial reconocer la importancia de abordar las deficiencias en la secuencia
de contenidos del curriculo, la disponibilidad de recursos, la formacion docente
y la integracion de las TIC en la educacion emprendedora y de gestion. Ademas,

es necesario repensar y adaptar las metodologias educativas tradicionales para
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fomentar el aprendizaje significativo, la creatividad y el pensamiento critico. La
aplicacion de estrategias metodologicas innovadoras, como el uso de tecnologia
y herramientas visuales como Canva, se presenta como una solucion efectiva
para mejorar el desempefo de los estudiantes y prepararlos adecuadamente

para enfrentar los desafios del &mbito empresarial.
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5.1.

CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La incorporacion de la herramienta digital Canva en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion
ha demostrado ser efectiva y beneficiosa para los estudiantes de 2do de
BGU de la Unidad Educativa Municipal "Calderén" durante el periodo
2022-2023. El uso de Canva ha permitido mejorar la adquisicion de
conocimientos, logrando una estimulacion de la creatividad con lo que se
ha fomentado el trabajo en grupo, y aumentd el interés por la asignatura.
Ademas, se ha observado una mejora significativa en los resultados
académicos, esto dado por la acogida que tuvo el uso de esta
herramienta. Sin embargo, es importante destacar que se deben superar
las limitaciones relacionadas con la falta de capacitaciéon docente, la
escasez de recursos y el uso limitado de las TICs en la ensefianza de esta
asignatura, con el fin de maximizar los beneficios y garantizar un

aprendizaje significativo y de calidad para los estudiantes.

El curriculo de la asignatura, este carece de una integracion explicita de
las TIC en sus orientaciones metodologicas, lo que limita su
aprovechamiento. Esta falta de especificidad y guia clara deja la eleccion
del uso de las TIC a discrecién de los docentes, lo que puede resultar en

una experiencia heterogénea para los estudiantes.

El diagnéstico del nivel de desempefio de los estudiantes del BGU, revel6
gue, antes de haber aplicado la herramienta digital Canva, tanto el grupo
de control como el experimental lograron un rendimiento promedio de
4,22. Aunque el rendimiento del grupo de control fue ligeramente superior

al del
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5.2.

grupo experimental, ambos grupos demostraron un rendimiento
satisfactorio. Esto supuso que la aplicacién de Canva podria conllevar una
mejora en el rendimiento de los estudiantes en la asignatura.

La aplicacion de recursos didacticos mediados por la herramienta Canva
ha demostrado ser efectiva para mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Ademas, el uso de diferentes recursos en Canva ha logrado
generar un ambiente de aprendizaje participativo, dindmico y significativo.
Los resultados obtenidos indican que los estudiantes han adquirido los
conocimientos de forma satisfactoria, demostrando una mayor retencién
de informacion y participacion activa en las actividades propuestas. El uso
de Canva ha facilitado la presentacion de contenidos, la colaboracién
entre los estudiantes y la generacion de proyectos interdisciplinarios, lo

qgue ha contribuido a un aprendizaje mas completo y enriquecedor.

Recomendaciones

Se recomienda que las instituciones educativas y los docentes se
enfoquen en mejorar la capacitacion en el uso de herramientas digitales,
como Canva, y en la integracion de las TIC en la ensefianza de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion. Esto incluye proporcionar
formacion continua en el uso de este tipo de herramientas digitales, asi
como promover y facilitar que docente pueda tener acceso a los recursos
tecnologicos adecuados y fomentar la actualizacién constante en las
metodologias pedagdgicas. Ademas, es fundamental establecer una
secuencia coherente de contenidos en el curriculo, que permita un
aprendizaje progresivo y significativo para los estudiantes. Al implementar
estas recomendaciones, se podran obtener mejores resultados en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, y se facilitara el desarrollo de
habilidades emprendedoras y de gestibn en los estudiantes de

bachillerato.

Es imperativo que el curriculo de Emprendimiento y Gestion incorpore de

manera explicita las TIC en sus orientaciones metodologicas,
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identificando las herramientas tecnoldgicas apropiadas y proporcionando
una guia clara de accion para los docentes. Ademas, se deben promover
programas de formacion docente en competencias digitales, con el fin de
capacitar a los profesores para aprovechar plenamente las TIC. Esta
integracion efectiva, no solo enriquecera la experiencia educativa, sino
que también preparard a los estudiantes para enfrentar los desafios
actuales y desarrollar una cultura emprendedora en el contexto de la
sociedad digital en constante evolucion.

Para obtener resultados mas sélidos y representativos, se deberia
aumentar el tamafio de la muestra. Una muestra mas grande permitira
una mayor generalizacion de los resultados y una mejor comprension de

los efectos de Canva en el rendimiento académico.

Se recomienda continuar utilizando Canva como recurso didactico en la
ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Los resultados
del ANOVA mixto con medias recortadas demostraron la efectividad de
Canva al mostrar diferencias estadisticamente significativas en el
rendimiento académico entre los grupos que utilizaron Canva y los grupos
de control. Ademas, el efecto de interaccién grupo * test también fue
significativo, lo que indica que la mediacion de Canva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje mejoré notablemente el rendimiento académico
del grupo que utilizé la herramienta en comparacion con el grupo de
control. En estudios posteriores, se puede considerar la inclusion de
grupos de control adicionales para comparar el uso de Canva con otras
herramientas o enfoques pedagdgicos. Esto permitira evaluar la
efectividad relativa de Canva en comparacion con otras intervenciones

educativas.

Basado en los resultados positivos obtenidos, se recomienda continuar
utilizando y explorando los recursos didacticos ofrecidos por Canva en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion. Es importante que los docentes
sigan implementando estrategias metodoldgicas innovadoras y adapten
el uso de Canva a diferentes temas y objetivos de aprendizaje. Asimismo,

se sugiere brindar capacitacion continua a los docentes para que puedan
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aprovechar al maximo las funcionalidades de Canva y utilizarlas de
manera efectiva en el aula. Es fundamental fomentar la colaboracion entre
los estudiantes, el uso de diferentes recursos multimedia y la aplicacion
de proyectos interdisciplinarios que promuevan la integracion de los

conocimientos adquiridos.

Ademas del rendimiento académico, se sugiere evaluar otros indicadores
de aprendizaje, como la retencion de conocimientos, la motivacion de los
estudiantes y la participacion activa en el aula. Esto proporcionara una
vision méas completa de los efectos de Canva en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Asi también, se recomienda llevar a cabo analisis cualitativos
complementarios, como entrevistas o grupos de enfoque, para obtener
una comprensién mas profunda de las percepciones y experiencias de los
estudiantes y docentes en relacion con el uso de Canva. Esto ayudara a

contextualizar y enriquecer los resultados cuantitativos obtenidos.
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Anexo 4. Prueba de diagndéstico aplicada a estudiantes
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, TECNOLOGIA E INNOVACION

PRUEBA DE DIAGNOSTICO

Objetivo: Evaluar los logros adquiridos por los estudiantes y tomar decisiones con respecto
al modo en el que se va a llevar a cabo el desarrollo del contenido programético y las
técnicas, estrategias y recursos de aprendizaje que utilizardn en la asignatura
Emprendimiento y Gestidn de los estudiantes de 2do de Bachillerato General Unificado de
la Unidad Educativa Municipal “Calderdn” en el periodo 2022-2023. -

La prueba de diagndstico va dirigida a los estudiantes de 2do de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Municipal “Calderén” en el periodo 2022-2023.

Instrucciones:

Estimado/a estudiante la siguiente evaluacién, es con la finalidad diagnosticar contenidos del
parcial 3. Tema del proyecto de tesis: “HERRAMIENTA DIGITAL CANVA COMO APOYO AL
PROC%SO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y
GESTION”

UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “CALDERON” - NOTA
ARO LECTIVO 2022 - 2023

EVALUACION DIAGNOSTICA
Afo: Segundo BGU Paralelo: “........ d Parclal: Tercero
Fecha:
Nombre del estudiante: ................

Nombre del profesor: Lic. Yomara Garcia

INSTRUCCIONES:
1. Lea detenidamente cada pregunta antes de contestar.

2. Dispone de 40 minutos para desarrollar su evaluaclén.

3. Utilice unicamente esferogréfico de color azul para sefialar o escribir la
respuesta.

4. No utilice corrector, la presencia de tachones o replsados anularén las
respuestas.

5. Prohibido pedir o prestar el material durante el examen.
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6. Los estudiantes que cometan deshonestidad académica seran sometidos
a las acciones disciplinarias establecidas en el Reglamento de la LOEI,
Art. 226 “recibiran la calificacidn de cero”,

7. El documento debe entregar una vez concluido el tiempo estipulado o
cuando el docente le solicite, ya que fuera del mismo se considera como
deshonestidad académica, Art. 223 Reglamento de la LOE| “...incurrir en
cualquier accién que otorgue una ventaja inmerecida...”

IL. Aplica en un emprendimiento los elementos basicos de los principios de
administracién (planeacién, organizacién, integracion, direccidn y control), para
generar las habilidades directivas que el emprendedor requiere.

SIMPLE
Encierre en un circulo el literal de la respuesta correcta:

1. En orden de importancia, ¢Cuiles son los recursos necesarios para el
desarrollo de una empresa?:

A) humanos, materiales, intangibles, financieros
B) financieros, humanos, materiales, intangibles,
C) humanos, financieros, materiales, intangibles
D) materiales, humanos, intangibles, financieros

2. ¢En qué consiste la planeacion dentro de la administracién?

A) en la definicion y delimitacion clara de las funciones

B) es la toma de decisiones sobre el emprendimiento

C) se refiere a todo lo relacionado con el recurso humano

D) tiene que ver con la orientacion que se da a los colaboradores

3. Los pasos para una adecuada organizacién en la empresa son los
siguientes, excepto:

A) establecer las actividades que se deben realizar

B) agrupar las actividades por departamentos o areas funcionales
C) delegar la autoridad para que el jefe de area pueda trabajar

D) Analizar los recursos actuales del emprendimiento

4. ¢Cudles son las funciones del departamento de produccién?

A) planificar, gestionar y controlar el dinero del emprendimiento
B) controlar |a calidad de los productos o servicios

C) promocionar los productos o servicios.

D) adquirir facturas de acuerdo con los requerimientos del SRI

RELACION
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Relacione segun corresponda:

5. Elementos basicos de los principlos de administracién:

CONCEPTO CARACTERISTICA
1. Control a) Filar el nimero de colaboradores, los requisitos
2. Direccién que deben cumplir las personas para reallzar las
3. ' Integracién actividades establecidas y la remuneracién que

se pagara por su labor,

b) Comparar los resultados reales obtenidos con
los objetivos planteados, y determinar las
funciones en las cuales se requleren medidas de
correccién.

c) Orientacién que se entrega a los colaboradores
del emprendimiento para generar cambios
positivos en ellos y para que puedan cumplir las
metas del emprendimiento.

A) 1a, 2b, 3c
B) 1a, 2c, 3b

C) 1b, 2a, 3¢
D) 1b, 2¢, 3a

6. Ejemplos de factores motivacionales en el emprendimiento

MOTIVACION EJEMPLO
1. Econémica a) Pago puntual y justo de las remuneraciones.
2. No econémica b) Asignacién de nuevos proyectos en el
emprendimiento,

c) Premlos especlales por el cumplimiento de metas
semanales,

d) Placas ‘de reconocimlento a los mejores
. colaboradores

A) 1ac, 2bd
B) 1ab, 2cd
C) 1bd, 2ac
D) 1cd, 2ab
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7. Funclones de los departamentos de una empresa:

DEPARTAMENTO FUNCION
1. Administrativo a) Disefiar y crear nuevos productos o servicios.
2. Financiero b) Establecer estrategias de publicidad.
3. Comercial c) Controlar los gastos que genera la empresa.
4. Produccién d) Llevar el control del recurso humano.

A) 1a, 2c, 3d, 4b
B) 1b, 2a, 3c, 4d
C) 1c, 2¢, 3a, 4d
D) 1d, 2¢c, 3b, 4a

LL Desarrolla criterios sobre administracién para generar eficacia en los
emprendimientos.

COMPLETAMlENTO
Complete con una de las cuatro opciones de respuesta

8. La es la capacidad para lograr los objetivos esperados en el
tiempo posible y con los recursos que se dispone.

A) eficiencia - mayor

B) eficacia - menor

C) productividad - menor
D) organizacién — mayor

9. La como la son requisitos imprescindibles para
desarrollar un emprendimiento, utilizando el mlnlmo de recursos; y
realizdndolo en el tiempo establecido.

A) planeacién - direccién
B) control - integracién
C) eficacia - eficiencia
D) organizacién - eficacia

10.La es la obtenclén de resultados en el menor tlempo posible,
utilizado el minimo de recursos, sin menoscabarla________ del producto
o servicio ofrecido.

A) eficacia - venta
B) meta - eficlencla

C) eficiencia - demanda
D)_productividad - - calldad '

APLICACION DE CONOCIMIENTOS
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Resuelva el siguiente ejercicio

correcta.

11. Contesta. Si td fueras duefio de una finca de
las vacas hubleran disminuido la produc

UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI

Educamos poro
fransformar el mundo

y encierre en un circulo el literal de la respuesta

ganado que produce leche y
clén diarla de leche, yqué

estrategias podrias implementar para mejorar la productividad de tu finca,

considerando los conceptos de eficlencla y eficacla?

(Total: 11 aciertos)

FIRMAS DE RESPONSABILIDAD
ELABORADO APROBADO ARO-AREA APROBADO
Docente: Coordinador(a): Vicerrectora(e):
Lic. Yomara Garcia Lic. Gabriela Sdenz M.Sc. Lucfa Goyes
Fecha: 15/01/2023 Fecha: 19-01-2023 Fecha: 19-01-2023
Firma: Firma: Firma:
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Anexo 5. Cuestionario guia entrevista semiestructurada aplicada a Docentes
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CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, TECNOLOGIA E INNOVACION
CUESTIONARIO GUIA ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

Objetivo: Determinar la importancia del uso de herramientas digitales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestién de los estudiantes de
2do de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Municipal “Calderén” en el
periodo 2022-2023.

La entrevista va dirigida a Docentes de Emprendimiento y Gestién de la Unidad Educativa
Municipal “Calderon”.

Todas las respuestas que usted proporcione se utilizaran para fines académicos. Por favor,
siéntase libre de contestar con toda honestidad, porque se garantizara su anonimato
mediante procesos de codificacion textual.

Instrucciones:

Estimado/a participante al acceder a la entrevista, usted proporciona su consentimiento
informado y autoriza la grabacion de sus respuestas a las siguientes preguntas del trabajo de
investigacion “HERRAMIENTA DIGITAL CANVA COMO APOYO AL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA EMPRENDIMIENTO Y GESTION".

Si() No( )

Bloque 1: Datos informativos
1. ¢Cuél es su formacién académica?

2. Por favor, indique ¢ qué cargos (desde el mas antiguo hasta la actualidad) ha
desempefiado en esta Unidad Educativa?
3. ¢Cuéntos afios lleva ejerciendo la docencia?

Bloque 2: El proceso de ensefianza-aprendizaje
4. (Cree usted que la ensefianza del emprendimiento y gestién es importante?, 4 por

qué?

S. Por favor, describa cudles son los logros de aprendizaje que se esperan de la
asignatura emprendimiento y gestién,

6. Por favor, podria proporcionar una descripcién detallada del proceso de planificacién
de las clases de la asignatura emprendimiento y gestion.

7. ¢Qué estrategia pedagégica utiliza usted para la ensefianza de emprendimiento y
gestion?
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8. En su experiencia ¢las teméticas del plan de estudios de emprendimiento y gestion
despiertan el interés de los estudiantes?, ¢ por qué?

9. ¢Qué criterios utiliza usted para evaluar a sus estudiantes en la aslgﬁaium
emprendimiento y gestion? : ‘, i

10. ¢Ha tenido dificultades preparando el material diddctico de la asignéturé?. (en caso
afirmativo) ¢ de qué tipo?, (en caso negativo, continte conla siguienté preguﬁta).

11. En su opinién ¢cudl es el logro de aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y
gestién mas desafiante tanto para usted como para sus estudiantes?

12. ¢ Cuanto tiempo, en promedio, cree usted que tardan sus estudiantes en realizar sus
tareas?, ¢ alguna vez ha recibido reclamos de sus estudiantes por las tareas que deben
realizar? (en caso afirmativo) ¢ de qué tipo?, (en caso negativo, contintie con la
siguiente pregunta)

13. ¢Cree que se puede mejorar el curriculo de la asignatura de emprendimiento y
gestion?, (en caso afirmativo) £cémo?, (en caso negativo) ipor qué?

Bloque 3: Las TICs en la ensenanza del emprendimiento y gestién -

o 14.»En su opinién, ¢ Considera que el actual plan de estudios de emprendimiento y gestion

- permite la implementacion de herramientas tecnolégicas?, ¢ por qué? )

15. ¢En su Unidad Educativa se han implementado herramientas tecnolégicas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de emprendimiento y gestién?, (en caso de
respuesta afirmativa) ;cémo valoraria el desempefio de estas herramientas?, (en caso
negativo) ¢ por qué? ; qs :

* 716, En su opinidn, ;cémo el uso de herramientas tecnolégléas modifica el proceso de

" evaluacién de conocimientos y‘ Iogfos de aprendizaje de la asignatura emprendimiento

y gestion? . o . 102 ¢Q
' 17. Por favor, describa en que actividades las herramientas tecnolégicas se consideran un
apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de emprendimiento y geslién.) J

18. ¢Usted o algﬁri doeénte de la Unidad Educativa ha participado en alguna actividad de
formacion del profesorado en el uso de herramientas tecnolégicas para la ensefianza
de emprendimiento y gestién?, ¢por qué?

19. {Qué herramientas tecnoldgicas conoce para la ensefianza del emprendimiento y
gestion?

. SVIL Ser e L8 ¢
ft

©20. ¢Cree que el uso de herramientas tecnoldgicas despertara la curiosidad de los
' "' estudiantes acerca del emprendimiento y gestién?, 4€6mo?, y ¢ por qué?

GRACIAS POR SU COLABORACION 1910 Q3 95520 46 SO
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CUESTIONARIO ENCUESTA

Objetivo: Identificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso
de ensefianza y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestién.

Todas las respuestas que usted proporcione se utilizaran para fines académicos. Por favor,
siéntase libre de contestar con toda honestidad, porque se garantizard su anonimato
mediante procesos de codificacién

Esté usted de acuerdo en suministrar la informacién para ser utilizada solamente
con fines de investigacién
Si() No( )

Bloque 1: Datos informativos

Instruccion: Marque con una X su respuesta
Sexo
( ) Masculino
( ) Femenino
Por favor, indique su edad: (
LEn qué paralelo estudia usted?:
()b
()E
Bloque 2: Percepciones sobre el proceso de aprendizaje

afnos )

Instruccién: En una escala del 1 al 5, donde 1= totalmente en desacuerdo y 5= totalmente de
acuerdo, por favor, indique si esté o no de acuerdo con las sigulentes afirmaciones. Conteste
basandose en su experiencia.

Afirmaclones 112(3|4]|5

Conozco las unidades de aprendizaje de la asignatura de emprendimiento
y gestién que me llaman la atencién

Las tareas de la asignatura son féciles para ml

Conozco todos los criterios que el profesor utiliza para evaluar mi
desempefio académico
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Cuando algun tema de la asignatura de emprendimiento y geslion me
parece dificil, acudo al profesor para pedir tutorias de refuerzo

Creo que algunas unidades de aprendizaje deberian integrar el uso de
herramientas digitales y se lo digo a mi profesor

La asignatura de emprendimiento y gestion es ml favorita

El profesor me explicé las competencias que voy a desarrollar con la
asignatura

Bloque 3: Percepciones del uso de herramlentas tecnoldgicas

Instruccién: En una escala del 1 al 5, donde 1= totalmente en desacuerdo y 5= totalmente de
acuerdo, por favor, indique si estd o no de acuerdo con las siguientes afirmaciones. Conteste
basédndose en su experiencia.

El uso de hemramientas tecnolégicas me motiva a aprender mas que las
clases tradicionales

El uso de herramientas tecnolégicas me permite interactuar mas con el
profesor

El uso de herramientas tecnolégicas me permite interactuar mas con mis
companeros

El uso de herramientas tecnolégicas ha mejorado mis calificaciones

Prefiero las clases tradicionales

Bloque 4: Recomendaciones

¢Cudles cree usted que son las ventajas del uso de herramientas tecnoldgicas en la
ensefianza y aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion?

¢Cudles cree usted que son las desventajas del uso de herramientas tecnolégicas en la
ensefianza y aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestién?

¢Qué recomendarias con respecto al uso de herramientas tecnolégicas en la asignatura de
emprendimiento y gestién?

¢Crees que el uso de herramientas tecnoldgicas deberia realizarse en otras asignaturas?, zen
cudles?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 7: Validez del instrumento de investigacidon entrevista por parte del juicio

de expertos.

]
( - UNIVERSIDAD POLITECNICA ,
U= ESTATAL DEL CARCHI £ducames para

fransformar el mundo

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENTREVISTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacién del
instrumento de investigacin.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacién valida, criterio requerido para la investigacién. A continuacién, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacién cuyo objetivo es
“Determinar la importancia del uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestién de los estudiantes de Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Municipal “Calderén” en el perfodo 2022-2023", le
solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para

su aplicacion.
Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala
[(1 Muy Poco [ 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Y/O SUGERENCIAS
12 34 5
Validez de X NINGUNA
contenido
Validez de criterio X NINGUNA
metodoldgico
Validez de X NINGUNA
intencién y l
objetividad de
medicion ylo
observacion
Las preguntas X Se sugiere
responden a los determinar la forma
objetivos de de evaluacion
investigacion haciendo uso de la
herramienta Canva
Total parcial 4] 15
TOTAL 19
PUNTUACION

De 4 a 11: No Vélida Reformula
De 12 a 14: No Vilida Modificar /i
De 15 a 17: Vdlida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos Carlitos Alberto Guano
Cardenas
Grado Académico Magister
A 2.1 72

S <L Ty e PP

CC:1710015171
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VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENTREVISTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegida para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacian.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar ¢l instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, siivase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“Determinar la importancia del uso de herramientas digitales en el proceso de ensehanza %
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion de los estudianies de Rachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Municipal “Calderon” en el periodo 2022-2023", le
solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para
su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Paco [ 2 Poco | 3 Regular [ 4 Aceptable ['5 Muy aceptable |
CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION | . YO SUGERENCIAS
12 3 4 5

Validez de

contenido )

Validez de criterio

metodoldgico b

Validez de

intencién y

objetividacd de X

medicion ylo

observacion

Las preguntas

responden a los

objetivos de )(

investigacion

Total parcial 20

TOTAL
PUNTUACION

De 4 a 11: No Vélida Reformul

De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos

Grado Académico

................................................. EHTRTY)
Nomb

ce: jfngq_(?f;zg/
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VALIDEZ DEL INSTRUMENTQ DE INVESTIGACION: ENTREVISTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“Determinar la importancia del uso de herramientas digitales en el proceso de ensefanza y
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Municipal “Calderén” en el periodo 2022-2023", le
solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para
su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala N )

[ 1 Muy Poco | 2 Poco [ 3 Regular [ 4 Aceptable | 5 Muy aceptable |

CRITERIO DE ; ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Y/O SUGERENCIAS

1.2 84 &
Validez de J/
contenido

Validez de criterio
metodologico /

Validez de
intencion y
objetividad de v
medicion ylo
observacion

Las preguntas
responden a los /
objetivos de

investigacion

Total parcial n
TOTAL

PUNTUACION

De 4 a 11: No Valida Reformul
De 12 a 14: No Valida Modificar|
De 15 a 17: Vdlida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar Y4

Nombres y apellidos Nom) 5‘5), sop 7-/9‘“55(];(@
Grado Académico N/?JISIFL

Nc;mbres

cc: 72169857
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UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENTREVISTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“Determinar la importancia del uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Municipal “Calderdn” en el periodo 2022-2023", le
solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para
su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar |a siguiente escala

1 Muy Poco [ 2 Poco | 3 Regular [ 4 Aceptable 5 Muy aceptable |
( CRITERIO DE ) ARGUMENTO OBSERVACIONES |
VALIDEZ PUNTUACION YIO SUGERENCIAS
1.2 845
Validez de
contenido )0
Validez de criterio
metodolégico )()
Validez de
intencién y
objetividad de
medicion ylo )0
observacion
Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion )0
Total parcial 20
TOTAL
PUNTUACION

De 4 a 11: No Valida Reformul
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos

| Grado Académico
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VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENTREVISTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“Determinar la importancia del uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Municipal “Calderon” en el periodo 2022-2023", le
solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para
su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar |a siguiente escala

[ 1 Muy Poco [ 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION YO SUGERENCIAS
12 34 5
Validez de
| contenido x
Validez de criterio
metodolégico X
Validez de
intencion %
objetividad de
medicion ylo £
observacion
Las preguntas |
responden a los
objetivos de
investigacion d
| Total parcial 0|
TOTAL
PUNTUACION

De 4 a 11: No Valida Reformul
De 12 a 14: No Vélida Modificar!
De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar X

Wombres y apellidos Esthela Predlad ]

Carrasco Esprrsza

Grado Académico :
l a4q)s f L5
May

Nombres
CC ¥ r0323¢01
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Anexo 8. Validez del instrumento de investigacion: encuesta

UNIVERSIDAD POLITECNICA
bR ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENCUESTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion vaélida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“|dentificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacién.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Poco [ 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable | 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION YO SUGERENCIAS
o 12 34 5
Validez de X
contenido B o
Validez de criterio
metodolégico X
Validez de 1
intencion y
objetividad de *r
medicion ylo
observacion
Las preguntas o
responden a los
objetivos de X
investigacion
Total parcial 20
TOTAL
PUNTUACION

De 4 a 11: No Valida Reformula
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar X

Nombres y apellidos A f’/aﬂa”ﬂ f/émﬁfil

Grado Académico Md a %ﬂld ;’;{ § A
. Manana Herecd 3 ; i
Nombres ; 0. ey
e JH069SFI¥AY SR
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ESTATAL DEL CARGHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENCUESTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“|dentificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

| 1 Muy Poco [ 2 Poco [ 3 Regular | 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Y/O SUGERENCIAS
12 34 5
Validez de '/
contenido
Validez de criterio
metodologico /
 Validez de
intencion y
objetividad de il
medicion ylo
observacion
| Las preguntas
responden a los
objetivos de /
investigacion
Total parcial 20
TOTAL £
PUNTUACION
De 4 a 11: No Vélida Reformula
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar v
Nombres y apellidos et GeMbie Faes Soche 7
Grado Académico /7/}&/ T
..... 0] TR R N )
Nombres

cc: 1772716859
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UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENCUESTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacién cuyo objetivo es
“|dentificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Poco [ 2 Poco [ 3 Regular [ 4 Aceptable | 5 Muy aceptable |
| CRITERIO DE ; ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION YIO SUGERENCIAS
12 84 5
Validez de ?0
contenido
Validez de criterio
metodologico )D
Validez de
intencion y
objetividad de
medicion ylo '
ohservacion
Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion )0
Total parcial 10
TOTAL
PUNTUACION
De 4 a 11: No Valida Reformula
De 12 a 14: No Vélida Modificar ZGUCATI
De 15 a 17: Valida mejorar D
De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos

Subsrern

Educacion
S ¥

N
NI

\\\'«/

Grado Agadémico

ACIOR
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UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: ENCUESTA
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“|dentificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestién”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Poco [ 2 Poco [ 3 Regular | 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE ) ARGUMENTO OBSERVACIONES T
VALIDEZ PUNTUACION Y/O SUGERENCIAS
12 34 5
Validez de x
contenido ]
Validez de criterio
metodoldgico K
Validez de
intencién y
objetividad de
medicion ylo K
observacion
Las preguntas
responden a los
objetivos de ¥
investigacion
Total parcial w0 -
TOTAL
PUNTUACION
De 4 a 11: No Valida Reformula
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Vélida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar o
Nombres y apellidos Esthela (Preoad
= (Carrasee Eslpinn za
Grado Académico Mo 9/s /{’ J
J
Exthets Fheded Corsscon Espinors
Nombres
CC:A3403723¢09

ela [Aasco
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Anexo 9. Validez del instrumento de investigacion: prueba de diagndstico

UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: PRUEBA DE DIAGNOSTICO
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacién valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“Identificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar |a siguiente escala

[ 1 Muy Poco | 2 Poco l 3 Regular [ 4 Aceptable [ 5 Muy a_ceptabm
CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION YIO SUGERENCIAS
1.2 34 5
Validez de
contenido I e
Validez de criterio
metodolégico X
Validez T de| |
intencion y
objetividad de
medicion ylo X
observacion
Las preguntas 1
responden a los
objetivos de )g
investigacion
Total parcial 20 o
TOTAL o
PUNTUACION [
De 4 a 11: No Valida Reformula
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar X

D T
7 Aﬂ\J(,ALvZ,\
Nombres y apellidos % T “,-] h

)

Grado Académico

Nomb res .................................

cc: | Y6457 ¥ 7Y

%\)0 . gou .‘\0’/
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UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: PRUEBA DE DIAGNOSTICO
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitirdn validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“|dentificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Poco | 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable
CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Y/O SUGERENCIAS
12 345
Validez de /
 contenido
Validez de criterio
metodologico /
Validez de
intencion y
objetividad de
medicion yio v
observacion
Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion
Total parcial 2l
TOTAL
PUNTUACION
De 4 a 11: No Valida Reformula
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos //Q(M Esvonp Ders Snchs
Grado Académico JeTEl N

v SR N R s i oo
Nombres
CC: 1312706557
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UNIVERSIDAD POLITECNICA
ESTATAL DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: PRUEBA DE DIAGNOSTICO
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“Identificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Poco [ 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE . ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION YI/O SUGERENCIAS
12 345
Validez de
contenido )0 R
Validez de criterio
metodolégico }0
Validez de .
intencion y
objetividad de
medicién ylo )(‘
observacion
Las preguntas i
responden a los
objetivos de
investigacion )Q
Total parcial 20
TOTAL
PUNTUACION
De 4 a 11: No Valida Reformula
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar /\C
Nombres y apellidos N

Grado %adw@

N A
(& .

e
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VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION: PRUEBA DE DIAGNOSTICO
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido para participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener
informacion valida, criterio requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos una
lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es
“Identificar las percepciones sobre el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefanza
y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion”, le solicitamos en base a su criterio y
experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[1 Muy Poco [ 2 Poco [ 3 Regular | 4 Aceptable | 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE i ARGUMENTO OBSERVACIONES |
VALIDEZ PUNTUACION YIO SUGERENCIAS
12 3 4 3
Validez de
contenido »
Validez de criterio
metodolégico £
Validez de
intencion
objetividad de
medicion yio X
observacion
Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion r
Total parcial 2|
TOTAL
PUNTUACION
De 4 a 11: No Vaélida Reformula
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar 14

Nombres y apellidos Esthela Wiedad
Carrasco Esprineza

Grado Académico

Naq/ster
4
Esthele e a/w/ﬁrasw&,omow
Nombres
cC: }4} 1032 3409
o [a Laweas
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Anexo 10. Cartas de consentimiento informado

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
(MENORES DE EDAD)

Yo Ano  Guamdan Govilanes , portador (a) de la cedula de
ciudadania nimero gz02Z %0540 , en calidad de representante de
Tatione Covoline Guevare  Guamdn , identificado(a) con la cédula de
ciudadania nimero £233563 33 , deseamos manifestar a través de

este documento, que fuimos informados suficientemente y comprendemos la
justificacién, los objetivos, los procedimientos en la participacién de nuestro
representado (a), en el Trabajo de titulacion previa la obtencion del Titulo de
Magister en Educacion, Tecnologia e Innovacién, de la Lic. Yomara Garcia
docente de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Objetivo:

Evaluar la efectividad de la herramienta digital Canva en el proceso de
ensefanza y aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion de los
estudiantes de 2do de Bachillerato.

Procedimiento:

Aplicar una evaluacion diagnéstica y la prueba post test con los temas del parcial
3, asi como contestar un cuestionario de satisfaccion de la aplicacion de la
herramienta digital Canva.

Participacién Voluntaria

La participacion de nuestro representado (a) en este estudio es completamente
voluntaria, si él o ella se negara a participar o decidiera retirarse, esto no le
generard ningun problema, ni tendrd consecuencias a nivel institucional, ni
académico.

Confidencialidad

La informacién suministrada por nuestro representado (a) sera confidencial.
Los resultados podran ser publicados con fines académicos sin revelar su
nombre o datos de identificacion.

Asi  mismo, declaramos que fuimos informados suficientemente vy
comprendemos que tenemos derecho a recibir respuesta sobre cualquier
inquietud que mi representado(a) o nosotros tengamos sobre dicha
investigacion, nos permitimos informar que consentimos, de forma libre y
espontanea, la participaciéon de nuestro representado (a) en el mismo.

En constancia de lo anterior, firmamos el presente documento, en la
ciudad de Quito DM, el dia 23, del mes enero de 2023,

Firma

Nombre 4Ma &Un’/ﬂu"h Guu.{m«c”
C.C.No. 0¢0 2250540
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AUTORIZACION INSTITUCIONAL

Quito DM, 16 de enero de 2023

Doctora

Patricia Escobar Tulcanaza )
RECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA MUNICIPAL “CALDERON™
Presente:

De mi consideracion:

En calidad de Investigadora de la Tesis titulada “Herramienta digital Canva como
apoyo al proceso de enseflanza aprendizaje en la asignatura Emprendimiento y
Gestion” aprobada por la Maestria en Educacion, Tecnologia e Innovacion, de la
Universidad Politécnica Estatal del Carchi, solicito a usted comedidamente, se digne
autorizar la aplicacion de instrumentos de investigacion: Prueba de diagnostico, post
prueba y la encuesta que servirdn para el desarrollo de la tesis, mismos que seran
aplicados a los estudiantes de 2do de Bachillerato paralelos “D” y “E”, durante el tercer
parcial que va del 30 de enero al 31 de marzo de 2023.

Agradeciendo su respuesta favorable, la que permitird el desarrollo de la investigacion
propuesta y mediante ella el aporte al desarrollo del conocimiento y la ciencia, reitero a
usted mi consideracion.

Atentamente,
'K G
e /\ﬂ,/|
Iomtwh‘ (\/l‘:/d‘l
"\

/

Yomara Garcia Ibarra
CI: 0401253232

Teléfono de referencia:

Celular 0987516717 'L' :
4 I
/"//\‘ # / [l
S~ Ls,a/’;,r"ﬂa/f(l -
,{, & ;: | = 25
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CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
(ENTREVISTADOS)

Yo Caxlas \Ra nd al‘ Se A LCf"e, portador de la cédula de ciudadania namero

d3/310344-% declaro que se me ha explicado que mi participacion en el estudio
sobre “Herramienta digital Canva como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje en la
asignatura Emprendimiento y Gestion™, consistird en responder una entrevista que
pretende aportar al conocimiento, comprendiendo que mi participacion es una valiosa
contribucién. Acepto la solicitud de que la entrevista sea grabada en formato de audio
para su posterior transcripcion y analisis. Declaro que se me ha informado ampliamente
sobre el uso que se dard a la informacién. La Investigadora Responsable del estudio,
Yomara Garcia se ha comprometido a responder cualquier pregunta y aclarar cualquier
duda que les plantee acerca de los procedimientos que se llevard a cabo relacionado con
la investigacion. Por lo tanto, como participante, acepto la invitaciéon en forma libre y
voluntaria, y declaro estar informado de que los resultados de esta investigacién tendran
como producto un informe, para ser presentado como parte de la tesis antes mencionada.
He leido esta hoja de Consentimiento y acepto participar en esta investigacion segun las
condiciones establecidas.

Quito, 24 de enero de 2023

= TSR /m

f

Firma Maestrante
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Anexo 11. Solicitud de Entorno Canva para Educacion

M Gmail

&/ Redactar
& Recibidos
¥ Destacados
Q@ Pospuestos
B Enviados

D Borradores
v s
Etiquetas

2 0 @

Te damos la bienvenida a Canva Para Educacion fessie «

Canva o replycana

parami v

espaiol »

Traducit

Te damos la bienvenida a Canva
Para Educacion

iSe aprob tu solicituct Dales a tus estudiantes expeniencias de aprendzaje
valiosas y auténticas que reflejen los desafios que enfrentaran en el futuro. Con
solo amastrar y soliar las herramientas de Canva faciitan fa comunicacion visual
para que los estudiantes puedan dedicar mas 9empo a interactuar y a ncorporar
el aprendizaje. Con solo unos cics, cualquier estudiante puede crear
presentaciones, infografias, stios web, informes, hojas de trabajo. posters. fiyers
ymés

Descubre estas funciones

Plantiias disefiadas especificamente para la educacion

Un espacio Infuivo conce toda la clase puede disefiar y rabafar en
equipo

Acceso a millones e imagenes. ipografias y videos premium

Carpetas para administrar e contenido y hacer un seguimiento del
progreso de los estudantes

tegracion con Google Classroom, Remind y Microsot Classioom
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