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RESUMEN

El presente estudio surge de la observacion de las deficiencias en la comprension lectoescritura
en estudiantes de segundo grado de Educacion Bésica. Se planteé como objetivo fortalecer estas
competencias mediante un enfoque de gamificacion y aprendizaje basado en retos, utilizando
la plataforma Cerebriti. La investigacidén adopt6 un enfoque mixto con un disefio descriptivo y
cuasiexperimental, involucrando una poblacién de 60 estudiantes y 2 docentes. Se aplicaron
encuestas y evaluaciones diagndsticas pretest y postest, para medir los conocimientos previos
y los avances obtenidos tras la intervencion. La metodologia incluy6 la implementacion de
actividades gamificadas adaptadas a soportes fisicos y digitales, complementadas con sesiones
virtuales. Tras la intervencion, se realizé una evaluacién final para medir el impacto en las
competencias lectoescritoras y una encuesta de satisfaccion para evaluar la percepcion del
proceso. Los resultados mostraron un aumento significativo en el interés y la dedicacion de los
estudiantes hacia la lectura, promoviendo el desarrollo de un habito lector. Se evidenciaron
mejoras notables en la comprensién y produccion de textos, con un avance significativo
respecto al diagndstico inicial. Ademas, los participantes presentaron motivacion, generada por
el uso de retos y juegos en su aprendizaje. Como conclusion, el estudio resalta el valor social y
educativo del enfoque propuesto, que puede ser facilmente replicado en diferentes areas
curriculares, gracias a su adaptabilidad y rapidez de implementacién. Este modelo promueve la
transmision efectiva de informacion y contribuye a mejorar las practicas pedagdgicas mediante
el uso de plataformas digitales interactivas como Cerebriti.

Palabras clave: lectoescritura, Cerebriti, gamificacion, educacién
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ABSTRACT

This study arises from observing deficiencies in reading and writing comprehension among
second-grade elementary school students. Therefore, the objective was to strengthen these skills
through gamification and challenge-based learning, using the Cerebriti platform. The research
adopted a mixed-methods approach with a descriptive and quasi-experimental design, involving
a population of 60 students and two teachers. Techniques such as surveys and diagnostic
assessments (pretest and posttest) were used to measure prior knowledge and the progress
achieved after the intervention. The methodology included the implementation of gamified
activities adapted to both physical and digital formats, complemented by virtual sessions. After
the intervention, a final evaluation was conducted to assess the impact on reading and writing
skills, along with a satisfaction survey to evaluate the process's perception. The results showed
a significant increase in students' interest and dedication toward reading, promoting the
development of a beneficial reading habit. Notable improvements were observed in text
comprehension and production, with significant progress compared to the initial diagnostic.
Additionally, participants highlighted the motivation generated by incorporating challenges and
games into their learning. In conclusion, the study emphasizes the social and educational value
of the proposed approach, which can be easily replicated in various curricular areas due to its
adaptability and ease of implementation. This model promotes effective information
transmission and enhances teaching practices through the use of interactive digital platforms
like Cerebriti.

Keywords: literacy, Cerebriti, gamification, education
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CAPITULO |

PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

La educacion en el mundo es un derecho universal, sin embargo, segun la Unesco (2017) mas
de la mitad de los nifios no estan aprendiendo de forma correcta. Los niveles de aprendizaje
han demostrado deficiencia al leer o escribir, la desigualdad entre regiones influye en las bajas
capacidades de aprendizaje lecto escrito. En Ameérica Latina, el 36 % de los nifios presenta
dificultades en este ambito. El nivel de aprendizaje es bajo, y esto podria depender de los
ingresos economicos de cada pais. Sin embargo, los indicadores de educacion evidencian una
pérdida de potencial humano. Las causas principales son el limitado acceso a la educacion, la
falta de recursos econdmicos y las pocas habilidades que alcanzan el umbral minimo de

competencias educativas.

La ensefianza de la lectoescritura ha tenido que adaptarse profundamente durante y después del
COVID-19. En América Latina y el Caribe, la pandemia ocasiono el cierre de escuelas, lo que
dej6 a més de 156 millones de estudiantes sin acceso a clases presenciales (BID, 2020),
complicando aln maés la ensefianza de la lectoescritura. La desigualdad en el acceso a la
educacion a distancia se hizo mas evidente, limitando el aprendizaje de muchos estudiantes,
quienes apenas lograron alcanzar los niveles minimos de rendimiento, mientras que otros
quedaron por debajo de los niveles necesarios. Esto desafia los compromisos de los gobiernos

en la erradicacion del analfabetismo.

El Banco Mundial con apoyo de la UNICEF y UNESCO desarrollé una investigacion para
determinar los efectos de la pandemia. El investigador Emanuela Di Gropello detectd que 4 de
cada 5 alumnos son incapaces de entender e interpretar los textos basicos en forma larga. El
proceso educativo fue afectado con los cierres de las escuelas en efecto por la pandemia del
COVID-19, para el Ecuador las dificultades son el acceso a internet y la falta de presupuestos

en los gobiernos para modernizar la educacion.
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La crisis mundial que se ha desatado tras la pandemia del COVID-19 en el aprendizaje de la
lecto escritura se refleja y absorbe a los nifios del segundo afio de Educacion General Bésica de
la escuela Alejandro Mera, la falta de estrategias didacticas son el resultado del estrato

socioecondmico del Ecuador.

La presente investigacion se ubica en el campo de la educacion y la tecnologia educativa, con
un enfoque en el desarrollo de habilidades de lectoescritura mediante el uso de plataformas
digitales. En particular, se centra en el estudio del impacto de Cerebriti en el proceso de
adquisicién y fortalecimiento de la lectoescritura en estudiantes de segundo afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Alejandro R. Mera, una institucion publica. Este
contexto educativo esta orientado al area de Lengua y Literatura, donde la incorporacion de
herramientas tecnolégicas busca mejorar la motivacion y la participacion de los estudiantes en
actividades de aprendizaje, promoviendo la interactividad y facilitando el proceso de

ensefianza-aprendizaje en un entorno digital accesible y adaptado a sus necesidades educativas.

De la necesidad de abordar las deficiencias en el aprendizaje lectoescritor, surge la propuesta
de disefiar una guia de estrategias didacticas utilizando la plataforma Cerebriti para el proceso
de lectoescritura de los nifios del segundo afio de Educacién General Béasica en la escuela
Alejandro Mera, ubicada en la ciudad de Tulcan. En este contexto, se plantea la siguiente
interrogante: ¢La implementacion de Cerebriti como herramienta didactica contribuye de

manera efectiva al proceso de lectoescritura en los nifios de este nivel educativo?

1.2. Preguntas de investigacion o hipotesis

e ;Cual es el nivel de aprendizaje adquirido en el proceso de la lecto - escritura por parte
de los estudiantes de los segundos afios de Educacion General Basica de la escuela
Alejandro Mera de la ciudad de Tulcan?

e ;COmo se puede elaborar una guia de estrategias didacticas utilizando la plataforma
Cerebriti para mejorar el proceso de lectoescritura en los estudiantes del segundo afio
de Educacion General Bésica de la escuela Alejandro Mera en la ciudad de Tulcan?

15



e ;Qué elementos se deben considerar al disefiar una guia de estrategias didacticas con el
uso de la plataforma Cerebriti para potenciar la lectoescritura en los nifios del segundo

afio de Educacién General Basica de la escuela Alejandro Mera en la ciudad de Tulcan?
1.3. Objetivos de investigacion
1.3.1. Objetivo General

Proponer una guia de estrategias didacticas con el uso de la plataforma Cerebriti para el proceso
de lecto - escritura de los nifios del segundo afio de Educacion General Béasica de la escuela
Alejandro Mera.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar el aprendizaje adquirido en el proceso de la lecto - escritura en el segundo
afio de Educacion General Basica de la escuela Alejandro Mera de Tulcén.

e Disefar estrategias didacticas con el uso de la plataforma Cerebriti, para el proceso de
Lecto escritura de los nifios del segundo afio de Educacidén General Basica de la escuela
Alejandro Mera de la ciudad de Tulcén.

e Construir una guia didactica con el uso de la plataforma Cerebriti, para el proceso de Lecto
escritura de los nifios del segundo afio de Educacion General Basica de la escuela
Alejandro Mera de la ciudad de Tulcan.

1.4. Justificacion

La investigacion busca apoyar los esfuerzos de la UNESCO para enfrentar las desigualdades
en lectoescritura mediante el uso de la plataforma Cerebriti. Esta herramienta contribuye a un
proceso innovador de aprendizaje y se propone como estrategia didactica para mejorar el nivel
de lectoescritura en los nifios, cuya competencia ha sido evaluada como baja. La relevancia de
esta investigacion radica en la falta de recursos y en las limitadas habilidades de los estudiantes,
por lo que el objetivo es fortalecer sus capacidades y promover un aprendizaje mas efectivo en

esta area clave.
La investigacion esta dirigida a los nifios del segundo afio de la escuela Alejandro Mera de la
ciudad de Tulcan, la institucion brinda educacion basica. Esta poblacion es quienes fueron

afectados con los efectos de la postpandemia del COVID-19, su ensefianza no aplico estrategias
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didacticas para todos, debido a los aspectos socioeconémicos los cuales requerian recursos

econdmicos y tecnoldgicos.

La investigacion es factible porque la plataforma Cerebriti es gratuita y de acceso general.
Ademas, se pretende presentar una guia didactica que facilitara el aprendizaje de los nifios de
segundo afio de Educacion General Bésica de la escuela Alejandro Mera de la ciudad de Tulcén,
su desarrollo solo requiere de un solo computador, en el cual pueden todos interactuar en el

aprendizaje, con ello se intenta alcanzar mejor rendimiento en la lecto — escritura.

La plataforma Cerebriti puede ser utilizada como una estrategia de didactica en el aprendizaje
de la lecto — escritura, su ensefianza podria aportar al Plan Nacional de Desarrollo del Ecuador,
su innovacion en la pedagogia, aprendizaje y desarrollo se basa en juegos que estimula el interés
de los nifios y fomenta la participacion en un entorno competitivo donde los nifios quieren ganar
el juego planteado para el aprendizaje, esto permite el aumento de la produccion de nuevos
conocimientos dejando la rutina de utilizar recursos como cartulinas, marcadores, lapices,

colores, entre otros.

El Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (2021) puntualiza: “Avalar la calidad y acceso de la
formacion, la continuacién y finalizacion del estudio, optimizar la conectividad e impulsar la
adopcion de escenarios virtuales y eliminar la violencia y discriminacion”, este objetivo
garantiza una educacion inclusiva, con calidad e interactiva en cada nivel de formacién
académica. Ademas, se trabajo con la linea de Investigacion de la UPEC que es Innovacion en
la mediacién pedagdgica, aprendizaje y desarrollo. Formacion docente en el aula, la escuela y

la comunidad.
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CAPITULO 1

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de investigacion

En el 2019, en el articulo cientifico de Carmen Sarmiento, publicado en la Revista de Cultura,
Educacion y Sociedad con el titulo de “Fortalecimiento de los procesos de lectoescritura a través
de la implementacion de estrategias pedagogicas apoyadas en las TIC”, se plante6 el objetivo
de fortalecer el proceso de lectoescritura en los estudiantes mediante la aplicacion de las TIC,
lo cual permitié determinar el aprendizaje a través de estrategias como adivinanzas. En su
metodologia, se aplico un enfoque cualitativo y un alcance descriptivo, donde su poblacion de
estudio fue de 60 estudiantes. En este sentido, los resultados, gracias a la implementacion de
estrategias con las TIC, mostraron mejora en el aprendizaje, ya que se demostré un avance en
las competencias de lectura y escritura con mayor fluidez, lo que significé que hubo mayor

comprension de textos y, por ende, también se disminuy0 la incorrecta ortografia.

El presente articulo cientifico aporté a la investigacion, razon por la cual analizé el proceso de
lectoescritura mediante la utilizacion de estrategias apoyadas con las TIC. Si bien es cierto que
en ese momento el aprendizaje estaba a la vanguardia de las TIC, estas eran herramientas
fundamentales para brindar soluciones a fin de procesar diferente informacion en relacion con
las comunicaciones, ensefianzas y aprendizajes en las personas. Asimismo, el articulo cientifico
indico la importancia del fortalecimiento de procesos de lectoescritura, lo cual contribuy6 a la
presente investigacion para analizar profundamente acerca de plataformas como Cerebriti y su

aplicacion en la lectoescritura.

En el afio 2021, mediante el articulo cientifico de Asdrubal Ayala y Karolina Gaibor, publicado
en la Revista Cientifica Retos de la Ciencia, titulado “Aprendizaje de la lectoescritura en época
de pandemia”, se indicaron los factores que influyeron en el nivel educativo durante la
pandemia, lo cual gener6 el aprestamiento de la lectoescritura. Por otra parte, en su objetivo

principal, se planted sintetizar informacién bibliografica sobre técnicas de lectoescritura,
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resaltando la importancia de estrategias para fortalecer la lectoescritura, que involucraron a la
familia y al estudiante durante la pandemia. De acuerdo con lo mencionado anteriormente, este
articulo, dentro de su metodologia, abarcé una investigacion bibliografica documental con un
analisis cualitativo, lo que permitié conocer que la educacion virtual trajo una serie de
exigencias para el desarrollo del aprendizaje, donde el nucleo principal fue la familia, ya que la
implementacién de habilidades sociales, cognitivas y afectivas contribuy6 a la lectoescritura.
Finalmente, se concluyé que el tiempo de pandemia conllevd retos por el cambio de la
presencialidad a lo virtual, con exigencias y nuevas limitaciones que impuso el distanciamiento

fisico para el desarrollo del aprendizaje.

La importancia de este articulo radicé en analizar la necesidad de implementar y utilizar
plataformas de aprendizaje como Cerebriti para la lectoescritura, ya que la pandemia trajo
consigo un nivel insatisfactorio, lo cual generé un problema en el aprendizaje de la
lectoescritura para los nifios de Educacion General Bésica. Por ello, la importancia de conocer
y utilizar plataformas a nivel educativo fue vital, pues facilitaron el aprendizaje de los nifos.
En este sentido, el articulo contribuyd a la investigacion porque estuvo encaminado al uso de

plataformas y la aplicacion de estrategias didacticas para el proceso de lectoescritura.

En el afio 2019, en el articulo cientifico realizado por Lisbeth Cedefio, publicado en la Revista
de Ciencias Humanisticas y Sociales, con el titulo “Entornos virtuales de aprendizaje y su rol
innovador en el proceso de ensenanza”, se indico la necesidad de aplicar estrategias innovadoras
para el desarrollo de competencias, fomentando el avance de las TIC. Por ello, su objetivo
principal fue facilitar la diversificacion de modalidades de ensefianza en los diferentes niveles,
lo cual tuvo un impacto favorable en la educacién, esto se debio a la creacidén de varias
plataformas informaticas que tenian como fin brindar una comunicacién académica entre
estudiantes y docentes. Por otra parte, su metodologia tuvo un enfoque cualitativo e
interpretativo, con el fin de analizar el propdsito de los entornos virtuales que ofrecian
contenidos para crear grupos interactivos a fin de analizar estrategias metodoldgicas que
optimizaran el aprendizaje en la lectura y escritura. En su resultado, se indico la necesidad de
brindar la exposicion sobre la educacion basica de las tareas que realizaba el alumno en el
entorno social, aplicando estrategias pedagogicas. También se determind que la calidad de la
educacion no dependia directamente de la tecnologia, sino de la metodologia que integraba

nuevas herramientas en el aprendizaje.
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El articulo contribuy6 a la investigacion, debido a que analizd los entornos virtuales de
aprendizaje para el proceso de ensefianza, y se relaciond con la plataforma Cerebriti, que
permitio a docentes y alumnos crear su propio instrumento de trabajo, donde el aprendizaje fue
interactivo con la aplicacion de juegos educativos. Esto fue con el fin de que aumentara la
motivacion por las distintas asignaturas impartidas por los docentes. En la actualidad, se habia
incrementado el uso de varias plataformas digitales para el proceso de ensefianza; por ello, era
necesario que se conocieran y aplicaran estas herramientas de acuerdo con la metodologia de
ensefianza para facilitar el aprendizaje desde temprana edad y mejorar la lectoescritura en los

nifios de Educacién Basica.

En el afio 2020, en el articulo cientifico realizado por la Maestra Mariela Gonzéles, publicado
en la Revista Estudios en Educacion con el titulo de “Habilidades para desarrollar la
lectoescritura en los niflos de educacion primaria”, se llevd a cabo un estudio cualitativo con
una metodologia de investigacion de accion en la ensefianza para los nifios, donde su objetivo
fue mejorar las habilidades para el desarrollo de la lectoescritura. Por ello, se propuso el método
FAS, cuyo objetivo principal fue ensefiar habilidades para el desarrollo de la lectoescritura, lo
que permitié ensefiar a los nifios a través de los sonidos que emiten las letras. Uno de los
problemas dentro del aprendizaje y la ensefianza fue la falta de habilidades de pensamiento,
motrices, informacionales y socioemocionales, siendo estas las necesarias para lograr una
mejora de la lectoescritura y un desempefio estudiantil adecuado. El articulo concluyé que el
disefio de estrategias, como la lectura de la docente, fue primordial para el didlogo y la
adquisicion de nuevos conocimientos, habilidades y actitudes.

El articulo pretendi6 analizar las diferentes formas de ensefianza y aprendizaje para el proceso
de lectoescritura, donde se indicé un método llamado FAS (Fonico, Analitico y Sintético), el
cual fortalecio las orientaciones metodolégicas para mejorar la lectura y escritura en los nifios.
Asi pues, la orientacion de este articulo mostrd6 métodos de aprendizaje que, al igual que las
plataformas digitales, también fueron herramientas que facilitaron la educacion en los nifios de

Educacién Basica, permitiendo la adquisicion de conocimientos a temprana edad.

En el afio 2019, en el articulo cientifico realizado por Carlos Miranda y Rosa Romero, publicado
en la Revista Tecnoldgica, Ciencia y Educacion, titulado “Un software educativo como una
herramienta pedagdgica en la mejora de las habilidades de lectoescritura utilizando el método

ecléctico”, se enfoco en la aplicacion del método ecléctico para apoyar a estudiantes que tenian
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problemas de lectoescritura. Se propusieron estrategias para el desarrollo de aprendizaje con la
utilizacion de software, donde se presentaron actividades para medir la mejora de habilidades
en lectoescritura. Finalmente, se esperaba que, con la aplicacion de estos métodos,
conjuntamente con el software, se convirtieran en herramientas para los docentes, a fin de
retroalimentar el avance y logros de los nifios, siendo asi una contribucion para acercar mas la
tecnologia a la educacion. También este metodo colabor6 a mejorar las habilidades de
lectoescritura de los estudiantes con problemas de aprendizaje y busco retroalimentar y observar

los logros al realizar actividades con la utilizacion de la tecnologia.

El articulo tuvo mucha relevancia para la investigacion, debido a la creacion constante de
herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de la educacion. En este texto se evidencié como
estos recursos contribuyeron al aprendizaje de la lectoescritura en los nifios, para que fuera mas
eficaz. Ademas, el uso de la plataforma y de métodos educativos innovadores atrajo a los nifios

y generd buenos resultados.

En el afio 2020, en el articulo cientifico realizado por Ligia Ulco y Paul Baldedn, publicado en
la Revista de la Universidad Tecnologica Israel, con el titulo “Las tecnologias de la informacion
y comunicacion y su influencia en la lectoescritura”, se planteé como objetivo determinar la
aceptacion e implementacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en
relacién con el proceso de aprendizaje. A través de su metodologia cualitativa e investigacion
bibliografica, se realizé un andlisis y se obtuvieron como resultados que los estudiantes y
docentes consideraron la relevancia del uso de las TIC para el progreso de la lectoescritura. En
este sentido, se pudo determinar que la tecnologia tuvo una gran aceptacion para el proceso de
aprendizaje a nivel mundial porque facilitd herramientas faciles de usar e interactuar. En
conclusion, en el contexto internacional, los estudiantes no estaban limitados para estudiar, sino
que eran libres de su autoaprendizaje ubicuo a través de las TIC. Ademas, para la incorporacion
de las TIC en los procesos de lectoescritura a estudiantes de segundo de basica, debieron

proporcionarse los recursos necesarios para el correcto desempefio, como el equipo tecnolégico.

Este articulo analizo la amplia aceptacion mundial del uso de las TIC para el desarrollo de la
lectoescritura. En este sentido, se relaciono con el tema de investigacion, ya que permitio
comprender como la plataforma digital Cerebriti actia como un recurso colaborativo para

desarrollar la lectoescritura. Por tanto, este articulo contribuy6 a la presente investigacion al
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reconocer la importancia de utilizar tecnologias que fomenten el aprendizaje y la motivacion

de los nifios, quienes se encuentran en la etapa inicial del aprendizaje.

En el afo 2019, mediante la investigacion de Isidro Diaz Camargo de la Universidad
Iberoamericana del Ecuador sobre el tema “Estrategias didacticas para el aprendizaje de la
lectoescritura con nifios entre 6 y 7 afios, desde el interior de las familias”, la investigacion tuvo
como objetivo principal desarrollar estrategias didacticas que contribuyeran al proceso de la
lectoescritura. Para ello, fue importante hacer un diagnostico sobre la importancia de la lectura
y escritura en los nifios impartida desde el hogar. Mencioné que la adquisicion de conocimiento
enriquecia el pensamiento l6gico, ademéas de aumentar la capacidad de criticar, razonar y crecer
en distintos ambitos. Su metodologia tuvo un enfoque cualitativo de tipo accion y participacion
activa, de tal manera que explico los procesos sociales en su sentido real. En este sentido, cabe
mencionar que la ensefianza impartida por el docente tuvo un rol importante, ya que dependia
de las estrategias y actividades que el estudiante realizara para asi potenciar el lenguaje oral y
escrito. Mediante la investigacion, se considerd que la lectoescritura fue fundamental a nivel
académico; por esta razon, fue elemental el acompafiamiento de la familia desde temprana edad
para el aprendizaje. La investigacion concluy6 que la aplicacion de actividades tedricas y
précticas en el aprendizaje de los nifios permitio al docente ser una herramienta junto con las

estrategias didacticas para mantenerlos concentrados y obtener resultados significativos.

Este antecedente contribuy6 a la investigacion, porque resalté la importancia de la ensefianza
de la lectoescritura desde el hogar. Por ello, fue necesario aplicar estrategias didacticas para un
mejor desarrollo intelectual desde temprana edad, ya que, de acuerdo con el antecedente
investigativo, a traves de estrategias creativas, asi como leer cuentos, se desperto la imaginacién
de escribir y leer, lo cual permiti6 que hubiera una excelente ortografia. Por otra parte, también
la aplicacion de plataformas digitales incentivé a los nifios a aprender y, por ende, a
enriquecerse de conocimientos. Ademas, fue necesario mencionar que la implementacion de
estrategias didacticas no solo permitio el aprendizaje del estudiante, sino también desarrollar
habilidades que les permitieran despertar su creatividad, imaginacién y destrezas en el momento

de leer o escribir.

En el afio 2020, mediante la investigacién de Mery Garavito de la Universidad de Santander
Sede Ecuador, con el tema “Fortalecimiento del desarrollo en competencias de comprension

lectora en estudiantes de grado cuarto primaria a partir del uso del portal de juegos educativos
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Cerebriti”, la investigacion tuvo como objetivo fortalecer el desarrollo de la competencia de
comprension lectora mediante juegos educativos de Cerebriti. Razon por la cual, entre los
problemas que tuvieron los estudiantes de cuarto grado, estuvo la falta de comprension lectora,
por lo que se adoptd la tecnologia como apoyo para el desarrollo literal y critico. Por otra parte,
los juegos educativos de Cerebriti tuvieron el objetivo de generar competencias y comprension
lectora. Para esta investigacion, se apoyd en una metodologia con enfoque cualitativo y una
investigacion de accion orientada a diferentes etapas de procesos. Se concluyé que, a traves de
una medicion en el portal de Cerebriti, se garantiz6 que las herramientas tecnologicas mejoraron
los procesos educativos y que, en el disefio de estrategias didacticas, se permitié conocer que

se podian alcanzar aprendizajes significativos.

El presente antecedente mostro que la plataforma Cerebriti desempefio un papel fundamental
en los procesos de lectoescritura para los nifios. Esto se debi6 a la constante innovacion de las
plataformas digitales, que presentaron contenidos atractivos para los estudiantes. Como
resultado, los docentes tendieron a implementar estos métodos de ensefianza durante la jornada
estudiantil, haciendo la clase més interesante y permitiendo que los nifios obtuvieran un mejor

rendimiento y desenvolvimiento en el proceso de lectoescritura.

En el afio 2021, mediante la investigacion de la Msc. Gisela Padilla de la Universidad de las
Fuerzas Armadas, con el tema “Analisis de las herramientas digitales y el desarrollo del
lenguaje de los nifios/as del Primer Afio de Educacion General Bésica de la Escuela Fiscal “Dr.
Carlos Cadena”, en la ciudad de Sangolqui en el afio lectivo 2020-2021”, la investigacioén tuvo
como objetivo analizar herramientas digitales que utilizaron los docentes para el desarrollo del
lenguaje oral. Por eso, abarcO la capacidad de las personas para expresar sentimientos y
emociones a los demas. En este sentido, la educacion inicial en los nifios fue importante, dado
que permitié avanzar el aprendizaje, desarrollando de forma completa las capacidades
lingtisticas y de comunicacion. Dicha investigacion tuvo un enfoque cuantitativo y cualitativo,
junto con una investigacion documental, de campo y descriptiva, a fin de analizar
profundamente las herramientas digitales, que pretendieron alcanzar el interés de aprender con
la aplicacion de dinamicas creativas para el desarrollo de las clases. Finalmente, se concluyo
que, de cierta forma, la ejecucion digital en el aula permitio desarrollar diferentes habilidades
en la lectoescritura; sin embargo, todavia existieron limitaciones con el uso de plataformas
digitales, ya que estuvo presente la educacion tradicional con la utilizacion de textos y hojas de

trabajo.
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La intencién del presente antecedente se centrd en las herramientas digitales como un recurso
principal para el desarrollo del lenguaje en los nifios de primer afio de Educacion General
Basica. Segun investigaciones, se identificaron problemas de aprendizaje debido a las
limitaciones en el uso de estas herramientas y a la falta de estrategias didacticas impartidas en
el hogar desde temprana edad, las cuales fueron esenciales para el desarrollo del lenguaje y la
escritura. Por lo tanto, la aplicacién de la plataforma Cerebriti en los procesos de lectoescritura

tuvo un impacto positivo en el aprendizaje de los nifos.

En el afio 2021, en la investigacion de la Lic. Karina Polomo de la Universidad Técnica de
Cotopaxi titulada “La lectoescritura en el proceso de aprendizaje en los estudiantes del segundo
afio de educacion basica de la escuela Antonio Frias”, el objetivo principal de la investigacion
fue mejorar los procesos de aprendizaje para los estudiantes de segundo afio de Educacion
Basica. Para ello, dentro de su metodologia se aplicé un enfoque cualitativo y una investigacion
bibliogréafica a fin de estudiar las teorias propuestas, permitiendo describir la necesidad de
mejorar el desarrollo de la lectoescritura. En conclusion, se evidencio que el fortalecimiento a
través de guias metodoldgicas desarroll6 nuevas fortalezas que mejoraron el grado de atencién
de los estudiantes. Ademas, la aplicacion de una guia a docentes fue satisfactoria en relacion al
aprendizaje, ya que adoptd una serie de procesos de acuerdo a las necesidades y capacidades de

los estudiantes.

Este antecedente investigativo buscd promover la construcciéon de nuevos conocimientos en el
proceso de lectoescritura en los estudiantes, con el fin de mejorar su comunicacion y fomentar
habitos de lectura y escritura. En este sentido, el desarrollo de la lectoescritura fue de la mano
con estrategias metodologicas que fortalecieron el aprendizaje, asi como con métodos fonéticos
y alfabéticos que facilitaron la ejecucion de actividades para el desarrollo linguistico de los

estudiantes de Educacion Basica.

2.2. Marco Teorico
La parte teorica de la presente investigacion esta en relacion con el uso de plataformas como

Cerebriti para los procesos de lectoescritura, es asi como se toman en consideracion las

siguientes teorias.
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La teoria de Vygotsky en la lecto escritura

La teoria de Vygotsky destaca la importancia de los factores sociales en el desarrollo humano,
aunque genera ciertos retos educativos por su integracion de ideas conductistas y
constructivistas. Esto se refleja en la falta de directrices claras sobre como debe ser la asistencia
social en el desarrollo infantil, permitiendo que algunos educadores interpreten su obra desde
una perspectiva conductista y otros desde una constructivista, con variaciones en el rol del
docente y el contexto de intervencion. En cuanto a la relacion entre lenguaje y pensamiento,
Vygotsky plantea que el aprendizaje formal es crucial para el desarrollo cognitivo, sefialando
que el nifio progresa desde asociaciones iniciales y complejas de conceptos hasta lograr
abstracciones mas precisas 0 "conceptos verdaderos”. Vygotsky también sostiene que el
lenguaje es una construccion social compartida y que el aprendizaje sistematico impulsa el
desarrollo mental. Asimismo, su teoria se basa en cinco puntos clave: el rol de las
conversaciones en la transmision de significados, la interiorizacion del pensamiento como
dialogo interno, el lenguaje como medio principal para la memoria, la memoria como fenémeno
colectivo y la convergencia del lenguaje, el pensamiento y la memoria en una unidad mental

integrada (Magallanes et al., 2021).

La zona de desarrollo proximo (ZDP) es el espacio entre lo que una persona puede hacer por si
misma y lo que puede lograr con la ayuda de alguien méas experimentado. Es la brecha entre el
desarrollo actual, basado en la solucién independiente de problemas, y el desarrollo potencial,

alcanzado al resolver problemas con orientacion o apoyo (Gonzéles et al., 2021).

La teoria de Vygotsky respalda el uso de herramientas como "Cerebriti" en lectoescritura al
subrayar la importancia del entorno social y la asistencia en el aprendizaje. Su concepto de zona
de desarrollo proximo (ZDP) establece que los estudiantes pueden alcanzar niveles de habilidad
méas avanzados con apoyo adecuado, algo que "Cerebriti” facilita mediante actividades
interactivas. Esto permite que los alumnos fortalezcan habilidades linglisticas y cognitivas en
un marco guiado, en el cual la herramienta digital se convierte en un recurso que potencia el
aprendizaje progresivo y la construccion del pensamiento mediante la interaccion social y el

dialogo interno.
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Teoria Cognitiva de Jean Piaget en la educacién

La teoria de Jean Piaget se centra en que la percepcidn, adaptacion y la manipulacion del
entorno que rodea a los nifios, por ello el autor afirma que el desarrollo cognitivo esta en el
centro del organismo humano, y el lenguaje se relaciona con el conocimiento y la compresion
que se adquiere con el desarrollo cognitivo (Piaget, 1976). La teoria se basa en la percepcion
cognitiva de la lecto — escritura, para ello se requiere la parte fisica, es decir la infraestructura
necesaria para garantizar la educacién de los nifios, en el presente el uso de la tecnologia fue
necesaria durante épocas de pandemia, sin el uso de plataformas virtuales no era posible la
percepcion de conocimiento, posiblemente la plataforma Cerebriti contenga la adaptacién

necesaria para el desarrollo cognitivo de los nifios del segundo afio.

La teoria de Jean Piaget propone cuatro etapas de desarrollo cognitivo para los nifios, la primera
es la etapa sensoriomotora el cual debe aplicarse a los nifios de 0 a 2 afios de edad, el segundo
es la etapa preoperacional esta se aplica para nifios de 2 a 6 afios de edad, la tercera etapa es de
operaciones concretas el cual va de 7 a 12 afios de edad, la Gltima y cuarta etapa es de
operaciones formales la cual va a partir de 12 afios de edad, la diferencias de edades pasan por
distintas capacidades de pensamiento y razonamiento cognitivo de la lecto — escritura.

La teoria cognitiva de Jean Piaget contribuye al desarrollo cognitivo y apoya el tercer objetivo
especifico, que busca disefiar una guia de estrategias didacticas mediante la plataforma Cerebriti
para mejorar el proceso de lectoescritura en nifios de segundo afio de Educacion General Basica
en la escuela Alejandro Mera de Tulcan. Esta teoria, que abarca aspectos de percepcion y
comprension esenciales en el ser humano, permite un analisis profundo del entorno educativo

de la poblacién estudiada.

Para desarrollar estrategias didacticas con Cerebriti en el proceso de lectoescritura en los nifios
de segundo afio de Educacion General Béasica de la escuela Alejandro Mera, es importante
integrarlas con la teoria de Piaget, especialmente aplicando una de las cuatro etapas del
desarrollo cognitivo. Dado que el procesamiento cognitivo evoluciona con el tiempo, la
aplicacion de pruebas como herramienta de investigacion puede basarse en esta teoria,

permitiendo caracterizar las habilidades de los nifios segin sus edades.
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El aprendizaje social Albert Bandura en la lecto escritura

El aprendizaje social de Albert Bandura enfatiza que las personas adquieren conocimientos y
habilidades observando e imitando a otros en contextos sociales, 1o que les permite construir su
desarrollo cognitivo, afectivo y social. Bandura sostiene que el aprendizaje no depende solo del
refuerzo directo, como en el conductismo tradicional, sino también del valor de la interaccion
social y de la observacion de modelos significativos, como figuras de autoridad o personas
influyentes en el entorno del aprendiz. Esta teoria incluye varios principios clave, como la
atencion, retencion, produccién y motivacion, cada uno de los cuales es fundamental para que
el aprendizaje observacional se consolide. Introduce el concepto de autoeficacia, que se refiere
a las creencias del individuo sobre su capacidad para realizar tareas y alcanzar objetivos, y el
determinismo reciproco, que describe la influencia mutua entre el individuo y su entorno. En
conjunto, estos elementos permiten que el aprendizaje sea un proceso activo y continuo, donde
las experiencias sociales y la autoevaluacion juegan un rol central en el desarrollo personal y

académico del individuo (Nufiez, 2022).

La teoria de social Albert Bandura ayuda al desarrollo del segundo objetivo especifico el cual
consiste en analizar estrategias didacticas con el uso de la plataforma Cerebriti para el proceso
de lecto-escritura. La aplicacion de la teoria radica en el comportamiento humano en la
interaccion de las influencias cognitivas es decir el aprendizaje con Cerebriti, el autor formula
la hip6tesis de brecha entre conductismo y el cognitivismo el cual serd medible con el Testy la
ficha de observacion.

Las herramientas de investigacion que se pretenden aplicar son el Testy la ficha de observacion,
el aporte de la teoria de social Albert Bandura ayudara a medir su entorno en el aprendizaje de
la lecto — escritura tomando en cuenta la influencia de factores externos que rodea el aula de
clase y mediciones aprendizaje y la memoria, posiblemente Cerebriti mejore los factores

externos, la cual puede tomar un entorco competitivo en base a juegos de fortalezcan.

Constructivismo en la lecto escritura

El constructivismo educativo propone un enfoque dindmico y participativo del proceso de
ensefianza, donde el conocimiento es construido activamente por el estudiante, conocido como

el "sujeto cognoscente”. Figuras clave como Jean Piaget y Lev Vygotski han influenciado esta
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perspectiva: Piaget enfocado en la interaccion del estudiante con el medio para construir
conocimiento, mientras que Vygotski destacé el papel del entorno social en la reconstruccion
interna del conocimiento. Contrario a la percepcion erronea de que el constructivismo implica
dejar a los estudiantes aprender a su propio ritmo sin guia, este enfoque promueve una
interaccion dialéctica entre el docente y los estudiantes, facilitando un proceso de aprendizaje
significativo donde ambos contribuyen al desarrollo del conocimiento (Benitez, 2023). Este
enfoque enfatiza la importancia de que los estudiantes interactien de manera significativa con
los contenidos, participando activamente en la interpretacion y comprension de textos. Integrar
Cerebriti en este contexto no solo busca mejorar las habilidades de comprension lectora, sino
también fomentar un aprendizaje autbnomo y motivador, donde los estudiantes construyen su
conocimiento de manera colaborativa y reflexiva. Asi, la aplicacion de Cerebriti en el aula no
solo se alinea con las teorias constructivistas del aprendizaje, sino que también proporciona una
plataforma para explorar y fortalecer competencias fundamentales en lectoescritura de manera

innovadora y efectiva.

Teorias del aprendizaje en lengua y literatura

Las teorias del aprendizaje del siglo XXI, incluyendo las perspectivas conductista, cognitiva y
conectivista, ofrecen marcos tedricos fundamentales para entender como se transforma y
cambia el conocimiento en los estudiantes. Estas teorias subrayan la importancia de los docentes
en crear un ambiente que fomente el pensamiento creativo y reflexivo al abordar situaciones
problematicas, promoviendo asi respuestas innovadoras y soluciones efectivas. La teoria
conectivista destaca especialmente en este contexto, complementada por la teoria
constructivista y conductista, todas contribuyendo a la formacidén de competencias criticas y
analiticas en los estudiantes. Este enfoque no solo prepara a los estudiantes para la vida en la
sociedad del conocimiento, donde la tecnologia y los espacios de aprendizaje fisicos y virtuales
son clave, sino que también fortalece el proceso de aprendizaje mediante el uso de herramientas
colaborativas y redes sociales, facilitando la construccion colectiva de conocimiento en
maultiples dimensiones educativas y sociales (Velasquez et al., 2023), proporciona un marco
conceptual sélido para entender como Cerebriti pueden impactar el proceso de lectoescritura.
Estas teorias destacan la importancia de crear entornos de aprendizaje dindmicos y
participativos, donde los estudiantes construyen activamente su conocimiento a través de la
interaccidn con contenidos y plataformas educativas. En el contexto de Cerebriti, que utiliza la

gamificacion y la interactividad para motivar y ensefiar, estas teorias respaldan la idea de que
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la integracion efectiva de herramientas tecnoldgicas puede mejorar significativamente las
habilidades de comprension lectora de los estudiantes. Ademas, enfatizan la necesidad de que
los docentes guien y faciliten este proceso, fomentando no solo la adquisicion de conocimientos
especificos, sino también habilidades criticas y analiticas que son fundamentales en el mundo

contemporaneo de rapidos cambios tecnoldgicos y sociales.

Conductismo en la lecto escritura

La teoria conductista en educacion se centra en la modificacion de la conducta a través de
estimulos y refuerzos. Este enfoque, ampliamente desarrollado por autores como B.F. Skinner,
Ivan Pavlov y John B. Watson, sostiene que el aprendizaje es un proceso de condicionamiento
donde los estudiantes responden a estimulos especificos mediante comportamientos
observables. En este contexto, el papel del docente es fundamental en la aplicacion de estimulos
y refuerzos que promuevan respuestas deseadas, orientando a los estudiantes hacia la
adquisicion de conocimientos mediante la repeticion y la practica. Segin Aranda (2018), el
conductismo ha sido esencial en el desarrollo de métodos de instruccion directa, donde la
memorizacion y la evaluacion frecuente se convierten en mecanismos centrales para medir el

aprendizaje y el progreso.

Principales Figuras del Conductismo

John B. Watson es considerado el padre del conductismo. En su obra de 1913, Watson introdujo
la idea de que el comportamiento humano puede ser moldeado y controlado a través de
estimulos ambientales, enfatizando la importancia de los factores externos sobre los internos en
el desarrollo de la conducta. Segun él, los estimulos del entorno tienen un papel fundamental
en el aprendizaje y el desarrollo humano, lo que marcé un cambio significativo en el enfoque

educativo al priorizar lo observable sobre los procesos internos.

Ivan Pavlov, por su parte, contribuyd al conductismo con su teoria del condicionamiento
clasico. En sus experimentos, demostro como las respuestas pueden ser condicionadas a
estimulos especificos. Esta idea de asociar estimulos externos con respuestas condicionadas se
ha aplicado en el ambito educativo para vincular estimulos positivos con el aprendizaje de

contenidos, reforzando la memoria y la retencion en los estudiantes (DeMar, 1997).
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Finalmente, B.F. Skinner expandi0 la teoria conductista con el concepto de condicionamiento
operante, el cual sostiene que los comportamientos se fortalecen o debilitan mediante refuerzos
y castigos. La obra de Skinner es clave para la aplicacion de recompensas y retroalimentacion
en el aula, destacando el rol de la practica constante y la respuesta inmediata en el aprendizaje
(Suérez, 2013). Sus investigaciones ofrecen un marco préctico para el desarrollo de programas
educativos que refuercen habilidades y conductas deseadas en los estudiantes, utilizando
estrategias como la retroalimentacion inmediata para mejorar la retencion y la motivacion.
Estos autores y sus contribuciones establecen la base del conductismo en la educacion,
subrayando cdmo el control de estimulos y el refuerzo de conductas pueden influir en el
desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes.

Aprendizaje significativo en la lecto escritura

El aprendizaje significativo es un concepto desarrollado por Ausubel, quien sostiene que el
aprendizaje es verdaderamente eficaz cuando los estudiantes pueden relacionar los nuevos
conceptos con sus conocimientos previos y experiencias. Segun Ausubel (1983) el aprendizaje
significativo ocurre cuando el contenido nuevo tiene sentido y se conecta de manera Idgica con
el conocimiento preexistente, facilitando la comprension profunda y la retencion a largo plazo.
En este contexto, la guia del docente es fundamental, ya que su rol es organizar el entorno
educativo de manera que los estudiantes encuentren conexiones relevantes y significativas entre
el nuevo conocimiento y lo que ya saben. Este proceso es particularmente esencial en el
desarrollo de la lectoescritura, donde la construccion de significados y la integracion de

experiencias previas fortalecen las habilidades de lectura y escritura.

La teoria del constructivismo, ampliamente sustentada por autores como Piaget y Vygotsky,
aporta una base tedrica complementaria al aprendizaje significativo, destacando el papel activo
del estudiante en el proceso de construccion del conocimiento. Piaget introduce el concepto de
constructivismo cognitivo, donde el desarrollo intelectual se produce en etapas y se basa en la
interaccién constante con el entorno. Por su parte, Vygotsky contribuye con la idea de la zona
de desarrollo proximo (ZDP), que enfatiza la importancia del apoyo social y el aprendizaje
colaborativo en el progreso cognitivo del estudiante. En el marco de la lectoescritura, esta teoria
sugiere que los estudiantes desarrollan competencias de lecturay escritura mas eficaces cuando
reciben ayuda en su proceso de aprendizaje, promoviendo un desarrollo auténomo y la

construccion de modelos propios para interpretar la informacion.
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El aprendizaje social en lecto escritura

La Teoria del Aprendizaje Social, también conocida como Teoria Cognitiva Social o Social
Learning, se fundamenta en la idea de que el aprendizaje ocurre a traves de la observacion y el
modelado de comportamientos en contextos sociales. Originada con influencias desde Jean-
Jacques Rousseau y desarrollada posteriormente por Bandura y otros, esta teoria integra
elementos del conductismo y del cognitivismo al enfatizar que los individuos no solo aprenden
por condicionamiento directo, sino también por medio de la imitacion y la internalizacion de
modelos observados en su entorno. Bandura ampli6 esta perspectiva al incluir el concepto de
aprendizaje observacional, donde los individuos adquieren nuevas habilidades y
comportamientos al observar como otros enfrentan y resuelven situaciones. Asi, el aprendizaje
social no solo reconoce la influencia del entorno social en la adquisicion de conocimiento, sino
que también destaca el papel activo del aprendiz en la construccidn y adaptacion de sus propias
cogniciones mediante interacciones dindmicas con el medio (Rodriguez, 2023) al proporcionar
un marco tedrico que explora como los estudiantes aprenden no solo a través de la instruccion
directa, sino también mediante la observacién de modelos y la interaccion social. Esta teoria
sugiere que los estudiantes pueden desarrollar habilidades de lectoescritura al observar y
modelar comportamientos efectivos de lectura y escritura de otros, ya sea de sus pares o de
figuras de autoridad como maestros, enfatiza la importancia de un entorno educativo que
fomente la practica, el modelado y la retroalimentacidn constructiva, elementos que pueden ser

cruciales para mejorar las competencias de lectura y escritura en los estudiantes.

Aprendizaje experiencial de Kolb en la leco escritura

La teoria del ciclo de aprendizaje de Kolb proporciona un marco integral para entender como
los estudiantes adquieren conocimiento a través de experiencias activas y reflexivas. Este
enfoque destaca los estilos de aprendizaje como preferencias individuales para procesar
informacién, influenciando directamente el rendimiento académico al integrar experiencias
significativas y relevantes en el proceso educativo. Al centrarse en la participacion en contextos
que reflejan situaciones reales, el ciclo de aprendizaje experiencial de Kolb fomenta un
aprendizaje profundo y duradero mediante la reflexion continua sobre la experiencia vivida.
Este enfoque no solo impacta la educacidon actual, especialmente en disciplinas como la
Ingenieria Metallrgica y de Materiales, sino que también ayuda a los estudiantes a alinear sus

estilos de aprendizaje con sus elecciones profesionales, mejorando asi su compromiso y exito
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en sus campos respectivos (Tinoco et al., 2021). Este marco teoérico sugiere que el aprendizaje
efectivo ocurre cuando los estudiantes estan directamente involucrados en actividades practicas
que les permiten experimentar y reflexionar sobre el contenido, este enfoque ayuda a disefar y
evaluar intervenciones educativas que utilicen métodos experienciales para mejorar la
comprension y el dominio de la lectura y la escritura en los estudiantes como Cerebriti, la
inclusion de la reflexion como parte del ciclo de aprendizaje puede facilitar un entendimiento
méas profundo de como los estudiantes internalizan y aplican las habilidades linguisticas
adquiridas, contribuyendo asi a un enfoque mas holistico y efectivo en la ensefianza de la

lectoescritura.

El cognitivismo en la lecto escritura

Es un enfoque tedrico que centra su estudio en los procesos mentales y cognitivos involucrados
en el aprendizaje, la memoria y la percepcion. A diferencia del conductismo, que se enfoca en
el comportamiento observable, el cognitivismo se interesa en los procesos internos de la mente
y cdmo estos permiten a los individuos adquirir, procesar y almacenar informacion. Segun
Zumalabe (2012) Neisser considerado el padre de la psicologia cognitiva, el cognitivismo busca
entender como las personas perciben, recuerdan y piensan, analizando las estructuras mentales
y los esquemas subyacentes a estos procesos. Esta teoria se ha desarrollado a través de diversas
disciplinas, como la psicologia, la filosofia y las neurociencias, proporcionando una ciencia
objetiva de la mente que facilita una comprension mas profunda de los mecanismos cognitivos

implicados en el aprendizaje (Martinez, 2018).

Entre las principales figuras del cognitivismo se destacan Jean Piaget, Jerome Bruner y David
Ausubel. Piaget aporto la teoria del desarrollo cognitivo, estableciendo etapas especificas que
los individuos atraviesan para construir conocimientos. Bruner introdujo el concepto de
aprendizaje por descubrimiento, enfatizando que los estudiantes deben explorar y construir
activamente su conocimiento. Por su parte, Ausubel es conocido por su teoria del aprendizaje
significativo, que propone que el aprendizaje es mas efectivo cuando los nuevos conceptos se
relacionan de manera sustancial con el conocimiento previo del estudiante. Estos teoricos han
influido profundamente en la comprension de la cognicion humana, promoviendo métodos
educativos que consideran el desarrollo de esquemas mentales y el procesamiento de la

informacién como claves en el aprendizaje.
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Estrategias de ensefianza en lengua y literatura

Las estrategias de ensefianza son métodos o enfoques utilizados por los educadores para facilitar
el aprendizaje y mejorar la comprension de los estudiantes. Estas estrategias pueden incluir
diversas técnicas, actividades y recursos que se adaptan a las necesidades y caracteristicas de
los alumnos, asi como a los objetivos de aprendizaje establecidos. El propdsito de las estrategias
de ensefianza es crear un ambiente educativo efectivo que fomente la participacion, el
pensamiento critico y la retencion de conocimientos, permitiendo a los estudiantes desarrollar

competencias y habilidades en un contexto de aprendizaje significativo.

Las estrategias de ensefianza deben considerar cuidadosamente las posibles dificultades que
puedan surgir en las tareas, los conocimientos previos de los alumnos, las condiciones
especificas y el contexto en el que se desarrollaran. Este enfoque demanda que los profesores
administren su aula con responsabilidad y atencion, adaptando organizadamente las actividades
y recursos para maximizar el aprendizaje en un entorno virtual. La eleccidén de modalidades de
trabajo adecuadas es crucial, ya que lo que puede ser efectivo para un propdsito educativo puede
no serlo para otro. Esto implica que la planificacién académica requiere un alto nivel de
profesionalismo y rigor, incorporando estrategias interactivas que se alineen con los contenidos
y las formas de comunicacion sincrénica y asincronica. Ademas, la estructura de un Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA) debe estar orientada hacia principios efectivos de ensefianza que
sean constructivos, integradores e interactivos, asegurando que los estudiantes puedan acceder
al conocimiento y contar con materiales y guias claras para todas las actividades (Alejo y
Aparicio, 2021). Integrar Cerebriti en el proceso de lectoescritura es altamente beneficioso
debido a su capacidad para ofrecer actividades educativas interactivas y personalizadas que
pueden mejorar significativamente el desarrollo de habilidades de lectura y escritura en los
estudiantes. Esta plataforma tecnoldgica no solo facilita la practica constante y variada de
competencias linguisticas, sino que también permite ajustar el nivel de dificultad segun las
necesidades individuales de cada alumno. Al combinar la gamificacion con objetivos
educativos claros, Cerebriti motiva a los estudiantes a participar activamente en su aprendizaje,
fomentando un ambiente estimulante y participativo que favorece la comprension profunda y
el dominio de la lectoescritura. Ademas, la estructura organizada y la claridad en las
instrucciones de las actividades promueven un aprendizaje efectivo y autdbnomo, aspectos
fundamentales en el contexto educativo actual orientado hacia el uso innovador de las

tecnologias para mejorar los resultados académicos.
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Lectoescritura en primaria

Es el proceso que combina las habilidades de lectura y escritura, permitiendo a los individuos
interpretar y expresar ideas a traves de la palabra escrita. La lectura implica la comprension y
el anélisis de textos, mientras que la escritura se refiere a la capacidad de crear y organizar
informacion en forma escrita. Juntas, estas habilidades son fundamentales para la comunicacion
efectiva y el aprendizaje, y son esenciales en el desarrollo académico y personal de los
individuos. La lectoescritura también incluye el conocimiento de la gramatica, la ortografia y
la estructura del lenguaje, lo que contribuye a la habilidad de comunicar pensamientos de

manera clara y coherente.

El desarrollo de la lectoescritura debe emplear estrategias dinamicas y atractivas para motivar
a los nifios, aprovechando la tecnologia para facilitar el acceso a herramientas educativas. Las
técnicas tradicionales deben ser sustituidas por métodos como la grafofonética, que utiliza
pictogramas para mejorar la asimilacion de informacion. Este enfoque promueve un aprendizaje
basado en la experiencia y la interaccion con el entorno, estrategias como la lectura mediada y
el libro &lbum, que involucran emociones y permiten a los nifios interactuar con las historias,

son efectivas.

La investigacion busca identificar factores que influyen en el aprendizaje de la lectoescritura
durante la pandemia (Ayala y Gaibor, 2021). Cerebriti, una plataforma educativa interactiva,
puede aprovecharse para hacer el aprendizaje mas atractivo y efectivo. Al utilizar herramientas
como la grafofonética y actividades que promuevan la interaccion con el contenido, Cerebriti
puede facilitar un aprendizaje basado en la experiencia, mejorando la asimilacion de la
lectoescritura en los nifios. La plataforma puede incorporar estrategias como la lectura mediada
y el uso de libros album, promoviendo un enfoque integral que incluye tanto aspectos
emocionales como cognitivos, esenciales para un desarrollo completo de la lectoescritura en un

contexto virtual, especialmente relevante durante y después de la pandemia.

Estrategias de comprension lectora en primaria

Las estrategias de comprensién lectora son técnicas que los lectores emplean para mejorar su
entendimiento de un texto, permitiendo un procesamiento mas efectivo de la informacion. Estas

incluyen la prediccion, que consiste en anticipar el contenido antes de leer; la visualizacion, que
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implica crear imagenes mentales del texto; la inferencia, que permite hacer suposiciones
basadas en la informacion y la experiencia personal; el resumen, que sintetiza las ideas
principales; y el parafraseo, que reescribe el contenido con palabras propias. Estas estrategias
son esenciales en el ambito educativo, ya que ayudan a los estudiantes a convertirse en lectores

criticos y autbnomos, mejorando su capacidad para recordar y aplicar la informacion leida.

Segun Armijos et al. (2023) se pueden emplear diversas estrategias para mejorar la comprension
lectora, como revisar el vocabulario clave, predecir el contenido, y utilizar nuevas herramientas
como el arborigrama, que organiza la informacion de manera estructurada y adaptable segun
las necesidades del lector. Otras técnicas efectivas incluyen formular preguntas sobre el texto
para evaluar la comprension, parafrasear para interpretar con palabras propias el significado del
autor, y realizar relecturas para consolidar la comprension mediante la repeticion. Ademas, el
resumen se utiliza como herramienta de sintesis, y se destaca la importancia de relacionar la

lectura con textos similares y el uso de imagenes para recordar informacién relevante.

Cerebriti ofrece una herramienta dindmica y accesible para potenciar el proceso de
lectoescritura en estudiantes. Al integrar la gamificacioén en sus actividades, esta plataforma
permite crear juegos educativos que no solo captan el interés de los alumnos, sino que también
refuerzan de manera efectiva habilidades clave como la comprension lectora y la expresion
escrita. La posibilidad de disefiar y adaptar juegos segun las necesidades especificas del
aprendizaje facilita un enfoque personalizado y motivador, donde los estudiantes pueden
participar activamente en la construccion de su conocimiento. Ademas, al ser una herramienta
accesible que no requiere conocimientos profundos de programacion, Cerebriti democratiza el
acceso a recursos educativos interactivos, promoviendo un aprendizaje colaborativo y

autébnomo en entornos educativos diversos.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para la lectoescritura

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se han convertido en herramientas
fundamentales para el desarrollo de habilidades de lectoescritura en el &mbito educativo. Estas
tecnologias facilitan el acceso a una amplia gama de recursos interactivos y plataformas
digitales, promoviendo la adquisicion y mejora de las competencias lectoras y escritas de los
estudiantes. Las TIC son un medio que permite a los estudiantes interactuar activamente con el

contenido, lo que fomenta la motivacion y el compromiso en su proceso de aprendizaje. En el
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contexto de la lectoescritura, las TIC no solo ofrecen un entorno de aprendizaje interactivo y
accesible, sino que también contribuyen a reducir el analfabetismo digital y tradicional,
especialmente en areas rurales donde el acceso a materiales educativos es limitado. A través de
herramientas digitales, los estudiantes pueden desarrollar habilidades de comprensién lectora 'y
expresion escrita de forma ludica y adaptativa, lo que incrementa su interés y facilita la
construccion de conocimientos significativos (Ulco y Baldeon, 2020).

Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) han introducido mejoras
significativas en el proceso de comprension lectora dentro del &mbito educativo
contemporaneo. Estas herramientas permiten implementar estrategias innovadoras que van méas
alld de los métodos tradicionales, facilitando la interpretacion de textos mediante recursos
multimediales como imagenes y sonidos. Esto no solo enriguece el contenido educativo, sino
que también se adapta mejor a las preferencias y habilidades de aprendizaje de la nueva
generacion de estudiantes, quienes estan altamente familiarizados con el uso de dispositivos
tecnoldgicos. La integracion de libros digitales, software de organizacion grafica y plataformas
interactivas no solo mejora la accesibilidad al conocimiento, sino que también motiva a los
estudiantes al ofrecerles herramientas que hacen el aprendizaje méas dinamico y participativo,
favoreciendo asi un aprendizaje mas profundo y significativo (Armijos et al., 2023).

Aprendizaje multisensorial en la lecto escritura

Segln Bufay y Cazorla (2023) el aprendizaje multisensorial es fundamental en la educacion,
ya que estimula multiples sentidos durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, adaptandose a
las preferencias sensoriales individuales de los estudiantes. Este enfoque es especialmente
valioso porgue no solo mejora la motivacion y la participacion, sino que también fortalece
habilidades cognitivas esenciales como la percepcién y la conceptualizacion, creando entornos
mas inclusivos y enriquecedores. Al integrar esta perspectiva en el proceso de lectoescritura, se
puede potenciar el aprendizaje mediante metodologias innovadoras que incorporan plataformas
digitales, como las propuestas por Cerebriti. Estas herramientas fomentan la interactividad y la
personalizacion, permitiendo a los estudiantes participar activamente en su aprendizaje. Asi, se
mejora no solo el compromiso de los alumnos, sino también la adquisicion de competencias
criticas, como el pensamiento critico y la resolucion de problemas, facilitando experiencias de

aprendizaje inmersivas y adaptadas a las necesidades individuales de cada estudiante.
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Cerebriti en la educacion

Es una plataforma educativa disefiada para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante la gamificacion y el uso de tecnologias interactivas. Su enfoque se centra en la
lectoescritura y otras habilidades fundamentales, ofreciendo herramientas y recursos que
permiten a los estudiantes participar de manera activa en su aprendizaje. A través de juegos,
actividades dinamicas y contenido personalizado, Cerebriti promueve un entorno de
aprendizaje atractivo y motivador que se adapta a las necesidades individuales de cada alumno.
Esto no solo facilita la adquisicion de competencias clave, como la lectura y la escritura, sino
que también fomenta el pensamiento critico, la creatividad y la resolucion de problemas,

contribuyendo a una educacion mas inclusiva y efectiva.

Cerebriti basa su método didactico en dos enfoques principales: la gamificacion y la co-
creacion. La gamificacion incluye elementos como retos, rankings y méritos, los cuales
aumentan la motivacién del estudiante al convertir el aprendizaje en una experiencia ludica y
competitiva. Por otro lado, la co-creacion es fundamental, ya que permite que los estudiantes
pasen de simplemente consumir contenidos a producirlos. Al elaborar un juego, los estudiantes
interiorizan mejor el contenido, lo que mejora su proceso de aprendizaje y les permite
desarrollar habilidades creativas y criticas. Por ejemplo, un juego como "Adivina el color"
puede ensefiar a los nifios sobre los colores de manera interactiva y divertida. Este enfoque
integral no solo facilita la comprension de conceptos académicos, sino que también fomenta el

entusiasmo por el aprendizaje y la participacion en el proceso educativo (Liberio, 2019).

La plataforma puede ser una herramienta poderosa para los docentes, proporcionando recursos
innovadores y efectivos para ensefiar lectoescritura. Al integrar Cerebriti en el proceso de
lectoescritura, se pueden aprovechar estas estrategias para mejorar la calidad del aprendizaje y

la participacion de los estudiantes, lo que es crucial en el contexto educativo actual.

Cerebriti en el aula

Se destaca como una plataforma educativa que facilita la creacién y comparticion de juegos
didacticos de manera gratuita y accesible, permitiendo transformar rapidamente cualquier
contenido curricular en actividades interactivas. Sus caracteristicas incluyen herramientas

avanzadas como la autocorreccion de ejercicios, elementos de evaluacion y generacion
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automatica de informes, lo cual promueve un aprendizaje personalizado y efectivo. El enfoque
pedagogico de Cerebriti combina la gamificacion, mediante desafios y rankings para motivar a
los estudiantes, con la capacidad de crear juegos propios, fomentando asi un aprendizaje activo
y profundo que integra de manera innovadora las tecnologias educativas en el aula,

especialmente relevante para disciplinas complejas como la Biologia (Villena, 2023).

Cerebriti no solo permite adaptar rapidamente los contenidos linguisticos a formatos ladicos,
sino que también facilita la personalizacion del aprendizaje, ajustando el nivel de dificultad
segun las necesidades individuales de los alumnos. Al combinar la gamificacion con objetivos
educativos claros, Cerebriti motiva a los estudiantes a participar activamente en su proceso de
aprendizaje, promoviendo un ambiente estimulante y colaborativo en el aula. Esta integracion
no solo fortalece las competencias linglisticas de manera integral, sino que también prepara a
los estudiantes para enfrentar los desafios de la lectura y escritura de manera creativa y
auténoma, aspectos esenciales para el desarrollo académico y personal en la era digital.

Gamificacién en lenguay literatura

La gamificacion consiste en aplicar elementos y técnicas propios de los videojuegos en
contextos no ludicos con el objetivo de hacer mas atractivo y motivador un producto o servicio,
estimulando la participacion de los usuarios mediante mecanicas de juego. Es ampliamente
reconocida por su capacidad para aumentar la motivacion, despertando el entusiasmo y la
pasion de las personas al involucrarlas en desafios y recompensas significativas. Esta estrategia
se utiliza cada vez mas en diversas areas como innovacion, marketing, gestiéon del talento y
aprendizaje, mediante dinamicas, mecanicas y componentes como avatares, insignias y
rankings. La gamificacion no solo mejora la motivacion, sino que puede transformar el
aprendizaje en una experiencia inmersiva que facilita la entrada en un estado de "flujo”, donde

los alumnos se concentran plenamente en la tarea (Ortiz et al., 2018).

Al aplicar elementos de disefio de videojuegos en la plataforma Cerebriti, se puede hacer que
el aprendizaje de la lectoescritura sea mas atractivo y motivador para los estudiantes. Utilizando
mecanicas de juego como retos, rankings y recompensas, Cerebriti puede incentivar la
participacion y el compromiso de los estudiantes con las actividades de lectoescritura. Ademas,
al introducir dinamicas que fomenten la competencia y la cooperacion entre los jugadores, la

plataforma puede mejorar significativamente la motivacion y el rendimiento en la adquisicion
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de habilidades de lectura y escritura. En resumen, la integracion de la gamificacion en Cerebriti
puede potenciar de manera efectiva el proceso educativo de la lectoescritura al hacerlo méas

interactivo, estimulante y enfocado en los objetivos de aprendizaje especificos.

Cerebriti y la lectoescritura

Segun Garavito (2020) el uso del portal de juegos educativos Cerebriti se propone como una
herramienta fundamental para mejorar las competencias de comprension lectora entre los
estudiantes de cuarto grado, quienes muestran bajos niveles de desempefio en pruebas internas.
La integracion de Cerebriti en el proceso educativo busca superar la falta de estrategias
pedagdgicas efectivas y la baja motivacién por la lectura. Se pretende que los estudiantes
desarrollen habilidades de comprension lectora, incluyendo niveles literal, inferencial y critico,
mediante la interaccion activa con este recurso tecnolégico. A corto plazo, se espera que los
estudiantes disfruten aprender con Cerebriti y demuestren progresos en sus ejercicios

académicos.

A mediano plazo, la innovacion tecnoldgica facilitara entornos virtuales interactivos, en
contraste con las clases tradicionales monétonas. A largo plazo, se anticipa que los estudiantes
puedan comprender textos de diversas areas del conocimiento, no solo de lenguaje, mejorando
asi su rendimiento académico y su comprension del entorno. Este enfoque no solo busca
maximizar el potencial educativo de Cerebriti, sino también transformar la practica docente,
demostrando el impacto positivo de las TIC en la mejora de la competencia lectora y la calidad
educativa. Este enfoque especifico muestra como la plataforma puede ser una herramienta
efectiva para abordar los desafios actuales en el aprendizaje de la lectoescritura, como los bajos
niveles de desempefio en pruebas internas y la falta de motivacion por la lectura. Al integrar
Cerebriti en el proceso educativo, se espera elevar los niveles de competencia en comprension
lectora, ayudando a los estudiantes a interpretar textos de manera mas efectiva y mejorar su
rendimiento académico en todas las areas del conocimiento, la propuesta de utilizar Cerebriti
no solo se centra en mejorar las habilidades lectoras inmediatas, sino que también promueve un
aprendizaje interactivo y divertido, crucial para mantener el interés de los estudiantes a largo
plazo. La incorporacion de tecnologias educativas como Cerebriti no solo puede transformar la
forma en que se ensefia y se aprende la lectoescritura, sino que también puede abrir nuevas

posibilidades para la innovacion pedagogica y mejorar la calidad general de la educacion.
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Tecnologia y lenguaje

Martinez (2020) destacan la importancia crucial de integrar las Tecnologias del Aprendizaje y
el Conocimiento (TAC) en la educacién infantil para promover el desarrollo del lenguaje y la
competencia comunicativa de los estudiantes, adaptandose a sus ritmos de aprendizaje y
caracteristicas individuales en un entorno donde las tecnologias tienen una presencia cada vez
mayor. El lenguaje se entiende como un sistema estructurado de signos arbitrarios que permite
la formacion de palabras, frases y la expresion de pensamientos, sentimientos y deseos,
desarrollandose en interaccion con el crecimiento neuroldgico, perceptivo-motor, socioafectivo

y cognitivo de los nifos.

Por otro lado, al utilizar recursos digitales como Cerebriti puede adaptarse a los ritmos y
necesidades individuales de los estudiantes, ofreciendo ejercicios personalizados que refuerzan
el aprendizaje a través del juego y la interactividad. Esto no solo hace que el aprendizaje sea
mas entretenido y motivador, sino que también facilita la comprension y el dominio de los
conceptos de lectoescritura, apoyando de manera efectiva el desarrollo de las competencias
comunicativas de los nifios. La combinacién de tecnologia y metodologia innovadora de
Cerebriti puede potenciar significativamente el proceso educativo, alinedndose con los
objetivos de modernizacion y mejora de la calidad educativa que promueve la legislacion

vigente.

Herramientas tecnoldgicas para la ensefianza

Segun Valbuenay Alvarado (2020) el uso de herramientas tecnoldgicas para ensefiar de manera
atil y divertida, promoviendo el desarrollo del pensamiento I6gico en los estudiantes, es el
enfoque central de esta investigacion. Se busca comprender y mejorar la experiencia educativa
desde la perspectiva de quienes la viven, utilizando métodos cualitativos como la investigacion
accion participacion. Este enfoque implica una interaccion activa entre investigadores y
participantes, enfocada en transformar practicas educativas y sociales mediante el uso
innovador de tecnologias educativas. Integrar juegos interactivos y software especializado no
solo facilita el aprendizaje, sino que tambien promueve habilidades como el analisis, la
argumentacion y la resolucion de problemas, esenciales para el desarrollo integral de los

estudiantes en diversos contextos de aprendizaje y aplicacion practica.
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Esta herramienta tecnoldgica no solo facilita la practica constante y variada de competencias
linguisticas, sino que también adapta el nivel de dificultad segun las necesidades individuales
de cada alumno. Al combinar la gamificacion con objetivos educativos claros, Cerebriti motiva
a los estudiantes a participar activamente en su aprendizaje, fomentando un entorno estimulante
y participativo que favorece la comprension profunday el dominio de la lectoescritura. Ademas,
la estructura organizada y la claridad en las instrucciones de las actividades promueven un
aprendizaje efectivo y autbnomo, aspectos fundamentales en el contexto educativo actual que
busca utilizar la tecnologia de manera innovadora para mejorar los resultados académicos y

promover un aprendizaje significativo.

Rol del docente en el juego guiado

Segln Jurado et al. (2021) los juegos estructurados son fundamentales para estimular el
pensamiento, ya que involucran informacion clara como reglas y materiales, objetivos
especificos para ganar, contextos tanto matematicos como extra-matematicos, y un entorno
global que enmarca los conceptos matematicos relevantes. La creacion de juegos implica tanto
la variacién de juegos conocidos como la elaboracion desde situaciones especificas o
requerimientos particulares, enfocandose siempre en los objetivos cognitivos matematicos y en
el desarrollo del pensamiento intuitivo y matematico, distinguen dos tipos principales de juegos
en términos de su impacto en el aprendizaje: el juego libre, dirigido por los propios nifios, y el

juego guiado, que implica alguna forma de orientacion por parte del maestro.

Estos enfoques complementarios no solo fomentan la creatividad inherente al pensamiento
matematico, sino que también generan emociones positivas que son cruciales para el
compromiso y la participacion de los estudiantes en el aprendizaje de las matematicas mediante
la creacion y el juego con reglas inventadas por ellos mismos. Integrar Cerebriti en el proceso
de lectoescritura enriquece significativamente el aprendizaje al proporcionar actividades
interactivas que mejoran las habilidades de lectura y escritura de los estudiantes. Esta
herramienta no solo fomenta la practica constante de competencias linglisticas, sino que
también adapta el nivel de dificultad segun las necesidades individuales de cada alumno. Al
utilizar la gamificacion de manera efectiva, Cerebriti motiva a los estudiantes a participar
activamente, creando un entorno estimulante que facilita un aprendizaje profundo y auténomo,

esencial para el éxito educativo en un contexto tecnoldgico contemporaneo.
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Aprendizaje basado en proyectos en lenguay literatura

Es una metodologia educativa que implica a los estudiantes en la investigacion y resolucién de
problemas reales o relevantes a traves de proyectos. En lugar de seguir un enfoque tradicional
de ensefianza centrado en la transmision de conocimientos, el ABP fomenta el aprendizaje
activo, donde los alumnos investigan, colaboran y aplican habilidades practicas para crear un
producto final o presentar soluciones a un desafio especifico. Esta metodologia no solo potencia
el desarrollo de competencias académicas, sino que también promueve habilidades blandas
como el trabajo en equipo, la comunicacion y la creatividad, preparando a los estudiantes para

enfrentar situaciones del mundo real.

Entre los principales representantes del aprendizaje basado en proyectos se encuentran John
Dewey, cuyo enfoque en el aprendizaje experiencial sent6 las bases del ABP; y William Heard
Kilpatrick, quien enfatiz6 la importancia del interés del estudiante y la relevancia de los
proyectos en su educacion. Otros académicos contemporaneos, como Thomas Markham, han
destacado la importancia de integrar competencias del siglo XXI, como la creatividad y la

colaboracidn, en el disefio de proyectos educativos.

El aprendizaje basado en proyectos facilita una mayor interaccién y participacion de los
estudiantes en el proceso educativo, acercando el sistema educativo al contexto en el que se
desenvuelven. Esta metodologia representa un cambio significativo frente a los modelos
tradicionales de ensefianza, promoviendo un aprendizaje mas auténtico y significativo que
prepara a los estudiantes para enfrentar desafios tanto académicos como personales en un

entorno cada vez mas dinamico y cambiante (Zambrano et al., 2022).

Cerebriti no solo permite la creacion gratuita y la comparticion de juegos, sino que también
transforma cualquier tema en juegos interactivos de manera rapida y sencilla. Esta herramienta
motiva a los estudiantes al hacer el aprendizaje mas dinamico y participativo, fomentando su
involucramiento activo en la creaciéon de contenido. Ademas, sus funcionalidades, como la
autocorreccion y las estadisticas de aprendizaje, facilitan el seguimiento del progreso
individual, permitiendo la adaptacion del contenido a sus necesidades. En resumen, Cerebriti
enriquece el proceso de lectoescritura e impulsa habilidades cognitivas y competencias clave,

alineandose con el enfoque del aprendizaje basado en problemas.
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Aprendizaje adaptativo en lengua y literatura

El aprendizaje adaptativo permite personalizar la educacion de cada estudiante mediante el uso
de plataformas que ofrecen recursos especificos, asegurando una cobertura detallada del
contenido de manera racional. Estos sistemas utilizan técnicas avanzadas de recopilacion de
datos para adaptar el contenido de acuerdo con las necesidades individuales de cada alumno,
facilitando un seguimiento exhaustivo del progreso que también beneficia a los profesores. Se
identifican cuatro categorias principales de entornos de aprendizaje adaptativo, incluyendo
interacciones adaptativas y presentacion de cursos adaptables, entre otros, siendo areas clave
de investigacion las teorias de la memoria, la carga cognitiva y los sistemas de tutoria
inteligente. La inmersion en entornos virtuales de aprendizaje, especialmente mediante
tecnologias de Realidad Virtual (RV), aumenta la motivacion de los estudiantes al ofrecer
experiencias multisensoriales e interactivas que simulan situaciones reales de forma segura.
Este enfoque no solo mejora el compromiso del estudiante con el contenido, sino que también
facilita la memorizacion y la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos, lo cual es
fundamental en el contexto educativo actual y futuro, particularmente en el desarrollo de
simuladores inmersivos para diversas disciplinas como la medicina, la biotecnologia y la

educacion (Vegaet al., 2021).

El enfoque interactivo de Cerebriti estimula la participacidon, mientras que las herramientas
como la autocorreccion y los informes automaticos facilitan a los docentes el seguimiento del
progreso individual. Al adaptarse a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, Cerebriti
también promueve un entorno donde cada estudiante puede avanzar a su propio ritmo,

enriqueciendo asi la experiencia educativa.

Aprendizaje autonomo en lengua y literatura

Es un enfoque educativo que enfatiza la capacidad del estudiante para tomar control de su
propio proceso de aprendizaje, estableciendo sus objetivos, seleccionando recursos y evaluando
su progreso de manera independiente. Este tipo de aprendizaje fomenta la responsabilidad y la
autorregulacion, permitiendo a los alumnos desarrollar habilidades de investigacion, toma de
decisiones y reflexidn critica. Al ser un proceso activo y autodirigido, el Aprendizaje Autbnomo

promueve la motivacién intrinseca y la adaptacion a diferentes estilos y ritmos de aprendizaje,
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lo que capacita a los estudiantes para convertirse en aprendices permanentes y adaptables en un

entorno cambiante.

Mufioz et al. (2020) el aprendizaje autonomo ha emergido como un tema crucial en la
investigacion educativa a nivel global. En Argentina, estudios en la Universidad de Buenos
Aires, especificamente en el area de Tecnologia Robdtica, exploran como los dispositivos
moviles pueden ser utilizados para mejorar el seguimiento de los estudiantes de posgrado,
sugiriendo que esta practica, cuando se sostiene en el tiempo, puede significativamente

incrementar el dominio del aprendizaje.

El aprendizaje autbnomo representa una meta educativa esencial en la era moderna,
demostrando que estrategias que fortalecen el autoaprendizaje pueden mejorar el rendimiento
academico y las habilidades de pensamiento critico, los entornos virtuales de ensefianza-
aprendizaje, como Moodle, han sido ampliamente adoptados en diversas instituciones
educativas por su capacidad de ofrecer acceso continuo a recursos educativos y facilitar la
comprension profunda de los contenidos impartidos, como se observé en estudios realizados en
Madrid y Cuba. En Ecuador, se reconoce que las TIC fortalecen el aprendizaje autonomo de los
estudiantes, con Moodle destacAndose como una plataforma versatil que cumple con las

exigencias de promover la autonomia estudiantil en entornos educativos.

Cerebriti motiva a los estudiantes a establecer sus propios objetivos y a asumir la
responsabilidad de su aprendizaje a través de desafios y recompensas. Esta capacidad de disefiar
sus propios recursos educativos no solo facilita una comprension mas profunda de los
contenidos, sino que también estimula la iniciativa personal, el pensamiento critico y la

autogestion, esenciales para un aprendizaje verdaderamente autbnomo.

Cerebriti y formacion docente

La integracion de Cerebriti en la formacidn docente representa un avance significativo en el uso
de tecnologias educativas para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
herramienta proporciona a los educadores un amplio abanico de recursos digitales y juegos
interactivos que pueden ser facilmente adaptados y personalizados para el disefio de actividades

instruccionales. Al facilitar la creacion y el uso de juegos educativos sin necesidad de
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conocimientos avanzados en programacion, Cerebriti fomenta la gamificacion de los

contenidos, motivando a los estudiantes mediante elementos como rankings y retos.

Ademas, la plataforma permite a los alumnos participar activamente en la creacion de sus
propios juegos, lo cual no solo refuerza el aprendizaje al interiorizar los conocimientos, sino
que también promueve el desarrollo del pensamiento I6gico y creativo. Con funcionalidades
como evaluaciones automatizadas y generacion de informes detallados, Cerebriti se convierte
en una herramienta integral para mejorar la calidad educativa, adaptandose eficazmente a las
necesidades individuales y facilitando un aprendizaje mas dindmico y efectivo en el aula
(Torres, 2023). Cerebriti en el proceso de lectoescritura representa una innovacion significativa
al combinar tecnologia educativa con estrategias efectivas de ensefianza. Esta plataforma no
solo ofrece herramientas para crear juegos educativos interactivos, sino que también promueve

la gamificacion de los contenidos, incentivando asi la participacion de los estudiantes.

Al permitir a los docentes y alumnos disefiar y utilizar juegos adaptados a las necesidades
especificas del aprendizaje de la lectoescritura, Cerebriti facilita un ambiente de aprendizaje
dinamico y estimulante. La capacidad de personalizacion de actividades y la inclusion de
elementos como desafios y recompensas motiva a los alumnos a involucrarse mas en el proceso
de adquisicién de habilidades linglisticas, mejorando significativamente tanto la comprension

como la practica de la lectura y escritura.

Lectoescritura infantil

La lectoescritura infantil es esencial en el mundo actual, ya que permite a los nifios acceder a
la cultura y la comunicacion, independientemente de su ubicacién o nivel socioeconémico. Su
correcta adquisicion es crucial para el desarrollo integral de los estudiantes. La lectoescritura
influye significativamente en el comportamiento y es una prioridad en la educacion, siendo
indispensable para la expresion y comunicacion. Diversos autores destacan la transicion de la
lectoescritura de un privilegio a una necesidad fundamental para la inclusion social y el acceso
al conocimiento. La alfabetizacion, definida como la capacidad de leer y escribir una lengua
especifica, es vital para la socializacion y la transmision cultural. La lectoescritura facilita la
alfabetizacion y es crucial para la integracion y desarrollo cultural de los individuos (Bravo et
al., 2023).
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Cerebriti es una herramienta eficaz porque integra la gamificacion y la creacion de contenido
interactivo, lo que incentiva a los estudiantes y facilita la asimilacién de conocimientos. Al
permitir que tanto docentes como estudiantes disefien y personalicen juegos educativos,
fomenta un aprendizaje activo y comprometido. Ademas, la plataforma proporciona recursos
accesibles y sencillos de utilizar, incluso para aquellos sin conocimientos técnicos, ampliando
su aplicacion en diversos entornos educativos. Estas caracteristicas hacen de Cerebriti una
solucion ideal para mejorar las habilidades de lectoescritura de los estudiantes, adaptandose a

diferentes necesidades y estilos de aprendizaje.

Ensefianza — aprendizaje de la lectoescritura

Segun Chacha et al. (2020) la ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura en el primer afio
escolar es fundamental para aprovechar las potencialidades de todos los estudiantes, creando
bases solidas que fomenten un aprendizaje significativo y el habito de la lectura. La baja calidad
educativa y la falta de dominio en la lectoescritura han llevado a desercidn escolar, repeticion
de grado y promocion de estudiantes con carencias. Para mejorar, es crucial fortalecer la
ensefianza de la lectoescritura en este nivel, utilizando diversas metodologias y estrategias
motivadoras. Ademas, la inclusion de las TIC ha sido clave para perfeccionar las practicas
educativas. Es una responsabilidad compartida entre docentes y padres, quienes deben
colaborar y comunicarse constantemente para asegurar el avance y el rendimiento académico

de los estudiantes, evitando que las deficiencias pasen desapercibidas.

Cerebriti en el proceso de lectoescritura es beneficioso porque permite a los estudiantes
interactuar con el contenido de manera ludica y dinamica, lo que incrementa su motivacion y
compromiso con el aprendizaje. La plataforma ofrece la posibilidad de crear y personalizar
juegos educativos sin necesidad de conocimientos avanzados de programacion, facilitando a
los docentes la integracion de actividades interactivas en sus lecciones. Ademas, al permitir que
los alumnos disefien sus propios juegos, se fomenta el pensamiento creativo y la comprensién
profunda de los temas, contribuyendo a un aprendizaje significativo y adaptado a las

necesidades individuales de cada estudiante.
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2.3. Marco Legal

Con relacion al tema de estudio, se consideran aspectos fundamentales que sustentan la

investigacion sobre el uso de herramientas digitales en la educacion.

Constitucién de la Republica del Ecuador

De acuerdo con la Constitucion del Ecuador (2008) sefiala lo siguiente:

Art. 3.- Son deberes primordiales del Estado:

1. Garantizar sin discriminacion alguna el efectivo goce de los derechos establecidos en
la Constitucion y en los instrumentos internacionales, en particular la educacion, la

salud, la alimentacion, la seguridad social y el agua para sus habitantes (P. 9).

Se establece que uno de los deberes fundamentales del Estado es asegurar, sin discriminacion,
el pleno disfrute de los derechos constitucionales y los establecidos en convenios
internacionales. Esto incluye derechos esenciales como la educacidn, la salud, la alimentacion,
la seguridad social y el acceso al agua. Este mandato subraya el compromiso del Estado con la
equidad y la cobertura universal de servicios basicos, fundamentales para el bienestar y

desarrollo integral de todos los ciudadanos.

Seccion quinta Educacion

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica
y de la inversion estatal, garantia de la 32 igualdad e inclusién social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo (P. 26).
La ley destaca que la educacion debe ser una prioridad en las politicas publicas y en la inversion

estatal, pues es crucial para garantizar la igualdad y la inclusién social. Ademas, reconoce la

participacion de individuos, familias y la sociedad en el proceso educativo como un derecho y
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una responsabilidad, reflejando un enfoque participativo y colectivo hacia la educacién como
elemento esencial para el bienestar y la cohesién social.

Ley Organica de Educacion Intercultural establece que:

Refiriéndose a la Ley Organiza de Educacion Intercultural (Asamblea Nacional, 2013) sus

principios y objetos establecen:

Art. 2.- Principios. Responsabilidad compartida: La educacion requiere de una
responsabilidad compartida en la educacion de nifios y adolescentes y de un esfuerzo
conjunto de estudiantes, familias, docentes, centros educativos, comunidades, centros
educativos, medios de comunicacion y sociedad en general. Sin embargo, estos

principios se basan en esta ley (p. 3).

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio
de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la comunicacion

y el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo. (p. 11)

En cuanto a las obligaciones del Estado en materia del derecho a la educacion, la ley especifica:

Articulo 6 — Obligaciones: La obligacion primordial del Estado es respetar plena,
continua y progresivamente sus derechos y garantias constitucionales en materia de
educacion, asi como los principios y objetivos promulgadas en esta ley. La obligacion
de asegurar y garantizar el acceso a la alfabetizacion digital y el uso de la tecnologia de
la informacion y comunicacién en el proceso educativo y fomentar los vinculos entre la

educacion, las actividades productivas y sociales (p. 4).

El articulo 2.4 establece los principios de la gestion educativa. - De conformidad con el derecho

a la educacion, el Estado garantizara:

Proceso de desarrollo: Los niveles de educacion se evaltuan en el ciclo vital del
individuo, con especial atencién al desarrollo cognitivo, emocional y psicolégico, las

habilidades y las disciplinas linguisticas y culturales, brindar recursos para que los
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individuos puedan cubrir las necesidades particulares y del pais para una verdadera
igualdad. Paraello, debe adaptarse para lograr la integracion del porcentaje de poblacion

que ha sido excluida (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2017).

La Ley Orgéanica de Educacion Intercultural promueve una vision inclusiva y participativa de
la educacién, en la que todos los actores sociales, como familias, docentes, comunidades y
medios de comunicacion, asumen una responsabilidad compartida. Este enfoque asegura que la
educacion no solo sea un derecho, sino también un compromiso colectivo para proporcionar un
aprendizaje significativo que responda a las necesidades individuales y sociales. Ademas, al
destacar el interaprendizaje y el multiaprendizaje, la ley fomenta la integracion de herramientas
culturales, deportivas y tecnoldgicas para potenciar las capacidades humanas y fortalecer el

desarrollo personal y comunitario.

Por otro lado, la ley subraya la obligacion del Estado de garantizar el acceso equitativo a la
educacion, con especial énfasis en la alfabetizacion digital y la integracién de tecnologias en
los procesos de ensefianza. Este compromiso también incluye la adaptacion del sistema
educativo para atender las necesidades de grupos excluidos, promoviendo una verdadera
igualdad. Asimismo, se prioriza un enfoque integral en la gestion educativa, atendiendo al
desarrollo cognitivo, emocional y cultural de los estudiantes, lo que contribuye a reducir

desigualdades y al fortalecimiento de un sistema educativo inclusivo y sostenible.
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CAPITULO 11l

METODOLOGIA

3.1. Descripcidn del area de estudio/grupo de estudio

La presente investigacion se realiz6 en la Unidad Educativa "Alejandro R. Mera," ubicada en
la ciudad de Tulcan en las calles Av. Bolivar y Pichincha, fue creada en el afio 1963. La
poblacién de estudio estuvo conformada por 86 nifios de segundo afio de educacion basica
elemental en un institucion pablica. Esta institucion educativa cuenta con los niveles de inicial
y de educacidn general bésica, en modalidad presencial, jornada matutina, acoge a nifios desde
inicial hasta 10mo afio de EGB. El objetivo principal fue diagnosticar el aprendizaje de la lecto-
escritura mediante la aplicacion de un test y una ficha de observacion. A partir de este
diagnostico, se busca analizar el uso de la plataforma Cerebriti como estrategia didactica para
alcanzar el desarrollo de los objetivos propuestos.

Dado que la poblacion de estudio era pequefia, no se aplico la formula del muestreo finito.
Ademas, no se pudo llevar a cabo una encuesta para medir el coeficiente de correlacion y
determinar el impacto de la plataforma Cerebriti en el aprendizaje. Por esta razén, se opt6 por
utilizar otras herramientas de investigacion, como un test y una ficha de observacion (Mucha et
al., 2021).

Figura 1.
Ubicacion Geografica Escuela Alejandro R. Mera.

Croquis Escuela Alejandro R. Mera

Capa sin nombre

o

Nota. La figura representa la ubicacion geogréafica de la Escuela Alejandro R. Mera, la cual esta
ubicado entre las calles pichincha y Av. Bolivar, como punto de referencia tiene el parque

central de la ciudad de Tulcan, el croquis fue Google maps.
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3.2. Enfoque y tipo de investigacion
Enfoque

El enfoque mixto en investigacion combina elementos de los meétodos cuantitativo y
cualitativo, lo que posibilita un andlisis mas exhaustivo de los fendmenos en estudio. Este
enfoque se estructura en cinco fases interconectadas: la observacién y evaluacion de
fendmenos, el establecimiento de hipdtesis, la verificacion de dichas hipotesis, la revision a
partir de los analisis y la formulacion de nuevas observaciones. Al integrar ambos métodos,
se logra una triangulacion de datos que proporciona una visién mas amplia del fenomeno. Por
ejemplo, en un estudio fiscal, se aplicd el método cuantitativo a través de encuestas para
recolectar datos numéricos, y el cualitativo mediante entrevistas abiertas, lo que respaldo el
marco tedrico y facilitd el cumplimiento de los objetivos de investigacion, subrayando asi la
importancia del enfoque mixto para una evaluacién mas integral y fundamentada (Albayero
et al., 2020).

En este contexto, se implemento6 el enfoque cuantitativo mediante un test y una ficha de
observacién para medir el aprendizaje en la asignatura de Lengua y Literatura y el uso de
herramientas tecnoldgicas por parte de los estudiantes de segundos afios de bésica en la
Escuela Alejandro R. Mera. Por otro lado, el enfoque cualitativo se llevo a cabo a través de
entrevistas con los docentes de la misma institucion. La utilizacién de ambos enfoques, junto
con Genially como herramienta tecnoldgica, permitié evaluar tanto el aprendizaje de los
estudiantes como la efectividad de las estrategias de ensefianza, identificando maneras mas
eficientes de mejorar el proceso educativo.

Tipo de Investigacion
Investigacion documental

“Tiene el proposito de detectar, ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias,
conceptualizaciones y criterios de diversos autores sobre una cuestion determinada, basandose
en documentos (fuentes primarias), o en libros, revistas, periddicos y otras publicaciones

(fuentes secundarias)” (Rivera, 2014)

Para la investigacion fue importante estudiar, analizar y argumentar informacion acerca del

tema de estudio y, para ello, se requirid investigar o apoyarse en informacion de autores de los
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ultimos cinco afios a fin de conocer mas sobre la influencia de las plataformas tecnoldgicas en
el proceso de la lectoescritura y determinar cual fue el impacto de plataformas como Cerebriti

en el aprendizaje de los nifios.
Investigacion accion

La investigacion-accion se centra en identificar y abordar las problematicas existentes en
diferentes areas, con el objetivo de contribuir a su mejora y optimizacién (Guevara et al.,
2020). Este enfoque no se limita a realizar un diagnostico, sino que implica un proceso
continuo de reflexion y adaptacion, en el que investigadores y participantes colaboran para
implementar estrategias efectivas que generen un impacto positivo. En este sentido, se buscé
no solo entender las dificultades que enfrentan los estudiantes, sino también disefiar e

implementar soluciones préacticas que respondieran a sus necesidades especificas.

En el contexto de este estudio, la investigacion-accién fue especialmente relevante. Mas alla
de la simple implementacion de plataformas digitales en el proceso de lectoescritura, se
pretendio explorar las barreras que obstaculizaban el aprendizaje de los nifios. Al hacerlo, se
pudieron crear estrategias pedagdgicas innovadoras que no solo mejoraron las habilidades de
lectoescritura, sino que también fomentaron la motivacion y el interés por el aprendizaje. Asi,
la investigacion-accion se convirtio en un proceso colaborativo que empoderd a educadores y
estudiantes, permitiendo que ambos fueran agentes activos en su propio desarrollo y

aprendizaje, y asegurando una mejora sostenible en el proceso educativo.

Investigacion de campo

La investigacion de campo se establece como una herramienta fundamental en la recoleccion
de datos, permitiendo una interaccion directa con los sujetos que se estan estudiando. Segln
Fideas (2012) La investigacion de campo es aquella que consiste en la recoleccion de datos
directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos. Este
enfogue no solo proporciona informacién valiosa y contextualizada, sino que también facilita
un entendimiento mas profundo de los procesos educativos en los cuales se encuentran
inmersos los estudiantes. En este sentido, la investigacion de campo permitio obtener datos
relevantes sobre el aprendizaje de la lectoescritura, considerando las particularidades del

entorno educativo de la escuela Alejandro Mera de Tulcén.
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La aplicacion de un test disefiado especificamente para evaluar el aprendizaje adquirido en el
proceso de lectoescritura en los segundos afios de Educacion General Basica fue fundamental
para identificar las fortalezas y debilidades de los estudiantes en esta area. Al implementar
esta metodologia, se buscd no solo cuantificar el conocimiento adquirido, sino también
comprender los factores que podian estar influyendo en su desarrollo. A través de esta
recoleccion de datos en el contexto real del aula, se generé un diagndstico que aporto
informacidn valiosa para mejorar las estrategias pedagdgicas y facilitar un aprendizaje mas

efectivo en el ambito de la lectoescritura.
3.3. Definicion y operacionalizacion de variables
Definicion de variables

Variable independiente: Estrategias didacticas

Variable dependiente: Lecto — escritura
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Operacionalizacion de variables

Tabla 1.

Operacionalizacion de Variable Independiente.

VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES items TECNICA FUENTE

Ambiente virtual Técnica: _Ija

La definicion de observacion
Ambiente Virtual de Comprensién |eCt0ra (',Pal’afrasea |OS.tEXtO’S con mayor
Aprendizaje segtn fluidez?
Annachiara (2020) abarca
el conjunto de entornos S

interactivos, tanto Tecnica: La

sincrénicos como ¢Los gréficos permiten orientar la observacion

asincronicos. Estos Infografias forma correcta las ordenes

ambientes se utilizan para solicitadas?
llevar a cabo el proceso
Es una plataforma de ensefianza- P -
gratuitaen la que los  aprendizaje, siguiendo un It?;::rl\(/:géigﬁ Sesigégosﬁ%e:je
Variable juegos son programa curricular ) . - 9 .
. . . . . T . ¢Las actividades ltdicas en la educacion
independiente. - protagonistas, con establecido y haciendo Aprendizaje inclusivo . L .
" L : plataforma permiten disminuir las basica de la
Cerebriti multiples propuestas uso de un sistema de - AR
diferencias individuales de los escuela

de aprendizaje.
(Lozano et al., 2023)

administracion del
aprendizaje. Es relevante
sefialar que, segun la
autora, este concepto ha
experimentado una
considerable extension.

Material formativo

Gamificaciones

estudiantes?

Las actividades propuestas
permitieron la comprensidn lectora

¢Cuél es la secuencia de
aprendizaje?

¢ Cuél es el nivel de motivacion?

Técnica: La
observacion

Técnica: La
observacion

Alejando Mera.

54



VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES

Aprendizaje
El aprendizaje, segin Cisneros et
al. (2013), implica la interaccion
sustantiva y no arbitraria de ideas
expresadas simbolicamente con el
conocimiento previo del aprendiz.
Esta interaccion no es literal, sino
que tiene un significado profundo, y
no es aleatoria, sino que se

relaciona especificamente con un

conocimiento ya presente en la
estructura cognitiva del individuo

que esta aprendiendo.

Comprension de Lectura
La comprensidn, segun Dubois
(1984), se conceptualiza como un
proceso que involucra muestreo,
prediccion y prueba de hipétesis
entre el texto y el lector. Subraya
que la prediccién constituye la base
fundamental de la comprension,
alcanzandose mediante el uso del
conocimiento previo sobre la vida y
la aplicacion de la teoria del mundo
que todos poseemos en nuestra
mente.

Es la habilidad de
escribir y saber
interpretar un texto, es
decir, leery
entender.(Montealegre,
2006)

Variable
dependiente. -Lecto
— escritura

INDICADORES

Ensefianza

Aprendizaje

items

¢Utiliza
herramientas
tecnoldgicas en el
proceso de lecto
escritura?
¢ Qué método de
ensefianza aplica
usted en el proceso
de lectoescritura?
¢Qué material
didactico del que
utiliza en sus clases
le parece mas
novedoso?

¢Escriba las
palabras al dictado?

¢Cual de ellas le ha
dado mayor
resultado en el
proceso de
lectoescritura?

¢Recomendaria
alguna otra
estrategia para la
ensefianza de la
lecto escritura?

TECNICA

Técnica: TEST

Técnica: TEST

INSTRUMENTOS

Pre-Test (Anexo 6)
Escala de valoracion
Inicio: 0-4
En Proceso: 5-7
Adquirida: 8-10

Post-test

Guia de evaluacion:

(Anexo 6)

Entrevista (Anexo 8)

Valoracion
Escalas de
cualitativo

tipo

FUENTE

3 docentes de la

lateria

55



3.4. Procedimientos

Fase 1: Diagnostico del aprendizaje adquirido en el proceso de la lecto - escritura en el
segundo afio de Educacion General Bésica de la escuela Alejandro Mera de Tulcan.

La investigacion se compuso de tres fases que permitieron alcanzar los objetivos
especificos. En cada fase se detallaron la técnica e instrumento de investigacion aplicados.
En la primera fase, se diagnostico el aprendizaje adquirido en el proceso de lectoescritura
en el segundo afio de Educacion General Basica de la escuela Alejandro Mera de Tulcan.
La técnica utilizada fue el test, y el instrumento empleado consistié en un test de
competencias que se aplicé a los 85 nifios de esta misma escuela. Dado que la poblacion
era inferior a 100 personas, no se utilizé la formula de muestreo y se consideré a toda la

poblacion.

Fase 2: Disefio de estrategias didacticas con el uso de la plataforma Cerebriti, para el
proceso de Lecto escritura de los nifios del segundo afio de Educacién General Bésica de

la escuela Alejandro Mera de la ciudad de Tulcan.

Para la segunda fase, se disefiaron estrategias didacticas con el uso de las herramientas
disponibles en Cerebriti para el proceso de lectoescritura de los nifios del segundo afio de
Educacién General Béasica de la escuela Alejandro Mera de la ciudad de Tulcan. La
técnica de investigacion fue la observacion, y el instrumento utilizado fue una ficha de
observacion en la que se midio, con la escala de Likert, el interés en el aprendizaje a través
del uso de presentaciones, infografias, imagenes interactivas, material formativo y
gamificaciones. Cualquiera de estas opciones permitié disefiar la estrategia didactica

utilizando la plataforma Cerebriti.

Se aplicé una ficha de observacion para disefiar la estrategia didactica basada en la
plataforma Cerebriti para el proceso de lectoescritura. Esta fase, enfocada en la
ensefianza, permitid identificar qué tipo de juegos facilitaban una mejor adquisicion de
conocimientos en lectoescritura. Debido a la variedad de juegos y las diferentes
preferencias de los estudiantes, se buscé disefiar un juego atractivo para todos. Con ello,

se planted la estrategia didactica.
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Fase 3: Construccion una guia didactica con el uso de la plataforma Cerebriti, para el
proceso de lecto - escritura de los nifios del segundo afio de Educacion General Bésica de
la escuela Alejandro Mera de la ciudad de Tulcan.

En la tercera fase, se elaboré una guia didactica que utilizo la plataforma Cerebriti,
destinada a facilitar el proceso de lectoescritura en los estudiantes de segundo afio de
Educacion General Basica de la escuela Alejandro Mera en la ciudad de Tulcéan. Se
empled un test, el mismo utilizado en la primera fase, como técnica para evaluar las
competencias en lectoescritura. Tras la finalizacion de la fase 2, se aplicé este instrumento
de investigacion para medir el aprendizaje de los estudiantes. Las puntuaciones obtenidas
sirvieron como criterio de comparacion para evidenciar la efectividad de la plataforma
Cerebriti.

Cada juego se enfoco en hacer que el aprendizaje fuera atractivo y accesible. A través de
dinamicas interactivas, los estudiantes participaron de manera activa, lo que les ayudo a
reforzar sus habilidades de lectoescritura en un ambiente ltdico y motivador. Ademas, la
plataforma Cerebriti proporciond herramientas que permitieron a los docentes realizar un
seguimiento del progreso de cada nifio, gracias a caracteristicas como la autocorreccion

y la generacion de informes automaticos.

La implementacion de la gamificacion en estos juegos no solo buscé captar la atencién
de los estudiantes, sino también fomentar su participacion y colaboracion. Al involucrar
a los nifios en actividades donde pudieron ver resultados inmediatos de su aprendizaje, se

promovid un enfoque mas activo y autbnomo en su educacion.

3.5. Consideraciones bioéticas

Para ejecutar el trabajo de investigacion fue preciso solicitar la debida autorizacion a la
autoridad competente de la Unidad Educativa “Alejandro R. Mera”, puesto que se aplico
en las instalaciones y laboratorios de la institucion. Asimismo, al considerar que la
poblacion estaba constituida por un grupo de estudiantes menores de edad se requirié de
la autorizacion previa de los representantes para la aplicacion de los instrumentos de

recoleccion de datos. (Anexo E)
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Todos los participantes de la investigacion fueron informados sobre el trabajo de
investigacion, se dio a conocer aspectos relevantes como el objetivo, la importancia 'y los

resultados que se deseaba conseguir.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Resultados

Fase 1: Diagnostico en el aprendizaje adquirido en el proceso de la lecto - escritura en el

segundo afio de Educacién General Basica de la escuela Alejandro Mera de Tulcan.

En esta fase 1 se utilizé un pretest que representa una modalidad de observacién indirecta
de eventos, fundamentada en la informacion suministrada por los participantes. Este
enfoque se caracteriza por su disefio meticuloso, lo que posibilita su implementacion a
gran escala mediante un sistema de muestreo que puede extenderse a nivel nacional. Este
método facilita la investigacion social al abordar los aspectos subjetivos de los individuos
en la sociedad, permitiendo la exploracion de sus percepciones y opiniones Pereira y
Orellana (2015).

El estudio tiene como objetivo evaluar la eficacia de Cerebriti en el ambito especifico de
la lecto-escritura, con la meta de proponer estrategias didacticas adaptadas a las
necesidades particulares de los estudiantes de segundo afio. Se realizé un andlisis
exhaustivo de las experiencias previas de docentes, padres y otros participantes en
relacién con el uso de Cerebriti, asi como de su percepcion sobre la efectividad de la

plataforma en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lecto-escritura.

Este enfoque de investigacion se alinea con la premisa de que la integracion de la
tecnologia educativa puede desempefiar un papel crucial en la superacién de los desafios
inherentes a la ensefianza de la lectura y escritura en el nivel de Educacion General Basica.
Los resultados obtenidos se presentan y analizan en las secciones posteriores,
contribuyendo asi al corpus de conocimientos existentes en el ambito de la educacién y

la aplicacidn tecnologica.
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Aplicar progresivamente las reglas de escritura mediante la reflexion fonoldgica en

la escritura ortografica de fonemas

La correcta escritura, posiblemente, constituye el nivel mas superficial en términos de
competencia en el manejo del lenguaje escrito. En otras palabras, se refiere a la
representacion grafica convencional del discurso, sin una conexion evidente con su
calidad textual. Es indiscutible que las faltas ortograficas son, probablemente, lo primero
que se nota al examinar un texto y son responsables de la sorpresa de aquellos que evallan

la calidad de la redaccion de estudiantes y profesionales (Sanchez, , 2008).

En la Figura 2 revela un buen desempefio general, con un 88,4% de respuestas correctas
(76 de 86 estudiantes), lo que indica que la mayoria comprendiéo y resolvid
adecuadamente el ejercicio. Sin embargo, un 11,6% (10 estudiantes) presento errores,
posiblemente debido a dificultades en la identificacion de vocales o en la asociacion
imagen-sonido. Esto sugiere la necesidad de reforzar esta habilidad con actividades
complementarias, analizar los errores para identificar patrones y ofrecer
retroalimentacion personalizada, con el objetivo de mejorar el entendimiento y reducir

los errores en futuras actividades similares.

En la figura 3 muestra un bajo desempefio en esta actividad, ya que solo el 17,4% es decir
15 de los estudiantes respondid correctamente, mientras que el 82,6% (71 estudiantes)
cometio errores. Esto puede deberse a la complejidad de la consigna, limitaciones en el
conocimiento de nombres que inicien con vocales o falta de atencién al detalle. Es
fundamental reforzar esta habilidad con ejercicios practicos que incluyan ejemplos
guiados y actividades dinamicas para familiarizar a los estudiantes con nombres que
cumplen el criterio. Ademas, seria Util revisar la claridad de la consigna para asegurar que

todos la comprendan adecuadamente.

En la figura 4 retrospectivo de las respuestas obtenidas, se observa un desempefio positivo
en la aplicacion de las reglas de escritura ortografica enfocadas en fonemas especificos.
La primera pregunta, relacionada con la identificacion de la vocal inicial en imagenes,
revel6 un alto nivel de comprension, con un 88,4 % de respuestas correctas, indicando
una solida capacidad para asociar fonemas visuales. Sin embargo, la segunda pregunta,

gue exigia la eleccion de nombres iniciados con vocales, mostré una menor tasa de
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aciertos del 17,4 %, indicando un area de mejora en la aplicacion practica de esta regla.
Por otro lado, la tercera pregunta, centrada en completar palabras con vocales faltantes,
demostrdé un nivel positivo del 80,2 %, indicando una buena aplicacion de las reglas
fonologicas aprendidas. Finalmente, la cuarta pregunta, que requeria colorear la letra
inicial de las imagenes, obtuvo un destacado 86 % de respuestas correctas, reflejando una

comprension efectiva de la relacion entre fonemas y grafemas.

Los resultados sugieren un dominio generalizado de las reglas ortograficas estudiadas,
con areas especificas de mejora, como la aplicacién practica en la eleccién de nombres
con vocales iniciales. Estos hallazgos destacan la importancia de continuar fortaleciendo
la conexién entre la reflexién fonoldgica y la aplicacion practica en la escritura
ortografica, proporcionando asi oportunidades para un desarrollo méas equilibrado de las

habilidades linguisticas en este grupo de encuestados.

Figura 2.

Vocal de Cada Imagen.

2 8(9,3 %)
3 2(2,3 %)
4 |-0(0 %)
0 20 40 60 80

Nota: La mayoria ha identificado acertadamente la respuesta correcta.
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Figura 3.
Nombre para Cada Nifio.

1 69 (80,2 %)
V2 - 15 (17,4 %)
3 2 (2,3 %)
4 [-0(0 %)
0 20 40 60 80

Nota: La mayoria ha acertado solo en algunos aspectos de la respuesta

Figura 4.

Complete Palabras que Faltan.

1 69 (80,2 %)
J2 - 15 (17,4 %)
3 2 (2,3 %)
4 |-0(0%)
0 20 40 60 80

Nota: La eleccion de la mayoria revela una comprension parcial del tema.

Aplicar los conocimientos linguisticos (semanticos, sintacticos, léxicos y fonoldgicos)

en la decodificacion y comprension de textos.

El vocabulario mental desemperia un papel fundamental en la herramienta de precision
que representa la capacidad humana para el lenguaje. Se destaca entre los elementos del
sistema linglistico debido a que la informacion que alberga no se limita a una sola
categoria, sino que abarca diversos niveles de representacién, cada uno con un formato y

un propasito especificos. De esta manera, el vocabulario mental actia como una interfaz
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0 conexidn entre los demas componentes gramaticales, especialmente los semanticos,

sintacticos y fonoldgicos (Eche y Hall, 1998).

Las respuestas recabadas en la figura 5, que abordaba la tarea de encerrar el nombre
correspondiente a cada dibujo, se observa un desempefio generalmente positivo. El 86 %
de los participantes demostraron habilidades efectivas al aplicar conocimientos
linglisticos, como semanticos, sintacticos, léxicos y fonoldgicos, para identificar y
asociar de manera precisa los nombres con los dibujos presentados. Sin embargo, un 14
% de los estudiantes presentaron dificultades en esta tarea, indicando posibles areas de
mejora en la aplicacion de los conocimientos lingtisticos en el proceso de decodificacion
y comprension de textos visuales. Estos resultados resaltan la importancia de fortalecer y
consolidar las habilidades linguisticas en la decodificacion de informacién visual,
proporcionando oportunidades adicionales para el desarrollo de competencias en esta area

especifica.

Aunque la mayoria de los participantes demostraron competencia en la aplicacion de
conocimientos linglisticos para la tarea asignada, la presencia de un grupo minoritario
con respuestas incorrectas sefiala la necesidad de estrategias pedagdgicas adicionales que
refuercen la aplicacion practica de estos conocimientos en la decodificacion y
comprension de elementos visuales. Este hallazgo ofrece una direccion valiosa para
futuras intervenciones educativas destinadas a mejorar las habilidades linglisticas en el

contexto de la lectura 'y comprension visual.

La dificultad en la expresion linglistica de los nifios afecta negativamente su desarrollo
y el proceso educativo. La investigacion resalta la necesidad de una expresion semantica
solida para mejorar la calidad del aprendizaje, promoviendo la conciencia linguistica y la
interaccion efectiva entre docentes y estudiantes. La falta de habilidades en la expresion
linguistica dificulta la comprension de los diferentes significados de las palabras,
obstaculizando la interpretacién contextual. Aprender a leer a través del contexto y
comprender sonidos y cddigos son fundamentales para el desarrollo linguistico. La
adaptacion social en el entorno educativo es crucial, ya que la confianza con comparieros

y educadores facilita el aprendizaje. Se destaca la importancia de construir conocimiento
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mediante la interaccion, enfatizando que la mejora en la calidad del aprendizaje requiere

un enfoque colaborativo (Mendoza y Rodriguez, 2020).

Figura 5.

Encierre el Nombre

V1

2 —12 (14 %)

Nota: El acierto de la mayoria resalta su habilidad para interpretar con claridad.

Escribir descripciones de objetos, animales, lugares y personas ordenando las ideas
segun una secuencia logica, por temas y subtemas, por medio de conectores
consecutivos, atributos, adjetivos calificativos y posesivos, en situaciones

comunicativas que lo requieran.

La ensefianza de la lengua y la literatura varia segun si se trata de la lengua materna o de
una segunda lengua, pero ambos enfoques buscan que los estudiantes adquieran
habilidades para la comunicacion en diversas situaciones. Se defiende la idea de que la
didactica de la lengua materna deberia seguir una metodologia similar a la de la lengua

como segunda lengua, centrada en el uso comunicativo del lenguaje (Aliaga, 2020).

En la figura 6 muestra que el 72,1% de los estudiantes logré responder correctamente en
el dictado, lo que indica un dominio aceptable de la escritura, aunque todavia hay margen
de mejora. El 27,9% restante presentd errores, posiblemente asociados con dificultades
ortograficas, de atencion o comprension auditiva. Este resultado resalta la importancia de

continuar fortaleciendo las habilidades de escritura mediante practicas regulares de
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dictado, actividades enfocadas en la ortografia y estrategias que mejoren la atencion y

escucha activa durante los ejercicios.

En la figura 7 de las respuestas obtenidas para las Preguntas 6 y 8, que implicaban la
escritura al dictado y la representacion escrita de palabras asociadas a iméagenes,
respectivamente, se observan niveles variados de desempefio. En la primera pregunta, el
72,1 % de los participantes lograron reproducir correctamente las palabras al dictado,
indicando una competencia considerable en la escritura precisa en un contexto
estructurado. Sin embargo, un 27,9 % presentd respuestas erroneas, sugiriendo la
existencia de areas que podrian beneficiarse de una mayor practica en la transcripcion de
palabras dictadas. En cuanto a la segunda pregunta, el 60,5 % de los participantes lograron
identificar y escribir correctamente las palabras representadas en las imagenes, mientras
que el 39,5 % presentd respuestas incorrectas, sefialando posibles desafios en la

aplicacion de atributos, adjetivos calificativos y posesivos para descripciones precisas.

Aunque se evidencian habilidades en la escritura ordenada de descripciones en
situaciones estructuradas, como el dictado, y en la identificacion de palabras asociadas a
imagenes, la presencia de respuestas erroneas sugiere areas especificas para la mejora. La
escritura ordenada en contextos mas libres y la aplicacion de atributos y adjetivos
calificativos podrian ser areas de enfoque para fortalecer la capacidad de los estudiantes
en la descripcidn detallada. Estos hallazgos proporcionan orientacion valiosa para el
disefio de estrategias pedagogicas destinadas a mejorar la competencia escrita en

situaciones comunicativas diversas.
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Figura 6.
Palabras al Dictado.

NE 62 (72,1 %)

2 24 (27,9 %)

Nota: La respuesta de la mayoria evidencia un juicio informado y certero.
Figura 7.

Palabras Representadas en Imégenes.

Escribir descripciones de objetos, animales, lugares y personas ordenando las ideas segun una
secuencia légica, por temas y subtemas, por medio ..., en situaciones comunicativas que lo requieran.

52 de 86 respuestas correctas

1 34 (39,5 %)

V2 52 (60,5 %)

Nota: La respuesta de la mayoria sugiere que han captado solo algunos elementos clave.

Leer de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion, informacion y

estudio.

En la actualidad, se destaca la importancia de que las nuevas generaciones adquieran
habilidades cognitivas y metacognitivas esenciales para lograr un aprendizaje efectivo.

Uno de estos aspectos fundamentales es la comprension lectora, definida como la

66



capacidad de entender textos leidos, lo que habilita la reflexién y la posibilidad de
indagar, analizar, relacionar e interpretar la informacion en relacion con el conocimiento

previo (Monroy y Gomez, 2009).

En la figura 8, se presentaron actividades que consistian en la lectura silenciosa, seguida
de la creacion de dibujos correspondientes, se destaca un desempefio generalmente
positivo en las habilidades de lectura'y comprension. La primera pregunta evidenci6 que
el 79,1 % de los participantes lograron realizar dibujos precisos basados en la oracion
proporcionada, demostrando una buena capacidad para comprender y representar
visualmente la informacidn leida. La segunda pregunta mostr6 un 74,4 % de respuestas
correctas, indicando una competencia considerable en la conexion entre palabras y
representaciones visuales. En cuanto a la tercera pregunta, que implicaba la unién de
gréficos con palabras correspondientes, el 80,2 % de los participantes demostraron una
capacidad efectiva para asociar elementos visuales con términos especificos. Sin
embargo, la cuarta pregunta present6 un 66,3 % de respuestas correctas, sefialando areas

potenciales de mejora en la correspondencia entre graficos y palabras.

Sugieren un nivel positivo de competencia en la lectura silenciosa y la comprension,
respaldado por el éxito en las tareas de representacion visual. Aunque la mayoria de los
participantes demostraron habilidades solidas en la asociacion entre palabras y graficos,
la presencia de respuestas incorrectas en la cuarta pregunta destaca la necesidad de
continuar fortaleciendo las habilidades de correspondencia visual y lectora. Estos
hallazgos orientan hacia enfoques especificos para mejorar la relacion entre la lectura

silenciosa y la expresion visual en situaciones recreativas e informativas.

Las descripciones detallan de manera ordenada cémo son personas, lugares, animales o
cosas, con el proposito de ayudar al lector a visualizar la escena. Para redactar una
descripcion efectiva, se emplean adjetivos para proporcionar informacion sobre
caracteristicas como la personalidad, apariencia o estado emocional. Los pasos incluyen
observar detenidamente el objeto de la descripcion, seleccionar la informacion relevante,
ordenarla de manera logicay, finalmente, redactar y revisar la descripcion para garantizar

claridad y precision (Mufiz, 2010).
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Figura 8.

Oracion y Realice el Dibujo.

a _68 (79!1 tyo)

17 (19,8 %)

—1(1,2%)
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Nota: La identificacion correcta por parte de la mayoria manifiesta un juicio perspicaz.

Tabla 2.
Resultado Entrevista Aplicada a Docentes.
Docente 1 Docente 2 Docente 3
Dimensiones
1. Método Método Global Método inductivo El método analitico
ensefianza Deductivo, método sintético
global. método
silabico.
2. Satisfaccion Si, porque la No, porque los Si, porque es muy

con el nivel

de

lectoescritur

mayoria de los

estudiantes ya leen

ninos no tuvieron
buenas bases de

primero de basicay

bueno el método

donde todos los

estudiantes

a eso hizo que se aprenden a leer.
atrase el avance de
la lectoescritura.
3. Material Sopa de letras, Fichas, carteles y Carteles con
didactico juegos de palabras  juegos lecturas
mas comprensivas
novedoso
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4. Ventajas del Reconocen y Solo en clases Que todos los

metodo relacionan virtuales ya que la estudiantes leen.
fonemas con sus institucion no tiene
sonidos Internet en las aulas

5. Uso de Si, porque sirven Clases virtualespor No he utilizado por
herramienta para ejercitar y de falta de internet y falta de recursos en
S refuerzo materiales en las el establecimiento.
tecnologicas aulas.

6. Herramient Videos con Los videos juegos No he utilizado.

a tecnoldgica fonemas que fomentan vy

con  mayor ayudan la

resultado lectoescritura y
matematicas.

7. Recomendac Crucigramas, El juego es una El uso de fonemas,
iones de sopas de letras y estrategia por la facilidad de
estrategias ordenar frases formidable  para captacién del nifio

que los nifos en el aprendizaje.
aprendan a leer y

escribir 'y se

desarrollen en

forma integral.

8. Conocimient No Canva, Educaplay No
0 de son  herramienta
herramienta muy  interesantes
S ya que  estas

interacttan con el
nifio.

9. Experiencia No, falta de No,avecessoloeh No, nunca eh
con practica en escuchado hablar escuchado hablar
Cerebriti herramientas de ella, pero nunca de ella.

tecnoldgicas. me enfocado para
aprender de ella.

10. Interées en Si, porque me Si, porque Si, porque es bueno
Cerebriti serviria de apoyo utilizando estas conocer algo nuevo
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novedoso al herramientas y poder compartir

proceso de lecto facilitan el con los nifios.
escritura aprendizajes al
estudiante.

11. Facilitacion ~ Si, porque son Si, porque el Si, porque los

de la apoyo para el maestro facilitaria estudiantes
lectoescritur proceso a través de estas aprenden mejor.
a herramientas la

ensefia en los nifios
y lo haria mas
divertido para que
ellos logran
alcanzar el

aprendizaje

Nota: Elaboracidn propia de respuestas obtenidas de la entrevista realizada a los docentes
de la Unidad Educativa Alejandro R. Mera, 2024.

En la primera entrevista, se destaca el uso del método global en el proceso de
lectoescritura, el cual ha mostrado resultados satisfactorios en el reconocimiento y
relacion de fonemas con sus sonidos. Ademas, se evidencia un interés por integrar
herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo, especialmente a través de videos,
aunque aun no se ha explorado la plataforma Cerebriti. Esta disposicion hacia nuevas
herramientas sugiere una actitud positiva hacia la innovacion en la ensefianza de la lectura

y escritura.

En cambio, en la segunda entrevista revela una diversidad de métodos empleados,
incluyendo el inductivo-deductivo, global y silabico. Sin embargo, se sefiala una
preocupacion respecto a las limitaciones tecnologicas en la institucion, lo que restringe el
acceso a herramientas digitales. Aunque se reconoce el valor de los videojuegos
educativos, su implementacion se ve obstaculizada por la falta de recursos tecnolégicos,
lo que indica una brecha entre el interés por la innovacion y las barreras infraestructurales.
En la tercera entrevista, se resalta el uso del método analitico-sintético con resultados
satisfactorios en el aprendizaje de la lectoescritura. Aunque se muestra interés en

estrategias centradas en fonemas, nuevamente se enfrenta a limitaciones tecnoldgicas
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similares a las anteriores entrevistas. La falta de recursos digitales en el establecimiento
sigue siendo un desafio para la integracion efectiva de herramientas tecnoldgicas en el
proceso educativo.

Se sostiene que el método global-analitico en la lecto-escritura solo puede implementarse
efectivamente si toda la ensefianza concreta e intuitiva se fundamenta en los principios de
globalizacion, lo cual es esencial en la etapa de Educacion Infantil. En este contexto, es
crucial considerar los intereses y necesidades de los nifios y nifias, ya que los juegos
educativos utilizados como recursos complementarios son fundamentales para enriquecer

su aprendizaje en lecto-escritura (Garcia, 2021).

En términos generales, las entrevistas revelan una variedad de enfoques pedagogicos en
la ensefianza de la lectoescritura y una disposicion positiva hacia la exploracion de nuevas
herramientas. Sin embargo, las limitaciones tecnolégicas son un desafio comin que
dificulta la implementacion de estrategias digitales en el aula. A pesar de esto, la actitud
proactiva hacia la innovacién refleja un compromiso constante con la mejora de la

ensefianza.

Para superar estas limitaciones, se puede fomentar la participacién de los padres enviando
a través de WhatsApp enlaces para que los estudiantes desarrollen actividades en
plataformas como Cerebriti desde casa. Ademas, el uso del proyector interactivo
(Infocus) en la institucion permite que los docentes se turnen para realizar actividades en
el aula, enriqueciendo el proceso educativo y promoviendo un aprendizaje participativo

en lectoescritura.

Se propone abordar las deficiencias identificadas en el aula, asi como los resultados
insatisfactorios en las pruebas nacionales de lectura y escritura. La necesidad de mejorar
estos aspectos lleva a la propuesta de fortalecer la comprension lectora y la produccién
textual a través de la implementacion de un plan de aula respaldado por la gamificacién
y el aprendizaje basado en retos, utilizando la plataforma Cerebriti. Este enfoque se dirige
especificamente a los estudiantes de tercer grado de primaria, buscando
significativamente mejorar sus habilidades de lectura y escritura mediante un plan de aula
fundamentado en la gamificacion y retos educativos con el apoyo de la plataforma
Cerebriti (Ramirez et al., 2022).
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4.2. Discusion

En la destreza: Aplicar progresivamente las reglas de escritura mediante la reflexion fonoldgica
en la escritura ortografica de fonemas (Preguntas 1, 2 y 3), los resultados indican un sélido
dominio de las reglas ortograficas basadas en fonemas. Aunque la identificacion de vocales
iniciales (Pregunta 1) mostr6 alto acierto (88.4 %), la asignacion de nombres con vocales
(Pregunta 2) present6 dificultades (17.4 %). En contraste, completar palabras con vocales
faltantes (Pregunta 3) revel6 un buen desempefio (80.2 %). Destaca la importancia de la practica

continua para fortalecer la aplicacion practica de las reglas ortogréaficas.

En la siguiente destreza: Aplicar los conocimientos linguisticos en la decodificacion y
comprension de textos (Pregunta 5), se obtuvo un resultado mayoritariamente positivo (86 %)
en la asociacion de dibujos con nombres, indicando un efectivo uso de conocimientos
linguisticos. A pesar de ello, el 14 % de dificultades destaca la necesidad de reforzar la
aplicacion practica de estos conocimientos en la decodificacion de textos visuales. Es esencial

implementar estrategias pedagdgicas que fomenten estas habilidades en contextos visuales.

En la siguiente destreza: Escribir descripciones ordenadas utilizando conectores, atributos y
adjetivos (Preguntas 6 y 8), en la escritura al dictado (Pregunta 6), el 72.1 % mostrd
competencia, pero el 27.9 % cometio errores, sefialando la necesidad de mas practica en la
transcripcion de palabras dictadas. En la descripcion de iméagenes (Pregunta 8), el 60.5 %
respondid correctamente, subrayando areas de mejora en la aplicacion de atributos y adjetivos
para descripciones precisas. Destaca la importancia de fortalecer habilidades de escritura y

recursos descriptivos.

Por ultimo, se evalu6 la destreza de leer de manera silenciosa y personal en contextos
recreativos, informativos y de estudio (Preguntas 7, 9 y 10). En general, las respuestas
relacionadas con la lectura silenciosa y su asociacion con representaciones visuales mostraron
un desempefio positivo. Los resultados fueron alentadores en cuanto a la representacion visual
de oraciones (Pregunta 7) y la vinculacién de graficos con palabras (Pregunta 9). Sin embargo,
la relacion entre graficos y palabras (Pregunta 10) evidencid areas que requieren mejora, con
un porcentaje de 66.3 %. Esto subraya la importancia de fortalecer las habilidades de lectura
silenciosa y su conexion con representaciones visuales, con el fin de mejorar la comprension

lectora y la expresion de ideas a través de medios visuales.
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En el contexto educativo, la interrelacion entre lecturay escritura se destaca, ya que la existencia
de una implica la presencia de la otra. La alternancia y combinacion de ambos procesos,
mediante actividades ladicas, logran despertar el interés de los alumnos, como se refleja en sus
resultados y opiniones (Ramirez et al., 2022). La encuesta diagnostica, utilizada como
instrumento inicial, permitié caracterizar al grupo de aprendizaje, analizando conectividad,
produccidn textual y comprension lectora. La recoleccion de datos se facilitd con herramientas
como hojas de célculo en linea de Google, y se procesaron con programas especializados como
IBM SPSS. Se observé que la implementacion de recursos educativos digitales a travées de la
plataforma Cerebriti estimul la creatividad mediante juegos, mejora la atencion de los alumnos

y construye aprendizajes duraderos a través de asociaciones y estimulos multimedia.

Las entrevistas con docentes revelaron una diversidad de enfoques metodol6gicos en la
ensefianza de la lectoescritura, como el global, inductivo-deductivo, analitico-sintético y
silabico, evidenciando la basqueda constante de practicas adaptadas a las necesidades de los
estudiantes. A pesar de esta variedad, se identificé un denominador comdn: la falta de recursos
tecnoldgicos y acceso a internet en las aulas, considerado un obstaculo significativo para la

implementacion efectiva de herramientas digitales.

La brecha entre el interés de los docentes por integrar la tecnologia en sus practicas y las
limitaciones reales en recursos destaca la dificultad para aprovechar plenamente las
oportunidades que ofrecen las herramientas digitales en areas como la lectoescritura. Aunque
reconocen el valor de los videojuegos educativos, la infraestructura tecnolégica limitada en las

instituciones educativas restringe su aplicacion.

A pesar de estas limitaciones, los docentes mostraron una actitud positiva y abierta hacia la
exploracion de nuevas estrategias y herramientas, especialmente expresando interés en la
plataforma Cerebriti. Sin embargo, la falta de experiencia previa con esta plataforma sugiere la
necesidad de capacitacion y apoyo adecuados para su implementacion efectiva en el aula.

En la investigacion llevada a cabo por Barreno (2022), se determind que una considerable
cantidad de educadores carece de conocimientos sobre estrategias para fomentar el pensamiento
critico. Esto se atribuye a diversas razones, como la resistencia a abandonar el método

tradicional que han aplicado durante muchos afios en su ensefianza. Algunos no desean salir de

73



su zona de confort y prefieren continuar con clases monotonas, ya que consideran que han

obtenido resultados excelentes en la educacion segun sus propias percepciones.

Segun Arango y Rosero (2024), los juegos interactivos son una herramienta desaprovechada
que tiene el potencial de generar aprendizajes significativos tanto en entornos educativos como
en el hogar. Por esta razdn, es crucial comprenderlos y utilizarlos de manera apropiada. Por otro
lado, se evalu6 el nivel de conocimiento de los profesores en relacion con los juegos
interactivos, revelando un nivel de comprension regular y bueno. Esto sugiere que los docentes
los emplean solo una o dos veces por semana, concluyendo asi que el uso de juegos interactivos
es limitado. Ademas, se observa una disposicion por parte de los profesionales para aprender

de expertos y aplicarlos de manera efectiva con el objetivo de lograr aprendizajes significativos.

Los resultados obtenidos en el pre-test y entrevistas muestran claramente el conocimiento
basico que los participantes tienen sobre la existencia de herramientas como juegos interactivos
y sus utilidades especificas en el ambito educativo, particularmente en la ensefianza de lengua
y literatura. Estos datos revelan que los participantes estan conscientes de la presencia de estas
herramientas y de como pueden beneficiar al estudiante de manera diferente a los métodos

convencionales de ensefanza.

Es evidente que los docentes reconocen el impacto positivo del uso e implementacion de juegos
interactivos en el aula. Han comprendido cOmo estas herramientas contribuyen
significativamente al proceso de aprendizaje y comprension de los alumnos de segundo de
basica. Asimismo, se destaca que los docentes apoyan la mejora de las destrezas de los

estudiantes a través de la integracion de juegos interactivos en sus practicas pedagogicas.

Para futuros estudios relacionados con el uso de Cerebriti en el proceso de lectoescritura, se
podrian considerar diversas areas de investigacion que amplien la comprension sobre su
efectividad y potencial impacto educativo. Un area de investigacion podria centrarse en evaluar
coémo el uso de Cerebriti influye en el desarrollo de habilidades especificas de lectoescritura,
como la identificacion de fonemas, la comprension de textos y la expresion escrita. Esto podria
incluir estudios longitudinales que sigan el progreso de los estudiantes a lo largo del tiempo.
Otro aspecto crucial a explorar seria como Cerebriti aborda la atencién a la diversidad en el
aula, incluyendo la adaptacién para estudiantes con necesidades educativas especiales. Esto

permitiria entender si la plataforma es accesible y beneficiosa para todos los estudiantes,
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independientemente de sus habilidades o desafios especificos. Asimismo, explorar las
percepciones y actitudes de los docentes hacia la implementacion de Cerebriti en el aula podria
arrojar luz sobre los desafios percibidos, las experiencias positivas y las areas que podrian
requerir apoyo adicional. Estos enfoques podrian formar la base para futuros estudios que
exploren a fondo la implementacion y el impacto de Cerebriti en el proceso de lectoescritura,

contribuyendo asi al avance del conocimiento en esta area educativa.

El estudio enfrenta limitaciones significativas que requieren atencion al interpretar los
resultados. La muestra, compuesta Unicamente por dos docentes, resulta insuficiente y no es
representativa de la totalidad de los educadores a nivel de Educacion General Basica. Ademas,
la encuesta utilizada enfoca principalmente la disposicion declarada de los docentes hacia la
capacitacion y el uso de juegos interactivos, sin abordar efectivamente su aplicacion y
seguimiento en la practica. Para abordar estas limitaciones, se sugiere ampliar la investigacion
con muestras mas extensas y diversas, y considerar la inclusion de métodos adicionales como
la observacion y el andlisis de productos, con el objetivo de obtener una comprension mas
completa y precisa del fendmeno estudiado. Una estrategia que podria potenciar este enfoque
es involucrar a los padres en el proceso educativo, enviando enlaces por WhatsApp para que
los estudiantes realicen actividades en plataformas como Cerebriti, lo que permite extender el

aprendizaje mas alla del aula.
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CAPITULO V

PROPUESTA

Fase 3: Construir una guia didactica con el uso de la plataforma Cerebriti, para el proceso de
Lecto escritura de los nifios del segundo afio de Educacion General Bésica de la escuela

Alejandro Mera de la ciudad de Tulcan.

Introduccion:

La propuesta metodologica busca abordar la problematica relacionada con la falta de
motivacion para el aprendizaje de la Lectoescritura en un grupo de estudiantes de segundo afio
de educacion bésica en la Unidad Educativa "Alejandro R. Mera". Esta problemaética se observa
en la falta de innovacion por parte de los docentes en el disefio de recursos educativos que
fomenten el trabajo colaborativo y el uso de las nuevas tecnologias. Esta falta de innovacion
conduce a un bajo nivel de motivacién y participacion de los estudiantes en las actividades
pedagogicas, como se refleja en las planificaciones y observaciones realizadas por la institucion
educativa. Como resultado, se establece un modelo de ensefianza tradicional que, junto con las
dificultades en comprension lectora y el escaso interés en la lectura, contribuye a bajos
rendimientos académicos y aumenta el riesgo de fracaso escolar en diversas areas, considerando

el proceso de lectura como fundamental para el aprendizaje (Torres y Ofate, 2021).

Desde esta perspectiva, el papel del docente es fundamental para promover el aprendizaje de
los estudiantes, especialmente en asignaturas consideradas complejas como Lengua y
Literatura. Estas asignaturas son vitales para el desarrollo personal del estudiante, ya que
involucran el desarrollo de habilidades linglisticas y de comunicacion. Por lo tanto, es esencial
que el docente adopte un enfoque innovador en la ensefianza de estas materias, utilizando
métodos que fomenten la participacion de los estudiantes y el uso de herramientas tecnologicas

como Cerebriti para mejorar la motivacion y el rendimiento académico

Objetivos General

Desarrollar habilidades de lectoescritura en nifios de segundo afio de educacién basica en la

Unidad Educativa "Alejandro R. Mera" mediante el uso de la Guia Didactica con Cerebriti.
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Objetivo Especificos

e Implementar la Guia Didactica con Cerebriti como herramienta pedagogica para
mejorar la comprension lectora en los nifios de segundo afio de educacion basica.

e Fomentar la préactica de la escritura creativa a través de actividades interactivas
proporcionadas por la Guia Did&ctica con Cerebriti.

e Evaluar el progreso de los estudiantes en el desarrollo de habilidades de lectoescritura

utilizando herramientas de seguimiento y evaluacién disponibles en Cerebriti.

Justificacion

En la busqueda continua de mejorar la calidad educativa, es esencial mantenerse al tanto de los
avances cientificos y tecnoldgicos que caracterizan nuestro entorno social actual. En este
sentido, es crucial explorar y adoptar estrategias, metodologias, recursos y herramientas
tecnoldgicas que fortalezcan el proceso de ensefianza y aprendizaje en lectoescritura. Dentro de
este contexto, la gamificacion y el uso de plataformas como Cerebriti emergen como

alternativas valiosas para enriquecer la ensefianza de la lectoescritura en el aula.

La gamificacién, al integrar elementos ludicos en el proceso educativo, promueve la
participacion de los estudiantes, aumenta su motivacion intrinseca y facilita la retencion de
conocimientos relacionados con la lectoescritura, adaptadas a los objetivos de aprendizaje
especificos de la lectoescritura. Estas actividades pueden abordar una amplia gama de temas,
desde conceptos basicos como la fonética y la gramatica hasta aspectos mas complejos como

la comprension de textos y la produccién de escritura creativa.

La gamificacion, como estrategia pedagOgica, no estd sujeta a reglas estrictas para su
implementacién. Por el contrario, ofrece al docente la flexibilidad para adaptarla al contexto,
tema o situacion especifica en la que se encuentre. La creatividad del docente desempefia un
papel fundamental en este proceso, ya que permite desarrollar y llevar a cabo actividades
gamificadas de manera efectiva (Contreras y Eguia, 2018).

Al utilizar Cerebriti en el aula, los docentes pueden crear actividades interactivas que fomenten
el trabajo en equipo, la competencia amistosa y el desarrollo de habilidades cognitivas

relacionadas con la lectoescritura. Ademas, la plataforma ofrece herramientas de seguimiento
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y evaluacién que permiten a los educadores monitorear el progreso de los estudiantes y adaptar

su ensefianza segun las necesidades individuales de cada alumno.

La gamificacion se destaca como una metodologia innovadora reconocida en numerosos paises
como una herramienta efectiva para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes en
lectoescritura. Su aplicabilidad abarca una variedad de aspectos, como el desarrollo de
habilidades cognitivas, la estimulacion de la motivacion hacia el estudio y la promocion del
aprendizaje significativo. También contribuye a reducir el temor al fracaso y a mejorar las

habilidades sociales relacionadas con la lectoescritura.

Es crucial reconocer que esta herramienta digital permite la realizacion de una variedad de
actividades, como cuestionarios, juegos de palabras, ejercicios de escritura, entre otros. Estas
actividades fomentan la interaccion activa entre los estudiantes y mantienen un constante interés

en la adquisicion de nuevas habilidades de lectoescritura.
Desarrollo

Figura 9.
Plan de clase 1-2-3.

I AD EDI -
0 “Aldejandro R Mera

-+
PLAN DE CLASEN"1,2.,3
BHIO LECTIVO 2024 - 2025

Wombre de [a Institucion: | Unidad Educativa “alejandro A hera” Trimestre: FRIMERD
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lectoescritura mediante actividades interactivas en |z pletaforma Cerebriti.
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escritura ortografica de escritura ortografica de = Presentar el ohjetivo de la clase,
fonemas que tienen una, fonemas que tienen das y = Emtoear la cancitn sobre 12 vocalss “La fiesta de las
dos ¥ tres tres representaciones vocales”
representaciones graficas, graficas; la letra formada por | gEFL EXTON
Iz letrz gue reprasents los ) «  Lluvia de ideas sobre ln importancia de las vocales.
sonidos dos zanidas «  PRecordar en que luzares haw observado vocales.
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Figura 10.
Plan de clase 1-2-3.

L] AD EDLIK Fay I % 5

Mera”

R ';’\It_:-]f_'lr'w_'lr'c_) =

»  Observar la pantzlla de presentacicn de la platzforma de
Cerebriti ¥ relacionarlo con experiencias persomales,

» Conocer come fonciors I plataforma v como =2 realiza
1a actividad en forma grupal @ individual.

»  Proyectsr las imdzenes de = activided a realizar pama
especificar [z misma

+ Pealizar la actividad de memern grupal v dirigida
irgresando en el enlace

APLICACTON

= Pealizar la actividades suseridas en los enlaces de mansta
irdividual v entre pares.

= ({uiar v mativar 3 on pneva intento en el caso de que fa
actividad no haya sido comecta

= FRealizar una competencia sama entre equipos de trabajo.

= Enviar & enlace a loz reprezentante: para ejercitar la
ssirategia

Lic. angélica Endara
DOCEMTE DIRECTOR DE AREA VICERRECTORA

Fechs: 04 /09/ 2024 Fechs: 04 /09/ 2024 Fechs: 04 /08/ 2024

Figura 11.
Plan de clase 4-5-6.

= I # I A TIN A
e | TAlejandro R Mera”

PLAN DE CLASEN"4,5,6
ANO LECTIVO 2024 - 2025

Mombre de |2 Institucion: | unidad Educativa “algjandro A Mara” Trimestre: PRIBERD
Mombre del docente: | Lic. angelica Endara Fecha inicia: 07 —oct— 2024
Afo Basico | Segundo [ Faralelo: [ B C Fecha fin: 26 — nov—2024
Subnivel: | ELEMENTAL | Asignatura: | LENGUA Y LTERATURA
OBJETIVO DE L& CLASE Los estudiantss aprenderan 2 identificar completar, reladionar y reconocer &l numero de silabas en las palabras, 2
traves de actividades en |a plataforma Cerebriti, para mejorar |la comprension fonclogica.
EIES TRAMSVERSALES Eduacidn Socloemacional
Destreza con Criterio de Habilidad Indicador de Evaluacion Estrategias Metodologicas Evaluacion
Desempefio socioemocional [actividadas) Técnica/Instrumento
asociada

LL.2.3.E. aplicar los Comunicacion Aplica los conocimientos lingiisticos | TEMA: Feconociendo v ordenando silabas para Teonica:
conocimientas linglisticos | afectiva/asertiva | (Jéxicos, semdnticos, sintacticas y mgjorar la lectoescritora Obseracion
[seménticos, sintdcticos, fonoldgicos) en |z decodificacidn y INSTrUMento:
lexicos v fonclogicos) en la comprension de textas y lee de EXFERIENCIA Plataforma Cerebriti
decodificacion y manerz silenciosa y personal en = Presentar @l phjetive de b clase.
comprensian de taxtos. situaciones de recrescian, + Recortar diferente: palabras en silabas

informacion y estudio, (Ref EEFLEXION

Lzss) B «  Destacer |2 importanciz de saparar comectzmens

' laz palabras en slabes,

79



Figura 12.
Plan de clase 4-5-6.

LI [ ATIN A
dro R Mera™

ae | Alejar
« Verficar s las pelabras amfermore: fuerom
coradz: comeciamants
CONCEPTUALIZACION
+ Acceder 2 la plataforma pam obsemvar m
determinade mamern da palabras.
«  Identificar &l pumere de silabas en cada palabra
«  Verificar sl memero de zilabas que comtiens cada
palabra mediznts m enlace,

APLICACION

= Ejecutar las actividades en los enlaces de forma
colectiva

= Jugar en la platafooma mediante el reto
estzhlecidn

= (uiar y motivar 3 un mevo mbento en el caso de
que la actividad no haya sido comectz.

= Enviar &l eslace a los padre: de familiz pam
reforzar lo aprendide

Lic. angélica Endara
DOCENTE DIRECTOR DE AREA VICERRECTORA
Fecha: 04 /087 2024 Fecha: 04 /08 2024 Fecha: 04 /09 2024

Figura 13.
Plan de clase 7-8.

W | TAlejandro R Mera

PLAN DE CLASE N° 7,8
AND LECTIVO 2024 - 2025
Mombre de la Insttucion: [ Unidad Educativa “Alejzndro . Mara” Trimestre: FRIMERD
Mombre del docsnte: | Lic. &ngelica Endara Fecha inicio: 07 —oct — 2024
Afo Basico | Segundo | Farzlelo: [a B C Fecha fin: 26 —nov—2024
Subnivel: | ELEMENTAL [ Asignatura: | LENGUAY LITERATURS
OBIETIVO DE LA CLASE Loz estudiantss aprenderan & asociar frasss con sus imagenes representativas v a combinar vocales con palabras qus

comienzan con ellas, fortaleciendo su comprensicn lectora y su conocimiento de bos sonidos iniciales de cada palabra
mediante jusgos interactivos.

EJES TRANENERSALES Educacidn Socoemacional
Destreza con Criterio de Hahbilidad Indicador de Evaluacidn Estrategias Metodologicas Evaluacion
Desempafio socioemocional [Actividades) Técnica/Instrumenta
asociada
LL2.1 1. Distnguir la Comunicacion Reconoce &l uso de textos TEMA: Conectando imagenes v sonidos para majorar 1z Ternica:
intencidn comunicativa afectiva/asertiva | escritos en la vidz cotidiana, - Observacian
|persuadir, sxpresar identifica su intendaon Instrumenta:
emuocienes, informar, comunicetive. (Ref |LLL.2.1.1) Flataforma Cerebriti
requerir, atc ) que tienan c EXFERIENCIA

= Presentar gl objetive de la class
= Crearuna frass oralmente a0 base a experiencias de esz
MmO,

diversos textos de uso
cotidiano desde el andlisis
ded propdsito de su
contenido. | REFLEXION

= Diestacar |a mportancia de crear o leer frases.
= Dibujar la frass anteriommente creada
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Figura 14.
Plan de clase 7-8.

- Lird AD EDUC 1% O
wae | Alejandro R Mera®

CONCEPTUALIZACTON
= Observar diferentes meagenes v expresar orahmente lo que
TepTeIEntan.
= FRelacionar 1a imazsn con la frase que comespondz en
formia napal
= Realizar [a lectura comecta en voz aitz.
= Ingresar a la plataforma Cersbriti v explicar L2 actividad
2 realizar
APLICACION
= Ejeomar & juegs propuesto en Cerebroti de mamera
Erupal.
= Realizar ofro intento si fuese necezario.
= Confirmar las respuestas Corractas.
=  Compartir ] enlace a los padres de familiz para realizar
reforzar 1o aprendido.

Lic. &ngélica Endara
DOCENTE DIRECTOR DE AREA VICERRECTORA
Fecha: 04 /08/ 2024 Fecha: 04 /08/ 2024 Fechz: 04 /08 2024

Figura 15.
Plan de clase 9-10.

- L] A EDLIK ay 1% A5
e | TAlejandro R Mera”
*+

PLAN DE CLASE N° 9,10
AN LECTIVO 2024 - 025

Wormbre de |z InsStucion: | Unidad Educativa “algjandra AL Mara” Trimestre: PRIMERD
Mombre del docents: | Lic. &ngelice Endzra Fecha inicio: 07 —oct— 2024
2fo Basice | Segundo | Faraleln: [a B C Fecha fin: 26— nov — 2024
Subnivel: | ELEMENTAL | Asignatura: | LENGLIA ¥ LITERATURA
OBJETVD DE LA CLASE Los estudiantes practicaran la escritura de palabras a trawes de un dictado y aprenderan a identificar las palabras con
tres silabas, fortaleciendo sus habilidades de escriturz v analisis fonolégico en actividades interactivas en la plataforma
Cerebritd.
EIES TRANEWERSALES Educacion Socloemocional
Destreza con Criterio de Habilidad Indicador de Evaluacion Estrategias Metodologicas Evaluadion
Desempefio socioemocional [Actividades]| Técnica/instrumento
asoriada
LL.2.3.10. Leer d2 manera | Comunicacion aplhica los conocmientas TEMA: Excribiendo v contando nilabas: dictado v Tecnica:
silenciosa y personal en afectiva/asertiva | linglisticos (&xices, L Observacian
situzciones de recreacion, semanticos, sintacticos y reconocimiento de palabras Instrumenta:
infarmacion v estudio. g fonclogicos) en la EXFERIENCIA Flataforma Cerebriti
[&] decedificacion y comprension = Pressntar 2l objetive de [a class
g de textos y le2 de maners = Exouchar I prommciacion de diferente: palabras
silencioss y personal en REFLEXION
situzciones de recreacion, = Destacar la importancia de saber escuchar en el momesrto
informacion y estudio. (Ref. de pacribir al dictado

LLzed) 8 (&)
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Figura 16.
Plan de clase 9-10.

U A EDLIK a¥
ae | Alejandro R Mera™

= Observar la actnidad en 2 platafonma.

= Epplicar a actividad a realizar

= Ejecotar la actividad  sisweends  todas  las
recomendacionss estaklecida: em equipes d= trabajo.

APLICACTON
= Ezcribir al dictado las palabraz
= (Comresd posibles emores
= (Compartir el link ;a bos padres de familia con el fin de
refiorzar las destreras.

Lic. Angelica Endara

DOCENTE DIRECTOR DE AREA VICERRECTORA
Fecha: 04 /09 2024 Fecha: 04 /08/ 2024 Fecha: 04 /09y 2024

Cada estrategia se presenta de manera clara y practica, con ejemplos y sugerencias para
su aplicacion en diferentes contextos educativos

Fase 2: Disefar estrategias didacticas con el uso de la plataforma Cerebriti, para el proceso de
Lecto escritura de los nifios del segundo afio de Educacién General Bésica de la escuela
Alejandro Mera de la ciudad de Tulcan.
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Tabla 3.
Estrategia 1.

Estrategia 1: Unir la Vocal con la Imagen Correspondiente

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

LL.2.4.7. Aplicar progresivamente las reglas de escritura mediante la reflexion

fonologica en la escritura ortografica de fonemas que tienen una, dos y tres

representaciones graficas, la letra que representa los sonidos

Competencia

La estrategia se enfoca en aplicar progresivamente las reglas de
escritura mediante la reflexion fonoldgica, permitiendo a los
estudiantes identificar, asociar y escribir correctamente los
fonemas, especificamente aquellos que tienen una, dos o tres
representaciones graficas. A través de la actividad interactiva en la
plataforma Cerebriti, los estudiantes refuerzan su comprensién
fonoldgica y desarrollan habilidades de lectoescritura al identificar
y completar palabras con las vocales correctas. Esta estrategia esta
alineada con las competencias establecidas en el curriculo nacional
priorizado, promoviendo la comprensién y produccion de textos en
diversos contextos comunicativos, y fortaleciendo la capacidad de
los estudiantes para reconocer y utilizar correctamente los sonidos
iniciales en la escritura.

Recursos

Materiales Digitales Humanos
Computadora .

Cerebriti
Proyector . )

) https://www.cerebriti.com/juegos-de- Docente tutora
Materiales ) L .
_ literatura/escribir-la-vocal-con-la-que- Estudiantes

varios o _

inicie-cada-imagen
del aula
Tiempo 25 - 30 minutos

Los estudiantes aprenderan a identificar la vocal con la que
Obijetivo de comienza cada palabra, reforzando su comprension fonolégica y

aprendizaje:

habilidades de lectoescritura mediante actividades interactivas en la

plataforma Cerebriti.

Estrategias metodologicas interactivas
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Presentar el objetivo de la clase: Explicar que hoy vamos a aprender
a completar palabras con las vocales que les faltan y a identificar
con qué vocal empieza cada imagen, todo mediante actividades

interactivas en la plataforma Cerebriti.

Introduccion sobre la importancia de las vocales: Hablar

@)
@) brevemente sobre como las vocales son fundamentales para formar
Z , — .
- palabras y como podemaos reconocer la inicial de una palabra a partir
de la imagen que la representa.
Lluvia de ideas: Preguntar a los estudiantes si recuerdan palabras
gue empiecen con las vocales que van a trabajar y cOmo esas
palabras suenan cuando las dicen.

e Proyectar la actividad en Cerebriti: Mostrar en la pantalla
palabras incompletas con un espacio vacio donde falta una
vocal.

e Explicar latarea: Los estudiantes deben completar la palabra
seleccionando la vocal correcta que falta.

e Realizar la actividad: Los estudiantes, de manera individual
0 en grupos, eligen la vocal que corresponde para completar

5 la palabra. A medida que avancen, se les proporciona
| retroalimentacion sobre si su eleccion es correcta o no.

5' https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/escribir-la-vocal-

o . .

g:: con-la-que-inicie-cada-imagen

)

w

@]

Escribe aqui

tu respuesta:
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Observar si los estudiantes completan correctamente las palabras

con la vocal correspondiente y si identifican la vocal correcta en las

imagenes.
z
‘8 Medir la participacion de los estudiantes en las actividades,
g comprobando si estan involucrados en el proceso y si intentan
Z:' corregir sus errores con la retroalimentacion.
if
Evaluar si los estudiantes logran identificar correctamente las
vocales con las que inician las palabras de las iméagenes,
demostrando su comprension fonética.
Estrategia 2: Juntar la Vocal con la Imagen
Tabla 4.

Estrategia 2.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

LL.2.4.7. Aplicar progresivamente las reglas de escritura mediante la reflexion fonol6gica
en la escritura ortografica de fonemas que tienen una, dos y tres representaciones graficas,

la letra que representa los sonidos

La estrategia se enfoca en aplicar progresivamente las reglas de
escritura mediante la reflexion fonol6gica, permitiendo a los
estudiantes identificar, asociar y escribir correctamente los fonemas
en su representacion ortogréfica. A través de actividades
) interactivas, como juegos que relacionan las vocales con imagenes
Competencia representativas, se refuerza la comprensién de los sonidos iniciales
de las palabras. Esta practica se enmarca dentro de las competencias
definidas en el curriculo nacional priorizado, promoviendo tanto la
comprension como la produccion de textos en diversos contextos
comunicativos, y contribuyendo al desarrollo de habilidades
linguisticas fundamentales en los estudiantes.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadora Cerebriti
Proyector https://www.cerebriti.com/juegos-de- Docente tutora
Materiales varios literatura/junte-la-vocal-con-la-que- Estudiantes

del aula inicie-cada-imagen
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Tiempo 25 - 30 minutos
Los estudiantes aprenderan a asociar vocales con sus imagenes
Objetivo de representativas, fortaleciendo su comprension lectora y su

aprendizaje:

conocimiento de los sonidos iniciales de cada palabra mediante

juegos interactivos.

Estrategias metodoldgicas interactivas

Presentar el objetivo de la clase: Explica que el proposito es
relacionar frases con imagenes y unir vocales con palabras que
comienzan con ellas, usando juegos en Cerebriti para fortalecer la

comprension y el reconocimiento de sonidos.

®) Introducir la importancia de las iméagenes y los sonidos iniciales:
@) .y .
> Habla brevemente sobre como reconocer imagenes y sonidos al
inicio de las palabras ayuda a mejorar la lectura y escritura.
Lluvia de ideas: Pide a los estudiantes que mencionen palabras que
comiencen con diferentes vocales, reforzando su conocimiento de
sonidos y palabras.
e Proyectar la actividad de vocales en Cerebriti: Muestra en
la pantalla las vocales junto con las palabras e iméagenes.
e Identificar las palabras que empiezan con la vocal: Sefiala
una vocal y pide a los estudiantes que encuentren y
mencionen las palabras que empiezan con esa letra.
e Confirmacion y retroalimentacion: Después de que elijan,
9 muestra la respuesta correcta en Cerebriti y permite que los
6! estudiantes vean si identificaron bien las palabras,
x reforzando el aprendizaje de los sonidos iniciales.
o
<
m Junte la vocal con la que inicie cada imagen
&)

as acertado, desapareceran las dos.

Amastra con el raton cada palabra sobre la imagen correspondiente. Si ( 02:49
[ las
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Evaluar si los estudiantes pueden asociar correctamente las frases
con las imagenes proyectadas, midiendo su comprension visual y
verbal.

Verificar si pueden relacionar cada vocal con palabras que
empiezan con ella, evaluando su habilidad para reconocer sonidos.
Observar la participacion de los estudiantes y si usan la
retroalimentacion para autocorregirse, incentivando la
autoconfianza y el aprendizaje colaborativo.

EVALUACION

Estrategia 3: Completar la palabra con la vocal

Tabla 5.
Estrategia 3.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

LL.2.4.7. Aplicar progresivamente las reglas de escritura mediante la reflexion

fonolégica en la escritura ortografica de fonemas que tienen una, dos y tres
representaciones graficas, la letra que representa los sonidos

La estrategia esta dirigida a desarrollar la destreza de aplicar

progresivamente las reglas de escritura, especificamente en el uso

de las vocales y las representaciones graficas de fonemas, para

mejorar la ortografia y la comprension fonologica. Este proceso se

_ aborda de manera interactiva y reflexiva a través de actividades en

Competencia la plataforma Cerebriti, las cuales permiten a los estudiantes

identificar, completar y reforzar las palabras con las vocales

correctas. De este modo, se trabaja en la comprension y produccion

de textos, promoviendo el desarrollo de habilidades de escritura

ortografica conforme a las competencias definidas en el curriculo
nacional priorizado.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadora Cerebriti
Proyector https://www.cerebriti.com/juegos-de-
) _ Docente tutora
Materiales literatura/debe-completar-la-palabra-con- )
] Estudiantes
varios la-vocal-segun-corresponda
del aula
Tiempo 25 - 30 minutos
Objetivo de Los estudiantes aprenderan a completar palabras con la vocal
aprendizaje: correcta, reforzando su comprension fonologica y habilidades de
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lectoescritura mediante actividades interactivas en la plataforma
Cerebriti.

Estrategias metodoldgicas interactivas

INICIO

Presentar el objetivo de la clase: Explicar que hoy vamos a aprender
a completar palabras con las vocales que les faltan y a identificar
con qué vocal empieza cada imagen, todo mediante actividades
interactivas en la plataforma Cerebriti.

Introduccion sobre la importancia de las vocales: Hablar
brevemente sobre como las vocales son fundamentales para formar
palabras y como podemaos reconocer la inicial de una palabra a partir
de la imagen que la representa.

Lluvia de ideas: Preguntar a los estudiantes si recuerdan palabras
que empiecen con las vocales que van a trabajar y cdmo esas

palabras suenan cuando las dicen.

DESARROLLO

e Proyectar la actividad de las iméagenes: Mostrar imagenes de
objetos o animales que empiezan con diferentes vocales.

e Explicar la tarea: Los estudiantes deben observar la imagen
y escribir la vocal con la que empieza el hombre de ese
objeto o animal.

e Realizar la actividad: Los estudiantes, ya sea
individualmente o en grupos, seleccionan o escriben la vocal
correcta. Se les proporcionara retroalimentacion inmediata
para ver si la respuesta fue correcta.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/debe-completar-la-

palabra-con-la-vocal-sequn-corresponda

e

9

I ~ Debe completar la palabra con la vocal segiin corresponda.
=

00/05 Haz click solo sobre Ia respuesia correcta,

C_RR_

CARRO CURRO
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EVALUACION

Observar si los estudiantes completan correctamente las palabras
con la vocal correspondiente y si identifican la vocal correcta en las

imagenes.

Medir la participacion de los estudiantes en las actividades,
comprobando si estdn involucrados en el proceso y si intentan

corregir sus errores con la retroalimentacion.

Evaluar si los estudiantes logran identificar correctamente las
vocales con las que inician las palabras de las iméagenes,

demostrando su comprension fonética.

Tabla 6.
Estrategia 4.

Estrategia 4: Unir la frase con la imagen

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

“LL.2.3.10. Leer de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion, informacion

y estudio.”

C

Competencia

Esta estrategia estd orientada a desarrollar la habilidad de leer en
silencio y de forma personal en contextos de recreacion,
informacion y estudio. A través de actividades en Cerebriti, como
la asociacidon de frases con imagenes y el reconocimiento de sonidos
iniciales, se promueve la comprension lectora, la decodificacion de
palabras y la capacidad de asociar texto con imagenes visuales.
Estas competencias estdn en linea con el curriculo nacional
priorizado, fomentando una comprensién profunda y habilidades de
interpretacion en diferentes contextos comunicativos que fortalecen
la experiencia de lectura de los estudiantes.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadora Cerebriti
Proyector https://www.cerebriti.com/juegos- Docente tutora

Materiales varios

del aula

de-literatura/una-la-frase-con-la-  Estudiantes

Imagen

Tiempo

20 - 25 minutos



https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/una-la-frase-con-la-imagen
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Los estudiantes aprenderan a asociar frases con sus imagenes
Objetivo de representativas, fortaleciendo su comprension lectora y su
aprendizaje: conocimiento de los sonidos iniciales de cada palabra

mediante juegos interactivos.

Estrategias metodoldgicas interactivas

Presentar el objetivo de la clase: Explica que el proposito es
relacionar frases con imagenes y unir vocales con palabras que
comienzan con ellas, usando juegos en Cerebriti para
fortalecer la comprension y el reconocimiento de sonidos.
Introducir la importancia de las imagenes y los sonidos
iniciales: Habla brevemente sobre cdmo reconocer imagenes y
sonidos al inicio de las palabras ayuda a mejorar la lectura y
escritura.

Lluvia de ideas: Pide a los estudiantes que mencionen palabras
que comiencen con diferentes vocales, reforzando su

conocimiento de sonidos y palabras.

90



e Proyectar la actividad en Cerebriti: Muestra en la
pantalla las frases junto con las imagenes relacionadas.

e Leer la frase en voz alta: Lee cada frase y haz que los
estudiantes observen las imagenes proyectadas para
identificar cual de ellas representa mejor la frase.

e Elegir y confirmar la respuesta: Pide a los estudiantes
que elijan en conjunto la imagen correcta. Confirma la
respuesta en Cerebriti para que todos vean si es
correcta y puedan discutir la relacion entre la frase y la
imagen.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/una-la-frase-

con-la-imagen

j§| UNA LA FRASE CON LA IMAGEN

A J "
( LULUSALESOLA ) ((LOLAPELALALIMA )
‘Q i (LASIERANANADAEN) ((ELENATOMATETA )
((ELPERROESTAEN )

EL PATIO

si los estudiantes pueden asociar correctamente las frases con
las imagenes proyectadas, midiendo su comprension visual y
verbal.

Verificar si pueden relacionar cada vocal con palabras que
empiezan con ella, evaluando su habilidad para reconocer
sonidos.

Observar la participacion de los estudiantes y si usan la
retroalimentacion para autocorregirse, incentivando la
autoconfianza y el aprendizaje colaborativo.
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Tabla 7.
Estrategia 5.

Estrategia 5: Seleccionar palabras de 3 silabas

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

“LL.2.3.10. Leer de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion,

informacion y estudio.” ©

Competencia

Esta estrategia esta disefiada para desarrollar la destreza de leer
de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion,
informacion y estudio, en linea con las competencias del curriculo
nacional priorizado. Al realizar actividades interactivas en
Cerebriti, donde identifican palabras de tres silabas, los
estudiantes practican el reconocimiento fonoldgico y la
decodificacion de palabras, aspectos fundamentales para la
lectura independiente. Estas actividades no solo mejoran la
comprension y produccién de textos en diversos contextos, sino
que también fortalecen la capacidad de los estudiantes para
enfrentar y disfrutar de la lectura en situaciones de aprendizaje y
recreacion personal.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Cerebriti
Computadora o )
https://www.cerebriti.com/juegos-
Proyector Docente tutora

Materiales varios

de-lengua/seleccione-la-palabra-

] _ Estudiantes
gue-tiene-3-silabas

del aula
Tiempo 20 - 35 minutos

Los estudiantes aprenderan a identificar las palabras con tres
Obijetivo de silabas, fortaleciendo sus habilidades de escritura y andlisis

aprendizaje:

fonologico en actividades interactivas en la plataforma
Cerebriti.

Estrategias metodologicas interactivas
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Presentar el objetivo de la clase: Explicar que hoy
practicaremos la escritura de palabras a través de un dictado
y también aprenderemos a reconocer palabras con tres
silabas.

Introduccion sobre la importancia del dictado y las silabas:
Hablar sobre cdmo el dictado ayuda a mejorar la ortografia y
la concentracion al escribir, y como reconocer la cantidad de
silabas en las palabras ayuda a entender mejor su estructura.
Lluvia de ideas: Preguntar a los estudiantes si conocen alguna
estrategia para escribir mejor o como pueden contar las

silabas de una palabra.

e Proyectar la actividad en Cerebriti: Mostrar una lista
de palabras que contienen diferentes cantidades de
silabas.

e Explicar la tarea: Los estudiantes deben seleccionar
las palabras que tienen tres silabas entre las opciones
disponibles.

e Realizar la actividad: Los estudiantes eligen las
palabras con tres silabas. La plataforma proporciona
retroalimentacion para confirmar si su eleccion es
correcta.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-lenqua/seleccione-la-

palabra-que-tiene-3-silabas

Seleccione las palabras que tienen tres silabas

E z
£
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EVALUACION

Observar si los estudiantes escriben correctamente las
palabras dictadas, evaluando su ortografia y comprension

auditiva.

Verificar si los estudiantes pueden identificar correctamente
las palabras con tres silabas, midiendo su capacidad para

contar silabas de forma precisa.

Evaluar el nivel de participacion de los estudiantes y como

utilizan la retroalimentacién para corregir posibles errores.

Tabla 8.
Estrategia 6.

Estrategia 6: Cuantas silabas tienen las palabras

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

“LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos lingiiisticos (semanticos, sintacticos, 1éxicos y

fonolégicos) en la decodificacion y comprension de textos.” (€

Competencia

Esta estrategia desarrolla en los estudiantes la destreza de aplicar
conocimientos linguisticos en la decodificacion y comprension de
textos. Al trabajar con el reconocimiento y conteo de silabas a
través de la plataforma Cerebriti, los estudiantes fortalecen su
comprension fonoldgica, lo cual es esencial para mejorar su
capacidad de decodificacion de palabras y de estructuras en
textos. Estas actividades estan alineadas con las competencias
definidas en el curriculo nacional priorizado, apoyando a los
estudiantes en el desarrollo de habilidades fundamentales para la
comprension y produccion de textos en distintos contextos
comunicativos.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadora Cerebriti
Proyector https://www.cerebriti.com/juegos- Docente tutora

Materiales varios

del aula

de-literatura/relacione-el-numero- Estudiantes

de-silabas-con-la-palabra

Tiempo

20 - 35 minutos
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Objetivo de

aprendizaje:

Los estudiantes aprenderdn a identificar y reconocer el
namero de silabas en las palabras, mejorando su comprensién

fonologica a traves de actividades en la plataforma Cerebriti.

Estrategias metodoldgicas interactivas

INICIO

Presentar el objetivo de la clase: aprender a contar y
reconocer las silabas de las palabras a través de actividades
interactivas en la plataforma Cerebriti.

Realizar una breve explicacion sobre por qué es importante
saber contar las silabas para leer y escribir mejor.

Hacer una lluvia de ideas con los estudiantes sobre formas

de identificar silabas en las palabras.

DESARROLLO

e Acceder al juego en Cerebriti: Los estudiantes
ingresan a la actividad en la plataforma Cerebriti,
donde se les presentaran una serie de palabras.

e Contar las silabas de las palabras: Los estudiantes
escuchan o leen las palabras presentadas en pantalla
y deben seleccionar el nimero correcto de silabas
que corresponde a cada palabra.

e Revision de respuestas: Al finalizar, los estudiantes
reciben retroalimentacion inmediata sobre si su
respuesta fue correcta o no. El sistema de Cerebriti
mostrara la cantidad correcta de silabas y dara una
breve explicacidn para reforzar el aprendizaje.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/relacione-el-

numero-de-silabas-con-la-palabra

RELACIONE EL NUMERO DE SILABAS CON LA PALABRA

palabra sobre su pareja comespondiente. Si has 03:46
desaparecerdn las dos.
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EVALUACION

Evaluar si los estudiantes cuentan correctamente el nimero
de silabas en las palabras.

Comprobar si los estudiantes logran ordenar palabras de
menor a mayor cantidad de silabas.

Valorar si los estudiantes utilizan la retroalimentacion de

Cerebriti para ajustar y mejorar sus respuestas.

Tabla 9.
Estrategia 7.

Estrategia 7: Escribir el dictado palabras

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

“LL.2.3.10. Leer de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion,

informacion y estudio.” ©

Competencia

La actividad desarrollada en esta estrategia permite a los
estudiantes mejorar sus competencias en comprension lectora y
produccion escrita en contextos de recreacion, informacion y
estudio. A través del dictado interactivo en la plataforma
Cerebriti, los estudiantes no solo practican la correcta escritura de
palabras, sino que también refuerzan su capacidad para identificar
palabras de tres silabas, promoviendo el analisis fonolégico y la
precision ortografica. Estas habilidades contribuyen a la
comprension de textos y fortalecen el enfoque en la estructura
silabica, aspectos que son esenciales para el aprendizaje
autbnomo y la construccién de competencias comunicativas
solidas en diversos contextos.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Cerebriti
Computadora o )
https://www.cerebriti.com/juegos-
Proyector Docente tutora

Materiales varios

de-literatura/escriba-las-palabras-

Estudiantes

del-dictado
del aula
Tiempo 20 - 35 minutos
o Los estudiantes practicaran la escritura de palabras a través
Objetivo de

aprendizaje:

de un dictado y aprenderan a identificar las palabras con tres

silabas, fortaleciendo sus habilidades de escritura y analisis
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fonoldgico en actividades interactivas en la plataforma
Cerebriti.

Estrategias metodoldgicas interactivas

Presentar el objetivo de la clase: Explicar que hoy
practicaremos la escritura de palabras a través de un dictado
y también aprenderemos a reconocer palabras con tres
silabas.

Introduccion sobre la importancia del dictado y las silabas:
Hablar sobre como el dictado ayuda a mejorar la ortografia y
la concentracion al escribir, y codmo reconocer la cantidad de
silabas en las palabras ayuda a entender mejor su estructura.
Lluvia de ideas: Preguntar a los estudiantes si conocen alguna
estrategia para escribir mejor o como pueden contar las

silabas de una palabra.
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e Proyectar la actividad en Cerebriti: Proyectar
palabras o frases para que los estudiantes escuchen y
las escriban en la plataforma.

e Explicar la tarea: Los estudiantes deberén escuchar
atentamente las palabras o frases que se dictaran y
escribirlas correctamente.

e Realizar el dictado: Dictar las palabras o frases en
intervalos regulares y asegurarse de que los
estudiantes las escriban correctamente en la
plataforma. Proveer retroalimentacién sobre posibles
errores.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/escriba-las-

palabras-del-dictado

3 ESCRIBA LAS PALABRAS DEL DICTADO. 7227?77

[

Observar si los estudiantes escriben correctamente las
palabras dictadas, evaluando su ortografia y comprension
auditiva.

Verificar si los estudiantes pueden identificar correctamente
las palabras con tres silabas, midiendo su capacidad para
contar silabas de forma precisa.

Evaluar el nivel de participacion de los estudiantes y como

utilizan la retroalimentacion para corregir posibles errores.
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Estrategia 8: Relacionar el nimero de silabas con las palabras

Tabla 10.
Estrategia 8.

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

“LL.2.1.1. Distinguir la intenciébn comunicativa (persuadir, expresar emociones,

informar, requerir, etc.) que tienen diversos textos de uso cotidiano desde el andlisis del

proposito de su contenido. C

Competencia

Esta actividad permite que los estudiantes desarrollen
competencias de comprension y analisis de intenciones
comunicativas en textos cotidianos, a través del enfoque en la
segmentacion de palabras en silabas. La identificacion y conteo
de silabas en palabras, realizada mediante actividades interactivas
en la plataforma Cerebriti, ayuda a los estudiantes a mejorar su
comprension fonoldgica, una habilidad clave para la correcta
interpretacion de textos. Al reconocer patrones silabicos, los
estudiantes podran distinguir mas facilmente las intenciones
detras de distintos textos (como informar, persuadir o expresar
emociones) y construir mensajes de manera mas clara y adaptada
a cada contexto comunicativo. Ademas, el uso de
retroalimentacion inmediata fomenta el aprendizaje autonomo y
la autovaloracién, fortaleciendo asi su confianza y habilidades
lectoras.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Cerebriti
Computadora . _
https://www.cerebriti.com/juegos-
Proyector Docente tutora

Materiales varios

de-literatura/relacione-el-numero-

_ Estudiantes
de-silabas-con-la-palabra

del aula
Tiempo 20 - 35 minutos

o Los estudiantes aprenderdn a identificar y reconocer el
Obijetivo de

aprendizaje:

numero de silabas en las palabras, mejorando su comprension

fonoldgica a través de actividades en la plataforma Cerebriti.

Estrategias metodoldgicas interactivas
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INICIO

Presentar el objetivo de la clase: aprender a contar y
reconocer las silabas de las palabras a través de actividades

interactivas en la plataforma Cerebriti.

Realizar una breve explicacion sobre por qué es importante

saber contar las silabas para leer y escribir mejor.

Hacer una lluvia de ideas con los estudiantes sobre formas de

identificar silabas en las palabras.

DESARROLLO

e Acceder al juego en Cerebriti: Los estudiantes
ingresan a la actividad en la plataforma Cerebriti,
donde se les presentaran una serie de palabras.

e Contar las silabas de las palabras: Los estudiantes
escuchan o leen las palabras presentadas en pantalla
y deben seleccionar el nimero correcto de silabas
que corresponde a cada palabra.

e Revision de respuestas: Al finalizar, los estudiantes
reciben retroalimentacion inmediata sobre si su
respuesta fue correcta o no. El sistema de Cerebriti
mostrara la cantidad correcta de silabas y dara una
breve explicacion para reforzar el aprendizaje.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/relacione-el-

numero-de-silabas-con-la-palabra

| BB " RELACIONE EL NUMERO DE SILABAS CON LA PALABRA
'
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EVALUACION

Evaluar si los estudiantes cuentan correctamente el nimero
de silabas en las palabras.

Comprobar si los estudiantes logran ordenar palabras de
menor a mayor cantidad de silabas.

Valorar si los estudiantes utilizan la retroalimentacion de

Cerebriti para ajustar y mejorar sus respuestas.

Tabla 11.
Estrategia 9.

Estrategia 9: Ordenar segun el nimero de silabas

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

“LL.2.1.1. Distinguir la intenciébn comunicativa (persuadir, expresar emociones,

informar, requerir, etc.) que tienrb"iversos textos de uso cotidiano desde el analisis del

proposito de su contenido.”

Competencia

Esta actividad contribuye al desarrollo de competencias
relacionadas con la comprensién lectora y la produccion de

textos, alineadas con el curriculo nacional priorizado. Los

estudiantes aprenderan a distinguir la intencion comunicativa en

textos cotidianos mediante el analisis de su propdsito. A traves de

actividades en la plataforma Cerebriti, identificaran y contaran
silabas, lo cual fortalece su comprension fonoldgica y facilita el
reconocimiento de patrones en el lenguaje. Esta practica de
segmentacion les ayuda a interpretar y expresar ideas con

claridad, adaptandose al proposito comunicativo de cada texto y
permitiéndoles construir mensajes efectivos en diferentes

contextos.
Recursos
Materiales Digitales Humanos
Cerebriti
Computadora o )
https://www.cerebriti.com/juegos-
Proyector Docente tutora

Materiales varios

de-literatura/escriba-las-palabras-

Estudiantes

del-dictado
del aula
Tiempo 20 - 35 minutos
o Los estudiantes aprenderdn a identificar y reconocer el
Objetivo de

aprendizaje:

namero de silabas en las palabras, mejorando su comprension

fonologica a traves de actividades en la plataforma Cerebriti.
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Estrategias metodolodgicas interactivas

INICIO

Presentar el objetivo de la clase: aprender a contar y
reconocer las silabas de las palabras a través de actividades

interactivas en la plataforma Cerebriti.

Realizar una breve explicacion sobre por qué es importante

saber contar las silabas para leer y escribir mejor.

Hacer una lluvia de ideas con los estudiantes sobre formas de

identificar silabas en las palabras.

DESARROLLO

e Repasar la cantidad de silabas: Tras la actividad de
identificacion, repasa con los estudiantes como
contar las silabas en palabras de ejemplo para
reforzar lo aprendido.

e Abrir la actividad de ordenacion en Cerebriti: Los
estudiantes acceden a la siguiente actividad en la
plataforma, donde veran palabras que necesitan
ordenar segun su namero de silabas.

e Ordenar las palabras de menos a mas silabas: Los
estudiantes cuentan las silabas de cada palabray las
colocan en el orden correcto, de menor a mayor. Una
vez que terminen, pueden revisar el resultado y
recibir retroalimentacion.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/ordene-

sequn-el-numero-de-silabas-desde-menos-a-mas

Anastra cada respuesta a su hueco en la lista
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EVALUACION

Evaluar si los estudiantes cuentan correctamente el nimero
de silabas en las palabras.

Comprobar si los estudiantes logran ordenar palabras de
menor a mayor cantidad de silabas.

Valorar si los estudiantes utilizan la retroalimentacion de

Cerebriti para ajustar y mejorar sus respuestas

Tabla 12.
Estrategia 10.

Estrategia 10: Corregir cada frase

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO

“LL.2.3.10. Leer de manera silenciosa y personal en situaciones de recreacion,

informacion y estudio.” ©

Competencia

Esta actividad desarrolla competencias clave de comprension

lectora y produccion textual en diversos contextos. Al asociar
frases con imagenes y reconocer sonidos iniciales, los estudiantes

fortalecen su interpretacion visual y fonética, mejorando asi su

lectura y escritura. Ademéas, la actividad fomenta la
autocorreccion y el aprendizaje colaborativo a través de la
retroalimentacion en plataforma, lo que promueve la

autoconfianza y el andlisis critico. Al mismo tiempo, los
estudiantes consolidan una comprension autbnoma y sostenida de

los textos, adaptando sus habilidades lectoras a multiples

situaciones comunicativas.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadora Cerebriti
Proyector https://www.cerebriti.com/juegos- Docente tutora

Materiales varios

de-literatura/correqir-cada-frase Estudiantes

del aula
Tiempo 20 - 35 minutos

Los estudiantes aprenderan a asociar frases con sus imagenes
Objetivo de representativas, fortaleciendo su comprension lectora y su

aprendizaje:

conocimiento de los sonidos iniciales de cada palabra

mediante juegos interactivos.

Estrategias metodoldgicas interactivas
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Presentar el objetivo de la clase: Explica que el propdsito es
relacionar frases con imégenes y unir vocales con palabras
que comienzan con ellas, usando juegos en Cerebriti para
fortalecer la comprension y el reconocimiento de sonidos.

Introducir la importancia de las iméagenes y los sonidos
iniciales: Habla brevemente sobre como reconocer imagenes
y sonidos al inicio de las palabras ayuda a mejorar la lectura

y escritura.

Lluvia de ideas: Pide a los estudiantes que mencionen
palabras que comiencen con diferentes vocales, reforzando

su conocimiento de sonidos y palabras.

e Proyectar la actividad en Cerebriti: Muestra en la
pantalla las frases junto con las imagenes
relacionadas.

e Leer la frase en voz alta: Lee cada frase y haz que
los estudiantes observen las imagenes proyectadas
para identificar cuél de ellas representa mejor la
frase.

e Elegiry confirmar la respuesta: Pide a los
estudiantes que elijan en conjunto la imagen
correcta. Confirma la respuesta en Cerebriti para que
todos vean si es correcta y puedan discutir la
relacion entre la frase y la imagen.

https://www.cerebriti.com/juegos-de-literatura/correqgir-

cada-frase

n Corregir cada frase
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Evaluar si los estudiantes pueden asociar correctamente las
frases con las imé&genes proyectadas, midiendo su

comprension visual y verbal.

z

EVALUACION

Verificar si pueden relacionar cada vocal con palabras que
empiezan con ella, evaluando su habilidad para reconocer

sonidos.

Observar la participacion de los estudiantes y si usan la
retroalimentacion para autocorregirse, incentivando la

autoconfianza y el aprendizaje colaborativo.

La presente guia didactica ha sido disefiada con el proposito de apoyar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el area de lectoescritura para los estudiantes de segundo afio de Educacion
General Basica.

https://drive.google.com/file/d/1bERy1HwdxvUy0vt3dl YL1d fNWAZIlo7/view

Figura 17.

Guia Didactica.

#% GUIA DIDACTICA CELEBRITI.pdf Abrircon v ® Compartir ~

"
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DIDACTICAS INTERACTIVAS
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Autor: Angélica Endara

105


https://drive.google.com/file/d/1bERy1HwdxvUy0vt3dI_YL1d_fNWAZIo7/view

Tabla 13.

Rubrica de Evaluacion para la Propuesta.

Supera (5 Cumple (4 En proceso (3 No cumple (2
Aspecto a puntos) puntos) puntos) puntos)
Evaluar
Motivacion Los estudiantes  Los estudiantes Los estudiantes  Los estudiantes

Lectoescritura

Produccion
Escrita

Ortografia

Interés por la
Lectura

muestran un alto
nivel de
motivacion
antes y despueés
de las
actividades de
lectoescritura.

Los alumnos
demuestran una
comprension
profunday
critica de los
textos escritos y
son capaces de
expresar ideas
de manera clara
y coherente en
sus propias
escrituras.

Los estudiantes
son capaces de
expresar ideas
de manera clara,
coherente y
creativa en sus
escritos.

Los alumnos
muestran un
dominio
excepcional de
la ortografia en
sus escritos.

Los estudiantes
muestran un
fuerte interés

se muestran
motivados antes
y después de las
actividades de
lectoescritura,
aunque en
ocasiones no al
nivel deseado.

Los alumnos
muestran una
comprension
satisfactoria de
los textos
escritos y son
capaces de
expresar ideas de
manera clara'y
coherente en sus
escritos, aunque
a veces carecen
de profundidad
en su analisis.
Los estudiantes
son capaces de
expresar ideas de
manera clara 'y
coherente en sus
escritos, aunque
su nivel de
creatividad
podria mejorar.
Los alumnos
tienen un buen
dominio de la
ortografia en sus
escritos, aungue
cometen algunos
errores
ocasionales.

Los estudiantes
muestran interés
por la lectura,

muestran cierto
grado de
motivacion
antes y despues
de las
actividades de
lectoescritura,
pero no alcanza

el nivel deseado.

Los alumnos
muestran cierto
grado de
comprension de
los textos
escritos y son
capaces de
expresar ideas,
pero ain
necesitan
mejorar en su
analisis y
expresion
escrita.

Los estudiantes
son capaces de
expresar ideas
€N Sus escritos,
pero a menudo
carecen de
claridad,
coherencia o
creatividad.
Los alumnos
muestran cierto
nivel de
dominio de la
ortografia, pero
necesitan
corregir errores
frecuentes.

Los estudiantes
muestran cierto
interés por la

carecen de
motivacion para
participar en las
actividades de
lectoescritura.

Los alumnos
tienen
dificultades
para
comprender los
textos escritos y
expresar ideas
de manera clara
y coherente en
sus escritos.

Los estudiantes
tienen
dificultades
para expresar
ideas de manera
claray
coherente en
SuS escritos.

Los alumnos
tienen
dificultades
significativas
con la
ortografia en
SuS escritos.

Los estudiantes
carecen de
interés por la
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Resultados

por la lecturay
buscan
activamente
nuevas obras
para leer.

Los estudiantes
muestran una
mejora
significativa en
sus habilidades
de lecturay
escritura, con un
aumento del 80
% al 90 % en su
rendimiento
académico.

aunque a veces
necesitan
estimulo
adicional para
buscar nuevas
obras.

Los estudiantes
muestran una
mejora notable
en sus
habilidades de
lecturay
escritura, con un
aumento del 60
% al 80 % en su
rendimiento
académico.

lectura, pero
necesitan mas
motivacion para
buscar nuevas
obras y leer de
forma regular.
Los estudiantes
muestran cierta
mejora en sus
habilidades de
lecturay
escritura, con un
aumento del 40
% al 60 % en su
rendimiento
académico.

lecturay
raramente
buscan nuevas
obras para leer.

El rendimiento
académico de
los estudiantes
no mejora en al
menos el 50 %
de los casos.

Nota: Evaluacion de 6 aspectos de la propuesta

Resultados del Pre-Test y Pos-Test

En esta investigacion se aplico un pre test para diagnosticar las dificultades presentadas por los

estudiantes de segundo de basica en los &mbitos de la lectura y escritura, utilizando una bateria

de preguntas especificas. Al analizar e interpretar los datos, se verificd que los estudiantes

presentaban diversas dificultades en estos procesos. Por esta razon, se implementd una prueba

piloto de aplicacion de estrategias interactivas mediante la plataforma Cerebriti, con el objetivo

de evaluar su impacto en el desarrollo de las destrezas de lectura y escritura en este grupo.

Posteriormente, se realizo la aplicacion de un pos test, obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 14.
Comparativa pre-test y post-test.
Pre- Post-  Mejora
Destrezas
Test Test
Reglas de escritura mediante la reflexion sobre los fonemas. 68 % 78 % 10 %
Aplicar conocimientos linguisticos en la comprension de 86 % 912% 52%
textos.
Escribir descripciones ldgicas de objetos, animales, lugares 66,3% 744% 8,1%
Yy personas
Leer en silencio para recreacion, informacion y estudio. 73,26% 84%  10,74%
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La tabla presenta los resultados de una evaluacion pre-test y post-test en cuatro habilidades,
mostrando las siguientes mejoras porcentuales: en "Reglas de escritura mediante la reflexién
sobre los fonemas” la mejora fue del 10 %, en "Aplicar conocimientos linguisticos en la
comprension de textos" fue del 5.2 %, en "Escribir descripciones légicas de objetos, animales,
lugares y personas” fue del 8.1 %, y en "Leer en silencio para recreacion, informacion y estudio”
fue del 10.74 %.

El andlisis de estos resultados revela que los estudiantes mostraron mejoras en todas las
habilidades evaluadas, con un avance destacable en cuanto a la lectura silenciosa. Esta
habilidad, que tuvo una mejora del 10.74 %, sugiere que los estudiantes han desarrollado una
mayor competencia y habito en la lectura. La mejora del 1 0% en la escritura mediante la
reflexion sobre los fonemas también es significativa, indicando un avance en la capacidad de
escribir reflexivamente. Aunque la mejora en la comprension de textos fue menor (5.2 %), es
importante destacar que partian de un nivel alto, por lo que el incremento sigue siendo relevante.
La mejora del 8.1 % en la capacidad de escribir descripciones l6gicas muestra un progreso
solido en esta area. En conjunto, estos resultados sugieren que la intervencion o programa

aplicado ha sido eficaz en el desarrollo de estas competencias.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El diagnostico del nivel de competencia en lectoescritura de los nifios del segundo afio de
Educacion General Basica en la Escuela Alejandro Mera revelo varias fortalezas y
debilidades. Entre las principales fortalezas, se destaco el buen dominio de las reglas
ortograficas mediante la reflexion fonoldgica, la comprension de textos visuales y el
progreso en la lectura silenciosa y en la escritura de descripciones ldgicas. No obstante,
se identificaron debilidades en la asignacién de nombres con vocales y en la aplicacion
precisa de conectores y adjetivos en las descripciones.

Las estrategias didacticas disefiadas con el uso de la plataforma Cerebriti, alineadas con
las capacidades y necesidades identificadas en el diagndstico, demostraron ser efectivas
en la promocién de un aprendizaje interactivo, fomentando un mayor interés y
participacion de los estudiantes en el proceso de lectoescritura.

La implementacion de la plataforma Cerebriti en el aula resulto ser altamente beneficiosa,
mejorando no solo las habilidades de lectura y escritura, sino también ofreciendo
oportunidades para un aprendizaje mas significativo y motivador, conforme a las
expectativas establecidas en los objetivos del estudio.

La guia didactica elaborada se adapto a las necesidades especificas del contexto educativo
de la Escuela Alejandro Mera, lo que destaca la importancia de personalizar las
intervenciones pedagdgicas para maximizar su efectividad y asegurar un impacto positivo

en el proceso de lectoescritura.

Recomendaciones

Es fundamental mantener un seguimiento constante y sistematico del progreso de los
estudiantes en lectoescritura para garantizar que estén alcanzando los objetivos
establecidos. Este monitoreo regular permitira identificar de manera oportuna cualquier
dificultad o area de mejora que pueda surgir durante el proceso de aprendizaje.
Proporcionara datos valiosos que servirdn como base para ajustar y adaptar las estrategias
didacticas segun las necesidades especificas de cada grupo de estudiantes. Al mantener un
enfoque proactivo en la evaluacion del progreso de los estudiantes, se podra asegurar un

ambiente de ensefianza-aprendizaje mas efectivo y personalizado.
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La capacitacion continua del cuerpo docente en el uso efectivo de la plataforma Cerebriti
y otras herramientas tecnoldgicas relacionadas con la ensefianza de la lectoescritura es
esencial para garantizar que los educadores estén actualizados y competentes en el uso de
las Gltimas técnicas y recursos disponibles en el &mbito educativo. A través de programas
de desarrollo profesional regulares y especificamente disefiados para abordar las
necesidades de los docentes en relacion con la integracion de la tecnologia en la ensefianza
de la lectoescritura, se pueden proporcionar oportunidades de aprendizaje significativas y
enriquecedoras. Esto no solo beneficiara a los docentes al mejorar sus habilidades y
conocimientos, sino que también impactara positivamente en la calidad de la ensefianza y
el aprendizaje en el aula.

La participacion de los padres y cuidadores en el proceso de aprendizaje de los nifios
desempefia un papel fundamental en su éxito académico y desarrollo integral. Proporcionar
a los padres informacion y orientacion sobre como apoyar el desarrollo de la lectoescritura
en el hogar y como utilizar la plataforma Cerebriti como recurso complementario puede
fortalecer la colaboracion entre la escuela y la familia. Esto puede lograrse a traves de
talleres, sesiones informativas o materiales educativos que brinden a los padres estrategias
préacticas y herramientas para involucrarse de manera efectiva en el proceso educativo de
sus hijos. Al fomentar una mayor participacién de los padres en el aprendizaje de sus hijos,
se puede crear un entorno de apoyo Yy enriquecimiento que potencie el desarrollo de
habilidades de lectoescritura tanto en el hogar como en la escuela.

Para asegurar que las estrategias disefiadas sigan siendo efectivas y relevantes, es
recomendable establecer un proceso de revision continua que permita ajustar las
intervenciones pedagdgicas segun la evolucion de las necesidades del contexto educativo.
Esto incluye la implementacién de mecanismos de retroalimentacién que involucren a
docentes, estudiantes y familias para identificar areas de mejora y adaptar las estrategias
en consecuencia. De esta manera, se maximiza el impacto de las intervenciones al
mantenerlas alineadas con los cambios y desafios del entorno escolar.

En futuras investigaciones, se sugiere explorar la efectividad de la plataforma Cerebriti en
el desarrollo de habilidades especificas dentro de la lectoescritura, tales como la
comprension lectora y la fluidez en la escritura, en distintos niveles de educacion basica.
Asimismo, podria ser beneficioso analizar cbmo la gamificacion integrada en Cerebriti

contribuye a la motivacion y al compromiso de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
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Oficio N°008-DIR-ARM-23-24
Tulcén, 23 de enero de 2024

Leda. Luz Angélica Endara.
Presente. -

De mis consideraciones:

Por medio del presente y dando contestacién a la peticion realizada por su persona
con fecha 23 de enero de 2024, referente a la autorizacion para desarrollar su
trabajo de titulacion denominado “Cerebriti en el proceso de lectoescritura” en la
Maestria que usted se encuentra Cursando de Educacion Tecnologia e Innovacion
en la Universidad Politécnica Estatal del Carchi, me permito comunicarle que su
solicitud ha sido debidamente APROBADA, autorizandole aplicar toda clase de
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Particular que pongo en su conocimiento para los fines pertinentes.

DIRECTORA
U.E. ALEJANDRO R. MERA

Educar es nuestro compromiso
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Anexo E. Instrumentos de Recoleccion de Datos Validados. EXPERTO 1

Maestria en Educacién Tecnologla e innovaddn fdwcancs pae

"

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido por su expenencia educativa a participar en el
proceso de evaluacion del instrumento de investigacian.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitirdn validar el instrumento y obtener
mnformacidn vilida, criteno requerido para la investigacdn. A continuacion, le presentamos
una lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el nstrumento de investigacién cuyo objetivo
es “Proponer una gula de estrategias didacticas con of uso de la plataforma Cerebriti para el proceso
de lecto - escritura de los nifics del segunde afio de Educacion General Basica de |a escuela Alejandro
Mera®, le solicito en base a su criterio y experienda profesional, validar el presente
mstrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguente escala

qu;m I:m I“-. Iun-u Isuqun-.u |

CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALDEZ PUNTUACION ¥/0 SUGERENCIAS

X34 B

Validez de X
contenido

Validez de X Rewsar la coherencia con | Las abservaciones
criterio los objetivos planteados si fueron acogidas

metodoldgico

Validez de x
mntencény
objetividad de
medicion y/o
observacién

Las preguntas X Rewsar la coherencia con | Las abservaciones
responden a los los objetivos planteados si fueron acogidas
abjetivos de

mvestigacdn
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Anexo F. Instrumentos de Recoleccion de Datos Validados. EXPERTO 2

Maestria en Educacién Tecnologia e Innovadén tovcomos pavo
mosEAMTOr o W e

@ Unidad Politécnica Estatal del Carchi
(WPEG:

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido por su experienda educativa a participar en el
proceso de evaluacion del instrumento de investigacion.

Agradecemos de antemano sus aportes que permitirdn validar el instrumento y obtener
informacidn valida, criteno requerido para la investigacion. A continuacion, le presentamos
una lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar ef instrumento de investigacién cuyo objetivo

€5 “Proponer una gula de estrategias didicticas con el uso de ks plataforma Cerebriti para el proceso
de lecto - escrtura de los nifos del segundoe afic de Educacidn General Bisica de ka escuela Alejandro

Mera®, e solicito en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente
instrumento para su aphcacion.

Para cada anterio se debe considerar |a siguiente escala

1 Muy Poco 2 Poca 1 Ragalar 4 Aceptable 5 Muy aceptabie
CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
Y
VALIDEZ PU CION /O SUGERENCIAS
1-2-3-4 8§
Valide: de x | Se enfoca en los objetivos
contenmndo de la investigacion
Valide: de x | La metedologia etd
criterio correcta para la aplicacion
metodolagico de los instrumentos
Valide: de x | Esta acorde a los objetivos
intenciény de la investigacion
objetividad de
medikidn y/o
observacion
Las preguntas x| Estén formuladas en forma
responden a los correcta
objetivos de
investigacion

127



&)
=0

Maestria en Educacidn Tecnologia e Innovacion
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Edwcomos paro
tronsformar ¢l mundao

Total parcial 20
TOTAL 20
20
PUNTUACION

De 4 a 11: Mo Vélida Reformular [___]

De 12 a 14: No Valida Modificar [_]

De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar

—
[« ]

MNombres y apellidos
del validador

Luz Acacia Miranda
Realpe

Grado Académico

Magister

Firma

CC: 1001513983
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DATOS GENERALES DEL PRETEST

Mro. Formulario ool

| XTI | Cetmero Femaning | | Leiners Mascaling |

Objetivo: Diagnasticar el aprendizaje sdguirido en el proceso de la lecto - escritur en los nites del segunda afio de Educaciin
(rznernl Bisica de ln Escuels Alejandro bMers.

Instrucciones: Conbesic las siguienies pregumins, puede hacer wso de lipiz y colores, la valoraciin a cada pregunin es de | punio,
alcanzado un iotal de 1 punios.

GUIA DE PREGUNTAS

Pregunta 1. Escriba lo voool con ko qus inide codo imogen

P

1 |

H i

|

 —

EEewm—

H H

H 1

H i

H H

|

H 1

H 1

- g {
i

o] | i — a

Pregunta 3 Complets ko palobros con oy woooles gue foltaon

lo-e! € _rr_
-:.:'.I' :i___lf__f_

il

'p_1_t

-I-'_'.
f":}"- gt _

Pregunta 4 Caolores lo letra inicial de coda imogen.
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2
& ¥
GTelslels] [Ie[<I=I=]
[ Praganta 5. Enchire ol fombre de coda Sbuwe.

v, topa lupo
tapa lupa
pulpo plota
pulpe pelota

Pregunta 6. Bacriba lon palobres ol dictoda,

Mr.mbmm&nyMJM

/

Papd wo lo pala.

\.

Pregunto & Exrba ks polcbem represenbodcn en ko imdpenes.

.

[ Preganta 9. Lea ks paicbea y rechics Ion respectives GbUOL.

moleta
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Pregunta 10. Una el gréfico con la palabra segn corresponda.

Lula sale sola.

B

Lola pela la lima.

La sirena nada en el rio.

Elena toma teta.

La valoracién del pretest se la realizarad de acuerdo a los siguientes parametros:

ESCALA CUALITATIVA | VALORACION
INICIO (1) 0-4

EN PROCESO (EP) 5-7
ADQUIRIDA (A} 8-10
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DATOS GEMERALES DE LA ENTREEWVIETA
ro. Formelsm i
Sambres v apellidas:
Ealsld: | Leeners Femsening | | Cetwro Yhscaling

Cirgm:

Do Dwagreshicar @ vl Se FErramien iy iEnologpcn an @l procesn 2 Lecio cseniora o os mfos del ssnndo afe e
Educscion Dol Basecn de o cscoscl Al and ro: biom de b coudsd dic Tulcn

Instrec e Por [mor & I mascra mos comedida conicsic las sinummics prorunias de sosendo a sy caporemem doceniic, Esia
ey mia s Ly readiears on una planills forms

GUIA DE PREGUNTAS ABIERTAS

Pregunis . ;he mcisdo de coscimees aples asiod oo ol preces de lecisesorsiara ¥

Pregunia b :5¢ rocoesira ssindeckas (3] con ol mrvel dic leciomcoribars omoel gquoe se encossir s sbmdianio® ; Per goé?

Pregunia 1. :(het maisrol didscizes del que witloea o sus cloases e parees mas savodeso?

Pregunia 4. (e seaiaja b abirnida al sislesr o meisdo splcsda es ws chiss?

Pregunia 5. ¢ Uil borrs mam s rcsslagpican on o precess de ecin esconiara ? 2 Fer gue®

Pregunia b, ;Ueal de el e b dade mayer resalsdo om el preceso de bolsrseriiora? [ For que?
Far

Pregunia 7. ; Hecomesd sr algum sira sbraiego para b eoscdasces die | lecio eseriiors? S Por que?

Pregunia B. Ha mishesda alpum de b berramicoias sipmiomics: | Edecaply, Kabool, Sosdoe primara, Cerecbrsis
Canva, Fadlice, ; feom) preiris comeeiar sy eypericnsm on coso de gue ey otileada ¥

Fregunia %, ; Ha nifhcsde Corcbriis® Par gui?

Pregunia 10 ;Esid de scwerdo gue o msode berrsmiconians iecneligicas fxciliisres o proces de kelsscriura?  Porgue?
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FICHA DE OBSERVACION

MNro. Formulario 003

Objetivo: Verificar la efectvidad de ka plataforma Cerebriti en el proceso de leciossontura de los nitos del segundo afio de
Educacidn (ezneral Bizica dz la escuwela Alsjandro Mera.

Insitnecciomes: e validara cada umo de kas indecadares oon |a escala de Likert, en dondaes:
5 Slempre 3 Casl slempre 3 Freouembemenie 2 Casinada 1 Mada

GUIA DE PREGUNTAS

Indicadores: (] 2 3 4 5

|- Agpecto emocionsl: Se evidencis alegria v predisposicion al

realizar las sctividades en s plsts forma Cersbrili.

1= Ambeende virfiual: La presentaciin de juegos virboales foe

motivadora v lamativa para el estudiante.

3= Muierial formativo: Las actividsdes propuesis permitieran ka

comprension lectomn.

4.« Gamificackin: La secuencis de los aprendionjes en coda nivel

woin sotivadores.

5.= Infografias: Los grificos permiien onentar de forma comecia

las ardenes solicitadas.

ti« Tiempo: Los jusgos diddoticos en ba plstaforms mejoran el

tiempo de aprendizaje en bos estudianies.

T.= Comprension lectora: Parafmsea los texios con mayor fluides.

&« Aprendizape mclusivo: La actividades libdicas en la plataforma

permiten dismimuir ks diferencias individuales de bos eshudismies.

%« Tecnodogin: Utiliza con focilidsd las herramientas

tecnobdgecas.
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Anexo G. Instrumentos de Recoleccion de Datos Validados. EXPERTO 3

Unidad Politécnica Estatal del Carchi

faestria en Educacion Tecnologia & Innovadidn

IO DE EXPERTOS

i

Educam:s poro

frenelommar 8l musds

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Estimado profesional, usted ha sido elegido por su experiencia educativa a participar en el
proceso de evaluacion del instrumento de Investigacion.

Agradecamos de antemana sus aportes que permiticdn validar & Instrumento y obtener
informackin walida, criterio requerido para la investigackdn. A continuacidn, le presentamos
una lista de cotepn, sinvase anallzar y cotejar el instrumento de investigackdn cuyo obpetivo
es "Propaner una guia de estrategias didscticas con el uso de la plataforma Cerebriti para el proceso
de lecto - escritura de los nifios ded segundo afo de Educacion Genaral Bisica de la escwela Alejandra
Mers”, be solicito en base a su criterio v experiencla profesional, validar el presente
instrumento para su aplicacldn.

Para cada criterio se debe considerar |a sigubente escala

1 By o I Fooo 3 Apgular & Acepiatie | 5 Euy sceplable
CRITERIO DE ARGUMENTO OBESERVACIONES
WVALIDEZ ¥/0 SUGERENCIAS
PUNTUACION
1 2 345
validez de X Se deberia mejorar el
contenido contenbkdo quizé un poco
mas [lamatho de acuerdo
a los educandos.
Validez de x
criterho
metodaoldgloo
Validez de X
intencldmy
objetividad de
medichin yi'o
observacidn
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@,

Unidad Politécnica Estatal del Carchi

Maestria en Educaciion Tecnologia e Innovacion

Bt s peana
wanilarmal o munde

Las preguntas
responden a los
abjetivas de
investigacian

X

Total parcial

TOTAL

PUNTUACION

De 4 a 11: Mo Valida Reformular [

De 17 a 14: No Vilida Modificar [ |

De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar

]

X

Mombres y apellidos
del validadar

Cristina Elizabeth
Marena Yandln

Grado Académica

Magister en Tecnologia
e Innovacidn Educativa

Firrma

CC: 1003726542
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DATOS GENERALES DEL PRETEST
Nro. Formulario ool
Eadiald: | Cpemera Femeninn | | Ceiemers Mascaling |

Objetivo: Diagnosticar el aprendizaje adquimdo en el proceso de la lecio - escritum en los nitos del segundo afio de Educaciin
(rzneral Bisica de la Escueln Alsjandro Mer.

Instrucciones: Contesie las signientes pregumins, puede hacer usa de ldpiz y colores, kb vaboracién & coda pregunta e de 1 pundo,
alcanzado un total de 1) ponios.

GUIA DE PREGUNTAS
Pregunta 1. Escriba la vecal con ko que inide codo imaogen

1
1
[
i
1
1
i
1
Emaasdhemasd bans

s ny EEsas

r

Pregunta 2. Esxcriba un nombre poro codo nifo, gue: imice con ung vocol,

Pregunta 2. Complete oy palobrm: con los woooles gue folton

fral By
o' € _FPF_

o

o j-r—f_

p_l_t

_I'....
f":}‘- gt _

Pregunta 4 Colores ko lketra inicial de coda irmogen.
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£ &

xulu olo Iou

& &
[elslele] [TseTele]

Pragunta S Encierre of rombre de coda dbugo.

v topa lupo
tapa lupa
pulpo plota
pulpe pelota

Pregunta a. BExcribo lai palabres ol dictada.

Pregunta 7. Lea la dgusnte craddn y rechos of dibue.

'/ 1 3

Papd wo lo pala.

\ V.

. >

Pregunta i Exrba ks palibem reprasestoadon en kan imdpenes.

.

Pregarta 0. Lea ks palctra y reciics Ion respectives GDUOL.

maleta
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Pregunta 10. Una f gréfico con la palabra segln commesponda.

LulG sale sola l
-
Lola pela la kma. )
La srena nada en el rfa.
i
Elena toma teta. -
T Al s

La valoracidn del pretest se la realizard de acuerdo a los siguientes pardmetros:

ESCALA CUALITATIVA | VALORACION

INCI0 (1) 0.4

EN PROCESO (EP) 5.7

ADQUIRIDA [A) 8.10
Revisado por
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Anexo H. Aplicacion del Pre test

—_—
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Anexo |. Entrevista a Docentes de los Segundos Afios de la esc. Alejandro R Mera.
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Anexo J. Aplicacion de la Propuesta
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Anexo K. Evidencia Aplicacion Post-Test
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