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RESUMEN

Este trabajo de investigacion tiene como objetivo mejorar el aprendizaje de los
estudiantes de 4to afio en la Unidad Educativa "La Salle" mediante la implementacion de
estrategias didacticas de gamificacion utilizando la herramienta Genially. El estudio se
enfoca en el reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano, con la intencion de
potenciar la comprension de los estudiantes mediante actividades interactivas. Para
alcanzar este objetivo, se identificaron las competencias tecnoldgicas de los estudiantes,
evidenciando que, aungque poseen habilidades basicas, el uso de herramientas como
Genially es limitado. Se disefiaron actividades interactivas que, aunque son valiosas,
requieren una adecuada integracion en el curriculo para maximizar su efectividad. Se
elaboraron estrategias didacticas orientadas a fortalecer las competencias tecnoldgicas
mediante el uso continuo de Genially, destacando la importancia de la capacitacion tanto
para estudiantes como para docentes. Se encuestd a 60 estudiantes de cuarto afio y se
entrevistd a 2 docentes, para evaluar tanto las competencias tecnolégicas como la
implementacion de actividades interactivas. Las conclusiones subrayan la necesidad de
programas de formacion continua para garantizar un aprovechamiento 6ptimo de Genially
en el aula. Asimismo, se recomienda una planificacion curricular que integre de manera
sistematica esta herramienta, combinandola con otras metodologias innovadoras como la
gamificacion y el aprendizaje basado en proyectos. Estas recomendaciones buscan
fomentar un ambiente de aprendizaje dindmico y participativo que mejore la comprension
y retencion de los contenidos en Ciencias Naturales.

Palabras clave: Genially, Ciencias Naturales, Gamificacion, recursos educativos
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ABSTRACT

This research aims to enhance the learning of 6th-grade students at Unidad Educativa "La
Salle" through the implementation of gamification didactic strategies using the Genially
tool. The study focuses on the recognition of human body systems, with the intention of
improving students' understanding through interactive activities. To achieve this goal,
students' technological competencies were identified, revealing that while they have basic
skills, the use of tools like Genially is limited. Interactive activities were designed, which,
although valuable, require proper integration into the curriculum to maximize their
effectiveness. Didactic strategies were developed to strengthen technological
competencies through the continuous use of Genially, highlighting the importance of
training for both students and teachers. A survey was conducted with 60 6th-grade
students and interviews were held with 2 teachers to assess both technological
competencies and the implementation of interactive activities. The conclusions
emphasize the need for ongoing training programs to ensure optimal use of Genially in
the classroom. Additionally, it is recommended to systematically integrate this tool into
the curriculum, combining it with other innovative methodologies such as gamification
and project-based learning. These recommendations aim to foster a dynamic and
participatory learning environment that improves the understanding and retention of
content in Natural Sciences.

Keywords: Genially, Natural Sciences, Gamification, educational resources
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CAPITULO |

PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

En la actualidad, el &mbito educativo se ve permeado por las innovaciones tecnologicas,
aunque los educadores rara vez aprovechan las oportunidades ludicas que ofrecen en el
aula. La carencia de métodos instruccionales adecuados para emplear plataformas

virtuales ha tenido un impacto negativo en la calidad educativa.

La UNESCO ha instado a la implementaciéon de modelos instruccionales, y en este
contexto, el Ministerio de Educacion de Ecuador ha buscado integrar y fortalecer en los
ultimos anos los enfoques educativos que incorporan las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC). Sin embargo, es triste que muchos docentes sigan utilizando un
enfoque tradicional, donde el profesor actia como la unica autoridad y el estudiante se
convierte en un receptor pasivo, ignorando los logros que la tecnologia puede ofrecer al

proceso educativo en el aula (Aguirre y Yupa, 2020).

Es esencial fomentar un cambio en la mentalidad y las practicas pedagdgicas para que los
educadores puedan utilizar de manera efectiva las herramientas tecnologicas disponibles,
ofreciendo a los estudiantes experiencias de aprendizaje mas participativas e interactivas.
El gobierno de Ecuador, a través del Ministerio de Educacion, ha puesto en marcha
estrategias en el sistema educativo que incluyen un plan de accion para la ensefianza en
el entorno virtual, comenzando con la adaptacion de los planes de estudio. Ademas,
mediante acuerdos interinstitucionales, se han creado programas de formacion docente
destinados a fortalecer sus habilidades digitales y prepararlos para enfrentar los desafios

educativos.

A nivel internacional, la brecha digital sigue siendo un problema importante en América
Latina. Segun Rodriguez (2024) esta brecha refleja desigualdades profundas en el acceso
a la tecnologia, afectando especialmente a estudiantes de bajos recursos, asi como a
aquellos en zonas rurales e indigenas. Mientras que en areas urbanas el acceso a Internet

llega al 67% de los hogares, en las zonas rurales apenas alcanza el 23%, lo que limita las



oportunidades educativas. En paises como Haiti, Nicaragua y Honduras, la falta de
infraestructura, los altos costos de los dispositivos y la escasez de recursos en los centros
educativos agravan la exclusion digital. Ademas, en el ambito educativo, Valbuena y
Teheran (2021, p. 44) subrayan que las tecnologias de la informacion y la comunicacioén
(TIC) no deben ser vistas como la unica solucion a los problemas educativos. Aunque
facilitan el proceso de ensefianza, su éxito depende de la disposicion de los docentes para

adoptarlas de manera adecuada.

En el contexto ecuatoriano, se observa una notable resistencia de los docentes a utilizar
las TIC como herramienta pedagogica. Muchos profesores prefieren seguir con métodos
tradicionales basados en la memorizacion, lo que impide un cambio significativo en el

modelo educativo y afecta la motivacion de los estudiantes (Navarrete y Garcia, 2018).

La falta de formacion y asesoria en herramientas digitales es un factor clave en esta
resistencia. La ausencia de programas de acompafiamiento genera frustracion y estrés
entre los docentes, quienes ven el uso de TIC como una carga adicional que interfiere con
sus métodos de ensefianza establecidos. Como resultado, su implementacion se limita a
herramientas basicas como PowerPoint, Word y correo electrénico, evitando tecnologias
mas avanzadas por considerarlas complicadas de manejar (Sanchez et al., 2021). Ademas,
la desigualdad en el acceso a la tecnologia agrava las brechas existentes en el sistema
educativo ecuatoriano. Muchos estudiantes de bajos recursos no tienen dispositivos en
sus hogares y dependen de las instituciones educativas para conectarse a Internet, lo que

limita sus oportunidades de aprendizaje y refuerza la brecha digital.

Por otro lado, la implementacion efectiva de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) enfrenta desafios como la falta de recursos y formacion, ya que
requiere una infraestructura adecuada que incluya computadoras, acceso a Internet y
software educativo. También es fundamental capacitar a los docentes para que utilicen
estas herramientas de manera eficiente. Finalmente, el uso excesivo de dispositivos
electronicos en el aula puede generar distracciones y afectar la concentracion de los

estudiantes en sus actividades académicas (Iglesias, 2020).



En la provincia de Carchi, el reto educativo se agrava por la falta de motivacion de los
docentes para utilizar herramientas digitales en el aula. A pesar de los esfuerzos de las
instituciones, la adopcion de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) sigue

siendo baja, lo que afecta directamente la calidad del aprendizaje de los estudiantes.

La falta de capacitacion especifica en el uso de plataformas interactivas y recursos
digitales provoca inseguridad en los docentes, quienes tienden a rechazar estas
innovaciones y evitan cambiar sus metodologias. Esto resulta en clases mondtonas, poca
participacion estudiantil y una baja integracion de herramientas tecnologicas en los

procesos de ensefianza.

Asimismo, la brecha digital se evidencia en la falta de acceso a dispositivos y
conectividad en varias comunidades del Carchi. Muchos estudiantes dependen
exclusivamente de las escuelas para acceder a recursos digitales, lo que limita su
aprendizaje autdnomo y su desarrollo de competencias tecnoldgicas esenciales para su

futuro académico y profesional.

Los estudiantes del 4to grado de Educacion General Basica de 1a Unidad Educativa "La
Salle" enfrentan dificultades en el aprendizaje de las Ciencias Naturales, especialmente

en el reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano.

1.2. Preguntas de Investigacion o hipotesis

e (Qué estrategias didacticas digitales utilizan los docentes para la ensefianza de
Ciencias Naturales en los estudiantes del 4to grado de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa "La Salle", Tulcan?

e ;COmo se pueden disefar estrategias didacticas digitales para la ensefianza de
Ciencias Naturales sobre el reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano en
los estudiantes del 4to grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
"La Salle", Tulcan?

e ;De qué manera pueden integrarse estrategias didacticas digitales en la
herramienta Genially para la ensefianza de Ciencias Naturales sobre el
reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano en los estudiantes del 4to

grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "La Salle™, Tulcan?



1.3. Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo General

Proponer estrategias didacticas digitales en la herramienta Genially, para la ensefianza de
Ciencias Naturales del tema reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano en los
estudiantes del 4to grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "La Salle™,

Tulcéan.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Identificar las estrategias didacticas digitales que utilizan los docentes para la
ensefianza de Ciencias Naturales en los estudiantes del 4to grado de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa "La Salle", Tulcan.

e Disefiar estrategias didacticas digitales, para la ensefianza de Ciencias Naturales
del tema reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano en los estudiantes del
4to grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa "La Salle",
Tulcan.

e Integrar las estrategias didacticas digitales en la herramienta Genially, para la
ensefianza de Ciencias Naturales del tema reconocimiento de los sistemas del
cuerpo humano en los estudiantes del 4to grado de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa "La Salle", Tulcéan.

1.4. Justificacion

En el actual y dindmico panorama educativo, la integracion efectiva de tecnologias
educativas se ha vuelto un imperativo ineludible. En este contexto, esta investigacion
surge como respuesta a la necesidad urgente de aprovechar al maximo las herramientas
digitales para enriquecer la ensefianza de las ciencias naturales. El enfoque principal de
este estudio se centra en el uso estratégico de la herramienta Genially, proponiendo
estrategias tecnoldgicas que no solo mejoren el entendimiento de los sistemas del cuerpo
humano, sino que también desarrollen habilidades digitales esenciales en los estudiantes
de 4to afio de la Unidad Educativa "La Salle".



Esta propuesta busca no solo facilitar la integracion de la tecnologia en la educacion, sino
también ofrecer soluciones précticas y concretas para mejorar el proceso de aprendizaje
en un entorno digital. Genially se destaca como una herramienta clave, no solo por su
capacidad interactiva, sino también por su versatilidad en la creacion de recursos
educativos que fomentan la participacion activa y el aprendizaje colaborativo, en lugar de
ser simplemente una herramienta, Genially se convierte en un vehiculo para transformar
la experiencia educativa, promoviendo el pensamiento critico y el aprendizaje
significativo. Esta transformacion es crucial para preparar a los estudiantes para enfrentar

los desafios que la era digital presenta.

La convivencia educativa no solo se refiere a la relacion entre estudiantes, sino también
a la colaboracion entre docentes y el uso de herramientas digitales. La inclusion de
Genially ayuda a crear un entorno digital dindmico que fomenta la interaccion tanto
dentro como fuera del aula. Esta interaccion promueve el trabajo colaborativo,
fundamental para desarrollar las competencias sociales y académicas que los estudiantes
necesitaran en su futuro profesional. Asi, se busca que los estudiantes participen
activamente en su proceso de aprendizaje, generando un ambiente comunitario que

potencia el desarrollo de habilidades académicas y tecnoldgicas.

Las implicaciones practicas de esta investigacién son importantes, ya que se propone el
desarrollo de competencias tecnoldgicas en los estudiantes de cuarto afio de la Unidad
Educativa "La Salle". Al utilizar Genially, no solo se facilita el aprendizaje sobre los
sistemas del cuerpo humano, sino que también se refuerza la capacidad de los estudiantes
para usar herramientas digitales de manera efectiva. Este enfoque tiene un impacto directo
en la preparacion de los estudiantes para enfrentar las exigencias de la sociedad digital,
asegurando que puedan aplicar lo aprendido en situaciones reales. De esta manera, se
busca cerrar la brecha entre el conocimiento académico y su aplicacion en la vida

cotidiana.

Dado el constante avance tecnoldgico, este estudio es muy relevante en la educacion
actual, ya que el uso de herramientas digitales como Genially juega un papel fundamental
en el aprendizaje de Ciencias Naturales. La integracion de esta plataforma ofrece un
acceso mas dinamico y visual a la informacion, lo que facilita la comprension de los

contenidos y fomenta la interaccion entre docentes y estudiantes. Ademas, su uso en el
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aula impulsa el autoaprendizaje, el desarrollo de habilidades tecnoldgicas y el trabajo
colaborativo, lo que contribuye a mejorar el rendimiento académico y la adquisicién de

conocimientos de una manera mas efectiva e innovadora.

La propuesta de usar Genially responde a la necesidad de adaptar la ensefianza a las
tendencias educativas actuales, donde la integracion de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC) se vuelve indispensable. Aungue existen esfuerzos a nivel
gubernamental para promover el uso de tecnologias en la educacion, esta investigacion
resalta la necesidad de que los docentes actualicen sus métodos pedagdgicos para
aprovechar al maximo las herramientas digitales disponibles. EIl valor tedrico de este
enfoque se centra en la creacion de un modelo educativo innovador que permita a los
estudiantes desarrollarse en un entorno cada vez mas digital y tecnologicamente

avanzado.

La metodologia ERCA es adecuada para este estudio porque aborda de manera integral
la falta de motivacion e interés de los docentes en el uso de herramientas digitales. A
través de las fases de exploracion, reflexion, creacion y aplicacion, esta metodologia
promueve una practica educativa reflexiva, permitiendo a los docentes no solo adoptar
nuevas herramientas, sino también entender su impacto en el aprendizaje de los
estudiantes. El disefio de estrategias didacticas basadas en Genially busca no solo mejorar
el aprendizaje de los estudiantes en ciencias naturales, sino también fomentar un
compromiso méas profundo de los docentes con el uso de las TIC. La utilidad
metodoldgica de ERCA radica en su enfoque sistematico, lo que asegura que las
estrategias propuestas sean aplicables de manera préactica en el contexto de la Unidad
Educativa "La Salle" y, al mismo tiempo, replicables en otras instituciones educativas,

ampliando asi el impacto de esta investigacion.

Las unidades educativas, los docentes y los estudiantes son los principales beneficiarios
del uso de Genially para mejorar el aprendizaje en Ciencias Naturales. Esta herramienta
permite a los estudiantes desarrollar habilidades tecnoldgicas y cognitivas de forma
interactiva. Ademas, su uso no solo refuerza la comprension de los contenidos, sino que
también los prepara para enfrentar futuros desafios académicos y profesionales en una

sociedad cada vez més digital y dindAmica. Esta investigacion es sostenible, ya que cuenta



con el apoyo del rector, el personal docente y los estudiantes de la unidad educativa, lo

que asegura su correcta implementacion y desarrollo.

El impacto social de esta investigacion se manifiesta en la preparacion de estudiantes para
afrontar una sociedad cada vez mas digital. Al superar la resistencia a la adopcion de las
TIC por parte de los docentes, se contribuye directamente a cerrar la brecha entre el acceso
a la tecnologia y la calidad educativa. EI empoderamiento de los estudiantes con
habilidades digitales esenciales no solo influye en su rendimiento académico actual, sino
que también moldea su capacidad para enfrentar los retos del mundo laboral y social en

el futuro.

El Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (2021) puntualiza: “Avalar la calidad y acceso
de la formacion, la continuacion y finalizacion del estudio, optimizar la conectividad e
impulsar la adopcioén de escenarios virtuales y eliminar la violencia y discriminaciéon”,
este objetivo garantiza una educacion inclusiva, con calidad e interactiva en cada nivel de
formacion académica. Ademas, se trabajo con la linea de Investigacién de la UPEC que
es Innovacion en la mediacion pedagdgica, aprendizaje y desarrollo. Formacién docente

en el aula, la escuela y la comunidad.



CAPITULO 1

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de la investigacion

La investigacion de Proyecto De Aula II en Cartagena con el tema “Construccion de un
objeto virtual de aprendizaje para el mejoramiento del proceso ensefianza- aprendizaje
asociado al componente entorno vivo de las ciencias naturales utilizando la herramienta
Genially para estudiantes del grado 5° de la Institucion Educativa Los Aguacates,
municipio de Cotorra” (Casola 'y Vergara, 2021) se centra en la construccion de un objeto
virtual de aprendizaje para mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje asociado al
componente entorno vivo de las ciencias naturales. Este proyecto utiliza la herramienta
Genially y esta dirigido a los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa Los
Aguacates, situada en el municipio de Cotorra.

La metodologia aplicada se basa en un modelo de disefio que emplea un enfoque
descriptivo y una metodologia de enfoque mixto. Se utilizaron diferentes instrumentos y
técnicas, como encuestas, pruebas pretest y postest, observaciones y un diario de campo.
La metodologia se estructurd teniendo en cuenta fases, enfoques, modelos y rutas, lo que
gui6 el desarrollo del proyecto y garantizo el logro de los objetivos especificos. Las
conclusiones resaltan la importancia de explorar recursos tecnoldgicos digitales que se
ajusten a las necesidades, contextos, fortalezas y debilidades de los estudiantes. La
implementacidn de estrategias de aprendizaje adecuadas, que combinan lo ludico con lo
pedagdgico, resulta en aprendizajes significativos y positivos. La evaluacion basada en
diferentes instrumentos proporciona integralidad al conocer el progreso del estudiante en
el desarrollo de destrezas, habilidades y competencias.

El tema “Recursos virtuales en las ciencias naturales” (Maldonado, 2023) se enfoca en la
propuesta de utilizar recursos virtuales para la ensefianza de ciencias naturales en la
Escuela de Educacion General Bésica "20 de junio”, ubicada en la provincia de

Sucumbios, canton Lago Agrio, parroguia Nueva Loja. La metodologia empleada sigue
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un enfoque cuali-cuantitativo con un disefio transversal y se basa en una investigacion de
campo. En primer lugar, se realiza una encuesta diagndstica a 27 estudiantes, que revela
bajos resultados en el aprendizaje. Ante estos hallazgos, se sugiere el uso de la
herramienta Genially para la ensefianza de los animales vertebrados. La recopilacién de
informacion sobre recursos virtuales relacionados con las Ciencias Naturales se lleva a
cabo antes de implementar las clases, donde se observan resultados positivos en la

generacion de aprendizajes significativos.

Los estudiantes participan en actividades que integran tecnologias para aprender sobre
los animales vertebrados. Las conclusiones de este estudio reflejan el éxito de la
implementacién de recursos virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
recopilacion de informacion, apoyada por un sélido marco teorico, proporciond la base
necesaria. El diagnostico realizado a través de la encuesta mostro ventajas notables en el
conocimiento de los estudiantes sobre recursos virtuales y ciencias naturales,

evidenciando su eficacia en diversas asignaturas.

La “Gamificacion como estrategia de ensefianza de las ciencias naturales en octavo afio
de educacion basica” (Balseca et al.,, 2022) tiene como objetivo principal lograr
aprendizajes significativos y contextualizados a través de la implementacion activa de la
gamificacion en el aula. La metodologia utilizada fue cuantitativa, aunque se sugiere
incluir un componente experimental con pretest y post test, asi como entrevistas mas
extensas para evaluar el conocimiento tecnoldgico de los docentes en contextos méas
amplios. Los maestros, mostrando interés y disposicién, buscan aplicar la gamificacion
utilizando recursos tecnoldgicos adaptados a la dinamica de la asignatura de Ciencias
Naturales. El andlisis estadistico respalda la viabilidad de este enfoque, promoviendo el
uso de plataformas digitales, como Genially, para innovar en la educacion y superar los
métodos tradicionales. Para llevar a cabo estas aspiraciones, se propone una accion
inmediata con capacitaciones interactivas y métodos gamificadores que permitan a los
maestros sumergirse efectivamente en la practica de clases integradas con juegos y

adaptadas a diversas tematicas.

El articulo publicado en la revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacién, Ciencia
y Tecnologia en Venezuela aborda el tema de “Gamificacion en el proceso de

interaprendizaje: Una experiencia en biologia con Genially” (Castro y Ochoa, 2021). El
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principal objetivo de esta investigacion es evaluar la efectividad de Genially en
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Carlos Lenin Avila”, centrandose en
la materia de biologia. La metodologia utilizada fue cualitativa, que incluy6 una revision
exhaustiva de la literatura académica sobre los logros de la gamificacion en la educacion.
Se analizaron 37 experiencias exitosas, destacando el uso de estrategias gamificadas, la
motivacion intrinseca para el aprendizaje y la integraciéon lGdica en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La investigacion se disefi6 con un enfoque explicativo y cuantitativo, considerado
adecuado para evaluar magnitudes y probar hip6tesis. En las conclusiones, se resalta la
importancia de motivar a los estudiantes a través de estrategias gamificadas y la
interaccion dindmica de textos y recursos audiovisuales en el proceso de interaprendizaje.
Se enfatiza que los estudiantes motivados no solo logran mejores resultados, sino que
también ven el aprendizaje como un desafio, superando niveles y consolidando sus
conocimientos. Ademas, se subraya la relevancia de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en la educacion globalizada, destacando la necesidad de formacion
docente y un entendimiento profundo de las plataformas digitales, reconociendo que el
uso adecuado de la tecnologia puede ser un aliado valioso en la educacion, mejorando
significativamente el rendimiento académico de los estudiantes en este contexto evolutivo

de la transmision del conocimiento.

El trabajo titulado “El uso de las TIC y su incidencia en el proceso de aprendizaje en el
area de las ciencias naturales en estudiantes de primaria” (Quifia, 2021) tiene como
objetivo analizar como las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) pueden
contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de ciencias naturales para
estudiantes de cuarto afio de Educacion General Bésica (EGB) en la Unidad Educativa
José Mejia Lequerica, ubicada en Machachi, provincia de Pichincha, durante el periodo
2020-2021. Desde un enfoque metodologico, la investigacion se basa en un paradigma
mixto que combina métodos cuantitativos y cualitativos, utilizando la recoleccion de
datos a través de cifras y la triangulacion de informacion cualitativa. Se trata de una
investigacion descriptiva que busca caracterizar elementos y perfiles de los individuos

estudiados.
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El disefio incluye un estudio documental que recurre a fuentes secundarias como libros,
articulos, documentos legales y oficiales, videos y grabaciones, con el fin de enmarcar el
estudio conceptual y teodrico. Las conclusiones resaltan la necesidad de que las
instituciones educativas establezcan directrices que fomenten entre los docentes el disefio,
gjecucion y evaluacion de estrategias de ensefianza alternativas que integren el
conocimiento, la experiencia y la convivencia con las TIC, desde un enfoque
constructivista. Se subraya la importancia de proponer estrategias metodologicas que
fortalezcan el uso de herramientas tecnoldgicas en la formacion en ciencias naturales,
reconociendo la falta de capacitacion de los docentes y la necesidad de mantener a los
estudiantes motivados mediante acciones pedagdgicas adecuadas.

En la investigacion titulada "Genially como herramienta interactiva en la motivacion del
aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura en educacién basica media" (Ramos,
2023) se busco integrar elementos de juego y la metodologia Escape Room a través de la
plataforma Genially. El objetivo era crear un entorno de aprendizaje mas dinamico e
inclusivo para los estudiantes de quinto de secundaria en la unidad formativa "Capitan
Cristobal de Troya". La metodologia se centré en el uso de Genially para disefiar
actividades ludicas y escape rooms adaptadas a la educacion. Se tomaron en cuenta las
contribuciones de estudios documentales y encuestas previas que indagaron sobre las
opiniones de los docentes respecto al uso de recursos digitales en la ensefianza-

aprendizaje.

El contenido y la metodologia fueron especificamente adaptados para la educacion,
incorporando el aprendizaje autdbnomo y la participacion de los padres como elementos
clave. Con un disefio ingenioso de mdltiples juegos, el contenido de las materias se
transformo eficientemente a formatos digitales, como audio, video y animacion, creando
aulas mas dindmicas y atractivas. Los resultados mostraron que la herramienta Genially
fomento la participacion de los estudiantes en los estudios de lengua y literatura gracias

a su enfoque interactivo y motivador.

En términos generales, este estudio evidencio que el uso de Genially como herramienta
interactiva aument6 el interés y la participacion de los estudiantes en el aprendizaje de
lengua y literatura en secundaria. Los docentes también manifestaron su apoyo al uso de

recursos digitales en la ensefianza, ya que consideraban que estas plataformas mejoraban
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el conocimiento de los estudiantes y los resultados del aprendizaje. Esta investigacion
servird como base para implementar elementos de juego mediante la plataforma Genially
en los estudiantes de décimo afio, con el proposito de crear un ambiente méas dinamico e

inclusivo para comprender los sistemas reproductores.

El estudio titulado “Gamificacion a través del uso de la aplicacion Genially para innovar
procesos de aprendizaje en la Educacion Superior” (Diaz et al., 2022) tuvo como objetivo
principal evaluar de manera cualitativa el impacto de las innovaciones educativas en los
estudiantes. Se buscé una forma mas dindmica y efectiva de recopilar informacion. Para
ello, se utilizd un enfoque metodolégico que incluyd una muestra aleatoria de 10
estudiantes, representando a 27 de los 37 participantes en el aprendizaje de quimica fisica.
Estos estudiantes participaron en la propuesta llamada "Physical Chemical Escape Room"
a través de Genially, donde interactuaron con preguntas y compartieron sus reflexiones y
experiencias en informes detallados. La evaluacion de las recomendaciones mostré que,
a pesar de tener poca experiencia previa con Genially u otras plataformas similares, los

estudiantes manifestaron una excelente aceptacion y recomendaron su uso en el aula.

Reconocieron que la herramienta les ayudé a consolidar los conceptos clave de la materia,
lo que mejor6 la evaluacion general del aprendizaje. Ademas, sugirieron que esta
metodologia podria aplicarse a otras areas de investigacion, especialmente aquellas que
no cuentan con instalaciones fisicas como laboratorios, destacando su potencial tanto para
la formacidn sincrénica como asincronica. Este proyecto subraya la creciente importancia
de las aplicaciones interactivas y multimedia en la educacién actual. La combinacion de
recursos institucionales y en linea, como Genially, ha demostrado ser un medio eficaz
para crear aulas y laboratorios virtuales que fomentan una ensefianza mas atractiva y
eficiente. Esta investigacion propone un enfoque innovador para adaptar la educacién a
las cambiantes necesidades de los estudiantes y al entorno educativo contemporaneo.

El estudio se enfoca en el uso de Genially para ensefiar los sistemas del cuerpo humano
en la materia de Ciencias Naturales a estudiantes de 10mo afio EGB (Guaman, 2023). Su
objetivo principal es evaluar como Genially impacta el aprendizaje de las habilidades
relacionadas con los sistemas del cuerpo humano en esta asignatura. La metodologia
utilizada es pre-experimental, dentro de un enfoque socio critico, combinando métodos

cuantitativos y cualitativos. Se aplicaron instrumentos como pre-test, post-test y una
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entrevista semiestructurada para recopilar y analizar datos. Los resultados del pre-test
mostraron que los estudiantes tenian deficiencias en su conocimiento y comprension de
los sistemas del cuerpo humano. La entrevista revel6 factores que afectan el aprendizaje,
como la dedicacion fuera del aula, las condiciones socioeconémicas y la monotonia en el

entorno escolar.

Con base en estos hallazgos, se cre6 una guia didactica en Genially, incorporando diversas
actividades interactivas conectadas a diferentes herramientas y plataformas digitales
disponibles en linea para facilitar el aprendizaje. Las conclusiones destacan la base teérica
del uso de Genially en el proceso educativo, respaldada por evidencias de su efectividad
a nivel mundial, regional y local. El diagnostico del conocimiento sobre los sistemas del
cuerpo humano, a través del pre-test, mostrd un promedio que sugiere que los estudiantes
estan cerca de alcanzar los aprendizajes esperados. Se identificaron factores como la
metodologia tradicional y poco activa, asi como las condiciones socioecondémicas de las
familias, que influyen en el aprendizaje. Se implementé el disefio de presentaciones en
Genially con actividades interactivas siguiendo la metodologia ERCA, que abarca las

fases de Experiencia, Reflexion, Conceptualizacion y Aplicacion. Genially se aplico.

Lorduy (2021) propuso la creacion de un objeto virtual de aprendizaje (OVA) con el
objetivo de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el rea de Ciencias Naturales,
especificamente en el componente de entorno vivo, utilizando la herramienta Genially.
Esta iniciativa estuvo dirigida a estudiantes de quinto afio de la Institucién Educativa Los
Aguacates, ubicada en el municipio de Cotorra. La investigacién, de tipo descriptivo y
con un enfoque mixto, empled diversos instrumentos como encuestas, pruebas pre y
postest, observaciones y diarios de campo. Los resultados mostraron que Genially es una
herramienta digital efectiva para la ensefianza de Ciencias Naturales, ayudando a
fortalecer las competencias digitales de los estudiantes. Este estudio fue elegido debido a
la similitud de su muestra con la de la presente investigacién, asi como por la coincidencia
en la asignatura (Ciencias Naturales) y la herramienta utilizada (Genially). Ademas, se
han considerado el enfoque metodoldgico, los instrumentos y las técnicas empleadas por

el autor en el desarrollo de este estudio.

Tipan (2021) propuso la incorporacion de la gamificacion en la ensefianza de Ciencias

Naturales, centrandose en el disefio de estrategias gamificadas. Para ello, comenzo por
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identificar los elementos esenciales de la gamificacion, luego analizé modelos aplicables
y, finalmente, integr6 herramientas gamificadoras como parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Su investigacion utilizd una metodologia mixta, combinando enfoques
cuantitativos y cualitativos, y se enmarcd en un estudio explicativo de tipo descriptivo.
Para alcanzar sus objetivos, llevd a cabo encuestas dirigidas a 30 docentes y 26
estudiantes. Los resultados mostraron un conocimiento limitado sobre el uso y aplicacion
de estrategias gamificadas, por lo que sugirio la integracion de Genially en el aula,
destacando su potencial para fortalecer competencias, mejorar el aprendizaje y fomentar
la creatividad en los estudiantes. Este estudio se considera un referente importante debido
a su énfasis en el uso de Genially como una herramienta eficaz en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ademas, presenta una adecuada estructuracion de los resultados,
proporcionando datos tanto cualitativos como cuantitativos, lo que enriquece el analisis

y aporta informacion valiosa.

2.2. Marco Tedrico

Las competencias tecnoldgicas son las habilidades que permiten a las personas utilizar la
tecnologia de manera efectiva y eficiente. En el ambito educativo, estas competencias son
cruciales para que los estudiantes puedan acceder al conocimiento, participar en la

sociedad y desenvolverse en el mundo laboral.
Constructivismo

Es fundamental resaltar que la teoria constructivista ha evolucionado y se ha enriquecido
con el tiempo, integrando nuevas perspectivas y aportes de diversos expertos en
educacién y psicologia. La idea central de que el aprendizaje es un proceso activo, en el
que el individuo construye su propio conocimiento, sigue siendo clave en la comprensién
actual del constructivismo. Ademas, se subraya la relevancia de aplicar estas ideas en la

practica educativa para promover un aprendizaje significativo y participativo.

Segun Romero (2009) la formalizacion de la teoria del Constructivismo, que describe los
mecanismos mediante los cuales el aprendiz asimila el conocimiento, se atribuye
cominmente a Jean Piaget, quien hizo una contribucion notable. Sin embargo, otros

educadores, como Lev Vygotsky, también son reconocidos en esta perspectiva del
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proceso de aprendizaje. Jean Piaget, un destacado psic6logo suizo de principios del siglo
XX, sugirié que, a través de los procesos de acomodacion y asimilacion, los individuos
crean nuevos conocimientos a partir de sus experiencias. La asimilacién se produce
cuando las vivencias de las personas se ajustan a su representacion interna del mundo, lo

que permite integrar la nueva experiencia en un marco conceptual ya existente.

El texto resalta la importante influencia del constructivismo en la educacion, destacando
a Jean Piaget como uno de sus principales representantes. También se menciona a Lev
Vygotsky como otro pedagogo clave en este enfoque. El constructivismo sostiene que el
aprendizaje es un proceso activo, en el que las personas construyen su conocimiento a

partir de sus experiencias y de la interaccion con su entorno.
Conectivismo

El conectivismo se presenta como un paradigma o teoria relevante para su aplicacion en
la era digital. Aunque todavia no ha alcanzado una consolidacion plena en la practica, se
configura como una propuesta valiosa para entender como se origina el aprendizaje a
través de las conexiones entre diferentes nodos en una red de conocimiento (Lépez y
Escobar, 2021).

Segun las opiniones de los autores, el conectivismo se define como el proceso de
establecer conexiones entre nodos o fuentes de informacion a través de redes
interconectadas, que se alimentan y actualizan de manera continua. Este paradigma,
basado en la teoria del caos, concibe el aprendizaje como un ciclo sin fin. En este ciclo,
los estudiantes se conectan a estas redes para obtener informacion, la procesan, la adaptan
a sus necesidades y luego la comparten nuevamente en las redes. Ademas, se resalta la
importancia de seleccionar y depurar la informacién, donde en cada red, la informacion

se actualiza y optimiza constantemente.
Cognitivismo

La vertiente de cognitivismo suave que propone Dewey (2008) estd intimamente
relacionada con la redefinicion de términos clave en el debate filoséfico. Dewey asigna
nuevos significados a conceptos fundamentales como experiencia, arte y conocimiento,

siendo este Gltimo el enfoque principal en esta seccion del articulo.
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Dewey resalta la importancia del término “experiencia™ en su filosofia, como se puede
ver en los titulos de sus obras méas reconocidas, entre las que se encuentran "Experiencia
y naturaleza”, "El arte como experiencia” y "Experiencia y educacion”, por mencionar

solo algunos ejemplos destacados.

El concepto filosofico de experiencia tiene una rica historia, especialmente en la tradicion
del empirismo britanico. Segin Dewey, en esta perspectiva tradicional, la experiencia se
entiende como un modo de conocimiento que puede ser visto como "razén general o
pensamiento que no tiene otro sentido que el de recapitular casos particulares”. A
diferencia de la version tradicional que enfatiza su carécter cognitivo, Dewey sugiere una
comprension mas amplia de la experiencia, subrayando su naturaleza vital y su capacidad
para generar cambios que transforman el mundo. En este sentido, la experiencia no se
limita solo al conocimiento y la reflexion, sino que también pone de relieve la vitalidad y

el impacto transformador en el entorno.

Herramientas digitales para el aprendizaje de ciencias naturales

Es fundamental integrar herramientas digitales que promuevan la construccion del
conocimiento, faciliten el analisis de informacién y conviertan la tecnologia en una
extension natural de nuestra mente. Sin este avance, nos quedariamos limitados a hacer
simples actualizaciones de dispositivos, sin aprovechar al méaximo el potencial

transformador que la tecnologia puede ofrecer al aprendizaje.

La creacidon de herramientas digitales para el conocimiento se basa en diversas fuentes de
informacidn y teorias, abordando aspectos clave como el aprendizaje visual y espacial,
las habilidades intelectuales de nivel superior, el pensamiento critico, la teoria
constructivista y el aprendizaje significativo. Al establecer bases tedricas y conceptuales
solidas, se inicia una exploracion en el area afectada por la problematica investigada,
como indican Barriga y Andrade (2012).

Estas herramientas digitales son cruciales como complemento para el desarrollo de
habilidades digitales en el ambito educativo. La seleccion de estas herramientas esta
influenciada por factores como su accesibilidad, ya sean gratuitas o de pago. Ademas, la
aplicacion de competencias digitales en el entorno educativo estd intimamente

relacionada con la pedagogia, los contenidos y la tecnologia, tal como sefialan Koehler y
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Mishra en el modelo TPACK. Estos elementos fortalecen la dindmica tanto del docente
como del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, subrayando la importancia

de una integracion efectiva de la tecnologia para enriquecer la experiencia educativa.

Gamificacion

El término "gamificacion” se refiere a cualquier experiencia relacionada con los juegos,
pero es importante sefialar que hay diferentes enfoques que requieren una clara
estructuracion, definicion y diferenciacion sobre como se puede utilizar el juego en un

contexto educativo (Cornella et al., 2020).

En este articulo, se prefiere el uso de "gamificacion” en lugar de "ludificacion”, ya que
ninguno de los dos términos esta oficialmente reconocido en el Diccionario de la Real
Academia Espafiola. Esta eleccion se fundamenta en la similitud con el termino original
en inglés, y aunque ambos se utilizan a menudo como sindnimos, hay quienes tienen una

preferencia personal por uno u otro.

Cuando se emplea el juego con propoésitos educativos, suele hacerse una distincion entre
el uso ocasional de algun tipo de juego y una propuesta mas compleja que transforma la
metodologia, mejorando asi una propuesta o programacion didactica especifica. La
palabra "gamificacion" fue acufiada por Nick Pelling, un desarrollador de juegos
britanico, en 2002. El la utiliz6 para describir el interés en aplicar conceptos de juego en
las interfaces de usuario de las aplicaciones que desarrollaba, con el objetivo de hacer las
transacciones electrénicas mas agradables y eficientes. Aunque el término estuvo en
desuso durante algunos afios, en 2010, Sebastian Deterding formulé una de las primeras
y mas reconocidas definiciones, definiendo la gamificacion como "el uso de elementos

del disefio de juegos en contextos que no estan relacionados con el juego".

Genially

Segun Gonzales (2019) Genially se destaca como una plataforma en linea que agiliza la
labor educativa gracias a su interfaz sencilla e intuitiva. La facilidad de uso, parecido a
plataformas como Canva, se basa en la técnica de arrastrar y soltar elementos, lo que

facilita su adopcidn, especificamente para aquellos familiarizados con esta metodologia.
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No obstante, el potencial de Genially va mas alla de lo sencillo de su interfaz, ya que
incorpora elementos interactivos y opciones de animacion que enriquecen la experiencia
del usuario. Su utilidad implica un proceso de registro, pero la inversiéon de tiempo en

este procedimiento se traduce en logros significativos para el usuario.

Un aspecto destacado es la flexibilidad en las opciones al registrarse, ya que Genially
permite inscribirse a través de cuentas existentes en plataformas como Facebook, Twitter,
Google o LinkedIn. Esta caracteristica elimina la necesidad de crear una nueva contrasefia
desde cero, simplificando aun maés el proceso de inicio de sesion y facilitando la

integracion de la plataforma en la rutina digital del usuario.

Ademas, es esencial recalcar que Genially no solo se limita a la creacion de
presentaciones visuales estaticas, sino que también ofrece herramientas y funciones que
permiten la creacion de contenidos llamativos y dindmicos, lo que lo convierte en una

opcidn valiosa para potenciar la ensefianza y el aprendizaje en entornos educativos.
Estrategias con Genially para la ensefianza y aprendizaje por competencias.

Segln Cepeda (2014) el docente debe proporcionar al alumno una guia estructurada que
no solo facilite la organizacion y procesamiento de la informacion, sino que también
promueva un aprendizaje seguro y contextualizado. En este marco, Genially permite
disefiar actividades interactivas, como infografias animadas, escape rooms educativos y
juegos de preguntas, que estimulan el pensamiento critico y la construccion del sabiduria

de manera autbnoma.

El uso de estrategias didacticas basadas en la interactividad y la gamificacién dentro de
Genially contribuye a que los estudiantes relacionen los contenidos con su entorno
inmediato, desarrollando esquemas de entendimiento propio y fortaleciendo su
comprension de la realidad. Asi, la plataforma se convierte en un recurso eficaz para
potenciar el aprendizaje significativo mediante experiencias visuales, narrativas y

colaborativas.

En el aula, el uso de Genially en actividades como los Educaplay juegos educativos y los
juegos interactivos de preguntas permitio a los estudiantes explorar conceptos del sistema

musculoesquelético de forma visual y dinamica. Estas actividades ayudaron a relacionar
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los contenidos con su entorno inmediato, desarrollando esquemas de comprension propia

y fortaleciendo su comprension de la realidad.

Estrategia de ensefianza Didactica Ludica en Genially

Segln Zabalza (2017) la didactica del juego no solo entretiene, sino que también genera
conocimiento, permitiendo que los estudiantes desarrollen habilidades como la reflexion,
el autocontrol, la creatividad y el trabajo colaborativo. En este contexto, Genially se
convierte en una herramienta efectiva para la aplicacion de estrategias ludicas dentro del
aula. A través de recursos interactivos como juegos de preguntas, escape rooms
educativos, ruletas de desafios y tableros gamificados, los docentes pueden disefiar
experiencias que promuevan la exploracion, el descubrimiento y la toma de decisiones en

un entorno dinamico.

El uso de Genially en la ensefianza ludica permite a los estudiantes involucrarse
activamente en el aprendizaje, favoreciendo la adquisicion de conocimientos de manera
significativa y estimulante. Ademas, al integrar elementos de gamificacion, se refuerzan
valores como el esfuerzo, la constancia y el respeto por las reglas, potenciando un

aprendizaje mas atractivo y efectivo.

En la experiencia del aula, se utiliz6 Genially para disefiar juegos de preguntas que
sirvieron como refuerzos dindmicos de los contenidos. Ademas, se emplearon quizzes
para gque los estudiantes respondieran preguntas clave sobre un tema y se sintieran
motivados a mejorar en cada sesion. También, con la integracion de EducaPlay, se
complementaron las actividades con juegos adicionales tales como crucigramas y

adivinanzas que permitieron a los estudiantes aprender de forma divertida y activa.

Estrategias Didéacticas Colaborativas con Genially

Segun Espina (2021) el aprendizaje grupal requiere la participacion de todos los
miembros, el intercambio de ideas y la guia del docente en la organizacion y evaluacion
de la actividad. En este contexto, Genially facilita la adaptacion de estrategias
colaborativas al permitir la creacion de materiales interactivos que promueven el trabajo

en equipo. A través de actividades como mapas conceptuales colaborativos,
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presentaciones interactivas, escape rooms cooperativos y juegos de preguntas con
desafios grupales, los estudiantes pueden llevar a construir el conocimiento de manera

conjunta y dinamica.

El uso de Genially en el aprendizaje colaborativo no solo fortalece la participacion y la
comunicacion entre los estudiantes, sino que también incentiva la resolucion de
problemas, la creatividad y la toma de decisiones en equipo. De tal manera, la herramienta
digital se convierte en un recurso eficaz para desarrollar competencias sociales y

cognitivas en el entorno de aprendizaje activo y significativo.

Para este presente proyecto, se utilizé Genially para crear presentaciones interactivas que
los estudiantes debian completar en equipos. Ademas, se disefiaron unos mapas
conceptuales colaborativos donde cada miembro del grupo agregaba informacion
relevante al tema. Esto no solo fomentd la cooperacion, sino que también les permitid
reflexionar juntos sobre sus contenidos. A esto se le sumaron los juegos de preguntas en
los que participaron todos los miembros del equipo, promoviendo la resolucién conjunta

de desafios.

Estrategias Didacticas Individualizadas con Genially

Segun Espina (2021) el uso de técnicas flexibles dentro del entorno educativo facilita la
personalizacion de las secuencias didacticas, garantizando un aprendizaje mas
significativo. En este contexto, Genially ofrece multiples herramientas para implementar
estrategias de ensefianza individualizada. A través de recursos interactivos como
infografias adaptativas, rutas de aprendizaje personalizadas, cuestionarios
autocorregibles y escape rooms con niveles de dificultad ajustables, los estudiantes

pueden avanzar en su formacion de manera autbnoma y segln su propio ritmo.

El uso de Genially en la ensefianza individualizada permite que cada estudiante explore
los contenidos de forma independiente, reciba retroalimentacién inmediata y refuerce su
aprendizaje de acuerdo con sus habilidades y estilos de aprendizaje. De esta manera, la
plataforma se convierte en un recurso eficaz para promover la autoevaluacion, la reflexion

y la construccion auténoma del conocimiento.
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La herramienta Genially se utilizé para disefiar cuestionarios auto corregibles que los
estudiantes podian realizar a su propio ritmo. Esto les permitio reforzar los contenidos
gue mas necesitaban practicar sin sentirse presionados. Ademas, se crearon rutas de
aprendizaje personalizadas donde los estudiantes avanzaban en el tema segun sus

respuestas y progresos, adaptandose a su ritmo individual.

Estrategia Did&ctica del Storytelling con Genially

Segln Hurtado (2022) su caracter multiformato que integra texto, imégenes, audio,
animaciones y video posibilita la creacion de narraciones hibridas que facilitan la

comprension de los conceptos abstractos o historicos.

En este contexto, Genially se convierte en una herramienta ideal para la implementacion
del storytelling digital en el aula. A través de sus funciones interactivas, los docentes
pueden disefiar presentaciones narrativas, comics interactivos, lineas de tiempo animadas
o historias gamificadas que capturan la atencion del estudiante y refuerzan su aprendizaje

de manera dindmica.

El uso de Genially para storytelling no solo estimula la creatividad y la imaginacion, sino
que también favorece la retencion del conocimiento al involucrar a los estudiantes en
experiencias de aprendizaje inmersivas. Ademas, permite adaptar los contenidos a
diferentes estilos de aprendizaje, ofreciendo un entorno flexible y motivador para la

construccién del conocimiento.

De igual manera, se utilizd Genially para disefiar lineas de tiempo interactivas sobre
eventos histéricos o procesos, donde los estudiantes completaban espacios con
informacion clave. A través de estas actividades, los estudiantes no solo se divirtieron,
sino que también desarrollaron habilidades para conectar hechos y contextos de manera
coherente. Un ejemplo de actividad fue "Explora y Juega: Descubriendo el Sistema
Musculoesquelético”, que combind contenido tedrico con un juego interactivo en

EducaPlay, reforzando el aprendizaje sobre los musculos y huesos del cuerpo humano.
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Estrategia Didactica Evaluacion Formativa en Genially

Segun Suérez et al. (2023) este enfoque fortalece el rendimiento académico mediante una
retroalimentacion sistematica y la adaptacion dindmica de las estrategias docentes,

especialmente en asignaturas con altos niveles de dificultad.

En este contexto, Genially ofrece herramientas interactivas que facilitan la
implementacion de evaluaciones formativas. A través de cuestionarios gamificados,
pruebas auto corregibles, escape rooms educativos y juegos de seleccién multiple con
retroalimentacion, los docentes pueden evaluar el progreso de sus estudiantes de manera

dindmica y motivadora.

El uso de Genially en la evaluacion formativa permite personalizar la ensefianza segun
las necesidades individuales de los estudiantes, reduciendo la ansiedad ante la evaluacion
y promoviendo un aprendizaje mas reflexivo y significativo. Ademas, la posibilidad de
recibir comentarios inmediatos fomenta la mejora continua y el desarrollo de habilidades

de autogestion del aprendizaje.

Ademas, se implementaron quizzes gamificados en Genially, donde los estudiantes
recibieron retroalimentacion inmediata sobre sus respuestas, lo que les ayudé a identificar
sus fortalezas y areas de mejora. También se usaron juegos de seleccion mdaltiple con
feedback para asegurar que los estudiantes comprendieran los temas antes de avanzar al
siguiente nivel. Un ejemplo de esto fue el "Desafio Quiz: Respira y Late con
Conocimiento”, un cuestionario en Quizziz que permitié a los estudiantes evaluar sus
conocimientos sobre los sistemas circulatorio y respiratorio, fomentando un aprendizaje

dindmico.

Estrategia Didactica de Gamificacion en Genially

La gamificacion es una estrategia didactica que incorpora elementos del juego en entornos
educativos con el objetivo de motivar a los estudiantes y hacer el aprendizaje mas
dindmico e interactivo. Segun Torres (2022) este enfoque permite transformar la
ensefianza en un proceso activo donde todos los participantes ganan al lograr un

aprendizaje auténtico, utilizando mecéanicas como puntos, niveles y recompensas.
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Genially proporciona una amplia gama de recursos que hacen mas facil la incorporacion
de la gamificacion en el aula. Mediante la creacion de cuestionarios, rompecabezas,
tableros interactivos y escape rooms, los profesores pueden disefiar experiencias
divertidas que estimulen la participacion de los estudiantes. Ademas, la plataforma
permite personalizar las actividades con retroalimentacion instantanea, lo que contribuye

a reforzar el aprendizaje de manera efectiva.

El uso de Genially en la gamificacion no solo incrementa la motivacion y el compromiso
de los estudiantes, sino que también estimula el aprendizaje basado en retos, promoviendo
la colaboracién y la exploracion de contenidos de una manera entretenida e innovadora.
En este mismo sentido, se crearon juegos como quizzes y tableros interactivos en
Genially, los cuales se personalizaron con puntos y niveles para motivar la participacion
de los estudiantes. Para complementar estas actividades, se utiliz6 EducaPlay, afiadiendo
juegos adicionales como crucigramas y sopas de letras que ayudaron a reforzar los
conceptos de manera divertida. Un ejemplo fue el "Reto de Conocimiento: Acumula
Puntos y Aprende”, un quiz gamificado en el que los estudiantes respondieron preguntas
y acumularon puntos segun su desempefio, fomentando una competencia sana y un

aprendizaje activo.

Ciencias Naturales

La ensefianza en las ciencias naturales, especialmente en quimica, enfrenta desafios que
han sido reconocidos desde hace décadas. Entre los principales problemas se encuentra
un enfoque unidireccional centrado en el docente, que tiende a ser expositivo y
memoristico. Ademas, se nota una falta de motivacion y de técnicas de estudio adecuadas
por parte de los estudiantes. Estas dificultades surgen de una comprensién limitada sobre
coémo se construye el aprendizaje, teniendo en cuenta la estructura y la historia de cada
individuo, asi como de la escasa capacidad de innovacion de los docentes, quienes
también estan limitados por factores externos como el curriculo y el desconocimiento de

nuevas metodologias (Busquets et al., 2017).

La solucion a esta problematica podria encontrarse en la aplicacion de metodologias
exitosas, ampliamente estudiadas, pero aun emergentes en nuestro pais. Entre estas, el

aprendizaje mediante indagacion destaca por su éxito, centrandose en el desarrollo de
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habilidades, la comprension del contenido, la contextualizacidn, la alfabetizacion
cientifica en el aula y la investigacion realizada por cientificos profesionales.

Una estrategia para profundizar en el estudio de las ciencias podria ser implementar el
aprendizaje basado en problemas. En este enfoque, no se comienza con una respuesta
predefinida; son los propios estudiantes quienes investigan y responden a una pregunta,
lo que marca el inicio del descubrimiento y la construccion de nuevos conocimientos. Sin
embargo, para que esta metodologia sea efectiva, es fundamental integrarla en las
précticas educativas habituales de los docentes universitarios y de aquellos en formacion.
Actualmente, adn persiste una ensefianza tradicional en la que el docente tiene un papel
central y transfiere conocimientos a estudiantes considerados receptores pasivos, lo que

se conoce como una educacion "bancaria”.

Sistemas del Cuerpo Humano Con Genially

Los sistemas del cuerpo humano son conjuntos de 6rganos que trabajan en conjunto para
mantener nuestra salud. Cada sistema tiene una funcién particular; por ejemplo, el sistema
circulatorio se encarga de transportar sangre y nutrientes, el sistema digestivo
descompone los alimentos para que podamos absorber los nutrientes, y el sistema
respiratorio nos permite inhalar y obtener oxigeno. Ademas, el sistema nervioso regula
todas nuestras acciones, mientras que el sistema musculoesquelético nos proporciona la
capacidad de movernos y mantenernos en pie. Todos estos sistemas colaboran para que
el cuerpo funcione adecuadamente y podamos llevar a cabo nuestras actividades diarias
(Mufioz, 2020).

Genially es una herramienta digital que permite crear presentaciones interactivas y
visualmente atractivas, facilitando asi la comprension de los temas de Ciencias Naturales.
En el contexto de los sistemas del cuerpo humano, se utilizé Genially para representar de
manera dindmica cada uno de estos sistemas, incorporando imagenes, animaciones y
diagramas interactivos que permiten a los estudiantes explorar visual y practicamente

cémo funcionan.
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Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje Utilizadas

En este proceso de ensefianza-aprendizaje, se emplearon diversas estrategias para
asegurar que los estudiantes comprendieran los conceptos de manera activa. Algunas de

estas estrategias incluyen:

e Aprendizaje Activo: Los estudiantes se involucran directamente con el
contenido, explorando los sistemas del cuerpo humano mediante elementos
interactivos en Genially, como botones, animaciones y preguntas que estimulan
su participacion.

e Visualizacién: Con imagenes y diagramas animados, los estudiantes pueden
observar como circula la sangre en el sistema circulatorio, como se descomponen
los alimentos en el sistema digestivo o como fluye el aire en los pulmones. Esto
les ayuda a conectar conceptos abstractos con representaciones visuales concretas.

e Trabajo Colaborativo: A través de actividades grupales donde se discuten y
exploran los sistemas del cuerpo humano, los estudiantes tienen la oportunidad de
compartir sus ideas y aprender unos de otros, fomentando un ambiente de

aprendizaje colaborativo.

Métodos para la ensefianza en Ciencias Naturales

Segln Mendoza y Loor (2022) la ensefianza de las Ciencias Naturales se enriquece al
aplicar diversos métodos didacticos que facilitan el aprendizaje y fomentan el desarrollo
del pensamiento cientifico. Uno de los enfoques mas efectivos es el uso de fichas
pedagdgicas, que organizan la informacién de manera estructurada y guian al estudiante
en la lectura, la investigacion y el analisis critico. Estas fichas no solo estimulan la
autonomia en la adquisicion de conocimientos, sino que también permiten adaptar los
contenidos a las necesidades individuales de los estudiantes, promoviendo asi un

aprendizaje inclusivo y equitativo.
Aprendizaje basado en la investigacion
El aprendizaje basado en la investigacion es un método fundamental en la ensefianza de

las Ciencias Naturales. Con este enfoque, los estudiantes aprenden a formular preguntas,
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observar fendmenos, realizar experimentos y analizar resultados, lo que les ayuda a
comprender mejor los conceptos cientificos. En el contexto del estudio de los sistemas
del cuerpo humano, este método permite a los alumnos explorar y descubrir como
funcionan los diferentes 6rganos y como se relacionan entre si dentro del organismo,

fomentando asi una construccién activa del conocimiento (Mendoza y Loor 2022).

Recursos visuales e interactivos

El uso de recursos visuales e interactivos es esencial para ayudar a los estudiantes a
entender conceptos complejos en Ciencias Naturales. Esquemas, graficos, modelos
tridimensionales y simulaciones digitales facilitan la visualizacion y comprension de la
estructura 'y funcion de los sistemas del cuerpo humano. Estas herramientas hacen que los
contenidos sean mas accesibles y claros, fortaleciendo la conexion entre la teoria y la

practica (Mendoza y Loor 2022).

Estrategias ludicas

La gamificacion y las estrategias Iudicas han demostrado ser muy efectivas en la
ensefianza, ya que incorporan elementos de juego que fomentan la motivacion y el interés
de los estudiantes. A través de actividades dindmicas y desafios educativos, se logra una
mayor participacion y retencién del aprendizaje, lo cual es fundamental para el estudio
de los sistemas del cuerpo humano. Ademas, el uso de plataformas digitales como
Genially o Kahoot ayuda a fortalecer el aprendizaje mediante la interaccion y el refuerzo
positivo (Mendoza y Loor 2022).

Aprendizaje colaborativo

El aprendizaje colaborativo tiene un papel importante en la ensefianza de las Ciencias
Naturales, ya que permite a los estudiantes trabajar en equipo, intercambiar ideas y
construir conocimientos de forma conjunta. En el estudio del cuerpo humano, este
enfoque promueve la discusion y el analisis de diversas perspectivas, lo que favorece el

desarrollo de habilidades comunicativas y el pensamiento critico (Mendoza y Loor 2022).
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Tecnologias educativas

Por otro lado, la integracion de tecnologias educativas ha revolucionado la ensefianza,
haciendo mas accesibles recursos innovadores y experiencias interactivas. Las
plataformas digitales, los simuladores y las aplicaciones especializadas permiten a los
estudiantes explorar los sistemas del cuerpo humano de manera inmersiva, ofreciéndoles
la oportunidad de interactuar con modelos tridimensionales y experimentar virtualmente

el funcionamiento del organismo (Mendoza y Loor 2022).

Adaptacion de contenidos

La ensefianza inclusiva es un elemento fundamental en la educacion de las Ciencias
Naturales. Adaptar los contenidos y las metodologias a las capacidades y estilos de
aprendizaje de los estudiantes asegura una educacion justa y accesible. Esto es
particularmente importante en el estudio del cuerpo humano, ya que cada estudiante
puede necesitar diferentes enfoques para entender mejor los conceptos anatémicos y
fisiologicos (Mendoza y Loor 2022).

Evaluacion formativa

La evaluacion formativa y la retroalimentacion continua son fundamentales para seguir
el avance del estudiante y hacer ajustes en el proceso de ensefianza. Mediante actividades
practicas y dinamicas, los docentes pueden detectar las dificultades en la comprension de
los sistemas del cuerpo humano y ofrecer estrategias personalizadas que fortalezcan el
aprendizaje (Mendoza y Loor 2022).

2.3. Marco Legal

En la Constitucion de la Republica del Ecuador de 2021, se establece que es una
responsabilidad fundamental del Estado garantizar la igualdad de acceso a los derechos
que estan consagrados tanto en la Constitucion como en los tratados internacionales. Esto
abarca derechos como la educacion, la salud, la alimentacion, la seguridad social y el
agua, sin ningun tipo de discriminacion (Constitucién de la Republica del Ecuador, 2021,
25 de enero, pag. 9).
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La educacion es considerada un derecho fundamental a lo largo de toda la vida y una
obligacion ineludible por parte del Estado. Es un area prioritaria en las politicas publicas
y la inversion gubernamental, y sirve como garante de la equidad social y la inclusion.
Tanto las personas, las familias como la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad
de participar en el proceso educativo (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2021,
25 de enero, pag. 16)

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), manifiesta entre sus objetivos:
optimizar la esperanza y calidad de vida, e incrementar las potencialidades y capacidades
de los habitantes. Asi mismo, el Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (2021)
puntualiza: “Avalar la calidad y acceso de la formacion, la continuacion y finalizacion
del estudio, optimizar la conectividad e impulsar la adopcion de escenarios virtuales y
eliminar la violencia y discriminacion”, este objetivo garantiza una educacion inclusiva,
con calidad e interactiva en cada nivel de formacién académica. Ademas, este trabajo se
acufia en el campo de la educacidn, ciencia, tecnologia e innovacién de la Universidad

Politécnica Estatal del Carchi.

En este contexto, la educacion se enfoca en el ser humano y su desarrollo holistico,
siempre en armonia con los derechos humanos, el medio ambiente sustentable y la
democracia. Se promueve una educacion participativa, inclusiva, de calidad y que
fomenta la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz. Ademas, estimula
habilidades como el pensamiento critico, el arte y la cultura fisica, asi como la iniciativa

individual y comunitaria (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2021, 25 de enero,

pag. 16).
La educacién publica en Ecuador es universal y laica en todos los niveles, siendo gratuita
hasta el tercer nivel de educacion superior (Constitucion de la Republica del Ecuador,

2021, 25 de enero, pag. 16,17).

“Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos:

b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno desarrollo de su

personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos, libertades
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fundamentales y promoviendo la igualdad de género, la no discriminacion, la valoracion

de las diversidades, la participacion, autonomia y cooperacion.

t. Recibir una educacién formal y no formal a lo largo de su vida que desarrolle sus
capacidades, habilidades y destrezas para ejercer el ejercicio pleno de sus derechos y al
Buen Vivir. El aprendizaje se desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada de

acuerdo a los contextos de cada estudiante;

u. Acceder y disponer de conectividad, tecnologias de la informacion, redes y medios
digitales, alfabetizacion digital, capacitacion en el uso de las plataformas digitales y uso

de la comunicacion en el proceso educativo”. (Ley Organica de Educacion Intercultural,

2022, julio 28, pag. 14).

“La Autoridad Educativa Nacional promovera la implementacion progresiva de las
plataformas digitales y repositorios en las instituciones educativas, asi como la formacion
y capacitacion del personal bibliotecario en el uso de estas herramientas tecnologicas”.

(Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, 2022, julio 28, pag. 77).

La Agenda Educativa Digital 2021-2025 es un instrumento de politica pablica para la
transformacion digital de la educacion en Ecuador. Esta agenda busca establecer una
comunidad educativa que aprenda a través de herramientas tecnoldgicas en entornos
digitales. Se reconoce que la implementacion de las Tecnologias para el Aprendizaje y el
Conocimiento requiere un cambio de actitud hacia la innovacion dentro de la comunidad
educativa (Agenda Educativa Digital, 2021, pag. 10).

“En este sentido, la implementacion de las Tecnologias para el Aprendizaje y el
Conocimiento conlleva cambiar el comportamiento de la comunidad educativa hacia una
actitud innovadora, que promueva la transformacion y situaciones de desarrollo de

capacidades para el aprendizaje”. (Agenda Educativa Digital, 2021, pag. 20).
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Descripcidn del area de estudio/Grupo de estudio

Esta investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa La Salle de Tulcan, situada en la
provincia del Carchi, ciudad de Tulcan, Ecuador, en la direccion exacta de Calle 10 de
Agosto 765 y Esmeraldas. Actualmente, La Salle de Tulcan cuenta con una matricula de
1300 estudiantes y 50 docentes, de los cuales se tomara a 60 estudiantes que corresponden
a cuartos anos la encuesta y 2 docentes la entrevista se las respectivas aulas. La
infraestructura escolar se encuentra en Optimas condiciones, incluyendo una sala de
audiovisuales dedicada al &rea de Ciencias Naturales y laboratorios que estan disponibles

para todos los estudiantes

Figura 1.
Ubicacion Unidad Educativa La Salle

O

Mision:
La UEF Hermano Miguel “La Salle” de la ciudad de Tulcan se consolida como
una comunidad catdlica que busca educar individuos humanistas, reflexivos e
innovadores en el marco de la formacion integral, para que puedan alcanzar su
méaximo potencial como lideres ciudadanos, capaces de construir un pensamiento

critico y conectar con la realidad del pais, a través del compromiso con las nuevas
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ideas y formas de saber, donde los estudiantes conviven en la diversidad,
promoviendo la innovacion intelectual y creando condiciones para una
transformacion social basada en valores (Unidad Educativa Fiscomisional La
Salle, 2022).

Vision:
La UEF Hermano Miguel “La Salle” de la ciudad de Tulcan busca ser lider en
educacion, estableciendo altos estandares de excelencia académica como referente
de la provincia y del pais, comprometidos en la creacion de condiciones iddneas
para que las y los estudiantes vivan una educacion transformadora, con énfasis en
el desarrollo préactico y cientifico, acompafiados por las y los docentes en el
compromiso de fortalecer los valores de la Salle y la justicia (Unidad Educativa

Fiscomisional La Salle, 2022).

3.2. Enfoque y tipo de investigacion

Enfoque

En el desarrollo de esta investigacion se utilizara el enfoque mixto este implica la
recoleccion y analisis de datos cuantitativos e informacion cualitativa; es decir; se
utilizarén diversas métodos y técnicas de orden cuantitativo para la verificacion y analisis
de los datos a obtener asi, se elaborarén tablas de frecuencias, uso de tabulacion y anélisis
a traves del software SPSS, elaboracion de gréficos estadisticos y analisis de los mismos
con medidas de tendencia central. En la parte cualitativa se hara énfasis a la observacion
directa con criterio subjetivo, aplicacion de entrevistas no estructuradas y la interpretacion
bibliogréafica que caracterizara el problema a resolver. Por ultimo, se pretende validar los
instrumentos desde una Optica cuantitativa (Alfa de Cronbach) y una cualitativa

(validacién de expertos).
La investigacion sobre el uso de la herramienta Genially para mejorar el aprendizaje en

ciencias naturales se llevara a cabo mediante un enfoque mixto, que combina la

recoleccidn y andlisis de datos cuantitativos y cualitativos.
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Enfoque cuantitativo

El enfoque cuantitativo de investigacion se fundamenta en un proceso riguroso,
estructurado y secuencial que permite comprobar hipétesis. Utiliza métodos matematicos
y estadisticos que aseguran tanto la objetividad como la replicabilidad. Comienza con un
problema bien definido, establece objetivos claros, revisa la literatura existente, construye
un marco teorico, formula hipétesis y mide variables a través de procedimientos
estandarizados, recolectando datos numéricos que luego se analizan estadisticamente.
Este enfoque tiene como objetivo generalizar resultados, identificar relaciones causales y
probar teorias, empleando razonamiento deductivo para describir, explicar y predecir
fendmenos. Su proposito final es acercarse lo mas posible a la realidad estudiada,

contribuyendo con conocimiento valido y confiable (Hernandez, 2018).

Enfoque cualitativo

El enfoque cualitativo se centra en entender la naturaleza y las caracteristicas de los
fendmenos de una manera flexible y dinamica. A diferencia del enfoque cuantitativo, no
comienza con hipotesis predefinidas ni sigue un proceso estricto; en cambio, se desarrolla
de forma circular y adaptativa, lo que permite redefinir objetivos, preguntas y estrategias
a medida que avanza la investigacion. Este enfoque da prioridad a la interpretacion y al
analisis contextual de los datos, explorando los hechos de manera directa y generando
teorias a partir de la observacion y la revision constante. Su objetivo es captar la realidad
a través de las experiencias y significados de los participantes, teniendo en cuenta su

contexto y adaptandose a los eventos que surgen durante el estudio (Hernandez, 2018).

Tipo de Investigacion

Para la presente investigacion se va a utilizar los siguientes tipos de investigacion:

Investigacion Descriptiva

La investigacion descriptiva se centra en detallar hechos, caracteristicas o situaciones de

un tema especifico sin intentar explicar las razones detras de ellos. Su objetivo principal

es ofrecer una descripcion veraz, precisa y sistematica de las propiedades observables de
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una poblacion o fendmeno, respondiendo a la pregunta "qué" en lugar de "por qué" o
"como". En este tipo de investigacion, no se controlan variables ni se realizan inferencias,
ya que el investigador se limita a recopilar informacion verificable, basada en datos
obtenidos de fuentes como articulos, libros o bases de datos especializadas (Inga et al.,
2022).

Busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de personas, grupos o
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se someta a un analisis.
Es util para mostrar con precision los angulos o dimensiones de un fenémeno, suceso,
comunidad, contexto o situacion. Serd utilizada en el andlisis y descripcion de las
técnicas y estrategias tecnologicas para el uso de la herramienta Genially y sus diferentes
aplicaciones aptas para el desarrollo de actividades enmarcadas al lograr un aprendizaje

significativo de los sistemas reproductores.

La investigacion descriptiva juega un papel importante en el uso de la herramienta
Genially para mejorar el aprendizaje de las ciencias naturales, ya que ofrece un analisis
detallado y sistematico de las caracteristicas actuales del proceso educativo. Este enfoque
ayuda a identificar patrones, tendencias y aspectos especificos relacionados con la
utilizacion de Genially en el ambito de las ciencias naturales. Mediante encuestas,
observaciones y la recopilacion de datos, la investigacion descriptiva permite entender
claramente como se esta utilizando Genially en los entornos educativos, cuales son los
logros percibidos y en qué areas se podria mejorar. Al adoptar un enfoque descriptivo, se
puede obtener informacién valiosa sobre el estado actual de la implementacion de
Genially en la ensefianza de las ciencias naturales. Esto proporcionard una base sélida
para identificar oportunidades de mejora, disefar estrategias efectivas y tomar decisiones
informadas que optimicen el uso de Genially con el fin de potenciar el aprendizaje en

ciencias naturales.

Investigacion-Accion

La investigacidon-accion participativa es una metodologia que busca transformar la
realidad social y educativa, donde docentes, estudiantes y directivos trabajan juntos para
generar conocimiento a partir de experiencias compartidas y abordar problematicas del

entorno. Este enfoque integra la investigacion educativa con préacticas pedagdgicas
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innovadoras, fomentando estrategias basadas en competencias y la formacién continua
del profesorado para elevar la calidad de la ensefianza. Mediante herramientas como
entrevistas, observaciones y talleres, se promueve la reflexion sobre el curriculo, las
metodologias y la evaluacion, sensibilizando a la comunidad educativa y elaborando
planes de mejora. La IAP se distingue por su caracter cooperativo, reflexivo y flexible,
adaptandose a las necesidades del ambito educativo, social y tecnolégico (Molina et al.,
2021).

Se aborda la resolucion de problemas cotidianos e inmediatos, asi como la optimizacion
de practicas especificas, con el fin de ofrecer informacién que guie la toma de decisiones
en programas, procesos y reformas estructurales. Este enfoque sigue un ciclo continuo:
observar (elaborar un esquema del problema y recopilar datos), pensar (analizar e
interpretar) y actuar (resolver problemas e implementar mejoras). Este ciclo se repite
hasta que se soluciona el problema, se logra el cambio o se introduce la mejora de manera
satisfactoria. Aplicaremos esta metodologia para resolver problemas mediante la técnica
de observacion, la aplicacion de encuestas y la toma de decisiones, enfocandonos en los
desafios que surgen en el proceso de ensefianza-aprendizaje relacionado con los sistemas

reproductores.

Investigacion exploratoria

La investigacion exploratoria tiene como objetivo recopilar datos empiricos iniciales para
analizar la interaccién en YouTube, centrandose en medir la tasa de participacion de los
usuarios (engagement rate) a partir de datos publicos de la plataforma. Busca establecer
una base para futuras investigaciones sobre la interaccion del usuario, ofreciendo una
formula préctica para comparar los niveles de interactividad, como aplausos y
comentarios, entre diferentes videos y creadores. Los resultados obtenidos al aplicar esta
férmula a youtubers espafioles muestran un aumento notable en la interaccién de los
usuarios, especialmente en videos recientes, lo que evidencia cambios en el compromiso

del internauta a lo largo del tiempo (Lépez et al., 2021).

Esta investigacion tiene un enfoque exploratorio, ya que busca identificar el nivel de
competencias digitales de los estudiantes en Ciencias Naturales y su relacion con el uso

de Genially como herramienta didactica. Dado que hay pocos estudios previos en este
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campo, el estudio permite recopilar informacion preliminar que servira de base para
disefar estrategias pedagogicas efectivas. Ademas, los hallazgos obtenidos podran guiar
futuras investigaciones sobre el impacto de la gamificacion en el aprendizaje de Ciencias

Naturales, contribuyendo al desarrollo de metodologias innovadoras en la educacion.

Investigacion Transversal

La investigacion transversal es un tipo de estudio que se realiza en un momento
especifico, sin hacer un seguimiento a lo largo de los afios. Su propdsito es analizar una
variable o fendmeno en un instante determinado, lo que permite comparar diferentes
grupos en la misma situacion temporal. Un ejemplo de este enfoque seria evaluar el
desarrollo intelectual de nifios gemelos de 9 afios segun las teorias de Piaget, sin observar

cambios a lo largo del tiempo (Martin et al., 2021).

Este tipo de investigacion ayuda a identificar las habilidades tecnolégicas que los alumnos
poseen actualmente en el aprendizaje de Ciencias Naturales. Con base en estos resultados,
se pueden disefiar estrategias pedagogicas que utilicen Genially. Al enfocarse en un
analisis especifico, la investigacion ofrece informacion valiosa para tomar decisiones
sobre la implementacion de herramientas digitales, mejorando asi el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Investigacion de campo

La investigacion de campo implica la recoleccion de informacion directamente en el lugar
donde se manifiesta el fendmeno que se estudia, utilizando datos primarios que reflejan
la realidad sin alterar las condiciones existentes. Este tipo de investigacion se lleva a cabo
en entornos reales, como aulas, zool6gicos o ciudades, lo que permite al investigador
observar los hechos tal como ocurren de manera natural. Ademas, puede complementarse
con datos secundarios de fuentes bibliogréficas. Su objetivo es analizar la informacion
recolectada para confirmar o refutar una hipdétesis, garantizando la precision en las
condiciones de obtencion de los datos, lo que facilita su verificacion y posibles ajustes
(Campos, 2021).

Esta investigacion se clasifica como de campo, dado que la recoleccion de datos se lleva
a cabo directamente en el entorno escolar. Esto permite analizar las competencias

digitales de los estudiantes en Ciencias Naturales dentro de su contexto real. Mediante la
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aplicacion de encuestas y pruebas diagnoésticas, se obtiene informacidn primaria sin
modificar las condiciones existentes, lo que asegura la validez de los resultados. Este
enfoque facilita la evaluacion del impacto de Genially en el aprendizaje y la creacion de

estrategias pedagogicas fundamentadas en evidencia, promoviendo la implementacion de
metodologias innovadoras en el aula.
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3.3. Definicion y operacionalizacion de variables (Investigaciones cuantitativas o mixtas)

Variable independiente: Estrategias didacticas digitales implementadas en la herramienta Genially

Se hace referencia a un conjunto de métodos, técnicas y recursos pedagdgicos que emplean la plataforma Genially para facilitar el proceso

de ensefianza-aprendizaje. Estas estrategias tienen como objetivo fomentar la interactividad, la gamificacion y el aprendizaje visual mediante

presentaciones, infografias, juegos y otros recursos digitales dinamicos, promoviendo asi una educacion mas atractiva y efectiva (Mejia et

al. 2020).
Tabla 1.

Variable de operacionalizacion Independiente

Variable Dimensiones Indicadores Items Técnica Instrumento
Innovacién Uso de Genially para  Se utilizara como referencia el estudio de Tulcanaza Villarreal, H.
tecnoldgica mejorar aprendizaje H. (2024) Anélisis y valoracién de las rubricas para la evaluacién  Observacion Guia de
Independiente: de las competencias en la Educacion Superior [Tesis de Magister observacion
Estrategias Facilidad de en Educacion, Tecnologia e Innovacion, Universidad Politécnica  Encuesta
didacticas comprension Estatal del Carchi]. Cuestionario
implementadas en Usabilidad - http://repositorio.upec.edu.ec/handle/123456789/2169 (Validado Anlisis de datos
la herramienta didéactica _Valoramc_)n de la por tres expertos) _ _ Plata_lforma
Genially informacion y Entrevista semi- Genially
conocimientos estructurada
¢El docente emplea medios tecnoldgicos como Genially para Cuestionario con
. Facilidad en la mejorar su aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales? escala de Likert
Evaluacion resolucion de (Escala 1 a 5)
formativa actividades Guia de entrevista
Finalizacion de
actividades i . o
. ¢Cuando se abordan temas relacionados con Ciencias Naturales
gzi?égdad Importancia de utilizando Genially, le resulta facil comprender la teorfa? (Escala

estrategias didacticas
con Genially

lab)
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Compromiso del
estudiante

Efectividad
didactica

Aplicabilidad
didactica

Colaboracion
pedagogica

Apoyo al disefio de
estrategias con
Genially

Apoyo en el disefio
de estrategias con
Genially

¢Valora la informacion adquirida y sus conocimientos previos al
resolver actividades en Genially sobre Ciencias Naturales?
(Escalalab)

¢Le resulta facil comprender la resolucion de actividades en
Genially sobre Ciencias Naturales? (Escala 1 a 5)

¢Cuéndo participa en actividades Genially sobre Ciencias
Naturales, suele completarlas hasta el final? (Escala 1 a 5)

¢Considera usted que es importante proponer estrategias
didacticas basadas en la herramienta Genially para mejorar el
desarrollo de habilidades en Ciencias Naturales en los
estudiantes? ;Por qué?

¢Estaria de acuerdo en que se disefien estrategias didacticas con
herramientas digitales, como Genially, para mejorar el desarrollo
de habilidades en Ciencias Naturales en los estudiantes de octavo
afio de Educacién General Bésica? ¢Por qué?

¢De qué manera usted apoyaria en el disefio de estrategias
didéacticas con herramientas digitales, como Genially, para
desarrollar habilidades en Ciencias Naturales en los estudiantes?
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Variable dependiente: Ensefianza de Ciencias Naturales especificamente en el reconocimiento de los sistemas del cuerpo, en llos

estudiantes del 4to grado de EGB de la Unidad Educativa “La Salle” de Tulcan: Es el proceso educativo mediante el cual los estudiantes

adquieren conocimientos sobre la estructura, funcion e interrelaciones de los distintos sistemas que conforman el cuerpo humano. Este

enfoque busca desarrollar la comprension de conceptos biolégicos fundamentales, promoviendo el aprendizaje significativo a través de

métodos didacticos que pueden incluir explicaciones teoricas, experimentacion, modelos interactivos y el uso de herramientas digitales.

(Mallitasig y Freire, 2020).

Tabla 2.
Variable de operacionalizacion Dependiente
Variable Dimensiones Indicadores Items Técnica Instrumento
Dependiente: Efectividad Innovacion y Se utilizard como referencia el estudio de Tulcanaza Villarreal, H. Pruebasy Pruebasy
Ensefianza de didactica efectividad de H. (2024) Anélisis y valoracion de las rubricas para la evaluacion examenes examenes
Ciencias Naturales, Genially de las competencias en la Educacion Superior [Tesis de Magister
especificamente en en Educacion, Tecnologia e Innovacién, Universidad Politécnica
el reconocimiento Facilitacion de la Estatal del Carchi].
de Iros s;]stfnmzrals del Usabilidad comprension httf:t/r/rep())(smr)trlo.upec.edu.ec/handIe/123456789/2169 (Validado Tareas y proyectos Rubricas de
CU€rpo humano. pedagogica POF tres expertos) evaluacién
Uso regular de
Genially
L ¢Considera usted que el uso de Genially como método de .
y Motivacion y ensefianza en la asignatura de Ciencias Naturales es innovador y Observacion )
Integracion compromiso efectivo para el aprendizaje de los contenidos? (Escala 1 a 5) Guia de
tecnologica observacion
Mejora en la
comprension Encuesta
Imolementacién de ¢Cree usted que la implementacion de Genially y otros recursos . .
Impacto Geﬁiall en Ciencias _ digitales facilita su comprension de los temas de Ciencias Cuestionario con
emocional y Naturales? (Escala 1 a 5) escala de Likert
Naturales : . .
o Entrevista semi-
Efectividad Necesidad de estructurada
pedagdgica

investigacion en
herramientas

Guia de entrevista
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digitales para
Ciencias Naturales

Conocimiento
requerido para la
implementacion de
Genially

Integracion
tecnolégica

Innovacién
tecnoldgica

Competencia
pedagdgica y
tecnoldgica

¢El docente utiliza Genially regularmente como parte de su
método de ensefianza en la asignatura de Ciencias Naturales?
(Escala1a5)

¢Se siente motivado y comprometido con el estudio de las
Ciencias Naturales gracias al uso de Genially en clase? (Escala 1
ab)

¢Considera que comprende mejor los temas de Ciencias Naturales
cuando se utilizan herramientas como Genially en clase? (Escala
lab)

¢Los docentes de la institucion han implementado la herramienta
Genially para el desarrollo de habilidades en Ciencias Naturales
en los estudiantes? ;Cémo?

¢Considera usted que se requiere investigar herramientas digitales
adecuadas que permitan realizar actividades interactivas para
desarrollar el aprendizaje en Ciencias Naturales, utilizando la
herramienta Genially? ¢Por qué?

¢ Usted piensa que los docentes deben tener alto conocimiento del
contenido que ensefian, del aspecto pedagégico y tecnolégico,
para implementar eficazmente Genially en el desarrollo de
habilidades en Ciencias Naturales para los estudiantes? ;Por qué?
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3.4. Procedimientos
Fase 1: Estrategias didacticas digitales utilizadas por los docentes para la ensefianza de
Ciencias Naturales en los estudiantes del 4to grado de Educacion General Bésica de la

Unidad Educativa "La Salle", Tulcan.

Se llevo a cabo una revision detallada de la literatura centrada en las estrategias didacticas
digitales empleadas por los docentes para la ensefianza de Ciencias Naturales, asi como
en otras tecnologias educativas relevantes. Posteriormente, se aplicaron encuestas y
cuestionarios estructurados para evaluar las competencias tecnoldgicas de los docentes
en el uso de herramientas digitales, tales como Genially, en la ensefianza de los sistemas
del cuerpo humano. La seleccién de la muestra se realiz6 de manera cuidadosa, tomando
en cuenta variables como la experiencia previa de los docentes con tecnologias educativas
y su disposicién para integrar nuevas herramientas en el proceso de ensefianza. El analisis
de los datos se realizo utilizando métodos estadisticos apropiados, con el objetivo de
identificar areas de mejora en las estrategias didacticas empleadas y disefiar propuestas
de formacidn que contribuyan al desarrollo de competencias tecnoldgicas en los docentes,
mejorando asi la ensefianza de Ciencias Naturales en los estudiantes de 4to grado.

Fase 2: Disefio de estrategias didacticas digitales para la ensefianza de Ciencias Naturales
del tema reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano en los estudiantes del 4to
grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa "La Salle", Tulcan.

Con el objetivo de mejorar el entendimiento de los sistemas del cuerpo humano y
fomentar la participacion activa de los estudiantes en el aprendizaje de las ciencias
naturales, se realiz6 una revision detallada de la literatura sobre el reconocimiento de los
sistemas del cuerpo humano. Con base en los hallazgos de la revision, se disefiaron
actividades interactivas que facilitan la comprension del tema, integrando herramientas
digitales para promover el aprendizaje dindmico. La seleccion de la muestra se baso en
variables clave, como el nivel de conocimiento previo en ciencias naturales y el interés
de los estudiantes en el tema. Estas actividades fueron adaptadas para ser implementadas
en plataformas digitales, con el fin de fortalecer el aprendizaje y estimular una mayor

participacion de los estudiantes en el proceso educativo.
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Fase 3: Integracion de las estrategias didacticas digitales en la herramienta Genially para
la ensefianza de Ciencias Naturales del tema reconocimiento de los sistemas del cuerpo
humano en los estudiantes del 4to grado de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa "La Salle", Tulcan.

Para integrar estrategias didacticas digitales que fomenten el desarrollo de las
competencias tecnoldgicas de los estudiantes mediante el uso de Genially, se realiz6 una
revision de practicas pedagogicas innovadoras y efectivas en la ensefianza de ciencias
naturales. Posteriormente, se disefiaron y aplicaron actividades interactivas y recursos
educativos utilizando Genially como herramienta principal, enfocandose en el
reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano. La seleccién de la muestra se llevo a
cabo teniendo en cuenta variables relevantes como el nivel de competencia tecnoldgica
de los estudiantes y su estilo de aprendizaje. El analisis de los datos se centrd en evaluar
la efectividad de las estrategias implementadas en el desarrollo de competencias
tecnoldgicas, lo que permitié ajustar y optimizar las actividades para mejorar los

resultados en el aprendizaje de los sistemas del cuerpo humano.

3.5. Consideraciones bioéticas

La investigacion se llevo a cabo respetando los principios bioéticos de beneficencia, no
maleficencia y autonomia, asegurando que los participantes recibieran el maximo respeto
y cuidado. Se obtuvo la autorizacion explicita de las autoridades educativas del plantel,
asi como el consentimiento de los estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “La

Salle” para realizar el proceso investigativo.

A los sujetos participantes se les proporcioné informacion detallada de manera oral sobre
los aspectos mas relevantes de la investigacion, tales como los objetivos, procedimientos,
el proposito de su participacion, el tiempo estimado de duracion, las leyes, cddigos y
normativas que respaldaban el proceso, y la naturaleza voluntaria de su involucramiento.
Ademas, se les informo sobre los logros que se derivaban de su participacion, asi como

sobre los derechos que poseian en todo momento.

En relacion con la participacion de los estudiantes, se solicitdo el consentimiento

informado de los padres o tutores, quienes dieron su autorizacion explicita para que sus
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hijos participaran en la investigacion. Para asegurar la transparencia del proceso, se
organiz6 una reunion con los padres, donde se les proporcioné informacion detallada
sobre el desarrollo de la investigacion, el papel que desempefarian sus hijos y las
funciones que cumplirian. Ademas, se gestionaron con anticipacién los permisos
necesarios, lo que permitio garantizar el acceso a la comunidad educativa sin

inconvenientes (Anexo G).
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION
4.1 Resultados

Fase 1: Estrategias didacticas digitales utilizadas por los docentes para la ensefianza de
Ciencias Naturales en los estudiantes del 4to grado de Educacion General Bésica de la

Unidad Educativa "La Salle", Tulcan.

La encuesta se convirtié en una técnica eficaz para recolectar datos a gran escalay, gracias
a métodos de muestreo apropiados, permitié extrapolar los resultados a comunidades
enteras. Se utilizé tanto en métodos analiticos observacionales como en descriptivos,
siendo aplicable en disefios longitudinales y transversales. Esta versatilidad hizo que la
encuesta fuera una herramienta valiosa para obtener una amplia gama de datos en diversos

contextos de investigacion (Casas et al. 2003).

Esta seccion de la encuesta se enfocd en recopilar informacién actualizada sobre el uso
de Genially para desarrollar las competencias tecnoldgicas de los estudiantes de 4to afio
en la Unidad Educativa "La Salle". Genially, como herramienta digital, ha sido clave en
el contexto educativo actual. La investigacion busco analizar la percepcién y experiencia
de los estudiantes respecto a la efectividad y utilidad de Genially para mejorar sus
habilidades tecnoldgicas. A través de la recopilacion de datos, se logrd obtener una
perspectiva detallada que permitié evaluar la eficacia de Genially como recurso educativo
en este entorno especifico, proporcionando informacién valiosa para la mejora continua

del proceso de ensefianza-aprendizaje en la Unidad Educativa "La Salle".

1. Genially es un método innovador y efectivo en Ciencias Naturales

En la figura 2 el analisis de los datos revel6 que un 28% de los encuestados consideré que
el uso de Genially como método de ensefianza en la asignatura de Ciencias Naturales fue

innovador y efectivo para el aprendizaje de los contenidos. Por otro lado, un 27% opino
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que su efectividad fue escasa o nula. La mayoria, un 45%, pensé que fue efectivo solo en
algunas ocasiones. Estos resultados sugieren que, aunque una parte considerable de los
encuestados reconocid la eficacia de Genially, hay una necesidad de mejorar su
implementacidn para maximizar su impacto en el aprendizaje de los estudiantes, lo que
indica que su efectividad podria depender de factores adicionales, como una adecuada

integracion en el curriculo y la capacitacion de los docentes.

Figura 2.
Genially para Asignatura Ciencias Naturales
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Genially fue una herramienta informatica utilizada en dispositivos fijos 0 méviles para
apoyar tareas didacticas, cuya eficacia dependi6 del conocimiento previo de estudiantes
y docentes. Permitid crear contenidos interactivos como pésteres, infografias, mapas y
videos, combinando textos con imégenes y audios, y estuvo disponible en versiones
gratuitas y de pago. A pesar de los avances tecnologicos y cambios metodoldgicos,
muchos docentes ecuatorianos no recibieron la capacitacion adecuada para la educacion
virtual. En este contexto, Genially se destacd por su interfaz amigable y su facilidad de
uso, permitiendo la creacion de diversos formatos y aprovechando las ventajas del trabajo
en la nube. Desde su lanzamiento, ha crecido en usuarios y ha mejorado sus
funcionalidades, consolidandose como una herramienta digital popular y adaptable, que
facilita la creacion de contenidos creativos e interactivos. Se implemento con éxito en
materias como inglés, matematicas, biologia y ciencias naturales, demostrando su
efectividad cuando se integrd con una planificacion basada en las necesidades académicas

de los estudiantes (Cachipuendo, 2024).
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2. Genially y otros recursos digitales facilitan la comprension en Ciencias Naturales

En la figura 3, los datos mostraron que el 32% de los encuestados considerd que la
implementacion de Genially y otros recursos digitales ayudo a mejorar su comprension
de los temas de Ciencias Naturales, mientras que el 29% opin6 que estos recursos fueron
poco o nada Utiles. La mayoria, un 40%, indico que estos recursos resultaron Utiles solo
a veces. Esto sugiere que, aunque Genially y otros recursos digitales fueron percibidos
como herramientas valiosas por una parte significativa de los estudiantes, su efectividad
pudo variar y dependi6 en gran medida de como se integraron en el proceso educativo y

de la capacitacion de los docentes en su uso.

Figura 3.
Genially para la Comprension en Ciencias Naturales
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Segun Cervantes (2023), era fundamental contar con herramientas digitales educativas
que fueran accesibles y faciles de usar para asegurar una buena educacion. Genially se
destacd como una de estas herramientas, ya que facilitaba la comprension de los temas
mediante la creacion de material didactico interactivo con recursos audiovisuales. Su
facilidad de uso y adaptabilidad la hicieron una plataforma ideal para los docentes,
quienes podian generar contenidos creativos e interactivos que capturaban el interés de
los estudiantes. La popularidad de Genially aumento considerablemente durante el
confinamiento, lo que evidencio su efectividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de materias como Ciencias Naturales, siempre que se implementara con una planificacién
adecuada a las necesidades académicas de los estudiantes.
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3. El docente usa Genially regularmente en Ciencias Naturales

En la figura 4, los datos mostraron que solo el 28% de los encuestados afirmo que el
docente utiliz6 Genially de manera regular como parte de su método de ensefianza en la
asignatura de Ciencias Naturales, mientras que un 29% indico6 que el uso de esta
herramienta fue raro o inexistente. La mayoria, un 42%, sefial6 que Genially se utilizd
solo de forma ocasional. Estos resultados sugieren gque, aunque hubo una tendencia
positiva hacia la incorporacion de Genially en la ensefianza de Ciencias Naturales, su uso
no estuvo completamente integrado en las practicas pedagdgicas diarias, lo que pudo

limitar su potencial para mejorar el aprendizaje de los estudiantes.

Figura 4.
Genially como Método de Ensefianza
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Genially fue una herramienta interactiva que promovié un aprendizaje significativo al
permitir que los estudiantes se involucraran activamente en su proceso educativo. Su uso
era sencillo, lo que facilitaba a los docentes incorporar videos para que los estudiantes
pudieran reforzar sus conocimientos, ya sea de manera individual o en grupo. Esto mejord
la atencion y participacion de los estudiantes tanto dentro como fuera del aula. En el
proceso de ensefianza y aprendizaje, Genially hizo méas accesible la adquisicién de
conocimientos al facilitar la comprension de los contenidos a través de juegos y la
creacion de materiales interactivos como presentaciones animadas, infografias, mapas y
videos. Esta herramienta, practica e intuitiva, permitio a los estudiantes consolidar sus
conocimientos fuera del aula y acceder a los contenidos de forma divertida desde
diferentes dispositivos, aumentando asi su conectividad y comprension de los temas
(Aguilar, 2024).
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4. Genially motiva y compromete en Ciencias Naturales

En la figura 5 se observd que solo el 20% de los estudiantes se sinti6 motivado y
comprometido con el estudio de las Ciencias Naturales gracias al uso de Genially en clase.
Por otro lado, un 38% mencion6 que esta herramienta rara vez 0 nunca genero esa
motivacion. La mayoria, un 42%, indicé que Genially los motivo solo a veces. Esto
sugiere que, aunque Genially tenia el potencial de aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes, su efectividad en este sentido fue limitada y pudo
depender de factores como la manera en que se integré en las lecciones y la habilidad del

docente para utilizarla de forma atractiva y relevante.

Figura 5.
Motivacion en Ciencias Naturales con Genially
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Los juegos educativos, como los que ofrece Genially, son fundamentales en la educacion
porgue combinan diversién y aprendizaje. Genially, una herramienta interactiva, motiva
a los estudiantes y facilita la comprensién de los contenidos mediante actividades
creativas y gamificadas. Su facilidad de uso y accesibilidad permiten a los docentes crear
y compartir materiales atractivos, lo que mejora el compromiso y la participacion tanto

dentro como fuera del aula (Mora, 2023).
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5. Genially mejora la comprension en Ciencias Naturales

La figura 6 mostro que el 28% de los estudiantes afirm6 que entendié mejor los temas de
Ciencias Naturales al utilizar herramientas como Genially en clase, lo que indica una
percepcidn positiva sobre su impacto en la comprension. Sin embargo, un 30% de los
encuestados opind que estas herramientas no ayudaron significativamente a mejorar su
comprension de los contenidos, lo que refleja una percepcion negativa entre un grupo
considerable de estudiantes. La mayoria, un 42%, sintié6 que Genially y herramientas
similares solo a veces contribuyeron a mejorar su comprension de los temas. Esto sugiere
que, aunque Genially tiene el potencial de facilitar el aprendizaje y la comprension en
Ciencias Naturales, su efectividad puede variar segin como se integre en el plan de
estudios y la habilidad del docente para utilizarla de manera atractiva y relevante. Es
fundamental que los docentes reciban la capacitacion adecuada para maximizar el
impacto positivo de estas herramientas y adaptarlas a las necesidades especificas de los
estudiantes, mejorando asi su experiencia de aprendizaje.

Figura 6.
Comprende los Temas con Genially
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Segun Solano (2023) el uso de herramientas como Genially en clase ayudd a que los
estudiantes comprendieran mejor los temas de Ciencias Naturales, gracias a los recursos
interactivos y didacticos que ofrecieron. Las TIC, que son tecnologias para almacenar,
recuperar, procesar y comunicar informacion, jugaron un papel fundamental en la
educacion al facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. La integracion de las TIC
en el aula debia tener un propdsito claro, como mejorar la comprension de los contenidos.

Con el acceso a internet, estas herramientas brindaron nuevas oportunidades para recursos
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y comunicacion, enriqueciendo asi la experiencia educativa. Los docentes debian emplear

estas tecnologias de manera estratégica para maximizar su efectividad en el aprendizaje.

6. El docente usa Genially para mejorar el aprendizaje en Ciencias Naturales.

Los datos de la figura 7 mostraron que el 33% de los estudiantes noté que el docente
utilizaba con frecuencia herramientas tecnoldgicas como Genially para mejorar su
aprendizaje en Ciencias Naturales, lo que evidencid un uso positivo de estas tecnologias.
Sin embargo, el 30% de los estudiantes opind que estas herramientas se usaban rara vez
0 nunca, lo que sugiere una oportunidad para incrementar su uso en el aula. La mayoria,
un 37%, indicé que estas herramientas se empleaban solo ocasionalmente, lo que sugiere
una implementacion inconsistente. Esto resaltd la necesidad de una integracion mas
regular y efectiva de Genially para maximizar su impacto en el aprendizaje de Ciencias

Naturales.

Figura 7.
Genially para Mejorar el Aprendizaje
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Las herramientas en linea como Genially han hecho posible la creacidn de presentaciones
animadas, infografias, mapas, videos y posters, entre otros recursos. Su interfaz intuitiva
y atractiva, similar a la de PowerPoint, ha captado el interés de los estudiantes y ha
facilitado la elaboracion de contenido informativo y multimedia. Las TIC han ampliado
las oportunidades educativas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, proporcionando

entornos virtuales, mejorando la comunicacion educativa y permitiendo a los estudiantes
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decidir cuando, como y donde estudiar. Estas herramientas han promovido la interaccion
entre docentes y estudiantes, ofreciendo experiencias formativas personalizadas y
expresivas. En este contexto, los docentes han asumido el papel de facilitadores del

aprendizaje, apoyando a los estudiantes en su proceso educativo (Lourdes, 2024).

7. Genially facilita la comprension de la teoria en Ciencias Naturales.

En relacién con la facilidad de comprension de la teoria en Ciencias Naturales al utilizar
Genially en la figura 8, los resultados mostraron que el 30% de los estudiantes considero
que esta herramienta les ayudaba a entender mejor. Por otro lado, un 32% de los
estudiantes mencion6 que enfrentaba dificultades. La mayoria, un 38%, indicé que a
veces Genially les ayudaba a comprender la teoria. Estos datos sugieren que, aunque
Genially es util para muchos, todavia hay un namero considerable de estudiantes que no
notan una mejora significativa en su comprension teorica al usarla, lo que destaca la
necesidad de una implementacion mas efectiva y posiblemente en combinacion con otras

metodologias de ensefianza.

Figura 8.

Comprensién de Ciencias Naturales con Genially
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Genially se present6 como una herramienta versatil que facilito la creacion de contenido

visualmente atractivo y facilmente compartible en linea. Incorporando animaciones,

enlaces, videos y sonidos, hizo que las presentaciones fueran mas interesantes y
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participativas. Su aplicacion en el &mbito educativo mejord la comprension de la teoria y
la motivacion de los estudiantes al integrar elementos interactivos y multimedia. La
gamificacion también jugé un papel importante en esta motivacion, haciendo que el
proceso de ensefianza-aprendizaje fuera mas atractivo y personalizado. En resumen, el
uso de tecnologias de la informacién y la comunicacion como Genially en la educacion
amplié las oportunidades educativas, mejorando la comunicacion y adaptando los
contenidos a las necesidades individuales de los estudiantes, lo cual fue especialmente

relevante en contextos de ensefianza a distancia (Suarez y Quiroz, 2023).

8. Valora la informacién y conocimientos previos al usar Genially

El analisis de la figura 9 mostré que un 28% de los estudiantes valor6 de manera
consistente la informacién que adquirieron y sus conocimientos previos al realizar
actividades en Genially sobre Ciencias Naturales. Sin embargo, un 31% lo hizo
raramente. El 40% restante indico que solo "a veces" valoraba estos aspectos. Estos datos
sugieren que, aungue una parte significativa de los estudiantes reconocié la importancia
de sus conocimientos previos y la nueva informacién al utilizar Genially, es necesario
implementar estrategias adicionales para fomentar esta valoracion entre aquellos que no
lo hacen de forma regular, optimizando asi el impacto de Genially en el aprendizaje de

Ciencias Naturales.

Figura 9.
Informacion Adquirida con Genially
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Desarrollada por disefiadores y programadores,

Genially ha transformado

las

presentaciones digitales en el ambito educativo, permitiendo la creacion de contenidos

interactivos como infografias, presentaciones y mapas que incorporan texto, imagenes,

audios y videos. Su implementacion en el aula ha facilitado la comprensién de los temas,

ya que la interaccion y las animaciones fomentan un aprendizaje dindmico y atractivo

para los estudiantes. En comparacion con herramientas como Thinglink, Prezi o Sway,

Genially se destaca por su facilidad de uso, el disefio de imagenes interactivas y un amplio

catalogo de funciones y plantillas, convirtiéndose en una opcion preferida por los

docentes para generar aprendizajes significativos (Angulo et al. 2022).

ENTREVISTADO 1

ENTREVISTADO 2

Tabla 3.
Entrevista a Docentes
DIMENSION
Implementacién Genially
Ciencias.
Investigar herramientas
digitales.

Conocimiento pedagdgico-

tecnoldgico.

Estrategias didacticas Genially.

Aceptacion estrategias Genially.

Apoyo disefio estrategias.

Si, creando  presentaciones
interactivas y cuestionarios para
reforzar el aprendizaje y evaluar
la comprension.

Si, para adaptar Genially a las
necesidades especificas de cada
clase y grupo de estudiantes,
maximizando su impacto en el
aprendizaje.

Si, es esencial tener un profundo
conocimiento del contenido,
pedagogia y tecnologia para
disefiar actividades solidas vy
alineadas con los objetivos de
aprendizaje.

Si, porque Genially permite
crear experiencias de
aprendizaje méas visuales e
interactivas, ayudando a los
estudiantes a comprender y
retener mejor los conceptos.

Si, estas herramientas pueden
hacer las clases méas interactivas
y atractivas, mejorando la
comprension de los estudiantes
de cuarto afo.

Apoyaria proporcionando
capacitacion a los docentes sobre
el uso de Genially y colaborando
en la creacion de contenidos
interactivos y en la evaluacion de
su efectividad.

Definitivamente, han usado
presentaciones interactivas y
cuestionarios para reforzar y
evaluar el aprendizaje.

Si, investigar es crucial para

disefiar actividades atractivas y
efectivas que aprovechen al
maximo el potencial de Genially.

Absolutamente, integrar
contenido, pedagogia y
tecnologia es esencial para crear
experiencias de aprendizaje

efectivas y cohesivas con
Genially.
Genially  ofrece  mudltiples

funcionalidades que estimulan la
creatividad y el pensamiento
critico, mejorando el
aprendizaje.

Si, disefiar estrategias didacticas
con Genially proporciona una
experiencia de aprendizaje
dindmica y  participativa,
enriqueciendo su comprension
de la materia.

Colaboraria  trabajando  en
equipo para identificar &reas
clave del curriculo y desarrollar
recursos educativos y guias
practicas para facilitar la
implementacion de Genially.
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Las entrevistas son dialogos entre investigadores y entrevistados, y su dindmica puede
variar segun el tipo: estructurada, semiestructurada o no estructurada. Las entrevistas
estructuradas, que utilizan preguntas fijas y respuestas cerradas, ofrecen resultados
sistematicos. Por otro lado, las semiestructuradas permiten mayor flexibilidad, lo que
facilita respuestas mas amplias y apreciaciones diversas, generando asi informacion
potencialmente valiosa. Finalmente, las entrevistas no estructuradas no siguen un formato
rigido y se desarrollan de manera mas libre, lo que permite respuestas variadas y multiples
interpretaciones, enriqueciendo asi las percepciones del entrevistado (Lopezosa et al.,
2022).

En la implementacion de Genially para fomentar habilidades en Ciencias Naturales, los
docentes de la institucion hicieron un uso activo de esta herramienta digital. Algunos de
ellos crearon presentaciones interactivas y actividades gamificadas, como quizzes y
juegos, lo que propuso un enfoque diverso para facilitar la comprensién de temas

complejos y hacer el aprendizaje méas dindmico y atractivo para los estudiantes.

La necesidad de explorar herramientas digitales adecuadas fue un acuerdo entre los
entrevistados. Ambos coincidieron en la relevancia de la investigacion constante para
descubrir nuevas funcionalidades y mejores practicas que complementaran el uso de
Genially. Esta investigacion resulté fundamental para asegurar que las actividades
interactivas fueran efectivas y para mejorar el uso de tecnologias digitales en la ensefianza
de Ciencias Naturales.

El conocimiento completo de los docentes en contenido, pedagogia y tecnologia se
consider6 fundamental para implementar Genially de manera efectiva. Los entrevistados
subrayaron que tener un dominio solido de estos aspectos era esencial para aprovechar al
maximo las funcionalidades de Genially y asi mejorar la calidad de la ensefianza. Este
enfoque integral permitié a los docentes crear materiales educativos mas eficaces y

ajustados a las necesidades de los estudiantes.

En relacion con las estrategias didacticas que utilizan Genially, los entrevistados
destacaron su relevancia para potenciar el desarrollo de habilidades en Ciencias
Naturales. Estas estrategias fueron consideradas como herramientas que hicieron el

aprendizaje mas interactivo, motivador y adaptado a las necesidades de cada estudiante.
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Asimismo, facilitaron que los alumnos aprendieran a su propio ritmo y tuvieran acceso a
una amplia gama de recursos educativos, lo que mejoré de manera significativa el proceso

de aprendizaje.

La recepcion de la implementacion de estrategias didacticas utilizando herramientas
digitales como Genially fue favorable. Los entrevistados coincidieron en que estas
herramientas hicieron el aprendizaje mas interesante y efectivo, especialmente para los
estudiantes de cuarto afio. Esta aceptacion fortalecio la percepcion de que Genially podria
haber sido una herramienta valiosa para potenciar el desarrollo de habilidades en Ciencias
Naturales.

Segun Bolafos et al. (2023), las entrevistas a docentes son fundamentales para evaluar la
efectividad de las estrategias de ensefianza y la aceptacion de herramientas digitales como
Genially. Este enfoque permite obtener informacion detallada y precisa sobre las
opiniones de los maestros respecto a las técnicas de ensefianza y los elementos textuales,
asi como su disposicion hacia el uso de tecnologia en el aula. Las entrevistas estructuradas
facilitan un analisis integral y confiable de las preguntas de investigacion,
complementandose con la observacion participante y el analisis de documentos. Genially,
una herramienta para crear contenidos interactivos transforma la experiencia educativa al
aumentar la motivacion, autonomia y participacion de los estudiantes. Su interfaz
intuitiva y caracteristicas como la interactividad, la animacion y la gamificacion
enriquecen el proceso de aprendizaje, facilitando tanto la ensefianza como la comprensién

de conceptos complejos.

4.2 Discusion

La incorporacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje ha
adquirido una gran importancia en los Gltimos afios. En este sentido, Genially se ha
establecido como una opcidn innovadora que ha permitido hacer las clases mas dindmicas
y facilitar la comprensién de los contenidos a través de la interactividad y el uso de
recursos multimedia. En esta discusién, se examinaron los hallazgos mas relevantes de la
investigacion, destacando las preguntas clave de la encuesta que ayudaron a evaluar la

efectividad de Genially en el aula. También se analizo el impacto de esta herramienta en
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la motivacion de los estudiantes, la comprension de los temas y el papel del docente en

su implementacion.

Segun Casola y Vergara (2021) la herramienta Genially juega un papel crucial en la
mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje. Ofrece una variedad de plantillas y
recursos que facilitan la creacion de presentaciones interactivas, lo que ayuda en la
elaboracion de contenidos educativos, asi como en materiales para redes sociales o
presentaciones empresariales. Genially permite a los docentes disefiar actividades
interactivas y motivadoras que promueven el autoaprendizaje y la innovacion, apoyando
a los estudiantes en la gestion y aplicacion efectiva de la informacion. Su capacidad para
generar contenido interactivo es fundamental para motivar a los estudiantes y enriquecer

el proceso educativo.

Castro y Ochoa (2021) destacan la importancia crucial de motivar a los alumnos mediante
estrategias gamificadas y la interaccidon dindmica de textos y recursos audiovisuales en el

proceso de interaprendizaje.

El andlisis de las entrevistas a los docentes mostré que, en la pregunta 2, sobre la
implementacidn de Genially y otros recursos digitales para facilitar la comprension de los
temas de Ciencias Naturales, el 100% de los entrevistados coincidieron en gue es esencial
que los docentes tengan un conocimiento sélido en pedagogia y tecnologia para disefiar
actividades que estén alineadas con los objetivos de aprendizaje. Esto indica que, aunque
la mayoria reconoce la importancia de esta integracion, todavia pueden existir areas de
mejora en la formacién docente para optimizar el uso de herramientas digitales. Ademas,
la efectividad de Genially estuvo muy relacionada con la capacitacion de los docentes. La
falta de formacién adecuada podria haber limitado el potencial de esta herramienta para

mejorar el aprendizaje y la motivacion de los estudiantes.

Quina (2021) indica la necesidad de que las instituciones educativas establezcan
directrices para promover entre los docentes el disefio, ejecucion y evaluacion de
estrategias de ensefianza alternativa que vinculen el conocimiento, la experiencia y la
convivencia con las tecnologias de informacion y comunicacion, desde un enfoque

constructivista.
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Genially se destaca en el &mbito educativo por su habilidad para crear presentaciones
interactivas y animadas, lo que mejora la efectividad del aprendizaje. Esta herramienta
permite incluir videos, materiales audiovisuales y menus desplegables, personalizando
asi la experiencia educativa y manteniendo el interés de los estudiantes. Ademas, al
utilizar el enfoque de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), se potencia la relevancia
de los contenidos, conectando el aprendizaje con situaciones reales y fomentando la
colaboracion y la aplicacion practica de los conocimientos, como ocurre en el estudio de
la genética y la herencia. La incorporacion de estas tecnologias en la ensefianza favorece

un aprendizaje mas dinamico y efectivo (Fuentes et al., 2023).

En la encuesta realizada a los estudiantes sobre el desarrollo de las competencias
tecnoldgicas en el 4to afio, se encontrd que el 73% de los encuestados considerd la
herramienta como innovadora y efectiva para su aprendizaje. Esto refleja un alto grado
de satisfaccion respecto a su utilidad en el proceso educativo. Esta respuesta positiva
sugiere que la herramienta no solo ha logrado captar el interés de los estudiantes, sino que
también ha sido efectiva para apoyar su comprension de los contenidos, lo que indica un

alto nivel de aceptacion y apropiacién por parte de los usuarios.

Ramos (2023) mostrd que el uso de Genially como herramienta interactiva aumento el
interés y la participacion de los estudiantes en el aprendizaje de la lengua. Los docentes
también expresaron su apoyo al uso de recursos digitales en la ensefianza, ya que creian
que estas plataformas mejoraban el conocimiento de los estudiantes y los resultados del

aprendizaje.

La percepcion de innovacion en la herramienta es fundamental para su éxito en el aula,
ya que crea un ambiente de aprendizaje mas dindmico y motivador. La aceptacion general
entre los estudiantes indica que la herramienta cumple con su propdésito de ser un recurso
educativo atractivo y util, facilitando de manera efectiva el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Los resultados de la entrevista a docentes, en particular en la pregunta sobre el desarrollo
de competencias tecnoldgicas y el uso de Genially por parte de los estudiantes, mostraron
gue Genially ha sido una herramienta fundamental en la ensefianza de Ciencias Naturales,

favoreciendo la interactividad y la creatividad en el aprendizaje.
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La encuesta realizada a los docentes mostro que todos los entrevistados, es decir, el 100%,
confirmaron que utilizan Genially en sus clases. Esto lo hacen a través de la creacion de
presentaciones interactivas y cuestionarios, lo que ha contribuido a mejorar la
comprension de los contenidos y a hacer méas dindmico el proceso de ensefianza. Ademas,
todos los encuestados sefialaron que Genially ayuda a implementar estrategias didacticas
innovadoras, fomentando un aprendizaje méas visual e interactivo. Se destacd que su
efecto en la motivacion y el compromiso de los estudiantes es muy positivo cuando se

utiliza de forma dinamica en las clases y se combina con metodologias activas.

En cuanto a la comprension de los temas, el 28% de los estudiantes considerd que
Genially mejora la asimilacion de los contenidos al presentar la informacion de forma
visual e interactiva, mientras que un 42% opino que a veces lo hace. Esta plataforma no
solo refuerza los conocimientos, sino que también fomenta la curiosidad y el pensamiento
critico entre los estudiantes. La clave para maximizar su efectividad estd en una
planificacion estratégica y en el uso de todas sus funcionalidades para crear experiencias

de aprendizaje significativas.

En la encuesta realizada a los estudiantes, el 72% opind que Genially ayuda a entender
mejor los contenidos, lo que muestra un efecto positivo en su aprendizaje. Ademas, el
62% de los encuestados mencion6 que la herramienta los motiva y los involucra en su
proceso de aprendizaje, lo que sugiere que su uso en el aula puede mejorar tanto el

rendimiento académico como la participacion de los estudiantes.

Esto demuestra que las estrategias didacticas basadas en Genially fueron valoradas
positivamente por estudiantes y docentes, quienes opinan que la herramienta ofrece una
experiencia de aprendizaje visual e interactiva. Esta percepcion refuerza su utilidad como
recurso educativo en Ciencias Naturales. No obstante, también enfatizaron la necesidad

de brindar capacitacion y apoyo continuo para mejorar su uso.

Para concluir, se puede afirmar que los resultados indican que, para maximizar el impacto
de Genially en el aprendizaje, es esencial seguir fortaleciendo la capacitacion de los
docentes y fomentar su uso regular en el aula. La integracién de Genially con otras

metodologias activas contribuye a crear un entorno educativo mas dindmico, donde los
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estudiantes no solo tienen acceso a contenidos enriquecidos, sino que también participan

de manera activa en su propio proceso de aprendizaje.

En conclusién, los resultados de la investigacion muestran que Genially es una
herramienta efectiva para mejorar la ensefianza y el aprendizaje. No obstante, su éxito
depende en gran medida de la capacitacion de los docentes y de una correcta
implementacion en el aula. El uso estratégico de esta plataforma, junto con metodologias
activas, puede aumentar el interés, la motivacién y la comprension de los contenidos en

los estudiantes.

Los resultados obtenidos muestran la necesidad de fortalecer las competencias
tecnoldgicas en la ensefianza de Ciencias Naturales en 4to afio, subrayando la importancia
de las herramientas digitales interactivas para mejorar la comprension y participacion de
los estudiantes. En este sentido, la propuesta de estrategias didacticas basadas en Genially
para la ensefianza de las Ciencias Naturales a estudiantes de 4to afio se presenta como una
respuesta innovadora y relevante, en linea con los hallazgos del estudio. La integracion
de esta plataforma permitira crear actividades dindmicas e interactivas que potencien el
aprendizaje significativo, promoviendo el desarrollo simultaneo de habilidades digitales
y cientificas. De esta manera, se busca no solo mejorar el rendimiento académico, sino
también fomentar un entorno de ensefianza que se ajuste a las exigencias tecnoldgicas

actuales.
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CAPITULO V

PROPUESTA
Fase 2: Disefio de estrategias didacticas digitales para la ensefianza de Ciencias Naturales
del tema reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano en los estudiantes del 4to

grado de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa "La Salle", Tulcan.

Introduccion

En la actualidad, las tecnologias emergentes estdn cambiando de manera significativa
todos los aspectos de nuestra vida, incluido el &mbito educativo. La incorporacion de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje se ha vuelto esencial para
preparar a los estudiantes para un futuro cada vez mas tecnoldgico. En este sentido,
Genially se presenta como una herramienta innovadora que brinda diversas opciones para
enriquecer la experiencia educativa mediante recursos interactivos y visualmente

atractivos.

Segun Cachipuendo (2024) el uso de Genially en los procesos de aprendizaje tiene un
impacto muy positivo en el &mbito educativo. Esta herramienta impulsa la innovacion a
través de estrategias interactivas, ltdicas y de pensamiento légico. Permite a los docentes
implementar diversas dindmicas tecnoldgicas, superando asi los métodos tradicionales y
rigidos que fomentan un aprendizaje pasivo. Genially, ademas, genera expectativas,
interés y motivacion en los estudiantes, facilitando la adquisicion de nuevas experiencias

y su aplicaciéon de manera autbnoma en la vida cotidiana.

La ensefianza de Ciencias Naturales se beneficia enormemente de herramientas como
esta, ya que los conceptos cientificos suelen ser abstractos y complejos, lo que requiere
representaciones visuales y actividades interactivas para facilitar su comprensién. En el
4to afio de educacion basica, los estudiantes estan en una etapa crucial de su desarrollo
cognitivo y comienzan a construir una base sélida de conocimientos cientificos. Integrar
Genially en las estrategias didacticas les ofrece una plataforma para explorar conceptos
cientificos de manera dinamica, interactuar con contenidos visuales y desarrollar

habilidades tecnoldgicas que seran esenciales para su futuro academico y profesional.
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A pesar de que Genially presenta ciertas limitaciones y puede generar contenido
repetitivo, se presenta como una herramienta valiosa para mejorar la ensefianza en
Ciencias Naturales. Su interfaz intuitiva permite a los docentes explorar y utilizar sus
funciones con facilidad, lo que contribuye a la creacion de experiencias de aprendizaje

mas dindmicas y atractivas, aplicables también a otras materias (Jaramillo, 2022).

Objetivo

e Identificar estrategias didacticas basadas en Genially para la ensefianza de
Ciencias Naturales en 4to afio, que incluyan recursos interactivos y visuales
adaptados a los contenidos curriculares.

e Disefiar actividades interactivas y recursos digitales utilizando Genially para
fomentar la participacion y el aprendizaje significativo de los estudiantes en
Ciencias Naturales.

e Integrar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes mediante el uso de
Genially, asegurando que los recursos digitales y actividades interactivas se

integren de manera efectiva en el proceso de ensefianza de Ciencias Naturales.

Justificacion

Genially es una herramienta valiosa para las Ciencias Naturales, ya que ayuda a los
estudiantes a realizar tareas y hace que la calificacion sea mas sencilla para los docentes.
Es fundamental que los educadores establezcan criterios claros para explorar y utilizar
Genially, lo que les permitird aprovechar al maximo su potencial. Esto promovera un
aprendizaje activo, ayudando a los estudiantes a desarrollar sus habilidades y

conocimientos (Mejia, 2020).

La integracion de herramientas digitales en la educacion es cada vez méas necesaria. La
ensefianza tradicional, que se basa en métodos y materiales impresos, no siempre logra
captar la atencidén de los estudiantes actuales, quienes han crecido en un entorno digital.
En este sentido, Genially se presenta como una solucién innovadora, ofreciendo una
plataforma para crear presentaciones interactivas, infografias y otros recursos visuales
que pueden hacer que el aprendizaje de Ciencias Naturales sea mas atractivo y

significativo.
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La eleccion de Genially para esta propuesta se fundamenta en sus caracteristicas
distintivas que permiten crear contenido educativo interactivo, adaptado a las necesidades
de los estudiantes. Los recursos elaborados con Genially pueden incorporar elementos
interactivos como cuestionarios, videos y actividades practicas, los cuales no solo
mantienen el interés de los estudiantes, sino que también favorecen una comprension mas

profunda de los conceptos cientificos.

Implementar estrategias didacticas con Genially en el 4to afio de educacion basica es muy
valioso, ya que esta etapa es crucial para desarrollar competencias tecnoldgicas y
establecer una base sélida en Ciencias Naturales. Al usar Genially en el aula, se fomenta
un aprendizaje mas activo y participativo, donde los estudiantes no solo reciben

informacidn, sino que también interacttan con ella de forma dinamica.

Segun Castro et al. (2021) el uso de Genially en Ciencias Naturales permite experimentar
con estrategias innovadoras que integran recursos audiovisuales, textos interactivos y
elementos de gamificacion. Esta herramienta se distingue de los métodos tradicionales
gracias a sus plantillas personalizables, su interfaz intuitiva y su capacidad de adaptarse
a diversas necesidades. Ademas, Genially se actualiza con regularidad, es compatible con
ordenadores y dispositivos mdviles con acceso a Internet, ofrece almacenamiento en la

nube y facilita el trabajo colaborativo.

El uso de Genially en el aula puede ayudar a desarrollar habilidades digitales clave, como
la creacion y gestion de contenido digital, la navegacion en plataformas interactivas y la
colaboracion en linea. Estas competencias tecnoldgicas son esenciales para los
estudiantes en la era digital y les daran una ventaja significativa en su futuro académico
y profesional. Esta propuesta no solo busca mejorar el aprendizaje de Ciencias Naturales,
sino también preparar a los estudiantes para un entorno educativo y laboral cada vez més
digital. La implementacidn de estrategias didacticas basadas en Genially tiene el potencial
de transformar la ensefianza de Ciencias Naturales y dotar a los estudiantes de habilidades

tecnoldgicas fundamentales para su desarrollo integral.
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Desarrollo

Figura 10.

Planificacion Curricular

51 CUerpo; ¥ sus
respectivas
funciones
(soporte,
movimiento y
proteccion),
estructura y
relacion

con el
mantenimiento de
lavida. (13, I3)

Motivacién:
iSabias qué? Cada mano
tiene 27 huesos v cada pie 26

Observacion Reflexiva
Tema: Sistema locomotor

Nuestros huesos: El
esqueleto

Observa el grafico colocado
en la pizarra

Contesta  las  siguientes
preguntas

i Quién tiene mas huesos un
bebe o un adulto? entre 270 y
300 huesos

iCual es el hueso mas largo?
;Cual es el hueso mas corto?

PLANIFICACION
Contenido | Destreza con criterio de Indicador de Estrategias Metodologicas Actividades evaluativas Recursos
desempefio evaluacién Técnica Instrumento
Semana 1: | CN.2.2.2. Explorary ICN.2.41 Explica | ERCA Organizadores | Canciones
Sistema describir los organos que | con lenguaje claro | Experiencia Observacion | graficos Cuaderno
locomotor | permiten el movimiento v pertinente, la Prerrequisitos rubricas Material
1%al23 de | del cuerpo v ejemplificar | ubicacion Cancion el twist  del | Lluvia de Lecciones concreto
febrero la funcion coordinada del | del cerebro, esqueleto ideas orales y (Carteles)
esqueleto v de los pulmones, corazén, | Conocimientos previos eSCritas Texto del
misculos en su cuerpo. esqueleto, Se realiza un conversatorio | Debate Exposiciones | estudiante.
musculos con los nifios sobre el aparato Paginas del
v articulaciones en | locomotor. Conversatorio 33 al36

Conceptualizacion

Conocer el aparato
locomotor.

Identificar sus partes.
comprender el

funcionamiento del Aparato
locomotor segiin sus partes

Aplicacion
Realiza el grafico  del
esqueleto e identifica los
huesos de 1a cabeza, tronco
extremidades superiores e
inferiores.
Trabajar en el texto del
estudiante

Paginas 34y 35
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Semana 2:
Sistema
Locomotor
26 de
febrero al 01
de marzo.

CN.2.2.3. Observar y
analizar la estructura v
funcién del sistema
osteomuscular v describirlo
desde sus funciones de
soporte, movimiento ¥
proteccidon del cuerpo.

I.CN.2.41 Explica
con lenguaje claro
v pertinente, la
ubicacion

del cerebro,
pulmones, corazon,
esqueleto,
misculos

v articulaciones en
51 CUSEpO; ¥ 5uS
respectivas
funciones

(soporte,
movimiento ¥
proteccion),
estructura y
relacion

cot el
mantenimiento de
lavida. (13, I3)

ERCA
Experiencia
Prerrequisitos
Pregunta retadora
(Cuantas funciones
vitales tiene el ser
humano?

Conocimientos previos
(Sabias qué? La funcion
de relacion capta la
informacion del entorno.

Motivacion:

Identificar los misculos
de nuestro cuerpo a través
de una cancion

Observacion Reflexiva
Tema: ;Cuidado con las
lesiones!

Nuestros musculos: la
musculatura

Nuestro cuerpo se
mueve

;como se produce el
movimiento?

{Que lesiones conoces?
JQue es un esguince?

Observacidn

Lluvia de
ideas

Debate

Conversatorio

Organizadores
grificos
rubricas
Lecciones
orales ¥
escritas
Exposiciones
Cuaderno

Canciones
Cuaderno
Material
concreto
Texto del
estudiante.
Piginas del
37-40

. Qué zabes de
dislocaciones v
luxaciones?

(Alguna vez te has
fracturado?

(Piensas que duermes lo
necesario?

Conceptualizacién
Comprender el cuidado de

las lesiones ocasionadas
en €l cuerpo.

Identificar los misculos
de la cabeza, el tronco v
las extremidades
superiores e inferiores.
Reconocer las
articulaciones

Cuidar el aparato
locomotor

Aplicacion

Realizar una exposicion
sobre los huesos,
misculos ¥ articulaciones
Trabaja la pagina 39 v 40
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Semana 4 | CN.2.23 Observary | LCN.24.1. ERCA Organizadores | Canciones
Sistema analizar Ia estructura v | Explica con Experiencia Observacion | graficos Graficos
digestivo funcion del sistema lenguaje claro v | Prerrequisitos rubricas Texto
Sistema osteomuscular v pertinente, la Como crees que llegan las Lluvia de Lecciones pagina de
respiratorio | describirlo desde sus | ubicacion sustancias nutritivas a nuestro ideas orales y 1a 52 hasta
11al 15 de | funciones de soporte, | del cerebro. organismo? escritas 1a 58
marzo movimiento ¥ pulmones, Qué actividad realizas al momento | Debate Exposiciones
proteccion del cuerpo. | corazim, de respirar? Cuaderno
esqueleto, Conversatorio
misculos Conocimientos previos
v articulaciones | La funcion de nutricion del ser
€0 5U CUEpo; v humano ;Qué permite obtener para
sus respectivas nuestro organismo?
funciones i El sistema digestivo que
(soporte, transforma en nuestro cuerpo
movimiento ¥ mediante la digestion?
proteccion), Qué sistema es el responsable de
estructura v 1a respiracién?
relacion
con el Motivacién
mantenimiento Cancion del sistema digestivo
de la vida. (J3, hitps:/fyoutu.be/SINQZVXIRUw
13)
Observacién Reflexiva
Tema: Sistema digestivo
Habitos del sistema digestive
Sistema respiratorio
Haibitos del sistema respiratorio
Conversar sobre la funcién de
nutricion v todos los sistemas que
intervienen.
Conceptualizacién
Explicar €l proceso de la digestion
Conversar sobre la alimentacion
saludable.
Comprender el proceso de la
respiracion mediante los
movimientos
Proponer habitos saludables para el
sistema respiratorio
Aplicacion
Graficar el sistema digestivo.
Graficar el sistema respiratorio
Trabajar actividades del texto las
paginas 52. 53, 55, 56, 57, 58.
Trabajar la pagina 68 experimenta
tu frecuencia cardiaca.
Semana 5: | CN.2.2.3. Observary | LCN.2.4.1. ERCA Organizadores | Canciones
Sistema analizar la estructura | Explica con Experiencia Observacion | graficos Graficos
circulatorio | v funcion del sistema | lenguaje claroy | Prerrequisitos rubricas Texto
Sistema osteomuscular ¥ pertinente, la Observar el grafico del sistema Liuvia de Lecciones pigina de
excretor describirlo desde sus | ubicacion circulatorio? ideas orales ¥ laglala
18al22 de | funciones de soporte, | del cerebro, Observar el grafico del sistema escritas 67
marzo movimiento ¥ pulmones, excretor. Debate Exposiciones
proteccion del cuerpo. | corazon, Cuaderno
esqueleto, Conocimientos previos Conversatorio
musculos Sabias que un corazdn puede latir

v articulaciones
1l 5U CURTPO; ¥
s5Us respectivas
funciones
(soporte,
movimiento ¥
proteccion),
estructura y
relacion

con el
mantenimiento
de la vida. (J3,
I3)

entre 60 v 100 veces por minuto en
descanso.

Sabias que el sistema excretor ayuda
a eliminar las sustancias de desecho
en el proceso de la excrecion.

Motivacién
Dinamica Sube la espumita

Observacién Reflexiva

Tema: Sistema circulatorio
Hibitos del sistema circulatorio
Sistema excretor

Hibitos del sistema excretor
Conceptualizacién

Conversar sobre el sistema
circulatorio
Aplicacién
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Comparar animales vertebrados
segin su alimentacion y origen.
Trabajar actividades del texto
Roanars

= Y -

Fase 3: Integracion de estrategias didacticas digitales en Genially para la ensefianza de
Ciencias Naturales del tema reconocimiento de los sistemas del cuerpo humano en los
estudiantes de 4to grado de Educacién General Bésica de la Unidad Educativa "La Salle",

Tulcan.

Estrategia 1: ""Exploray Juega: Descubriendo el Sistema Musculoesquelético™
Estrategia interactiva que combina contenido tedrico con un juego en Educaplay para

reforzar el aprendizaje sobre los masculos y huesos del cuerpo humano.

Actividad 1:
Link de ingreso: https://view.genially.com/66ba488bbaa530691c59f084/interactive-

content-sistema-muscular-y-esqueletico

A continuacion, se detalla la secuencia del recurso desarrollado en Genially para Sistema
Muscular y Esquelético

Figura 11.
Sistema Muscular y Esquelético Inicio

Sistema Muscu
" Esqueletico

Exploracion de la anatomia y funcion de I
humano

sistemas clave del cuerpo

EMPEZAR -



https://view.genially.com/66ba488bbaa530691c59f084/interactive-content-sistema-muscular-y-esqueletico
https://view.genially.com/66ba488bbaa530691c59f084/interactive-content-sistema-muscular-y-esqueletico

Figura 12.
Sistema Muscular y Esquelético indice

Indice

O i

E
@ Componentes del
Sist Esqueléti 5

Sistema Muscular -
Definicion y Funcion
(5) Tipos de Musculos

(5) Relacion entre los
Sistemas

@ Enfermedades
Comunes

Figura 13.
Sistema Muscular y Esquelético Definicion

Sistema
Esqueletico

Definicion y Funcion

El sistema esquelético es un conjunto de
huesos y cartilagos que forman el armazon
del cuerpo. Sus funciones incluyen
proporcionar soporie. proteger organos
vitales. facilitar el movimiento. almacenar
minerales como calcio y fosforo. y producir
células sanguineas en la médula osea.
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Figura 14.
Sistema Muscular y Esquelético Componentes

Los huesos se clasifican en largos (fémur), cortos (falanges),
planos (craneo), e irregulares (vertebras). Las articulaciones se
diViden en sinoviales (rodilla), fibrosas (craneo), y cartilaginosas
(columna vertebral). EL cartilago amortigua y reduce la friccion en

las articulaciones, y se encuentra en la nariz, oidos y entre las

vertebras.
.

Huesos largos Huesos cortos Huesos planos

Huesos Irregulares
. Articulaciones

Figura 15.
Sistema Muscular y Esquelético Huesos Cortos

Huesos cortos
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Figura 16.
Sistema Muscular y Esquelético Huesos Planos
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Figura 17.

Sistema Muscular y Esquelético Articulaciones

« Articulaciones sinoviales: Permiten un amplio rango de movimiento y estan rodeadas por una capsula
sinovial llena de liquido sinovial, lo que reduce la friccion entre los huesos durante el movimiento.

« Articulaciones fibrosas: Son articulaciones inmoviles o con muy poca movilidad, en las que los huesos
estan unidos por tejido fibroso denso, como las suturas del créaneo.

« Articulaciones cartilaginosas: Permiten un movimiento limitado y los huesos estan unidos por cartilago, lo
que proporciona amortiguacion y flexibilidad, como en los discos intervertebrales de la columna.
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Figura 18.
Sistema Muscular y Esquelético Funcién

El sistema muscular esta compuesto por musculos que permiten
el movimiento del cuerpo y mantienen la postura. Los musculos
generan movimiento, estabilizan el cuerpo y producen calor
durante la contraccion, ayudando a mantener la temperatura

® corporal

Figura 19.
Sistema Muscular y Esquelético Partes

YEED e\

ESPALDA
Y TORAX

GLUTEOS Y PELVIS

CADERAY
EXTREMIDAD
INFERIOR
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Figura 20.
Sistema Muscular y Esquelético Tipos

El musculo esquelético se controla voluntariamente y esta unido a los
huesos. como el biceps. EL musculo liso es involuntario y se encuentra

en las paredes de los organos internos. como el estomago. El musculo
cardiaco también es involuntario y se localiza en el corazon. donde

bombea sangre por todo el cuerpo. .

¢Como funcionan los musculos?

Figura 21.

Sistema Muscular y Esquelético Trabajo

Los musculos funcionan al expandirse y contraerse, gracias a sus células largas y delgadas que se agrupan.
Cuando reciben una sefal nerviosa, generan energia para contraerse o relajarse, lo que provoca el movimiento
de los huesos cercanos.

Muchos musculos trabajan en pares, como los biceps y triceps en los brazos. Cuando un musculo se contrae, el
otro se relaja, permitiendo movimientos como doblar o enderezar el brazo. Estos pares de musculos facilitan el
movimiento en direcciones opuestas.
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Figura 22.
Sistema Muscular y Esquelético Relacion

Los musculos esqueléticos se contraen para
mover los huesos en las articulaciones. Los
tendones conectan los musculos a los huesos
transmitiendo la fuerza necesaria para el
movimiento. Los ligamentos conectan huesos

entre si en las articulaciones, proporcionando
estabilidad.

Figura 23.
Sistema Muscular y Esquelético Enfermedades Comunes

La osteoporosis es la pérdida de densidad dsea. lo que
aumenta el riesgo de fracturas. Se puede prevenir con una
ingesta adecuada de calcio y vitamina D. y ejercicio regular.
La artritis es la inflamacion de las articulaciones, causando
delor y rigidez. y se trata con medicamentos y fisioterapia. Las
distrofias musculares causan debilidad muscular progresiva.
que se maneja con terapia fisica y tratamiento sintomatico.

@z
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Figura 24.
Sistema Muscular y Esquelético Conclusién

El sistema esquelético proporciona soporte y proteccion,
mientras que el sistema muscular permite el movimiento
y mantiene la postura. Ambos sistemas trabajan juntos
para facilitar el movimiento del cuerpo. Mantener la salud
de estos sistemas es esencial para el bienestar general.

Estrategia 2: Desafio Quiz: Respiray Late con Conocimiento

A través de un cuestionario en Quizziz, los estudiantes ponen a prueba su conocimiento

sobre los sistemas circulatorio y respiratorio, promoviendo el aprendizaje dinamico.

Actividad 2:
Link de ingreso: https://view.genially.com/66ba4828aaaec020f45dec61/presentation-

sistema-circulatorio-y-respiratorio

A continuacion, se detalla la secuencia del recurso desarrollado en Genially para Sistema

Circulatorio y Respiratorio
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Figura 25.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Inicio

0
CIRCULATOH!
SISTEMES SRATORIO:

COMO COLABORAN PARA
MANTENER LA VIDA

@ genially

Figura 26.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio indice

INTRODUCCION A LOS

1
SISTEMAS SISTEMA CIRCULATORIO

PARTES SISTEMA
CIRCULATORIO

INDICE

PARTES SISTEMA

SISTEMA RESPIRATORIO

INTERACCION ENTRE

RESPIRATORIO SISTEMAS
IMPORTANCIA DE LA
COLABORACION CONCLUSIONES

@) oenialy
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Figura 27.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Introduccion

INTRODUCCION A LOS
SISTEMAS =
CIRCULATORIO Y

RESPIRATORIO
e Sistema Circulatorio:
Traonsporta sangre a
través del cuerpo para o
suministrar oxigeno y
nutrientes, y eliminar
desechos.

Sistema Respiratorio:
Facilita el intercambio de
oxigeno y didxido de
carbono entre el cuerpo
@ genially y el ambiente.

jeoucanon }

Figura 28.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Definicion

SISTEMA
CIRCULATORIO

Es como una red de autopistas que
transportan la sangre por todo el
cuerpo. La sangre lleva oxigeno y
nutrientes a las células y recoge los
desechos.

+VIDEO

@ genially
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Figura 29.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Funcion

SU FUNCION ES:
Distribuir oxigeno y nutrientes.

Eliminar diéxido de carbono y otros desechos.

Figura 30.

Sistemas Circulatorios y Respiratorio Video

VIDEO SOBRE
SISTEMA
CIRCULATORIO

A continuacion, presentaremos un

video para profundizar en el tema.
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Figura 31.

Sistemas Circulatorios y Respiratorio Partes

g genially

Figura 32.

Sistemas Circulatorios y Respiratorio Definicion

9 genially

PARTES DEL SISTEMA CIRCULATIRIO

SISTEMA
RESPIRATORIO

Es el encargado de captar el oxigeno
del aire y eliminar el diéxido de carbono
producido por las célulos de nuestro
cuerpo. Funciona como un intercamkio
de gases.

+VIDEO
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Figura 33.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Video Tema

VIDEO SOBRE
SISTEMA
RESPIRATORIO

A continuacién, presentaremos un
video para profundizar en el tema.

Figura 34.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Funcion

SU FUNCION ES:

Faciiitar la entrada de oxigeno y la expuision
de diéxido de carbono..
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Figura 35.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Partes

PARTES DEL SISTEMA RESIRATPRIO

Conducto que leva aire a los bronquios. %
==

o
©) oenially

Figura 36.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Interaccion

Interacciéon entre Sistemas
Proceso:

 Inhalacién: Oxigeno entra en los
pulmones.

e Intercambio de Gases: En los alvéolos,
el oxigeno pasa ala sangre y el
diéxido de carkono se elimina.

e Transporte de Oxigeno: La sangre rica
en oxigeno es transportada por el
sistema circulatorio a los tejidos.

e Eliminacién de Diéxido de Carbono: La
sangre lleva el diéxido de carkono a
los pulmones para ser exhalado.

@ genially
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Figura 37.

Sistemas Circulatorios y Respiratorio Curiosidades

LAS CURIOSIDADES SON:

Un vigje sin fin: La sangre recorre todo nuestro cuerpo en un circuito continuo. Si
extendiéramos todos los vasos sanguineos de un adulto, ipodrian dar dos vueltas ol mundo!
Corazén atleta: El corazén es un musculo que nunca descansa. Late aproximadomente
100.000 veces al dia.

Respiramos mas de lo que crees: En promedio, respiramos unas 20.000 veces ol dia. iEso es
mucho aire!

Pulmones flotantes: Si pudiéramos sacar los pulmones del agua, flotarian. Esto se debe a que
estan llenos de aire.

Figura 38.

Sistemas Circulatorios y Respiratorio Importancia

Importancia de la
Colaboracion

Salud:

Ambos sistemas deben funcionar bien
para mantener la homeostasis.

Problemas en un sistema pueden

aofectar negativamente al otro.

@ genially a
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Figura 39.

Sistemas Circulatorios y Respiratorio Enfermedades

@ genially

Figura 40.

"mportancia de la
4  Enfermedades :O]abor'aC].éh

/ Respiratorias: Como el
asma, que puede limitar el
suministro de oxigeno.

¢ Enfermedades |
Circulatorias: Como la alud: ) ) )
hipertension, que puede mbos sistemas deben funcionar bien
afectar la distribucion de ara mantener la homeostasis.
oxigeno- roblemas en un sistema pueden

fectar negativamente al otro.

Sistemas Circulatorios y Respiratorio Conclusiones

@ genially

CONCLUSIONES

Los sistemoas circulatorio y respiratorio trobojon juntos para mantenernos soludables. El sistema
respiratorio, que incluye los pulmones, se encarga de traer oxigeno al cuerpo y de eliminar el diéxido de
carbono que No necesitamos. Cuando respiramos, el oxigeno entra en los pulmones y pasa a la sangre.

El sistema circulatorio, compuesto por el corazén y los vasos sanguineos, transporta esta sangre rica en
oxigeno a todos las partes del cuerpo. Al mismo tiempo, lleva el diéxido de carbono de vuelta a los pulmones
pora que lo exhalemos.

Este proceso es muy importante porque asegura que cada célula del cuerpo reciba el oxigeno que necesita
para funcionar correctomente y que los desechos seon eliminados. Paro mantener estos sistemas
funcionando bien, es fundamental cuidar nuestra salud con una dieta equilibrada, ejercicio regular y evitando
habitos poco saludables.
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Figura 41.
Sistemas Circulatorios y Respiratorio Felicitaciones

o
MUCHAS
GRACIAS
© 0 00

@ senizty &

Estrategia 3: Arma el Cuerpo: Reconociendo sus Sistemas

Mediante una actividad de arrastrar y soltar, los estudiantes identifican y ubican

correctamente las partes de los distintos sistemas del cuerpo humano.

Actividad 3:
Link de ingreso: https://view.genially.com/66ba637a529beddf227e79dc/interactive-

content-juego-sistemas-del-cuerpo-humano

A continuacion, se detalla la secuencia del recurso desarrollado en Genially gamificacion
de los temas.

Figura 42.
Actividad Interactivas en Genially Inicio

HUESQS

Lorem ipsum dolor sit amet
adipiscing elit
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Figura 43.

Actividad Interactivas en Genially Circulatorio y Respiratorio

CIRCULATORIO ¥ RESPIRATORIO

AR

Bronqueos

Estrategia 4: Reto de Conocimiento: Acumula Puntos y Aprende

Un quiz gamificado donde los estudiantes responden preguntas y acumulan puntos segin

su desempefio, incentivando la competencia sana y el aprendizaje.

Actividad 4:
Link de ingreso: https://view.genially.com/66ba687fh242e8b601c1f8c2/interactive-

content-cuestionario-de-sistemas

A continuacion, se detalla la secuencia del recurso desarrollado en Genially gamificacion

evaluando los conocimientos de los temas.

Figura 44.
Evaluacion en Genially

Evaluacion Integral de los Sistemas
Circulatorio, Respiratorio, Muscular y
Esquelético

Empezar



https://view.genially.com/66ba687fb242e8b601c1f8c2/interactive-content-cuestionario-de-sistemas
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Figura 45.
Evaluacion en Genially Pregunta 1

éCudl es la funcion principal del
corazon en el sistema circulatorio?

Bombear sangre Bombear sangre a
oxigenada solo a todo el cuerpo.
nes.

Filtrar los desechos Almacenar oxigeno.
de la sangre.

Figura 46.

Evaluacion en Genially Pregunta 2

»
. SCORE: 00500

éQué estructura del sistema
respiratorio es responsable del
infercambio de gases entre el aire
y la sangre?

»

Traquea Bronquios

N
w O

&
D>

» D> »»>®»» 9

Laringe Alvéolos
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Figura 47.

Evaluacion en Genially Pregunta 3

*

Figura 48.

%
. SCORE: 01000

éQué tipo de musculo se
encuentra en el corazon?

Musculo liso Musculo esqueletico

Musculo cardiaco Musculo voluntario

Evaluacion en Genially Pregunta 4

%

. SCORE: 02500

éCuadl es la funcion principal del
sistema esquelético?

_ Proteger los Producir celulas
organos internos sanguineas.

Todas las anteriores. _ Almacenar
minerales como el
caicio.
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Figura 49.
Evaluacion en Genially Pregunta 5

¥

A oo vee . SCORE: 05000

) o

éCual es la funcion principal del
corazon en el sistema circulatorio?

Bombear sangre al Bombear sangre a
cuerpo. puimones.

Filtrar la sangre. Almacenar oxigeno.

Figura 50.
Evaluacién en Genially Finalizada

%

A cocseceoe . SCORE: 10000

iFELICIDADES!

Volver a empezar
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Rubrica evaluacion de la propuesta

Tabla 4.
Rubrica de Evaluacion de la Propuesta
Criterio Excelente (5) Bueno (4) Aceptable (3) Insuficiente (2) No Cumple (1)
Disefio y La propuesta estd Eldisefiodela El disefio y la El disefio y la No hay
Organizacion  claramente propuesta es organizacion de organizacion de la  evidencia de un
de la estructurada, con adecuado, la propuesta son  propuesta son disefio 0
Propuesta (20 una navegaciéon pero algunos suficientes, pero  confusos y estructura
puntos) intuitiva y elementos podrian ser mas dificultan la coherente en la
coherente que podrian claros y comprension y el propuesta, lo que
facilita el mejorar la estructurados. aprendizaje de los dificulta
aprendizaje de los experiencia de estudiantes. seriamente  su
estudiantes. aprendizaje. implementacion.
Contenido El contenido El contenido ElI  contenido El contenido es El contenido
Didéactico (25 didéactico es didactico es cubre los superficial y no didactico es
puntos) completo, adecuado, aspectos aborda inexistente 0 no
relevante y esta pero podria béasicos, pero adecuadamentelas esta relacionado
presentado de ser méas  carece de competencias con los objetivos
manera clara, detallado en profundidad en tecnoldgicas de potenciar
alineado con el ciertas 4&reas algunas A&reas necesarias para competencias
curriculo de parafortalecer clave de las Ciencias Naturales tecnoldgicas en
Ciencias Naturales  las competencias en 4to Afo. Ciencias
para 4to Afo. competencias  tecnoldgicas. Naturales.
tecnoldgicas.
Uso de Genially se utiliza Genially se Se observa el Elusode Genially No hay
Genially (25 de maneraefectiva utiliza de uso de Genially, es superficial o no evidencia  del
puntos) e innovadora, manera pero la contribuye uso de Genially
mejorando adecuada, implementacion  significativamente en la propuesta,
significativamente  pero algunas es inconsistente al aprendizaje de lo que limita la
el aprendizaje y la  actividades 0 poco clara, las competencias innovacion y la
participacion de podrian  ser limitando  su tecnoldgicas en efectividad en el
los estudiantes. mas efectividad. Ciencias proceso de
interactivas o Naturales. ensefianza-
creativas. aprendizaje.
Interaccion y Se fomenta La interaccion Hay cierta La interaccion y No hay
Participacion  activamente la vy interaccion y participacion de evidencia de
Estudiantil interaccién y la participacion  participacion de los estudiantes es interaccion  ni
(20 puntos) participacion de de los los estudiantes, minima 0 participacion
los estudiantes, estudiantes es pero es limitada inexistente, estudiantil en la
promoviendo un adecuada, 0 poco limitando el propuesta, lo que
aprendizaje pero  podria significativa. aprendizaje impacta
colaborativo y ser mas colaborativo y la negativamente
significativo. dindmica vy motivacion. en el proceso de
frecuente. aprendizaje.
Impacto en el El impacto en el El impacto en El impacto es EIl impacto en el No hay
Desarrollo de desarrollo de el desarrollo aceptable, desarrollo de evidencia de
Competencias  competencias de demostrando un  competencias impacto en el

Tecnoldgicas
(30 puntos)

tecnolégicas  es
excelente,
demostrando  un
dominio
excepcional de las
herramientas vy
conceptos
tecnoldgicos.

competencias
tecnoldgicas
es bueno,
mostrando un
buen
entendimiento
y aplicacion
de las
herramientas
y conceptos.

conocimiento
basico de las
herramientas y
conceptos
tecnoldgicos.

tecnoldgicas  es

insuficiente,
mostrando
dificultades para
comprender y
aplicar las
herramientas y
conceptos

tecnoldgicos.

desarrollo  de
competencias

tecnoldgicas en
los estudiantes,

limitando la
efectividad de la
propuesta.

87



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El analisis revelo que los estudiantes del 4to afio de la Unidad Educativa "La
Salle” poseen competencias tecnoldgicas basicas que les permiten utilizar
herramientas digitales como Genially. Se observo que el uso de estas herramientas
es limitado debido a una falta de familiaridad y préactica constante.

Las actividades interactivas creadas con la herramienta Genially han demostrado
ser un recurso valioso para ayudar a los estudiantes de 4to afio a aprender sobre
los sistemas del cuerpo humano. Los resultados indican que la efectividad de estas
actividades varia considerablemente segun factores como la correcta integracién
de Genially en el curriculo y la manera en que se presentan y llevan a cabo en el
aula.

Las estrategias didacticas disefiadas para fomentar el desarrollo de competencias
tecnoldgicas a través del uso de Genially han demostrado que esta herramienta
tiene un gran potencial para aumentar la participacion y comprension de los
estudiantes en Ciencias Naturales. La efectividad de estas estrategias depende de
la frecuencia con la que se utiliza Genially en las précticas pedagdgicas diarias y
de la habilidad del docente para emplear la herramienta de forma atractiva y

pertinente.

Recomendaciones

Es aconsejable implementar programas de formacion continua y especializada
para profesores y alumnos, que se centren en el uso de Genially como recurso
educativo. Estos programas deberian enfocarse en el desarrollo de habilidades
tecnoldgicas avanzadas y en estrategias pedagogicas que permitan una integracion
efectiva de Genially en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La formacion debe
ser regular y adaptada a las necesidades especificas de la comunidad educativa,
asegurando que tanto docentes como estudiantes puedan aprovechar al maximo

las funcionalidades de la herramienta.

Es fundamental llevar a cabo una planificacion curricular que incluya de manera
sistematica el uso de Genially en el proceso educativo de Ciencias Naturales. Esto
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significa crear actividades interactivas que se alineen con los objetivos de
aprendizaje y que se ajusten a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes.
También es crucial evaluar de forma regular la efectividad de estas actividades
para hacer los ajustes necesarios que mejoren su impacto en el aprendizaje,
garantizando que Genially se convierta en una herramienta clave en la ensefianza

de los contenidos.

Para aumentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes en el estudio de
Ciencias Naturales, se sugiere combinar el uso de Genially con metodologias
didacticas innovadoras, como el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion
y el aprendizaje colaborativo. Estas estrategias, junto con Genially, pueden hacer
que las actividades educativas sean mas atractivas y relevantes para los
estudiantes, creando un ambiente de aprendizaje dinamico y participativo que se
ajuste a sus intereses y necesidades, y que mejore su comprension y retencion de

los contenidos.
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ANEXOS

Anexo A. Certificado de abstract por parte de idiomas.
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI- FOREIGN AND NATIVE LANGUAGES
CENTER

Informe sobre el Abstract de Articulo Clentifico
o Investigacion.

Autor: Tarmara Lana Fuertes Agular
Fecha de recepcion del abstract: Jueves, 12 de Junio de 2025
Fecha de entrega del informe: Viermes, 13 de junio de 2025

El presente informe validand ka fraduccadn del idioma espafal al inglés sl alcanza un
porcentaje de: 8 — 10 Excelente.

Si la traduccidn no estd deniro de los parametros de 8 — 10, el aulor deberd
realizar las observaciones presentadas en el ABSTRACT, para su posierior
presentacion y aprobacian.

Observaciones:

Despuds de realizar la revision del presente abstract, éste presenta una
apropiada traduccion sobre el tema planteado en el idioma Inglés. Segun la
ribrica de evaluacion de la fraduccidn en Inglés, ésta alcanza wn valor de 9; por
lo cual se valida dicho trabajo.

Atentamenie

MA. Martha Viveros
Docante responsable del
CIDEM
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Anexo B. Encuesta a estudiantes

ENCUESTA GENIALLY CIENCIAS NATURALES

Agradecemos su participacion en esta encuesta disefiada para recopilar informacion sobre
el uso y percepcion de la herramienta Genially en el aprendizaje de Ciencias Naturales.
Sus respuestas son valiosas para comprender mejor cdmo se estd implementando esta
herramienta y como podria mejorarse su integracion en el contexto educativo. A
continuacidn, encontrara algunas preguntas sobre este tema. Por favor, responda segun su
experiencia y opinién. Gracias por su colaboracion.

Propdsito: Este formulario esté dirigido a los estudiantes de cuarto afio de educacion
general basica, Unidad Educativa La Salle, con el objetivo de recopilar datos sobre su
nivel en la materia de Ciencias Naturales.

Instrucciones: Por favor, conteste las siguientes preguntas marcando con una X en el
apartado que corresponda a su respuesta.

Pregunta

1.Siempre

2.Casi
siempre

3.A
veces

4.Casi
nunca

5.Nunca

1. ;Considera usted que el uso de
Genially como método de
enseflanza en la asignatura de
Ciencias Naturales es innovador
y efectivo para el aprendizaje de
los contenidos?

2. ¢Cree usted que Ila
implementacién de Genially y
otros recursos digitales facilita
su comprensién de los temas de
Ciencias Naturales?

3. ¢El docente utiliza Genially
regularmente como parte de su
método de ensefianza en la
asignatura de Ciencias
Naturales?

4. ;Se siente motivado vy
comprometido con el estudio de
las Ciencias Naturales gracias al
uso de Genially en clase?

5. ¢Considera que comprende
mejor los temas de Ciencias
Naturales cuando se utilizan
herramientas como Genially en
clase?
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6. ¢El docente emplea medios
tecnolégicos como Genially para
mejorar su aprendizaje en la
asignatura de Ciencias
Naturales?

7. ¢(Cuando se abordan temas
relacionados con  Ciencias
Naturales utilizando Genially, le
resulta facil comprender la
teoria?

8. ¢Valora la informacion
adquirida y sus conocimientos
previos al resolver actividades en
Genially sobre Ciencias
Naturales?

9. ¢Le resulta facil comprender
la resolucion de actividades en
Genially sobre Ciencias
Naturales?

10. ¢Cuédndo participa en
actividades  Genially  sobre
Ciencias  Naturales,  suele
completarlas hasta el final?
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Anexo C. Entrevista a docentes
ENTREVISTA GENIALLY CIENCIAS NATURALES

Agradecemos su participacion en esta entrevista disefiada para explorar el uso de la
herramienta Genially en el aprendizaje de Ciencias Naturales. El propoésito de esta
entrevista es recopilar informacién valiosa sobre la implementacién de Genially y su
impacto en el desarrollo de habilidades en estudiantes de Ciencias Naturales. Sus
respuestas nos ayudaran a entender mejor como se estd utilizando esta herramienta y
cdémo podria optimizarse su integracion en el contexto educativo.

PREGUNTA 1

¢Los docentes de la institucién han implementado la herramienta Genially para el
desarrollo de habilidades en Ciencias Naturales en los estudiantes? ;Como?
PREGUNTA 2

¢Considera usted que se requiere investigar herramientas digitales adecuadas que
permitan realizar actividades interactivas para desarrollar el aprendizaje en Ciencias
Naturales, utilizando la herramienta Genially? ¢Por qué?

PREGUNTA 3

¢Usted piensa que los docentes deben tener alto conocimiento del contenido que ensefian,
del aspecto pedagdgico y tecnoldgico, para implementar eficazmente Genially en el
desarrollo de habilidades en Ciencias Naturales para los estudiantes? ¢Por qué?
PREGUNTA 4

¢Considera usted que es importante proponer estrategias didacticas basadas en la
herramienta Genially para mejorar el desarrollo de habilidades en Ciencias Naturales en
los estudiantes? ¢Por qué?

PREGUNTAS

¢Estaria de acuerdo en que se disefien estrategias didacticas con herramientas digitales,
como Genially, para mejorar el desarrollo de habilidades en Ciencias Naturales en los
estudiantes de cuartos afio de Educacion General Basica? ;Por qué?

PREGUNTA®G6

¢De queé manera usted apoyaria en el disefio de estrategias didacticas con herramientas
digitales, como Genially, para desarrollar habilidades en Ciencias Naturales en los

estudiantes?
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Anexo D. Consentimiento informado

La?,,:(Salle

U.E.P Hermano Miguel
Cuenca

Tulcén, 05 de Jullo de 2024

Sefiora Licenciada
Tamara Fuertes A,
Docente de Educacién General Bésica de la U. E. “La Salle”

Presente.

De mi consideracion

Con un cordial saludo y en atencién a la solicitud emitida el 05 de Julio de 2024, mediante el cual
solicita autorizacién para aplicar una entrevista a los docentes de educacién basica, como también
una encuesta a los estudiantes de cuarto de basica correspondiente a la asignatura de ciencias
naturales; al respecto le informo que se autoriza aplicar dichas encuestas y entrevistas para lo que

deberd coordinar con los estudiantes y docentes a ser tomados en cuenta.

Atentamente,

Magister Pamela Guerra.
Rectora de la Unidad Educativa “La Salle”

Colegio Hermano Migue! La Salle Cuenca Contacto: 098 378 2452
Direcci6n: Av. Solano y Luis Moreno Mora Telf. 2180 349 - 2814 184 - 2881 235 >
Correo electrénico: secretaria.general @delasallecuenca.edu.ec www.delasallecuenca.edu.ec @ E_F‘_)M X

secrecuencam(@delasalle edu.cc
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Anexo E. Consentimiento informado.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Helz mi nombre es Tamara Liliana Fuertes Azuilar v zov esmdiante de 1z maestria en
Educacion, Innovacion v tecnaelogiz. Actozlments estoy realizando el wabajo de
titulacidn que leva comeo tinlo Genially para mejorar el sprandizaje de estudiantes en
ciencias nanmrales” v para ello necesito la colaboracion de su hijolz).

La participacion en 1z investigacion consistivia en fommar parts del grapo de control o
experimental.

Ez dacizian del sstdiamts si participas o 1o en la investizacidn. Ez importante
mencionar, i en un mamento dade ya no quisre comtinuar en 2l estudio, no habra

ningim problems. o 21 no quisres responder 2 alzuna preguta en particular, tampoco
habra prodlema.

Todz la infonmacion qua nos proporcions syadard para determiinar 1z incidencia de
aplicar Estrategias Didacticas con Genially en la aziznatura de Ciencizs Naturales,

% acepts participar, le pide por favor marcar con un {«*) en el cuadrite de shajo que
dice "51 guierg participar” v excribe el nambre del astudiants.

51 no quistes participar, no pongas ninguma | +* ), ni escribes o nombre.

[ siperscipe

Nombre del estudiante:

Mombre del reprezsentante lagal:

Fima

Fecha: da de
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Anexo F. Consentimiento informado firmado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Suludos mi nombre es Tamara Liliana Fuertes Aguilar y soy estudiante de la maestria en
Educacion, Innovacion y teenologfa. Actualmente estoy realizando el trabsjo de titukacion
que lleva como titulo Genially para mejorar ¢f aprendizaje de estudiantes en ciencias
naturales" y para ello necesito fa colaboracién de su hijo(a).

La participacion cn la investigacion consiste en formar parte del grupo de control 0
experimental.

Es decision del estudiante si participas o no en la investigacion. Es importante mencionar,
si en un momento dado ya no quicre continuar en ¢l estudio, no habré ningin problema,
0 $i no quicres responder a alguna pregunta en particular, tampoco habrd problema.

Toda ln informacidn que nos proporcione ayudaré para determinar la incidencia de aplicar
Estrategias Didiicticas con Genially en la asignatura de Ciencias Naturales.

Si acepta participar, ke pido por favor marcar con un (v ) en el cuadrito de abajo que dice
"S$i quiero participar” y escribe el nombre del estudiante.

Si no quieres participar, no pongas ninguna ( + ), ni eseribas tu nombre.
|Z |Slpanicipari.

Sthactitn Gxon o
Nombre del estudiante: ebos lworn *Gion G

Nombre del representante legal:
' . .

Fecha: 04 de Julio de 2024,
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