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RESUMEN

El estudio tuvo como objetivo la creacion de un aula virtual en la plataforma
Moodle para la ensefianza de Emprendimiento y Gestion en el tercer afio de
Bachillerato en la Unidad Educativa "Vicente Fierro". El enfoque fue mixto, de
tipo descriptivo, documental y de campo. Se llevaron a cabo encuestas a 41
estudiantes y 2 docentes para evaluar el uso de aulas virtuales en el proceso
educativo. Los resultados indicaron que la mayoria de los estudiantes perciben
mejoras en su rendimiento al trabajar con Moodle. Sin embargo, se identificaron
obstaculos como la falta de equipos tecnoldgicos en el aula y una metodologia
poco motivadora que afecta el proceso educativo. Se desarrollé un aula virtual
en Moodle utilizando la metodologia PACIE (Presencia, Alcance, Capacitacion,
Interaccion y E-learning), con el propdosito de facilitar el aprendizaje de conceptos
relacionados con el emprendimiento y gestidn, e incluyendo material audiovisual
y actividades de evaluaciéon. Se resalté la importancia de integrar tecnologias
educativas como Moodle para mejorar el aprendizaje, especialmente en areas
como Emprendimiento y Gestidn, donde la interactividad y el acceso a recursos
actualizados pueden potenciar la comprension y aplicacion de conceptos clave.
La implementacion del aula virtual no solo proporcion6 un medio para la entrega
de contenido, sino que también promovié la colaboracién entre estudiantes y
docentes, facilitando la comunicacién y el intercambio de ideas fuera del entorno
tradicional de aula. En conclusién, se recomienda que los docentes implementen
mas estrategias didacticas para motivar la participacion de los estudiantes y
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Palabras clave: Moodle, emprendimiento y gestién, PACIE, aprendizaje.
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ABSTRACT

Topic: “"Interactive virtual classroom in Moodle for teaching the
subject of

Entrepreneurship and Management”

The study aimed to create a virtual classroom on the Moodle platform for
teaching Entrepreneurship and Management in the third year of High
School at the "Vicente Fierro" Educational Unit. The approach was mixed,
descriptive, documentary and field. Surveys were conducted with 41
students and 2 teachers to evaluate the use of virtual classrooms in the
educational process. The results indicated that most students perceive
improvements in their performance when working with Moodle. However,
obstacles were identified such as the lack of technological equipment in
the classroom and an unmotivating methodology that affects the
educational process. A virtual classroom was developed in Moodle using
the PACIE methodology (Presence, Reach, Training, Interaction and E-
learning), with the purpose of facilitating the learning of concepts related
to entrepreneurship and management and including audiovisual material
and evaluation activities. The importance of integrating educational
technologies such as Moodle to enhance learning was highlighted,
especially in areas such as Entrepreneurship and Management, where
interactivity and access to updated resources can enhance the
understanding and application of key concepts. The implementation of
the virtual classroom not only provided a medium for content delivery,
but also promoted collaboration between students and teachers,
facilitating communication and the exchange of ideas outside the
traditional classroom environment. In conclusion, it is recommended
that teachers implement more teaching strategies to motivate student
participation and improve the teaching- learning process.

Keywords: Moodle, entrepreneurship and management, PACIE, learning.
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CAPITULO |

PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) son
una parte intrinseca de la vida cotidiana de las personas, empleadas en diversas
actividades. Estas tecnologias se disefiaron con el proposito de acercar a la
sociedad desde cualquier rincon del planeta (Zaruma, 2019). Ante la creciente
demanda de las TIC, han surgido las Tecnologias de Aprendizaje y
Comunicacion (TAC), que buscan orientar la implementaciéon de las TIC
mediante una perspectiva tecno-pedagodgica. En otras palabras, se pretenden
establecer acciones que satisfagan los objetivos de ensefianza-aprendizaje a
través de plataformas que enriquezcan y complementen la educacién en

sectores especificos de la poblacion (Gallegos et al, 2018).

En este contexto, se han desarrollado diversas plataformas en todo el mundo
gue posibilitan la creacién de entornos virtuales de aprendizaje, como Moodle,
Chamilo, Idukay, entre otras, integradas con herramientas que fomentan una
participacion activa en la formacién académica y cultivan el interés por el
conocimiento (Gallegos et al, 2018). Sin embargo, en varias naciones de América
Latina, surgieron desafios en la adopcion de estas plataformas y sus
componentes debido a la falta de una cultura educativa fundamentada en el uso
adecuado de las TIC. En el caso de Ecuador, no obstante, la plataforma Moodle
ha sido ampliamente aceptada en el sistema educativo virtual, evolucionando

para adaptarse a las necesidades académicas (Basantes et al., (2020).

La transicion hacia un cambio tecnolégico en los procesos de ensefianza-
aprendizaje ha llevado a una tasa significativa de abandono estudiantil debido a
la dificultad para acceder a internet, la carencia de dispositivos tecnoldgicos o la
falta de familiaridad con las TIC. Esta situacion ha contribuido a la proliferacion

de educacion incompleta en la nacién. Para abordar este problema, se

17



implemento la Modalidad de Educacién a Distancia Virtual (MDV), especialmente
dirigida a alumnos de diversas Unidades Educativas (Apolo y Jodan, 2021).

La importancia de esta modalidad se acentué con la emergencia sanitaria
provocada por la propagacion del virus COVID-19 en el afio 2020, lo que dio
lugar al confinamiento generalizado y transformé los hogares en espacios de
aprendizaje en lugar de aulas convencionales. En este sentido, segun el estudio
de Guevara (2021) se ha establecido que el proceso ensefianza — aprendizaje
se ve optimizado a través del uso de herramientas web como Educaplay, Kahoot,
Quiz, Genially, lo cual ademas facilita la integracion de todos los contenidos y
recursos educativos, no obstante, a pesar de los esfuerzos para su incorporacion
en el aula, fue posible identificar que aun existe deficiencias en el uso de las TIC

y de recursos pedagdgicos.

Por lo que, resulta imperativo orientar a los docentes hacia la seleccién de
recursos didacticos apropiados, dado que el proceso educativo no debe limitarse
exclusivamente a la lectura, la cumplimentacion de libros y la entrega de tareas
o trabajos realizados en casa. Esta practica restringe a los estudiantes,
impidiéndoles desarrollar y expresar su creatividad durante sus actividades,
limitando la generacion de soluciones innovadoras y fomentando una

participacion pasiva y limitada (Piedad, 2023).

Con base en lo expuesto previamente, la implementacion de la plataforma
Moodle se perfila como una herramienta valiosa para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, especialmente en la era digital actual, destacando que, las aulas
virtuales se presentan como un complemento fundamental a las clases
presenciales, brindando a los docentes un sistema que les permite familiarizarse
con la tecnologia. De igual manera, para los estudiantes, esta plataforma se
convierte en un recurso que refuerza sus conocimientos, ampliando sus

perspectivas y evitando limitaciones en su aprendizaje (Rivero et al., 2020).

Sin embargo, a pesar de la solucion propuesta, la implementacién efectiva de
estrategias tecnoldgicas e innovadoras en los procesos educativos no ha sido

completamente exitosa en los contextos educativos en el Ecuador, y la Unidad
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Educativa Vicente Fierro, no escapa a esta realidad, por lo que se ha visualizado
que la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion puede ser un
medio efectivo para facilitar la incorporacion de las tecnologias a la par que
mejora el aprendizaje de los estudiantes de tercer afio de bachillerato, en un
componente educativo de gran relevancia para su desarrollo personal y
profesional, destacando que se ha observado poco interés por parte de los

estudiantes en los contenidos impartidos en esta area.

En la Unidad Educativa Vicente Fierro, la ensefianza de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion enfrenta desafios particulares. A pesar de los
avances en la integracion de las TIC en el &mbito educativo, se ha observado
una implementacioén insuficiente y poco efectiva de herramientas tecnologicas y
recursos pedagogicos innovadores en esta asignatura. Los docentes, en muchos
casos, no estan adecuadamente capacitados en el uso de estas tecnologias, lo
gue resulta en una ensefianza tradicional y poco interactiva. Los estudiantes de
tercer afio de bachillerato muestran un bajo interés en los contenidos impartidos
en Emprendimiento y Gestion, lo que puede atribuirse a la falta de recursos
didacticos que fomenten la creatividad y el pensamiento critico. La ausencia de
un enfoque interactivo y practico en el proceso de ensefianza-aprendizaje limita
el desarrollo de habilidades emprendedoras esenciales para su desarrollo

personal y profesional.

Es crucial implementar un aula virtual interactiva en Moodle que no solo sirva
como complemento a las clases presenciales, sino que también facilite la
incorporacion de estrategias didacticas innovadoras. Esto permitira a los
docentes disefiar actividades mas dinamicas y atractivas, y a los estudiantes,
participar activamente en su proceso de aprendizaje, desarrollando
competencias emprendedoras y mejorando su rendimiento académico en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion. ¢Como ayudaria un aula virtual
interactiva en Moodle con la metodologia PACIE para la ensefianza de
Emprendimiento y Gestion a los estudiantes de 3er afio de bachillerato de la

Unidad Educativa “Vicente Fierro”?
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1.2. Preguntas de investigacion

¢, Cual es el nivel de competencias digitales para los estudiantes de tercer
afo de bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestion de la
Unidad Educativa Vicente Fierro y como influye en su desempefio
académico?

¢, Como se puede disenar y desarrollar de manera efectiva un aula virtual
interactiva en la plataforma Moodle, con mddulos y recursos
personalizados, que mejore la enseflanza de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion para terceros de bachillerato en la Unidad
Educativa Vicente Fierro?

¢,Como impacta la implementaciéon de un aula virtual interactiva en
Moodle, disefiada con la metodologia PACIE, en la mejora del proceso de
ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestién para los
estudiantes de tercer afio de bachillerato en la Unidad Educativa Vicente

Fierro?

1.3. Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo General

Proponer un aula virtual interactiva en Moodle con la metodologia PACIE para

la ensefianza de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de 3er. afio de

bachillerato de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

1.3.2. Objetivos Especificos

Diagnosticar las competencias digitales de los estudiantes y docentes del
tercer afio de bachillerato de la asignatura de Emprendimiento y Gestion
de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Elaborar un disefio instruccional en linea para la ensefianza de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes del tercer afio
de bachillerato de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Construir un aula virtual interactiva en Moodle con la metodologia PACIE
para la ensefianza de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de

3er. afo de bachillerato de la Unidad Educativa Vicente Fierro
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1.4. Justificacién

La educacion es muy importante en el crecimiento de las personas, ya que
genera la oportunidad de competir a nivel global, por lo que la aplicacién de las
TIC llamado el mismo que tiene como proposito realizar una innovacién
educativa evolutiva, la misma que ayuda al mejoramiento del aprendizaje,
ademas que prepara e intensifica las competencias y profesionalizacion de los

docentes en la tecnologia (Macanchi et al,2019).

El Ministerio de Educacion del Ecuador presenta en la Agenda Educativa Digital
establecidas en la CEPAL, que tiene como finalidad el incluir de manera efectiva
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), manejada por medio
del MINEDUC como una politica regional que contempla aspectos tecnoldgicos
(Ministerio de Educacion, 2021).

La presente investigacion tiene como objetivo fundamental disefiar un entorno
virtual interactivo en la plataforma Moodle con el fin de mejorar la calidad de la
ensefianza en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, dirigida a los
estudiantes de tercer afio de bachillerato en la Unidad Educativa Vicente Fierro.
Este trabajo de titulacion surge como respuesta a la necesidad imperante de
adaptar los procesos educativos a las demandas tecnoldgicas y de formacion del
siglo XXI.

La eleccion de la plataforma Moodle se basa en su relevancia como herramienta
de aprendizaje en linea y su potencial para facilitar la interaccién, el acceso a
contenidos y la colaboracion entre docentes y estudiantes (Rojas y Rosales,
2021). La investigacion se apoyara en un analisis profundo de las caracteristicas,
beneficios y limitaciones de Moodle como entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje, explorando su aplicabilidad en el contexto educativo especifico de
la Unidad Educativa Vicente Fierro.

El conocimiento adquirido a través de este andlisis permitird desarrollar un
enfoque personalizado y efectivo para mejorar la ensefianza de la asignatura de

Emprendimiento y Gestion. La implementacion de un aula virtual interactiva
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pretende beneficiar tanto a los docentes como a los estudiantes, al proporcionar
un ambiente de aprendizaje méas dindmico, flexible y adaptado a las necesidades
individuales. Ademas, esta investigacion contribuirA a comprender los
procedimientos y desafios que surgen en la integracion de la tecnologia en el

entorno educativo diario (Cabero y Palacios, 2021).

Es importante destacar que el presente estudio se justifica no solo por su impacto
directo en la calidad de la educacion en la Unidad Educativa Vicente Fierro, sino
también por su cardcter referencial en el &mbito educativo mas amplio. Segun
Verdugo (2022), el uso efectivo de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en la formacion académica se ha convertido en un factor
crucial en la era digital actual. Este estudio puede servir como un modelo de
aplicacion exitosa de TIC en la educacion y ofrecer valiosas pautas para otras
instituciones educativas que busquen optimizar sus procesos de ensefianza

mediante aulas virtuales interactivas.

Por lo que adicionalmente, en el estudio de titulacion propuesto se posiciona
como una fuente de referencia para investigadores y educadores futuros
interesados en explorar la integracion de tecnologia en la educacion. Este
documento no solo brindara informacion sustancial sobre la implementacién de
aulas virtuales en Moodle, sino que también puede servir como guia practica

para aquellos que deseen emprender proyectos similares en el futuro.

Esta investigacion se justifica por su capacidad para abordar una necesidad
educativa actual y esencial, su potencial para contribuir al avance en la
integracion de TIC en la educacion, y su utilidad como recurso de consulta para
investigadores y educadores interesados en innovar en el ambito de la tecnologia
educativa. Este conocimiento permitird desarrollar propuestas que beneficien a
los estudiantes de la instituciéon, ya que se estudiaran los procedimientos
cotidianos, el estudio servira como referente del valor que representa el uso de

las TIC como mecanismos fundamentales de formacion académica.

La ensefianza de Emprendimiento y Gestién dirigida a los estudiantes de 3er.

afo de bachillerato en la Unidad Educativa Vicente Fierro para el efecto, se parte
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del analisis de la herramienta Moodle a modo de entorno virtual de ensefianza —
aprendizaje, sus cualidades, bondades y limitaciones en el &mbito educativo, con
la utilizacién de un aula virtual se puede establecer una comunicacion continua
y precisa a través del uso de las metodologias sincrénicas como los chats y

asincronicos como los foros y correo electrénico.

Incluso, en este trabajo de titulacion servira de apoyo para aquellos
investigadores que, a futuro, se interesen por conocer mas sobre el tema
abordado. En este documento tendran una fuente de consulta y una guia en el
caso de trabajar en el desarrollo de aulas virtuales dentro de la plataforma
Moodle. La asignatura de Emprendimiento y Gestion es una asignatura
importante para los estudiantes de tercero de bachillerato porque les proporciona
las herramientas necesarias para desarrollar sus habilidades emprendedoras y
de gestion. Estas habilidades son esenciales para el éxito en la vida personal y

profesional.

Los estudiantes que desarrollan habilidades emprendedoras son capaces de
identificar oportunidades, crear nuevos productos o servicios, y gestionar sus
propios negocios. Los estudiantes que desarrollan habilidades de gestion son
capaces de planificar, organizar, dirigir y controlar los recursos de una
organizacion. En el mundo actual, las habilidades emprendedoras y de gestion
son progresivamente importantes. La economia global estd cambiando
rapidamente, y las empresas necesitan empleados que sean capaces de

adaptarse a los cambios y tomar la iniciativa.

Beneficios de utilizar un aula virtual interactiva en Moodle

Moodle es una plataforma de aprendizaje virtual que ofrece una amplia gama de
herramientas y recursos que pueden ayudar a los estudiantes a aprender de

manera mas efectiva. Los beneficios de utilizar un aula virtual interactiva en

Moodle incluyen:
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e Personalizacion: Moodle permite a los docentes crear cursos
personalizados que se adapten a las necesidades especificas de sus
estudiantes.

e Acceso a recursos multimedia: Moodle ofrece acceso a una amplia gama
de recursos multimedia, como videos, audios y presentaciones.

e Fomentar la colaboracion: Moodle fomenta la colaboracion entre
estudiantes, lo que puede ayudar a los estudiantes a aprender unos de
otros.

e Facilitar la comunicacion: Moodle facilita la comunicacion entre
estudiantes y docentes, lo que puede ayudar a los estudiantes a obtener
la ayuda que necesitan.

e Evidencia empirica para demostrar el impacto positivo del uso de Moodle

Esta investigacion tiene el potencial de mejorar la calidad de la educacion en la
Unidad Educativa Vicente Fierro al proporcionar a los estudiantes una plataforma
de aprendizaje mas interactiva y atractiva. Al hacer que el aprendizaje sea mas
atractivo, podemos aumentar la motivacion de los estudiantes y, en ultima
instancia, mejorar sus resultados académicos. Esta investigacion también tiene
el potencial de preparar a nuestros estudiantes para el mundo digital en
constante evolucién, proporcionandoles las habilidades necesarias para navegar

y utilizar eficazmente las plataformas de aprendizaje en linea.

Esta propuesta también puede tener un impacto positivo en la comunidad mas
amplia. Al mejorar la calidad de la educacion que ofrecemos, podemos ayudar a
preparar a nuestros estudiantes para futuras carreras y oportunidades. Al utilizar
una plataforma de aprendizaje en linea, podemos hacer que nuestra educacion
sea mas accesible para aquellos que pueden tener dificultades para asistir a

clases presenciales.

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), manifiesta entre sus
objetivos: optimizar la esperanza y calidad de vida, e incrementar las
potencialidades y capacidades de los habitantes. Asi mismo, el Plan Nacional de
Desarrollo 2021-2025 (2021) puntualiza: “Avalar la calidad y acceso de la

formacion, la continuacion y finalizacion del estudio, optimizar la conectividad e
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impulsar la adopcion de escenarios virtuales y eliminar la violencia y
discriminacion”, este objetivo garantiza una educacion inclusiva, con calidad e
interactiva en cada nivel de formacion académica. Por otra parte, la realizacion
de este estudio pone en practica la linea de investigacion de la Universidad
Politécnica Estatal del Carchi, que se centra en la innovacion en la mediacion
pedagdgica, el aprendizaje y el desarrollo. Esta linea incluye la formacion
docente en el aula, la escuela y la comunidad, promoviendo una educaciéon de
calidad y contribuyendo al fortalecimiento del proceso de desarrollo de los

estudiantes.
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CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de investigacion

Entre los principales antecedentes del estudio se tienen la investigacion
desarrollada por Zaruma (2019) titulada “Disefio de un aula virtual en Moodle
para el aprendizaje de comercio electronico (E-Commerce) dentro de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion de los alumnos de 3ro B.G.U en la
Unidad Educativa Municipal Oswaldo Lombeyda afo lectivo 2018-2019” y su
objetivo fue crear un espacio virtual en la plataforma Moodle para impartir la
catedra de Emprendimiento y Gestion, para lograrlo trabajo con una metodologia

mixta, descriptiva y no experimental.

La generacion de esta aula se fundamento en el disefio ADDIE porque concedio
la identificacion y comprobacion de los puntos fuertes y débiles en el
conocimiento de los alumnos. Ademds, la ambiciébn de investigador fue
reconocer la forma en la que el aula virtual ayudaria en el aprendizaje y, al mismo

tiempo, pule las habilidades de los alumnos sobre la utilizacion de las TIC.

De igual manera, se cuenta con la investigacion desarrollada por Torres et al.
(2020) titulada “Moodle y aulas virtuales iconograficas para la ensefianza-
aprendizaje de disefio web en el bachillerato técnico” en el cual se basé en las
aulas virtuales iconograficas que aportan al aprendizaje con un Disefio de Web
a los estudiantes de bachillerato se utilizé6 una metodologia no experimental con
andlisis cualitativo y cuantitativo de corte transversal, se aplic6 encuesta a
estudiantes y entrevistas a docentes, se logré evidenciar que los docentes no
utilizan aulas virtuales iconograficas en Moodle pero si se encuentran

interesados en utilizar esta herramienta tecnoldgica.

Adicionalmente, se cuenta con el estudio de Norma (2020) titulado “El Moodle y
su incidencia en el refuerzo académico para el proceso ensefianza aprendizaje
en la asignatura de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes del bachillerato

en Ciencias de la Unidad Educativa para Personas con Escolaridad Inconclusa
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Particulas Galatas en el Afo lectivo 2019-2020”. La finalidad de este trabajo fue
determinar las ventajas del uso de esta plataforma y su impacto en el

mejoramiento de la ensefianza aprendizaje de dicha asignatura.

Conjuntamente se tiene el estudio de Delgado et al. (2021) titulado “La
plataforma MOODLE: caracterizacion, aplicaciones y beneficios para las
competencias docentes” donde los docentes y estudiantes pueden interactuar
de manera mutua el aprendizaje, y la metodologia que se utilizo fue bibliogréfica,
la recogida de informacion se la realiz6 desde fuentes de datos como Dialnet,
Redalyc, Scielo, Google Académico etc., lo cual se concluyd que ensefiar,
aprender en el entorno virtual de Moodle, supone flexibilidad e interaccion entre

los participantes para producir el aprendizaje en linea.

También se cuenta con el estudio desarrollado por Segovia (2022) titulado “Aula
virtual en Moodle, como apoyo didactico para la asignatura de Emprendimiento
Y Gestion” el cual tuvo como meta, crear dicho espacio virtual de aprendizaje en
la plataforma Moodle en pro de la asignatura seleccionada. Entonces, empled la
metodologia mixta para elegir la actividad mas propicia al momento de definir los
insumos tecnoldgicos propicios que asistan al proceso ensefianza — aprendizaje.
Los resultados indicaron que, si bien la unidad educativa cuenta con servicio de
internet, las aulas no disponen de Tic para uso de los alumnos, pero se destaca
la predisposicion de los docentes para superar esta problematica. Este ultimo
aspecto fue los que motivo al investigador a llevar a cabo la propuesta sobre la

creacion del aula virtual en Moodle.

Adicionalmente, en el estudio de Jacho (2023) titulado, “Plataforma Moodle en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de bachillerato general
unificado de la Unidad Educativa Juan Montalvo en la modalidad a distancia-
virtual” cuyo propoésito fue analizar el proceso ensefianza — aprendizaje en
Moodle de los alumnos de la institucion objeto de estudio. Para lograrlo empleo
la metodologia mixta, de campo y descriptiva, con la encuesta como instrumento
de recoleccion de datos, esta se aplicé a los estudiantes del tercer nivel de

bachillerato. Con la informacién alcanzado identificd la eficacia de la utilizacidn
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de esta plataforma, asi como también las ventajas y desventajas de su aplicacién

mediante los variados contextos educativos.

En la ensefianza digital se analizo el trabajo de Aretio (2021) el cual menciona
que la ensefianza digital y el derecho a la educacién en los tiempos del Covid-
19, tuvo como objetivo analizar las medidas educativas que fue adoptadas a nivel
mundial en referencia al COVID, por lo que se abordd la problematica de la
equidad tecnoldgica, ya que a pesar que la mayoria de personas maneja medios
tecnologicos, al enfrentarnos a dicho virus (coronavirus), se observo las falencias

e inoperancia en el sistema educativo.

Teniendo como conclusion se expuso que existe la necesidad de realizar un
cambio en referencia a que la educacion digital, convirtiéndose hasta hoy en dia
una necesidad, entendiendo que lo dicho por el autor es positivo para la presente
investigacion ya que debido a la tecnologia se contribuy6 a garantizar el derecho
a la educacién, cambiando la manera de pensar de los docentes, padres de
familia y de los estudiantes en cuanto al paradigma de la tecnologia siendo que
no se lo aplica para la diversién o para perder el tiempo, tomando en cuenta que
hoy en dia, hay mucha importancia que las TIC en la educacién, por lo que esta

encaminando a una verdadera trasformacion digital en progreso y desarrollo.

El trabajo realizado por Llano (2021) titulado el “Disefio de entorno virtual de
aprendizaje para el fortalecimiento en la asignatura de Quimica Orgéanica, desde
el modelo de aula invertida, dirigido al tercer afio de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Don Bosco. La Tola. Quito”. Cuyo tema fue
proponer un modelo de medio virtual de aprendizaje que fortalezca la asignatura
de Quimica Organica, a partir de un modelo de aula invertida, este disefio de
estudio aplicado fue de campo, informacion que fue proporcionada por los
alumnos y docentes de la Unidad Educativa Fisco Misional Don Bosco La Tola
(Quito). Entre las conclusiones primordiales se muestra que fue positivo el
rendimiento de los estudiantes con el compromiso que tuvieron al momento de
utilizar el entorno virtual de aprendizaje para realizar la tarea de Quimica

Organica.
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El disefio virtual de aprendizaje fue necesario ya que cada estudiante genero su
propio estilo y estrategia de aprendizaje, obteniendo trabajos independientes,

proyectos de participacion y temas que refuercen el aprendizaje.

La investigacion de Castro (2021) titulada Aula virtual en MOODLE para el
proceso de ensefianza y aprendizaje de la Cinemética en Primero de
Bachillerato”. Tuvo como objetivo crear un aula virtual en MOODLE para el
desarrollo de la enseflanza y aprendizaje de la cinematica en primero de
bachillerato, de la Unidad Educativa Nicolas Jiménez de la ciudad de Quito. En
el cual la metodologia empleada fue los niveles de una investigacion exploratoria
y descriptiva, es decir con un enfoque mixto de investigacion: método cualitativo
y método cuantitativo. El cual concluyé que el disefio del aula virtual en la
plataforma MOODLE, mediante el uso de herramientas web 2.0, para iniciar con
la ensefianza y aprendizaje de la Cinemética, permitio a los estudiantes segun
el modelo metodolégico PACIE, puedan practicar, memorizar e intensificar dicho
aprendizaje, a medida que se desarrolle un disefio de aula virtual, sera posible
la conexién del enfoque educativo, que se adapte a la instruccién a las
necesidades e intereses de cada uno de los estudiantes.

De igual manera, en el estudio de Rivadeneira (2022) “Aula virtual de Moodle
para motivar el aprendizaje de educacion fisica en la Universidad Regional
Amazonica Ikiam” se menciona que es imprescindible la implementacion de
aulas virtuales de tal manera que el objetivo d dicha investigacion fue
implementar y evaluar el aula virtual Moodle mediante las TIC, empleando un
modelo de aprendizaje pedagodgico del constructivismo, la encuesta. Teniendo
como resultado la consideracibn que el aula virtual y sus componentes

contribuyeron de manera significativa el aprendizaje.

2.2. Marco Teorico

El aprendizaje en el contexto académico

El aprendizaje implica la adquisiciébn de conocimientos, ya sea en forma de

estructuras mentales, procesamiento de informacion o creencias, que llevan a la
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obtencién, organizacion, verificacion, recopilacion, almacenamiento y
recuperacion de la memoria o el olvido. En otras palabras, los procesos de
aprendizaje no consisten simplemente en reproducir el material adquirido, sino
que representan el resultado de la transformacion e interpretacion de los

conocimientos obtenidos (Taipe, 2017).

La adquisicidon de conocimientos es un proceso activo y dinamico que abarca la
obtencion, organizacion, verificacion, recopilacion, almacenamiento y, en
ocasiones, el olvido selectivo de informacién. No se limita a replicar datos de
manera pasiva, sino que implica una transformacion e interpretacion activa de
los conocimientos. Esto capacita a las personas para comprender y aplicar

conceptos de manera efectiva en su vida diaria.

Teoria del aprendizaje y la influencia de la tecnologia

En el ambito de la teoria del aprendizaje, el conectivismo destaca la influencia
de la tecnologia y el internet al ofrecer diversas oportunidades para que los
estudiantes adquieran conocimientos de manera eficaz y rapida, compartiendo
informacion dentro de comunidades en linea. En otras palabras, durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, se fomenta la creacién de conexiones en
linea entre individuos para construir un conocimiento compartido (Basurto et al.,
2021).

El Conectivismo en el aprendizaje contemporaneo

El conectivismo reconoce la importancia fundamental de la tecnologia y el
internet en el aprendizaje contemporaneo. Facilita la creacién de conexiones en
linea que enriquecen el proceso de ensefianza-aprendizaje al proporcionar
acceso a una amplia gama de recursos, fomentar la colaboracion, exponer a los
estudiantes a diversas perspectivas y promover la personalizacion del
aprendizaje, entre otros beneficios. Esta perspectiva adquiere una relevancia
especial en la sociedad digital actual y tiene el potencial de mejorar
sustancialmente la calidad y eficacia de la educacion.
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El Constructivismo en la adquisicion de aprendizajes

La teoria constructivista, es difundida y utilizada con el propésito de afirmar la no
adquisicion de aprendizajes de una manera pasiva, lo que promueve es el
aprendizaje activo que resulta significativo para los nuevos conocimientos que el
estudiante est4d adquiriendo. Este tipo de enfoques desarrollan ciertas
habilidades y destrezas a nivel de la cognicion, area social y afectiva, lo que
ayuda alcanzar la independencia funcional, para el abordaje de las diferentes

actividades de la vida diaria y sus dificultades (Tigse-Carrefio,2019).

El constructivismo defiende la nocion de que los estudiantes son agentes activos,
auténomos y con la capacidad de edificar su propio conocimiento a partir de sus
experiencias y saberes previos. Esta perspectiva reconoce la relevancia de la
interacciéon con el entorno y la construccién de significado personal como

componentes esenciales en el proceso de aprendizaje.

El Conductismo metodologico

El conductismo metodoldgico reconoce que no se puede acceder directamente
a la vida mental mediante métodos cientificos, pero afirma mas o menos
claramente que los psicologos desean comprender la vida mental. No obstante,
se acepta estudiar lo que es observable, entendiendo que se limitaran a analizar

aspectos superficiales de los asuntos (Richelle, 1992).

Si bien el conductismo metodoldgico ha contribuido significativamente a nuestra
comprension del comportamiento humano, su enfoque exclusivo en los aspectos
observables puede limitar nuestra capacidad para comprender completamente
la complejidad de la psicologia humana. Al evitar la especulacion sobre los
procesos mentales internos, corremos el riesgo de ignorar aspectos cruciales de

la experiencia humana.
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El Cognitivismo y los procesos cognitivos

En el ambito del cognitivismo, se enfoca en el fortalecimiento de las capacidades
mentales y los procesos cognitivos al llevar a cabo una tarea, facilitando asi la
asimilacion de conocimientos para su posterior empleo en la resolucion de
problemas, la toma de decisiones, asi como en el desarrollo de pensamientos
criticos y creativos (Moscardi, 2018). Esta perspectiva tedrica resalta la
importancia de comprender como las personas procesan y aplican la informacion

con el fin de lograr un aprendizaje que sea tanto significativo como transferible.

Segun menciona Saenz (2018) sobre el estudio de Jean Piaget, considera que,
mediante sus investigaciones, como la complejidad de su pensamiento se deja
claro que el autor mencionado es epistemadlogo, el mismo que en su obra posee
un gran impacto en el area educativa y psicolégica. Por lo que sustenta que la
epistemologia es un procedimiento mas, definiendo que un estudio experimental
es el origen del pensamiento que posee la facultad de imaginar, pensar,
accionar, reflexionar, evaluar, sintetizar y de efectuar a través de ideas propias

mediante el razonamiento.

Teoria de la Educacién Teoria del Constructivismo Piaget

Desde la perspectiva constructivista, se sostiene que, en el entorno escolar, los
estudiantes no solo adquieren conocimientos, sino que también se desarrollan a
través de la construccion de significados relacionados con los contenidos del
curriculum. Este proceso implica la participacion y holistica del alumno,
considerando sus experiencias previas y su disposicion dentro de un contexto
interactivo. En esta dinamica, el profesor desempefia un papel crucial como guia
y mediador entre el estudiante y la cultura, siendo esta mediacion fundamental
para el proceso de aprendizaje. Es importante destacar que este aprendizaje no
se limita Unicamente a las habilidades cognitivas, sino que influye en todas las

dimensiones del desarrollo del alumno (Célciz, 2011).

Un aula virtual interactiva en Moodle ofrece una plataforma dinamica para la

ensefianza de Emprendimiento y Gestion. Esta herramienta permite una
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interaccién activa entre estudiantes y contenido, facilitando la construccién de
conocimiento significativo. La participacion del profesor como guia y mediador
se potencia, promoviendo un aprendizaje integral que va mas alla de las

capacidades cognitivas.

Marco Conceptual segun Piaget (1978)

Segun Piaget (1978) las personas tienen la capacidad de aprender y comprender
el mundo que les rodea, influenciados por la inteligencia, el entorno y factores
genéticos. Su teoria se basa en los procesos de asimilacion y acomodacion,
donde la asimilacion implica la interiorizacion de la informacién del entorno para
que el cerebro pueda decodificarla y comprender la realidad, mientras que la
acomodacion implica la modificacion de esquemas previos para perfeccionar las

ideas preconcebidas a través de nueva informacion.

Aprendizaje por Accion y Descubrimiento

Segun Jerome Bruner enfatiza la relevancia de la interaccién directa de los
individuos con su entorno, subrayando ademas la necesidad de que los
profesores adapten sus métodos de ensefianza segun el nivel de desarrollo y
evolucion de los estudiantes. En este sentido, sostiene que la idea de que un
concepto no puede ensefarse porgue los alumnos no lo entenderian implica mas
bien que no lo comprenden segun la perspectiva que los profesores desean
transmitir (Célciz, 2011).

En el contexto de un aula virtual interactiva en Moodle para la ensefianza de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion, el enfoque de aprendizaje especial
relevancia, aqui el alumno asume un rol activo y participativo, mientras el
docente actiia como mediador y guia en el proceso educativo. Con relacion a la
exposicion de contenidos lugar de simplemente exponer los contenidos de
manera finalizada, el profesor presenta metas a alcanzar, permitiendo que los
estudiantes sean quienes recorran el camino hacia el logro de los objetivos

propuestos.
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Aprendizaje significativo en Emprendimiento y Gestion

De acuerdo con Latorre (2017) el aprendizaje significativo implica la capacidad
de relacionar nuevos conocimientos con aquellos previamente adquiridos por el
estudiante, lo que le permite otorgarle significado a lo aprendido y aplicarlo en
diferentes situaciones de la vida. Este tipo de aprendizaje ocurre cuando la nueva
informacion se integra de manera substancial, l6gica, coherente y no arbitraria
dentro de la estructura cognitiva preexistente del estudiante. En otras palabras,
el nuevo conocimiento se conecta de manera clara, estable y diferenciada con

conceptos y proposiciones, ya presentes en su estructura de conocimientos.

El concepto de aprendizaje significativo tiene una aplicacion directa y beneficiosa
al implementar esta plataforma, se proporciona un entorno propicio para facilitar
la conexion de los nuevos conocimientos sobre emprendimiento y gestion con
las experiencias y conocimientos previos de los estudiantes. Esto permite que
los alumnos asignen significado a lo que estan aprendiendo y puedan aplicarlo

de manera efectiva en diversas situaciones empresariales.

Ventajas del Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo se distingue por la participacion de los estudiantes,
quienes contribuyen con sus propios criterios para la formulacion de nuevos
conceptos, ya sea en colaboracion con el docente o0 con sus comparieros, para
luego ser revisados. Este proceso es interactivo e integrador, ya que implica la
participacion del estudiante en los diversos temas abordados en clase. Sin
embargo, la comprension de los contenidos de estudio se facilita, ya que los
estudiantes pueden deducir el significado de los temas, relacionando con su vida
cotidiana, lo que promueve un aprendizaje memorable y perdurable (Reyes y
Faican, 2021).

El enfoque del aprendizaje significativo se alinea perfectamente con el tema de
tesis sobre el uso de un aula virtual interactiva en Moodle para ensefar
Emprendimiento y Gestion. La participacion de los estudiantes en la formulacion

de nuevos conceptos y criterios, promueven la colaboracion con el docente como
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entre ellos mismos, se fomenta un ambiente de aprendizaje dinamico y

participativo en el aula virtual.

Teoria cognitiva en los procesos de aprendizaje humano

Esta teoria busca explicar como los factores ambientales, personales y de
comportamiento afectan los procesos de aprendizaje humano, centrandose en
los procesos cognitivos y enfatizando que el pensamiento es fundamental para
entender el mundo. Su importancia en el ambito educativo es considerable, ya
que proporciona una base soélida para comprender como los individuos
adquieren conocimiento y habilidades, lo que influye en la forma en que se

disefian y se llevan a cabo los procesos educativos (Rey y Garcia, 2020).

Esta teoria resulta fundamental al describir factores ambientales, personales y
comportamentales que influyen en el proceso de aprendizaje; al enfocarse en los
procesos cognitivos, esta teoria proporciona una base sélida para comprender
como los estudiantes interactuan con el contenido del curso en un entorno virtual,
la teoria no solo ayuda a identificar barreras potenciales en el aprendizaje virtual,
sino que también sugiere estrategias para mejorar la eficacia del disefio

instruccional y la experiencia educativa en plataformas digitales.

El Aprendizaje Basado Problemas en Emprendimiento y Gestion

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es un método que promueve y
contribuye a mejorar las habilidades, fortalecer las capacidades y adquirir
conocimientos, conceptos y comprension del curriculo escolar. En consecuencia,
es fundamental que tanto las instituciones educativas como las universidades
aborden situaciones de la vida cotidiana, problemas reales y necesidades del
entorno, ya que esto se logra al enfrentar a los estudiantes a situaciones
problematicas auténticas y emplear metodologias de aprendizaje adecuadas
(Mendieta, 2021).

El enfoque del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) destaca la importancia

de abordar situaciones de la vida real y resolver problemas auténticos como
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parte del proceso educativo. Al aplicar este enfoque en el aula virtual, los
estudiantes tienen la oportunidad de enfrentarse a desafios practicos
relacionados con el emprendimiento y la gestion, lo que les permite fortalecer
sus habilidades, adquirir conocimientos y comprender los conceptos de manera

mas profunda y significativa.

Aprendizaje colaborativo en la Educacion

El aprendizaje colaborativo es un enfoque interactivo que promueve la
construccion conjunta del conocimiento entre los estudiantes. Requiere que los
alumnos unan esfuerzos, talentos y competencias para alcanzar metas
consensuadas. En este modelo, el estudiante aprende a colaborar para
aprender, lo que implica participar en situaciones significativas y procesos
sociales de aprendizaje. Este enfoque, basado en el constructivismo, fomenta la
comprension de diversas perspectivas, la tolerancia a la diversidad y la habilidad
para crear soluciones conjuntas. En resumen, el aprendizaje colaborativo
involucra a los estudiantes de manera activa y les permite asumir un papel

protagonista en su propio proceso educativo (Reyes et al. 2020).

Enfoque constructivista en la educacion

El constructivismo enfatiza el pleno desarrollo del pensamiento a través de
metodologias y practicas docentes centradas en la construcciéon del
conocimiento. Esta teoria otorga un papel central al estudiante, utilizando su
experiencia como base para la adquisicion de nuevos conocimientos, el rol del
educador es facilitar y guiar este proceso, proporcionando experiencias de
aprendizaje significativas y desafiantes que permitan a los estudiantes explorar,

experimentar y reflexionar sobre sus ideas y comprensiones.

Aplicacion del constructivismo en Emprendimiento y Gestion

El constructivismo reconoce que el aprendizaje es subjetivo y depende de las
interpretaciones individuales del entorno. Por lo tanto, el proceso educativo se

centra en ensefar a los estudiantes a razonar la informacion presentada,
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facilitando su comprension y aplicacion tanto en el contexto académico como en
la vida diaria (Muioz, 2020).

Implicaciones del Constructivismo en el Aprendizaje Empresarial

La teoria de Piaget proporciona un marco conceptual valioso, esto sugiere que
los estudiantes pueden desarrollar una comprension mas profunda de los
conceptos de emprendimiento y gestion al interactuar con el contenido del curso
de manera activa y dinamica en el entorno virtual. La asimilacion les permite
integrar nueva informacion en su conocimiento previo, mientras que la
acomodacion les permite ajustar y mejorar sus ideas existentes en base a las

nuevas experiencias de aprendizaje.

Emprendimiento y Gestion impulsa un cambio en las metodologias educativas
tradicionales, fomentando nuevas formas de ensefianza y aprendizaje. Su
enfoque interdisciplinario y de proyectos desafia a los educadores a explorar
diferentes estrategias, como el estudio de casos, el aprendizaje basado en
problemas y proyectos, y la ensefianza para la comprension. Estas metodologias
mejoran la practica educativa al promover la participacion activa de los
estudiantes en la construccion de su conocimiento, en linea con los principios de

Piaget sobre el aprendizaje activo y constructivo (Gavilanes y Salazar, 2019).

Teoria del Procesamiento de la Informacion

Las teorias del procesamiento de la informacion ofrecen una vision cognitiva de
la evaluacion, que se centra en la intervencion y el potencial de aprendizaje de
los estudiantes. Este enfoque dinamico de evaluacion busca entender la
capacidad de cambio cognitivo de los alumnos y cdmo se pueden promover
cambios positivos en su funcionamiento. Lopez (2010) describe esta evaluacion
dinAmica como una interaccién entre un evaluador y un estudiante, con el
propoésito de evaluar y mejorar el proceso de aprendizaje mediante la mediacion
y la exposicion a experiencias de aprendizaje mediado.

37



Esta teoria ofrece una perspectiva cognitiva de la evaluacion, que se enfoca en
la intervencion y el potencial de aprendizaje de los estudiantes. Al comprender
como los estudiantes procesan la informacion y cdmo se puede promover un
cambio cognitivo positivo, la evaluacion cognitiva en un entorno virtual permite
monitorear el progreso continuo y ajustar las estrategias pedagodgicas para
maximizar el potencial de aprendizaje de cada estudiante, promoviendo asi un

desarrollo cognitivo mas profundo y efectivo.

El Impacto del Emprendimiento en el Desarrollo Socioecondmico

El emprendimiento desempefia un papel crucial en el avance de cualquier
nacién, reflejandose en los beneficios que aportan a la sociedad los
emprendedores. Mas alla de abordar la solucion de las necesidades del
consumidor y la satisfaccion del mercado, su importancia también radica en su
contribucion a la generacion de empleo, la formulacién de politicas publicas para
promover el emprendimiento, la promocién de una sociedad inclusiva con una
participacion equitativa en todos los sectores, la innovacion de procesos y

productos, asi como el crecimiento econémico del pais (Angulo, 2021).

La importancia del emprendimiento mas alla de la satisfaccion del mercado,
como la generacion de empleo, la promocion de politicas publicas, la inclusion
social y la innovacion, el texto subraya la relevancia de impartir una educacién
integral en emprendimiento y gestion. Esto respalda la necesidad de
herramientas como un aula virtual interactiva en Moodle, que pueden ofrecer un
entorno de aprendizaje dinAmico y participativo para explorar estos aspectos

cruciales del emprendimiento.

Modelos Pedagdégicos enfoques pedagdégicos

La educacion se caracteriza por una serie de elementos esenciales, los cuales
son influenciados por distintos enfoques pedagodgicos. Estos enfoques
proporcionan marcos conceptuales que orientan la practica educativa. Algunas
de las caracteristicas mas destacadas incluyen la intencionalidad, la interaccion,

el desarrollo integral, la contextualizacion, la evaluacion, la inclusién, la
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flexibilidad, el estimulo del pensamiento critico, el fomento de la autonomia y la

naturaleza continua del aprendizaje.

Cada modelo pedagodgico aborda y fortalece estas caracteristicas de manera
Unica, desde el tradicionalismo, centrado en la transmision de conocimientos,
hasta el constructivismo, que enfatiza la construccion activa del conocimiento por
parte del estudiante. A pesar de las diferencias entre los enfoques pedagdgicos,
el objetivo comun de la educacion es promover el crecimiento y desarrollo de los
estudiantes, adaptandose a sus necesidades individuales y contextuales, y
preparandolos para enfrentar los desafios de un mundo en constante cambio
(Silva, 2019).

Educacidén en el proceso de ensefianza aprendizaje

La educacion a menudo se confunde con la pedagogia, ya que algunos
pensadores los consideran sindnimos y los utilizan indistintamente en diferentes
contextos, lo que contribuye a la confusién conceptual. Esta dificultad para definir
"educaciéon” se ve agravada por su estrecha relacion con la experiencia escolar.
La educacién es un proceso complejo, reflejando la debilidad humana y su
vulnerabilidad. Siendo esencial para la busqueda de perfeccién y seguridad,
también lleva consigo la responsabilidad del mundo. Aunque busca la libertad,
implica disciplina y a veces autoritarismo, creando una antinomia intrincada
(Ledn, 2007). En este sentido la educacién es un tema que concierne a toda la
sociedad y que esta influenciado por una variedad de factores, pudiendo ser
abordado desde la perspectiva de la curiosidad inherente al ser humano.

Dentro de las teorias educativas, se identifican tres niveles de educacion:
informal, formal y una combinacion de ambos. El primero se refiere a las
practicas estudiantiles y coincide con la expresibn misma. Sin embargo, se
destacan que el alcance de la educacion va mas alla de las aulas escolares,
abarcando también el aprendizaje que ocurre fuera de estas, donde se adquieren

habilidades y actitudes necesarias para la participacion efectiva en la vida social.
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La educacion también puede ser entendida como un proceso, como sefiala Rigo

(2019) donde se indaga en el origen etimolégico de los términos relacionados,

gue remiten a conceptos de guiar o conducir hacia el conocimiento. Este proceso

implica la adquisicion de habilidades, conocimientos, habitos y valores mediante

diversas técnicas, estrategias, métodos, recursos y actividades pedagogicas.

Aunque la educacion ocurre principalmente en sistemas formales, puede tener

lugar en diversos contextos sociales.

Caracteristicas de la Educacion en los procesos educativos

Las caracteristicas fundamentales de la educacién se manifiestan cuando los

procesos educativos brindan a los individuos una ensefianza clara y precisa,

para ello se elabor6 la Tabla 1 donde se detalla las caracteristicas de la

educacion.

Tabla 1.

Caracteristicas de la educacién

Caracteristica

Definicién

Derecho de las
personas alaeducacion

Equidad educativa

Enfoque inclusivo

Calidad educativa

Inclusién educativa

Desarrollo integral

Innovaciéon pedagogica

Garantia fundamental que asegura que todos los individuos tienen
acceso y oportunidades para recibir una educacién de calidad, sin
discriminacioén ni exclusiones.

Principio que promueve la igualdad de oportunidades y el acceso
a la educacion para todos los individuos, independientemente de
su origen socioeconémico.

Enfoque educativo que promueve la participaciéon y la equidad al
reconocer y responder a las diversas necesidades, capacidades
y contextos de los estudiantes.

Estandar que se refiere a la excelencia en la ensefianza y el
aprendizaje, asegurando que los conocimientos impartidos sean
relevantes y actualizados.

Politica y practica que busca garantizar la participacion plena y
efectiva de todos los estudiantes, incluyendo aquellos con
discapacidades o desventajas.

Enfoque educativo que se centra en el desarrollo completo del
individuo, incluyendo aspectos fisicos, emocionales, intelectuales
y sociales.

Adopcidon de nuevos métodos, técnicas y tecnologias en la
ensefianza para mejorar la eficacia y la relevancia del proceso
educativo.

Nota: Datos tomados de Espinoza (2020).

40



Aprendizaje y ensefianza en el proceso educativo

Los procesos educativos que ofrecen una ensefanza clara y precisa evidencian
una serie de caracteristicas que deben ser consideradas de suma importancia
en el ambito educativo. Principalmente, destaca el derecho de todas las
personas a participar en el proceso educativo, lo que subraya su naturaleza

como un fendbmeno social que se entrelaza con aspectos culturales y étnicos.

Este enfoque inclusivo implica la integracion de diversas tradiciones, idiomas y
culturas de los pueblos, promoviendo asi un continuo mejoramiento. Ademas,
destaca el papel activo del ser humano en este proceso, utilizando técnicas como
la observacion, los valores y las experiencias de manera disciplinada para
transmitir ideas y conocimientos a otros, quienes los utilizan para mejorar sus

comportamientos y areas de desempefio en la vida.

Por otro lado, Bonal y Gonzalez (2021) resaltaron que el proceso de aprendizaje
actia como una guia para el desarrollo de diversas habilidades en los
estudiantes, y esto se logra mediante la aplicacion de diferentes metodologias,
tanto en entornos presenciales como virtuales. La verdadera importancia radica
en trascender la mera acumulacion de conocimientos, fomentando una actitud

educativa arraigada en valores, disciplina y respeto hacia la sociedad.

En cuanto a la definicion del aprendizaje y la ensefianza, diversas perspectivas
convergen en la comprensién de este complejo proceso. La Real Academia
Espafiola (2023) define el aprendizaje como la adquisicién de conocimientos de
diversas formas, enfatizan que es un proceso que implica una variedad de
actividades, como la evaluacion del contexto, métodos, estrategias y actividades.
El aprendizaje se manifiesta a traveés de cambios constantes de comportamiento,
evidenciando la adquisicion de conocimientos a partir de experiencias y

habilidades desarrolladas en el entorno social.

Las teorias del conocimiento contribuyen a comprender los cambios en el

comportamiento y cOmo se asocian con el aprendizaje, especialmente en las
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condiciones esenciales del mismo. La enseflanza va mas all4d de transmitir
informacion, abordando también el desarrollo del ambiente y el contenido para
satisfacer las necesidades de los estudiantes. En este proceso, Saenz (2018)
enfatizd que el aprendizaje es producto de experiencias que generan cambios
en las conductas de las personas, y para garantizar su efectividad, es
fundamental comprender las necesidades reales de los estudiantes y prepararse

para un aprendizaje continuo en un entorno adecuado y formal.

Aprendizaje de Emprendimiento y Gestidn

El aprendizaje abarca una amplia gama de tipos, desde el aprendizaje por
impronta hasta el aprendizaje multimedia, cada uno con sus caracteristicas y
metodologias especificas. Ademas, se distingue entre aprendizaje formal,
informal y no formal, cada uno con su propio contexto y caracteristicas

particulares.

Segun Fernandez (2018) la asignatura de emprendimiento y gestion se destina
al impulso del emprendimiento en los estudiantes para despertar y motivar su
autonomia y avance en la vida. Entre otras de las bondades de esta materia

estan:

e Desarrollo de la creatividad
¢ Mejoramiento del asertividad
¢ Incremento de la confianza
e Resolucion de conflictos

e Acertada toma de decisiones
De acuerdo con el Ministerio de Educacién (2015) esta asignatura se imparte en

los tres ultimos niveles del Bachillerato General Unificado (BGU) y se da con

base a las siguientes premisas como se muestra en la figura 1:
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Figura 1.
Premisas de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn

1. El perfil de salida que obtuvo el alumno al finalziar la Eduacacion General
Basica (EGB).

2. El legitimo afan de autonomia y autorrealizacion de la juventud.

3. La confianza en el pais por su constitucionalidad y por el ejemplo de exito de
ciudadanos que suplieron sus suefios y son fuente de inspiracion.

Nota: Se exponen las premisas del Ministerio de Educacion de Ecuador para la ensefianza de
Emprendimiento y Gestion (MINEDUC, 2015)

Metodologia PACIE

PACIE, una metodologia pedagdgica ideada por Pedro Camacho, busca integrar
la tecnologia web 2.0 en el proceso educativo, con el objetivo de mejorar la
experiencia de autoaprendizaje y la construccion colectiva del conocimiento. En
la era actual, los estudiantes digitales estan constantemente ampliando sus
habilidades cognitivas en el mundo virtual, aprovechando cada nueva
herramienta que aprenden. Esto implica una transformacién en la realidad
educativa, donde los procesos digitales cada vez mas participativos estan

reemplazando el papel y lapiz como los Unicos recursos en el aula.

En este contexto, PACIE facilita la construccion de conocimientos duraderos al
utilizar diversos canales de comunicacién disponibles en internet (Cushpa,
2022). PACIE se alinea con la necesidad contemporanea de ofrecer experiencias
de aprendizaje autodirigidas y colaborativas. En el contexto actual, donde los
estudiantes digitales amplian constantemente sus habilidades en entornos
virtuales, esta metodologia facilita una transformacion educativa, permitiendo la
adopcion de procesos participativos que superan las limitaciones de los métodos
tradicionales. Al capitalizar los diversos canales de comunicacion en internet,
PACIE proporciona una plataforma dinamica para la construccion colectiva de
conocimientos, respaldando asi la relevancia y efectividad del aula virtual

interactiva en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion.
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La metodologia PACIE se desglosa en varias fases segun Brito (2020) cada una

con su propio conjunto de objetivos y actividades especificas:

Fase 1: Presencia Esta fase se centra en establecer una sélida presencia en el
entorno virtual del aula. Implica crear un impacto visual efectivo mediante el
disefio del aula virtual y el uso adecuado de recursos en linea. Ademas, se
enfoca en la presentacion eficiente de contenidos educativos y el
aprovechamiento de herramientas adicionales para mejorar la experiencia en el

aula virtual.

Fase 2: Alcance La fase de alcance se concentra en planificar y definir los
objetivos y limites del aula virtual. Incluye la evaluacion de la practicidad del
entorno virtual, la definicion de estandares académicos y la especificacion de las

habilidades y destrezas que se desarrollaran en el proceso educativo.

Fase 3: Capacitacion En esta etapa, se hace hincapié en la capacitacion tanto
del docente como de los estudiantes. Se incluye el conocimiento del Ciclo del
Disefio y la implementacion de una investigacion continua. También se
promueve el autoaprendizaje a través de los Entornos Virtuales de Ensefianza y

Aprendizaje (EVEA) y se planifican adecuadamente las tutorias.

Fase 4: Interaccion La fase de interaccion se centra en generar una verdadera
interaccién en el entorno virtual. Esto implica motivar la participacion de los
estudiantes en linea, fomentar la socializacion a través de Internet y evitar la
sobrecarga de actividades innecesarias que puedan distraer del objetivo

educativo.

Fase 5: E-learning En esta etapa final, se hace énfasis en el uso efectivo de
herramientas de evaluacion en linea. Se incluye el conocimiento de técnicas de
evaluacion por Internet, la utilizacion de evaluaciones mixtas virtuales y la
promocién de la autoevaluacién critica por parte de los estudiantes. También se
busca automatizar procesos de evaluacién para hacerlos mas eficientes y

efectivos en el contexto virtual.
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Genially como Herramienta Digital Educativa

Genially es una plataforma disefiada para crear contenido educativo que
transforma la experiencia de aprendizaje. Ademas de las presentaciones
cladsicas y juegos interactivos, también ofrece la posibilidad de crear libros
interactivos, los cuales facilitan la conexion, ensefianza e involucramiento de los
estudiantes. Esta herramienta se adapta a diversos estilos de aprendizaje y
fomenta la motivacidon, autonomia y participacion de los estudiantes. Su interfaz
sencilla facilita el trabajo de los profesores, y la version gratuita de Genially
permite la creacion y visualizacion ilimitadas, lo que contribuye a reducir la

dependencia de las conferencias tradicionales (Pabon et al. 2023).

Genially permite crear contenido educativo interactivo, incluyendo
presentaciones, juegos, imagenes y libros interactivos. Estos recursos no solo
enriquecen la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, sino que también
facilitan la conexion, ensefianza e involucramiento con los contenidos del curso.
Al adaptarse a diversos estilos de aprendizaje, Genially aumenta la motivacion,
autonomia y participacion de los estudiantes, lo que contribuye a un aprendizaje

mas efectivo y significativo en el contexto del emprendimiento y la gestion.

Educaplay en la Educacion

EDUCAPLAY es una plataforma en linea que se presenta como una valiosa
contribucion a la comunidad educativa. Iniciada en enero de 2010 por ADR
Formacion, www.educaplay.com es un sitio web colaborativo disefiado para la
creacion y el intercambio de actividades educativas multimedia centradas en las
Tecnologias de Aprendizaje y Conocimiento (TAC), con el objetivo exclusivo de

uso no lucrativo.

Esta plataforma esta dirigida a formadores, como profesores o autores de
contenidos, tanto de habla hispana como inglesa, que buscan acceder a recursos
multimedia para enriquecer su labor docente o el desarrollo de contenidos
educativos. Ademas, EDUCAPLAY también estad disponible para cualquier

persona interesada en aprender de manera interactiva sobre una amplia
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variedad de temas (Enriquez 2021). Esta herramienta en linea permite la
creacion y el intercambio de actividades educativas multimedia centradas en las
Tecnologias de Aprendizaje y Conocimiento, ofrece una amplia gama de
recursos multimedia que pueden ser utilizados para enriquecer el contenido de

tu aula virtual.

Contenido Interactivo con H5P

H5P es una plataforma de codigo abierto reconocida por su habilidad para
generar, compartir y aprovechar contenido interactivo de forma facil y gratuita.
Esta herramienta se distribuye bajo la licencia MIT de software libre y esta
disefiada con HTML5, lo que garantiza su compatibilidad con una variedad
extensa de dispositivos, que van desde computadoras hasta tabletas y teléfonos
moviles (Rossetti 2021).

Esta herramienta de cédigo abierto es reconocida por su capacidad para crear,
compartir y aprovechar contenido interactivo de manera facil y gratuita. Esto
significa que los estudiantes pueden acceder al contenido interactivo creado con
H5P desde cualquier dispositivo, lo que aumenta la accesibilidad y la flexibilidad
del aprendizaje en linea, la capacidad de crear contenido interactivo de forma
sencilla permite a los profesores enriquecer el contenido del curso y ofrecer

experiencias de aprendizaje mas dinamicas e interactivas para los estudiantes

Contenidos interactivos en Wordwall

La plataforma educativa Wordwall es una herramienta en linea que posibilita a
los usuarios la creacion de recursos didacticos personalizados para la
ensefianza. Ademas, permite la adaptacion de estos recursos segun la materia
y facilita su comparticion a través de enlaces web. Wordwall es idonea para
generar una variedad de actividades interactivas pertinentes a la tematica,
promoviendo asi el aprendizaje autonomo. Con una amplia gama de plantillas
atractivas y funcionales, Wordwall simplifica el trabajo del docente y se destaca
por sus diversas actividades, siendo versatil tanto para entornos presenciales

como virtuales. En Ultima instancia, esta herramienta fomenta la interactividad
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en la labor docente y contribuye al aprendizaje individualizado de los estudiantes
(Poaquiza, 2022).

Las TIC en la educacion en la sociedad del conocimiento

El impacto de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en la
sociedad del conocimiento ha sido significativo, transformando tanto la forma
como el contenido de la informacion. Este impacto ha sido masivo y multiplicador,
permeando en la sociedad en general, con implicaciones importantes en el
ambito educativo. Parra (2012) sefala que la tecnologia ha influido de manera
predominante en el ambito escolar y en la labor docente, convirtiéendose en parte
integral de la rutina educativa. La incorporacion de las TIC en la educacion es un
proceso que va mas alla de la mera introduccién de herramientas tecnologicas
en el ambiente educativo; se trata de una construccién didactica que busca
promover un aprendizaje significativo mediante el uso pedagdgico de la

tecnologia (Hernandez, 2017).

Las TIC han transformado tanto la forma como el contenido de la informacion,
convirtiéndose en una parte integral de la rutina educativa. La incorporacion de
las TIC en la educacion no se limita a la introducciobn de herramientas
tecnologicas, sino que implica una construccion didactica para promover un
aprendizaje significativo mediante el uso pedagogico de la tecnologia. Esto
sugiere que el uso de un aula virtual interactiva en Moodle puede ser una
herramienta eficaz para enriquecer la ensefianza de Emprendimiento y Gestion,
al facilitar la construccion de experiencias de aprendizaje significativas y

adaptativas para los estudiantes.

Aula Virtual en la Ensefianza

Chavez y Gutiérrez (2018) argumentaron que el uso del aula virtual se concibe
como un respaldo para los docentes en la realizacion de actividades académicas.
Sin embargo, tras la emergencia generada por la pandemia, que conllevé a la
suspension de actividades presenciales para proteger la vida, la educacién

virtual emergié como una alternativa imperativa. El papel del aula virtual como
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un recurso empleado por los docentes para complementar las clases, reforzando
los aspectos clave del aprendizaje planificado. Es importante subrayar que las
aulas virtuales aprovechan una variedad de herramientas, como materiales de
lectura, videoconferencias, chat en linea, foros y tareas en linea, para facilitar el
aprendizaje en entornos virtuales. Esto amplia la flexibilidad y accesibilidad de la
educacion, permitiendo que los estudiantes accedan a la ensefianza en cualquier

momento y lugar.

El aula virtual en Moodle se presenta como una solucién que no solo respalda a
los docentes en la imparticion de la asignatura, sino que también proporciona
una experiencia interactiva y flexible para los estudiantes, facilitando su
participacion activa y el acceso al material de estudio en cualquier momento y
lugar. La integracién de herramientas como foros de discusion, actividades
colaborativas y recursos multimedia en el aula virtual en Moodle promueve un
aprendizaje mas dinamico y enriquecedor, al tiempo que fomenta el desarrollo

de habilidades relevantes para el emprendimiento y la gestion.

La educacion virtual que también toma el nombre de formacién académica en
linea y hace referencia a la dinamica del proceso ensefianza aprendizaje de
manera virtual, dicho de otro modo, alude a un esquema de educacién donde los
educadores y alumnos tienen el poder de interactuar desde distintos lugares, lo
cual difiere a la educacion presencial (Ibafiez, 2020).

El pilar fundamental son las TIC porque emplea aquellas herramientas que
entrega el internet y los recursos tecnolégicos que propician entornos educativos
de calidad. Es necesario considerar que esta clase de educacién se vincula con
la formaciéon a distancia, misma que surgié ante el deseo de suplir la calidad
educativa a quienes por distintas circunstancias no puede movilizarse hasta una
institucion fisica. Por eso, la formacion virtual optimiza la dindmica de educacion
de los alumnos y aporta alto nivel de asistencia a los educadores para la

ejecucion y supervision académica de sus educandos (Hernandez, 2022).

Para Santander (2022) el aula virtual es un lugar digital destinado a la formacién

académica, donde las personas la emplean para difundir conocimiento en tiempo
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real por medio de una gama de formatos como, por ejemplo; chat, videollamadas,
documentos en la nube, entre otros, con la finalidad de propiciar el proceso
ensefianza aprendizaje a través de internet. Las bondades que entrega la
educaciéon a distancia son los factores que incitan a emplearla en los altimos

tiempos, por eso ha logrado amplia cobertura en todo el mundo.

Ademas, Pérez y Merino (2022) indican que, el aula virtual guarda estrecha
relacion con la definicion de e-learning, por lo que los educadores tienen que
especializarse en el aprendizaje en linea. Incluso, demanda que los profesores
y alumnos dispongan de un computador o dispositivos con acceso al servicio de
internet y al mismo tiempo, de la existencia de bidireccionalidad permanente en

el proceso ensefianza aprendizaje.

Se desarroll6 por Martin Dougiamas, quien se fundamenté en la corriente
ideoldgica del constructivismo para la cual el saber no se transmite solo se edifica
en la mentalidad de los alumnos. En este escenario, el rol del educador radica
en asistir a forjar el conocimiento a partir de los saberes y habilidades
particulares que se hayan identificado en lo usuarios (Herrera A. , 2021) con el
lanzamiento de la plataforma en el 2002, ésta no ha detenido su auge, por lo que
en la actualidad cuenta con 200 millones de usuarios alrededor de todo el
planeta. A pesar de tener gran acogida en el &mbito académico, también se la
ha empleado en las empresas publicas y privadas (Vasca, 2020).

Plataforma Moodle en Emprendimiento y Gestion

La evolucion de Moodle a lo largo de méas de una década ha sido marcada por
diversos desafios y sucesos que han moldeado su trayectoria. Inicialmente, en
2001, los primeros andlisis sobre esta plataforma surgieron con la publicacion de
"Un andlisis interpretativo de un curso basado en Internet construido usando una
nueva herramienta para cursos denominada Moodle". Su lanzamiento oficial se

produjo en 2002 con la primera version disponible para el publico.

La plataforma Moodle refiere a un programa generado en PHP con codigo abierto

con licencia publica, lo que indica que toda persona puede emplearla sin costo
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alguno, trabajarlo y cooperar en su desarrollo. Su nombre se da por las siglas
del inglés Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment, en espafiol
Moodle seria Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular
(Acibeiro, 2023).

En sus inicios, Moodle presentaba dificultades en varios aspectos: su interfaz
resultaba poco intuitiva, la gestion de archivos y la evaluacién de estudiantes
eran complejas, y la administracion de grandes volimenes de usuarios
representaba un desafio. Sin embargo, con el transcurso del tiempo y el apoyo
de una extensa comunidad global, estas limitaciones han sido superadas

progresivamente.

La participacion de la comunidad ha sido fundamental para abordar estos
problemas, lo que ha conducido a la evolucion de Moodle hacia una plataforma
mas funcional y facil de usar, con un potencial considerable. La reciente
publicacion de la versién 3.1 es un testimonio de este progreso continuo.
Ademas, se ha establecido un ciclo regular de lanzamientos, con una nueva
version disponible aproximadamente cada seis meses, en los meses de mayo y
noviembre. Este enfoque de desarrollo iterativo garantiza que Moodle siga
mejorando y adaptandose a las necesidades cambiantes de sus usuarios
(Gonzalez, 2016).

Moodle plataforma de ensefianza en entornos de aprendizaje

Moodle es una plataforma de ensefianza que posibilita la creacién de entornos
de aprendizaje personalizados en linea, utilizada tanto por instituciones
educativas como por empresas con el propdsito de establecer y gestionar aulas
virtuales para educar a una comunidad de estudiantes en areas especificas del
conocimiento. Este sistema es dirigido y coordinado por el "Cuartel General
Moodle", respaldado financieramente por una red global de aproximadamente 80
compafiias de servicios. Fue concebido por Martin Dougiamas en el afio 2002
(Moodle, 2021).
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Moodle es una plataforma versatil que permite la creaciéon de entornos de
aprendizaje personalizados en linea, lo que se alinea perfectamente con tu
objetivo de establecer un aula virtual interactiva para ensefiar Emprendimiento y
Gestion. Al proporcionar herramientas para la creacion y gestion de aulas
virtuales, Moodle facilita la implementacion de actividades interactivas y recursos
de enseflanza que enriquecerdn la experiencia de aprendizaje de tus

estudiantes.

Moodle, como plataforma de gestidn del aprendizaje (LMS) de cédigo abierto, se
organiza en torno a diversas partes esenciales que facilitan la creacion y
administracion de cursos en linea. En primer lugar, destaca el tablero de control,
el cual sirve como punto de partida para los usuarios al iniciar sesion. Este
tablero proporciona una vista general de los cursos en los que estan inscritos,
asi como actividades pendientes, notificaciones y otras informaciones
relevantes, ofreciendo una experiencia de usuario intuitiva y organizada desde

el principio.

Dentro de Moodle, los cursos son los elementos fundamentales donde se
desarrolla la actividad educativa. Estos cursos pueden estructurarse de diversas
maneras, tales como por tema, materia o nivel de dificultad, y contienen una
amplia variedad de recursos y actividades interactivas. Los recursos son
materiales educativos como archivos, enlaces, paginas web y otros, mientras
gue las actividades permiten la interaccion y participacion de los estudiantes,

incluyendo cuestionarios, foros de discusion, tareas, wikis, entre otros.

Los foros de discusion son componentes importantes de Moodle, que facilitan la
comunicacion asincronica entre estudiantes y profesores. Estos espacios son
utilizados para debates, preguntas y respuestas, intercambio de ideas y
colaboracién entre los participantes del curso, promoviendo un ambiente de

aprendizaje interactivo y colaborativo.

Ademas, Moodle proporciona herramientas integrales para la calificacion y
evaluacion del desempenio de los estudiantes. Los profesores pueden configurar

sistemas de calificacion basados en actividades individuales, examenes, tareas,
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participacion en foros y otras actividades, lo que les permite monitorear y evaluar
el progreso de los estudiantes de manera efectiva. La plataforma también
fomenta la colaboracion y la creacion de comunidades a través de herramientas
como wikis, blogs y actividades grupales. Estas funcionalidades promueven el
trabajo en equipo, la creacion de conocimiento colectivo y el intercambio de ideas
entre los participantes del curso.

Por dltimo, los administradores de Moodle tienen acceso a una serie de
herramientas de administracion del sitio que les permiten configurar y
personalizar la plataforma segun las necesidades especificas de su institucion
educativa o de formacién. Esto incluye la gestion de usuarios, roles, permisos,
temas y copias de seguridad, entre otros aspectos, lo que garantiza un alto grado

de flexibilidad y adaptabilidad de la plataforma a diferentes contextos educativos.

La flexibilidad de Moodle en términos de métodos de ensefianza es
notablemente amplia. Su efectividad se encuentra estrechamente ligada a la
creatividad del profesor en la manera en que disefa actividades, estructura el
curso y presenta desafios a los estudiantes. En esencia, el potencial de Moodle
se despliega segun la inventiva del educador para adaptar la plataforma a sus

necesidades especificas.

En cuanto a los foros, son una herramienta crucial en el ambito social de la
ensefianza y el aprendizaje. La versibn 3 de Moodle introdujo nuevas
funcionalidades que permiten priorizar y compartir discusiones a través de URL,
lo cual enriquece el potencial de los foros. Esto es especialmente relevante dado
que, en ocasiones, la gestion de la informacion en estos espacios puede resultar
desafiante, particularmente cuando se trata con un gran volumen de

participaciones.

En mi experiencia, los foros son la herramienta mas recurrente en Moodle, tanto
por su facilidad de uso como por la falta de conocimiento por parte de los
profesores acerca de otras opciones disponibles. A pesar de ello, la plataforma
ofrece una variedad de herramientas adicionales como wikis, bases de datos,

evaluaciones entre pares, entre otras. Estas funcionalidades amplian
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considerablemente la versatilidad de Moodle, ya que posibilitan la creacién
colaborativa de contenido y la evaluaciébn conjunta, fomentando niveles
adicionales de responsabilidad y de interaccion por parte de los estudiantes
(Gonzalez, 2016).

Las aulas virtuales, si bien prometen revolucionar el @mbito educativo, enfrentan
una serie de desafios y desventajas que no deben pasarse por alto. En primer
lugar, se requiere una preparacion considerable tanto por parte de los docentes
como de los estudiantes para adaptarse eficazmente a este entorno de
aprendizaje. Muchos profesores carecen de los conocimientos actualizados
necesarios sobre tecnologia educativa, lo que puede dificultar la implementacion

efectiva de aulas virtuales.

Aunque se espera que las aulas virtuales complementen la ensefianza
presencial, en la practica, muchos alumnos no tienen un adecuado conocimiento
del uso de estas plataformas. La falta de familiaridad con las herramientas
virtuales puede obstaculizar el proceso de aprendizaje y generar frustracion tanto

en estudiantes como en docentes.

La falta de interaccion cara a cara entre los estudiantes y los profesores. La
ausencia de contacto fisico puede afectar negativamente la dinamica de clase y
disminuir la participacion de los alumnos. Ademas, la comunicacion en linea
puede ser menos efectiva para resolver dudas o explicar conceptos complejos,

lo que limita la calidad de la ensefianza.

Las aulas virtuales pueden generar una sobrecarga de informacién para los
estudiantes. La cantidad abrumadora de recursos disponibles en linea puede
dificultar la seleccion de material relevante y la concentracion en los temas de
estudio. Ademas, la dependencia excesiva de la tecnologia puede aumentar el
riesgo de distracciones y reducir la atencion y el compromiso de los alumnos con

el contenido educativo (Gomez, 2019).
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Moodle para la ensefianza pedagdgica

Moodle ofrece una amplia gama de herramientas pedagdgicas disefiadas para
respaldar una ensefianza personalizada para cualquier cantidad de estudiantes.
La plataforma se caracteriza por su operatividad y actualizacion constante del
software, asi como por su enfoque en la innovacion, accesibilidad, seguridad y

privacidad.

El objetivo principal del empleo de Moodle como plataforma educativa es mejorar
la innovacion en el proceso de ensefianza, permitiendo la adaptacion de nuevas
tecnologias y funcionalidades para mantener una metodologia de ensefianza en
constante evolucion. Para ello, Moodle cuenta con caracteristicas como

finalizacién de actividad, restriccion de acceso y eleccién de grupos.

Estas herramientas pedagoégicas pueden ajustarse a la metodologia de
ensefianza y evaluacion del docente, permitiéndole gestionar su aula con
diversos tipos de contenidos digitales y facilitando la interaccién con los
estudiantes a través de chats, videoconferencias y foros de discusién. Esto crea
un entorno personalizado donde los estudiantes pueden elegir el ritmo de su

aprendizaje y participar activamente en su proceso educativo (Rade et al. 2021).

Al ofrecer una amplia gama de herramientas pedagodgicas disefiadas para
respaldar una ensefianza personalizada, Moodle permite adaptarse a las
necesidades especificas de cualquier cantidad de estudiantes. Su constante
actualizacion y enfoque en la innovacién, accesibilidad, seguridad y privacidad
proporcionan un entorno de aprendizaje seguro y dindmico. Moodle facilita la
mejora continua en el proceso de ensefianza al permitir la integracion de nuevas
tecnologias y funcionalidades, manteniendo asi una metodologia educativa en

constante evolucion.
Estas caracteristicas, como la finalizacion de actividad, la restriccion de acceso

y la eleccién de grupos, se alinean perfectamente con tu objetivo de crear un

entorno de aprendizaje interactivo en el que los estudiantes puedan participar
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activamente y adaptar su ritmo de aprendizaje segun sus necesidades

individuales.

Ensefianza en linea aspecto multidimensional

El aprendizaje en linea presenta una serie de ventajas potenciales, incluida la
capacidad de superar las limitaciones de tiempo y espacio presentes en los
entornos educativos tradicionales. Sin embargo, a pesar de estos beneficios,
varios factores son fundamentales para el éxito de los cursos en linea. Un
analisis exhaustivo revel6 que la motivacion es un aspecto multidimensional, ya
que los estudiantes exhiben diferentes tipos de motivacion en un mismo
contexto. Esto ha llevado a numerosos investigadores a explorar la motivacion
intrinseca y extrinseca, la autoeficacia, el interés, los valores y las metas de los
estudiantes. En consecuencia, se deduce que fomentar la motivacion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en linea requiere la implementacion de
actividades que promuevan una actitud proactiva y consciente de busqueda e
indagacion por parte del estudiante, a través de una variedad de estrategias
disefiadas para mantener el interés en este entorno complejo (Baquerizo et al.
2020).

Agenda Educativa Digital una vision futurista

La evolucion hacia la digitalizacion en la educacion ha dejado de ser una vision
futurista para convertirse en una realidad inminente. Desde la implementacién
de tecnologias en entornos virtuales de aprendizaje hasta la adopcién de
sistemas informaticos para la gestion escolar, el uso de herramientas digitales

en las instituciones educativas ha experimentado un crecimiento notable.

Este proceso se vio acelerado durante la pandemia de COVID-19, cuando la
necesidad de mantener la continuidad educativa llevd al Sistema Educativo
Nacional a adoptar la educacion remota a través de entornos digitales,
virtualizando las aulas. A pesar de las desigualdades en el acceso a la tecnologia
y la falta de alfabetizacion digital en algunos sectores de la poblacion, el

Ministerio de Educacion del Ecuador implementd programas de capacitacion
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masiva para orientar a los docentes en el uso de nuevas formas de ensefianza,
aprovechando las tecnologias y promoviendo practicas pedagogicas

innovadoras como proyectos interdisciplinarios y aprendizaje colaborativo.

En el contexto postpandemia, es esencial capitalizar las lecciones aprendidas
durante la emergencia, superar los desafios y continuar la integracion de
tecnologias para fortalecer la resiliencia del sistema educativo. En este nuevo
panorama, donde la influencia de las tecnologias digitales es innegable, es
crucial reflexionar sobre cédmo utilizarlas para construir una sociedad mas justa
y equitativa, enfocandonos en la educacion y fomentando una ciudadania capaz
de emplear estas herramientas de manera ética y responsable. Es en respuesta
a esta necesidad que surge la Agenda Educativa Digital (AED) 2021-2025, que
propone integrar las Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)
en el proceso educativo, promoviendo el uso adecuado y ético de las tecnologias
mediante estrategias y acciones con un enfoque inclusivo. Ademas, establece
una hoja de ruta para consolidar estas iniciativas dentro de un marco temporal
definido, apuntando hacia la formacion de una Ciudadania Digital que combine
competencias tecnologicas con un sentido de responsabilidad y derechos en el
uso de las herramientas digitales (MINEDUC, 2021).

2.3. Marco Legal

En la Constitucion de la Republica del Ecuador del 2021, se establece que es
una responsabilidad primordial del Estado asegurar la igualdad de acceso a los
derechos consagrados en la Constitucién y en los tratados internacionales. Esto
incluye derechos como la educacion, la salud, la alimentacion, la seguridad social
y el agua, sin ninguna forma de discriminacion (Constitucion de la Republica del
Ecuador, 2021, 25 de enero, p. 9).

La educacion es considerada un derecho fundamental a lo largo de toda la vida
y una obligacion ineludible por parte del Estado. Es un area prioritaria en las
politicas publicas y la inversion gubernamental, y sirve como garante de la

equidad social y la inclusién. Tanto las personas, las familias como la sociedad
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tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo

(Constitucion de la Republica del Ecuador, op.cit., p. 16).

En este contexto, la educacion se enfoca en el ser humano y su desarrollo
holistico, siempre en armonia con los derechos humanos, el medio ambiente
sustentable y la democracia. Se promueve una educacion participativa, inclusiva,
de calidad y que fomenta la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz.
Ademas, estimula habilidades como el pensamiento critico, el arte y la cultura
fisica, asi como la iniciativa individual y comunitaria (Constitucion de la Republica

del Ecuador, op.cit., p. 16).

La educacion publica en Ecuador es universal y laica en todos los niveles, siendo
gratuita hasta el tercer nivel de educacion superior (Constitucion de la Republica
del Ecuador, 2021, op.cit., pp. 16,17).

Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos (Ley Organica de Educacion
Intercultural, 2022, julio 28, p. 14):

e b. Recibir una formacion integral y cientifica, que contribuya al pleno
desarrollo de su personalidad, capacidades y potencialidades, respetando
sus derechos, libertades fundamentales y promoviendo la igualdad de
género, la no discriminacion, la valoracion de las diversidades, la

participacion, autonomia y cooperacion.

e t. Recibir una educacién formal y no formal a lo largo de su vida que
desarrolle sus capacidades, habilidades y destrezas para ejercer el
ejercicio pleno de sus derechos y al Buen Vivir. El aprendizaje se
desarrollara de forma escolarizada y no escolarizada de acuerdo a los

contextos de cada estudiante;

e u. Acceder y disponer de conectividad, tecnologias de la informacién,
redes y medios digitales, alfabetizacién digital, capacitaciéon en el uso de
las plataformas digitales y uso de la comunicacion en el proceso

educativo”
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“La Autoridad Educativa Nacional promovera la implementacién progresiva de
las plataformas digitales y repositorios en las instituciones educativas, asi como
la formacion y capacitacion del personal bibliotecario en el uso de estas
herramientas tecnoldgicas” (Ley Organica de Educacion Intercultural, op.cit., p.
77).

La Agenda Educativa Digital 2021-2025 es un instrumento de politica publica
para la transformacion digital de la educacion en Ecuador. Esta agenda busca
establecer una comunidad educativa que aprenda a través de herramientas
tecnoldgicas en entornos digitales. Se reconoce que la implementacion de las
Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento requiere un cambio de actitud
hacia la innovacion dentro de la comunidad educativa (Agenda Educativa Digital,
2021, p. 10).

En este sentido, la implementacién de las Tecnologias para el Aprendizaje y el
Conocimiento conlleva cambiar el comportamiento de la comunidad educativa
hacia una actitud innovadora, que promueva la transformacioén y situaciones de
desarrollo de capacidades para el aprendizaje (Agenda Educativa Digital, op.cit.,
p. 20).

La propuesta de un aula virtual interactiva en Moodle para la ensefianza de la
asignatura de Emprendimiento y Gestién facilita el acceso a una educacién
inclusiva y de calidad, alineandose con los principios constitucionales de
Ecuador. Esta iniciativa promueve la participacion de los estudiantes y fomenta
un aprendizaje colaborativo y significativo, esencial para el desarrollo de
habilidades en emprendimiento y gestion. Ademas, al utilizar una plataforma
digital como Moodle, se garantiza que los estudiantes puedan acceder a recursos
educativos de manera equitativa, independientemente de su ubicacién

geografica o situacion econdémica.

La implementacion de Moodle también responde a los derechos establecidos en
la Ley Orgénica de Educacion Intercultural, que asegura el acceso a tecnologias

de la informacion y la alfabetizacion digital. Estando en sintonia con la Agenda
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Educativa Digital 2021-2025, que busca transformar la educacion en Ecuador
mediante el uso de herramientas tecnolédgicas y fomentar una actitud innovadora
dentro de la comunidad educativa. Al integrar Moodle en la ensefianza de
emprendimiento y gestion, se impulsa la transformacion digital de la educacion,
preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del futuro con

habilidades criticas y de gestién adecuadas.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Descripcion del &rea de estudio/grupo de estudio

Esta investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa Vicente Fierro, es una
institucion fiscal; que se encuentra ubicada en el Ecuador, provincia del Carchi,
ciudad Tulcén; pertenece a la parroquia Tulcan. Su direccion es Juan XXIIl y Av.
Tulcanaza (Figura 2). Su correo electronico es uevicentefierro@gmail.com.
Pertenece al Distrito 04D01 San pedro de Huaca — Tulcan, su cédigo AMIE es:
04H00026.

Figura 2.
Ubicacién de la Unidad Educativa “Vicente Fierro”

It

n

Nota: la figura muestra la ubicacion de la Unidad Educativa “Vicente Fierro”. Tomado de

Google map.

La Unidad Educativa empez0 su trayectoria educativa como una escuela de artes
y oficios el 16 de diciembre de 1913. Cuenta con los siguientes niveles
curriculares: Inicial, Educacién General Basica y Bachillerato. Sus subniveles
son: Inicial, preparatoria, Basica Elemental Media, Superior y Bachillerato
Técnico y en Ciencias. Cuenta con un total de 1838 estudiantes, 112 docentes.
Su infraestructura fisica se encuentra en buen estado, tiene tres laboratorios de
informatica, los mismos que son utilizados de acuerdo a las necesidades de cada
docente en su respectiva asignatura (Gobernacion de Carchi, 2023).

60



El grupo de estudio para la presente investigacion correspondi6 a los estudiantes
de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente Fierro" de la ciudad
de Tulcan, quienes cursan la asignatura de Emprendimiento y Gestion, los cuales

se encuentran distribuidos de la siguiente manera como se indica en la Tabla 2.

Tabla 2.
Estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente
Fierro"

Grupo de Estudio Total Estudiantes
Tercero A 21

Tercero B 28

Tercero D 29

Tercero E 21

Tercero F 25

Tercero G 13

Total 137

Para determinar la muestra de participantes en el estudio, se emple6 el método
propuesto por Kotler y Roberto (1992) en el cual se establece que, si el tamafio
de la poblacién es inferior a 200 personas; es recomendable utilizar un criterio
que abarque el 30% de la poblacion total, que en el presente estudio
correspondio 137 estudiantes, por lo cual se encuesto a 41; adicionalmente se

entrevisté a 2 docentes de la asignatura.

Formula:
N x P
100

n=(

Donde:

e nes el tamano de la muestra.

¢ N es el tamafo de la poblacion total.

e P es el porcentaje de la poblacion que se va a tomar como muestra.
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Aplicando la férmula:

N=137 (poblacion total de estudiantes).
P=30 (porcentaje recomendado).

Entonces

137 x 30
100
4110

ST
n=41.1

n =

3.2. Enfoque y tipo de investigacion

Enfoque

La presente investigacion se desarrollé con el enfoque mixto, definido por Chaux
(2021) como aquella metodologia que combina elementos cualitativos vy
cuantitativos en un mismo estudio para comprender un fenédmeno desde
diferentes perspectivas y profundidades y en el cual se recopilan y analizan tanto

datos cualitativos como cuantitativos.

El enfoque cuantitativo para el disefio de la investigacion se lo realizo empleando
el estadigrafo que nos permiti6 medir y cuantificar la validez interna de la
investigaciéon como es el coeficiente de alfa de Cronbach. Para lo mencionado
se utilizo el Statistical Package for the Social Sciences (SPSS), lo que nos facilitd

la medicion y utilizacion del estadigrafo.

Ademas, es no experimental porque, como le manifiesta Martinez (2019) se
desarrolla sin la necesidad de manipular deliberadamente las variables
estudiadas, unicamente se trabaja en la observacion del problema en su

escenario original para, posteriormente, analizarlo.
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Tipos de Investigacion

La investigacion descriptiva, se enfoca en determinar las cualidades,
propiedades y aspectos relevantes de toda problematica objeto de analisis;
ademas, se destinan a la medicion precisa de las variables de interés para el
investigador (Espada, 2021). Se empled la investigacion descriptiva para obtener
conceptos con el fin de especificar prioridades en el grupo de estudiantes de
tercero de bachillerato de la Unidad Educativa Vicente Fierro de esta manera se

analizo la perspectiva desde el punto de vista del analizador.

También corresponde a una investigacion documental, la cual es definida como
técnica de la investigacion cualitativa, se centra en la recoleccion, recopilacion y
seleccion de informacién a partir de una amplia gama de fuentes (Reyes y
Carmona, 2020). En este sentido, el estudio requirio la revision de informacion
sobre temas relacionados con la implementacién de un aula virtual interactiva en

Moodle para la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Finalmente, se considera la investigacion de campo, lo cual implica la recoleccion
directa de datos en el entorno natural o real en el que ocurren los fenébmenos
estudiados (Jiménez, 2014). En este caso, se llevo a cabo la toma de entrevistas
y la aplicacion de encuestas directamente en el ambiente donde se desarrollaron
las actividades relacionadas con el uso del aula virtual interactiva en Moodle para

la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

3.3. Definicién y operacionalizacion de variables

Variable Independiente: Plataforma Moodle

Programa generado en PHP con cddigo abierto con licencia publica, lo que indica
que toda persona puede emplearla sin costo alguno, trabajarlo y cooperar en su

desarrollo Tabla 3. Su nombre se da por las siglas del inglés Modular Object -

Oriented Dynamic Learning Environment (Acibeiro, 2023).
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Variable Dependiente: Asignatura de Emprendimiento y Gestidn

La asignatura de Emprendimiento y Gestion incluida en el Curriculo vigente tiene
el enfoque de impulsar el desarrollo de habilidades emprendedoras y de gestion,
con el objetivo supremo de formar ciudadanos comprometidos con su realidad
politica, econdmica, social y cultural (Ministerio de Educacién, 2016). Para ello
en la Tabla 4 se desglosa la variable independiente y sus respectivos

componentes.
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Cuadro Operacionalizacion de variables

Tabla 3.
Operacionalizacion de variable independiente
Variable Dimension Indicador item Técnica Instrumento
Mantilla, M (2022). Modelo de formacion
para el desarrollo de competencias digitales
en docentes de una universidad del
Variable I nororiente colombiano. [Tesis de
Independiente . Recor)omm|ento de doctorado, Universitat de les llles Balears]. . .
Plataforma Oportunidades desaf|o§ y Encuesta Cuestionario
Moodle oportunidades. 1. ¢Te consideras capaz de reconocer
desafios o situaciones probleméticas en tu
entorno que puedan transformarse en
oportunidades de emprendimiento?
Comodidad al tomar 5. ¢Te sientes cémodo/a tomando
Decisiones decisiones 'y asumir decisiones y asumiendo responsabilidades Encuesta Cuestionario
responsabilidades. en situaciones dificiles?
- 6. ¢Eres creativo/a para concebir nuevas
Creatividad _Creatmdad bara NUeVas ijeas o soluciones en la resolucién de Encuesta Cuestionario
ideas y soluciones.
problemas?
7. ¢ Tienes la capacidad de comprender y
_ Comprensién y  uso _utilizar el dinero, de manera efectiva, _ .
Finanzas . . incluyendo el calculo de costos de Encuesta Cuestionario
efectivo del dinero. o . .
productos o servicios y estimar ganancias
potenciales?
o Interés en investigar y 8. ¢Eres curioso/a y te gusta investigar y . _
Curiosidad aprender  sobre  diferentes temas Encuesta Cuestionario

aprender.

relacionados con el &mbito empresarial?

65



Herramientas
Digitales

Uso de herramientas
digitales.
Desafios al incorporar

tecnologias digitales.

Formaciéon y recursos
necesarios para mejorar
competencias digitales.

Evaluaciones digitales y
su impacto.

Colaboracion e
interaccion utilizando
herramientas digitales.

1. ¢Qué herramientas digitales emplea
actualmente en su enseflanza de
Emprendimiento y Gestion y coOmo estas
han influido positivamente en el aprendizaje
de sus estudiantes? Proporcione ejemplos
concretos, si es posible.

2. Basado en su experiencia, ¢,cuél puede
ser el mayor desafio al incorporar
tecnologias digitales en su ensefianza de
Emprendimiento y Gestion?

4. ¢Qué tipo de formacion o recursos
considera que necesitaria para mejorar sus
competencias digitales aplicadas a la
ensefianza de Emprendimiento y Gestion?

5. ¢Ha integrado alguna forma de
evaluacion digital en su ensefianza? Si es
asi, ¢como ha impactado esto en la
retroalimentacion y seguimiento del
progreso de sus estudiantes?

6. ¢Como fomenta la colaboracion y la
interaccién entre sus estudiantes utilizando
herramientas digitales, especialmente en
proyectos de Emprendimiento y Gestion?

Entrevista

Entrevista

Entrevista

Entrevista

Entrevista

Guia
entrevista

Guia
entrevista

Guia
entrevista

Guia
entrevista

Guia
entrevista

de

de

de

de

de
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Tabla 4.

Operacionalizacion de variable dependiente

Variable

Dimensiones

Indicador

items

Técnica

Instrumento

Variable
dependiente

Emprendimiento vy
Gestion

Uso de
herramientas
digitales.

Uso de recursos
educativos en
linea.

Navegacion y uso
de la plataforma
Moodle.

Competencia en el
uso de Moodle.

Uso de
herramientas
digitales.

Uso de recursos
educativos en
linea.

Navegacion y uso
de la plataforma
Moodle.

Competencia en
el uso de Moodle.

Se consider6 de referencia el instrumento
desarrollado por Esvobedo, J. (2021). Modelo de
evaluacion para el desarrollo de la competencia de
emprendimiento del curso de experiencias
formativas en estudiantes de la Unidad De
Negocios Del Instituto Del Sur, Arequipa. 2018.
[Tesis de Maestria, Universidad De San Martin de
Porres] (Validado por tres expertos)

2. ¢ Te sientes confiado/a al utilizar herramientas
digitales para buscar y procesar informacion
relevante para tus proyectos de emprendimiento?
3. ¢Puedes identificar y utilizar recursos
educativos en linea para mejorar tus
conocimientos y habilidades en emprendimiento y
gestion?

4. ;Te sientes capaz de navegar eficientemente
en la plataforma Moodle, localizando recursos y
participando en actividades de aprendizaje
disefladas para el curso de emprendimiento y
gestion?

3. ¢En una escala del 1 al 5, donde 1 significa
‘Bajo' y 5 significa 'Alto’, ¢,como evalla su nivel de
competencia en el uso de la plataforma Moodle
para crear contenido interactivo y desarrollar
actividades de aprendizaje en el contexto de
Emprendimiento y Gestion? Por favor, proporcione
detalles sobre su experiencia y cualquier area
especifica en la que pueda necesitar mejorar.

Encuesta

Encuesta

Encuesta

Entrevista

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Guia de
entrevista
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3.4. Procedimientos

Fase 1: Competencias digitales de los estudiantes y docentes del tercer afio de
bachillerato de la asignatura de Emprendimiento y Gestion de la Unidad
Educativa Vicente Fierro, para lo cual se aplicé el método inductivo a partir de la
encuesta se utiliz6 como instrumento el cuestionario estructurado; mientras que
en el caso de los docentes se aplicé el método de la entrevista utilizando como

instrumento una guia de entrevista.

Para el procesamiento y andlisis de resultados, se desarrollé una base de datos,
la misma se estructuré en funcién de los instrumentos dispuestos, en el caso de
la encuesta cada item se convirtio en una variable, las cuales fueron codificadas
numéricamente segun la escala de 1 a 5 para reflejar el nivel de acuerdo o
desacuerdo. Por otro lado, las entrevistas fueron transcritas para codificar los

resultados con base en las variables cualitativas (Anexo A).

Para el procesamiento de datos, se utilizd el software Excel para procesar los
resultados de las encuestas, a partir de la estadistica descriptiva que permitié
determinar la frecuencia y porcentaje de las respuestas y la presentacion de
resultados se realizé mediante tablas y graficos estadisticos. Por otra parte, los
hallazgos de la entrevista se procesaron y analizaron en Microsoft Word, donde
se exhibié la perspectiva de los educadores sobre las competencias digitales en

la asignatura de Emprendimiento y Gestion (Anexo B).

Para medir la confiabilidad interna del trabajo de investigacion se utilizé un
estadigrafo denominado alfa de Cronbach, que nos permiti6 observar vy
garantizar la validez interna con un resultado de 0,9 que nos permitié seguir con
el desarrollo y avance del trabajo de investigacion, todo esto con el soporte de
un software denominado SPSS (Statistical Package for Social Sciences),
herramienta estadistica que facilita la recoleccion de datos con diferentes

objetivos.

En relacion con el proceso considerado para la validaciéon del instrumento, se

efectud una revision bibliografica a partir de la cual, se seleccion6 estudios
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previos que cumplieran con el nivel de maestria y que el instrumento propuesto
haya sido previamente validado ya sea por un panel de expertos o a través de

una prueba piloto.

Fase 2: Disefio instruccional en linea para la ensefianza de la asignatura de
emprendimiento y gestion (Anexo E). En esta fase del proyecto, los datos
obtenidos de las encuestas y entrevistas fueron procesados y analizados y a
partir de los hallazgos identificados en estas fuentes de informacion, se procedio
a elaborar material digital especifico para la plataforma Moodle, disefiado para
la ensefianza de Gestiobn y Emprendimiento a estudiantes de tercer afio de
bachillerato de la Unidad Educativa “Vicente Fierro”. Este proceso de desarrollo
de material digital estuvo basado en las necesidades y preferencias identificadas
en las respuestas de los estudiantes y docentes entrevistados, asi como en los
resultados de las encuestas realizadas.

Asi mismo, se emplearon herramientas y recursos digitales apropiados para el
aprendizaje de la materia, tales como presentaciones interactivas, videos
educativos, simulaciones practicas, actividades de refuerzo, entre otros.
Conjuntamente, se garantizo la adecuada adaptacion del contenido al nivel de
comprension y habilidades de los estudiantes, asi como su pertinencia y
relevancia en el contexto de la ensefianza de Gestién y Emprendimiento. Este
proceso estuvo guiado por principios pedagoégicos solidos y las mejores practicas
en el disefio de cursos virtuales, con el objetivo de ofrecer una experiencia de

aprendizaje efectiva y significativa para los estudiantes.

Fase 3: Aula virtual interactiva en Moodle con la metodologia PACIE (Presencia,
Alcance, Capacitacion, Interaccion, E-learning) con moédulos y recursos que
respalden la ensefianza de Emprendimiento y Gestion para estudiantes de 3er
Afo de bachillerato (Anexo I). Se utilizé el método deductivo para relacionar las
bases tedricas con los resultados del diagndstico sobre las competencias
digitales de los estudiantes de 3ro de bachillerato de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion de la Unidad Educativa Vicente Fierro; con base a
esto se comprendi6 e identific6 que modulos y recursos debera poseer el aula

virtual interactiva en Moodle para respaldar la ensefianza de la asignatura objeto
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de estudio. Se cred una cuenta de administrador en la plataforma Moodle para
iniciar con el paso a paso del disefio de un aula interactiva con base a los
resultados del diagndéstico. Como instrumento se empled la plataforma Moodle,
donde se generaron moédulos y recursos que respalden la ensefianza de
Emprendimiento y Gestion. Para procesar la informacion y analizar la propuesta

del aula virtual se llevé a cabo una prueba previa del uso del aula virtual.

3.5. Consideraciones bioéticas

En el presente trabajo de investigacion se realiz6 una revisién de los principios
éticos, la cual se llevé a cabo respetando las fuentes de informacion. Ademas,
se emiti6 una comunicacion a las autoridades de la Unidad Educativa Vicente
Fierro para solicitar autorizacion para realizar la investigacion. De igual manera,
la informacion obtenida fue de absoluta confidencialidad y solo fue aplicada en

la investigacion que se desarrolld.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados

Fase 1. Competencias digitales de los estudiantes y docentes del tercer afio de
bachillerato de la asignatura de Emprendimiento y Gestion de la Unidad

Educativa Vicente Fierro

En el ambito educativo, la competencia digital se define como la capacidad
integral, respaldada por un sélido fundamento tedrico, investigacion vy
experiencia practica, para aplicar conocimientos, actitudes y habilidades
necesarias en la planificacion, implementacion, evaluacion y revision continua de
los procesos de ensefianza y aprendizaje, haciendo uso efectivo de las TIC
(Sarva et al., (2023).

En este sentido, la implementacion amplia de tecnologias digitales pone de
relieve una serie de riesgos importantes de cambiar a un entorno de aprendizaje
mejorado por la tecnologia, incluidas las diferencias en las habilidades de los
estudiantes y los sistemas de apoyo accesibles y la preparacion educativa de las

instituciones y los educadores (Dhawan, 2020).

Por lo que, para el diagnostico de las competencias digitales se obtuvo
informacion sobre elementos como el uso de herramientas tecnolégicas, los
desafios involucrados en su integracién, la competencia con plataformas como
Moodle, la participacion en evaluaciones digitales, la colaboracion de los
estudiantes, la identificacion de oportunidades de emprendimiento y la

disposicion a utilizar recursos educativos en linea.

En este apartado se presentan los resultados de los instrumentos utilizados para
determinar las competencias digitales de estudiantes y docentes, lo cual
corresponde a la primera fase de la investigacion y los hallazgos se presentan
en dos subsecciones; la primera es un desglose de las entrevistas realizadas a

dos docentes (sub fase 1.1) mientras que en la segunda subseccion (sub fase

71



1.2), se presentan los resultados de las encuestas aplicadas a los estudiantes
en la Tabla 5.

Sub fase 1.1 Resultados de la entrevista sobre competencias digitales de
los docentes del tercer afio de bachillerato de la asighatura de
Emprendimiento y Gestidon de la Unidad Educativa Vicente Fierro:

1. Las herramientas digitales utilizadas en la ensefianza

Docente 1: Herramienta Genially, para la creacion de infografias y

presentaciones.

Docente 2: Utiliza Moodle, Canva y Excel, permitiendo a los estudiantes
desarrollar y subir archivos, lo que optimiza el tiempo y mejora la experiencia de

aprendizaje.

Anélisis

En primer lugar, es relevante indicar que los docentes, mencionen diversos
recursos digitales, incluido el Moodle, lo cual indica que es considerado una
opcién efectiva para apoyar el aprendizaje en Emprendimiento y Gestion;
ademas refiere que los estudiantes se encuentran familiarizados con el uso de

TIC en el entorno educativo.

2. Mayor desafio al incorporar tecnologias digitales en la ensefianza

Docente 1: Que los estudiantes pierdan la motivacion y no quieran utilizar las

herramientas digitales.
Docente 2: El mayor desafio al usar tecnologias digitales en Emprendimiento y

Gestion es garantizar la accesibilidad y equidad, reduciendo la brecha digital.

También es complicado integrar estas tecnologias con el curriculo institucional.
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Andlisis

Motivacién y accesibilidad a las herramientas corresponden a los mayores
desafios para los docentes, en este contexto, se destaca lo sefialado por la
UNESCO (2019) segun el cual, Dentro de los ambitos que establecen los
desafios en las TIC y el ambito educativo, se encuentran los siguientes aspectos:
la mejora de la infraestructura escolar, entendida no solo en términos de
equipamiento fisico, sino también en cuanto a conectividad y acceso a recursos
digitales; el fortalecimiento del desarrollo profesional de los docentes, enfocado
en la capacitacion para el uso efectivo de las TIC en el aula; el fomento de
competencias y habilidades relevantes para el siglo XXI entre estudiantes y
educadores; la implementacién de entornos virtuales y plataformas educativas

que faciliten el aprendizaje interactivo y la colaboracion en linea.

3. Moodle para crear contenido interactivo y desarrollar actividades

Docente 1: la escala 5, debido a que cada tema se lo puede trabajar con muchas

actividades interactivas que ayuden a motivar el aprendizaje del estudiante.

Docente 2: la escala 4, se usa H5P para que los estudiantes comprendan mejor

los conceptos mediante juegos, simulaciones y videos.

Analisis

Ambas respuestas indican un nivel considerable de competencia en el uso de la
plataforma Moodle para crear contenido interactivo y desarrollar actividades de
aprendizaje en el contexto de Emprendimiento y Gestion, con lo que demuestran
estar bien preparados para utilizar este recurso en el contexto educativo, como
una plataforma efectiva para la ensefianza de Emprendimiento y Gestién, lo que
puede ser un recurso valioso para el estudio al proporcionar entornos de

aprendizaje dinamicos y atractivos.
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4. Formacidn y recursos para competencias digitales

Docente 1: Plataformas para aprender las situaciones financieras.

Docente 2: Los docentes necesitamos formacion continua practica; los cursos en

linea suelen ser monotonos y no satisfacen nuestras necesidades.

Analisis

Los docentes muestran que la formacion continua sigue siendo un reto para el
proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual sugiere la necesidad de programas
de capacitacion mas dinamicos y personalizados que aborden las necesidades
especificas de los docentes en el uso efectivo de herramientas digitales para la

ensefanza de estas materias.

5. Impacto de la evaluacion digital en retroalimentacion

Docente 1: Si he utilizado, ayuda a optimizar tiempo y la retroalimentacién hace

gue se trabaje de una manera colaborativa los temas aprendidos.

Docente 2: Estas herramientas han mejorado el seguimiento del progreso y la

retroalimentacion personalizada para los estudiantes.

Analisis

La integracion de formas de evaluacion digital en la ensefianza ha tenido un
impacto significativo en la retroalimentacion y seguimiento del progreso de los
estudiantes, segun lo expresado por los docentes. Ambos coinciden en que estas
herramientas han permitido optimizar el tiempo y ofrecer retroalimentacion mas
rapida y precisa. Esto no solo facilita un seguimiento mas detallado del progreso
de los estudiantes, sino que también fomenta un enfoque colaborativo en el

aprendizaje al trabajar en conjunto sobre los temas aprendidos.
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6. Colaboracién digital en proyectos de Emprendimiento

Docente 1: Moodle facilita la interaccion y el intercambio de opiniones entre

estudiantes.

Docente 2: Herramientas colaborativas permiten trabajo remoto en grupo y toma

de decisiones.

Anélisis

Ambos docentes resaltan la importancia de las herramientas digitales para
fomentar la colaboracion y la interaccidn entre los estudiantes, especialmente en
proyectos de Emprendimiento y Gestion. La respuesta del Docente 1 destaca la
plataforma Moodle como un medio para facilitar la interaccién estudiantil,
permitiendo que compartan sus opiniones y discutan acuerdos o desacuerdos

de manera virtual.

Por otro lado, la respuesta del Docente 2 resalta el uso de herramientas
colaborativas que permiten el trabajo en grupo de forma remota, lo que facilita la
interaccion, la proposicién de soluciones y la toma de decisiones conjuntas para
perfeccionar las tareas asignadas. Ambos enfoques muestran cémo las
herramientas digitales pueden ser aprovechadas para promover la colaboraciéon
y la interaccion entre los estudiantes, lo que puede ser de gran relevancia para
la investigacion al evidenciar como estas tecnologias contribuyen al desarrollo
de habilidades colaborativas y al trabajo en equipo. Complementando con lo
antes mencionado se puede visualizar en la Tabla 5 un breve resumen de los

criterios de la informacion que se levant6 al personal docente.
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Tabla 5.

Resumen de los criterios de los docentes

Variable Dimensién

Docente

Criterio

Acceso y
Licencia

Interactividad

Plataforma
Moodle

Uso de
Recursos
Educativos

Percepcion 'y
Satisfaccion
de Usuarios

Docente 1

Docente 2

Docente 1

Docente 2

Docente 1

Docente 2

Docente 1

Docente 2

Proporciona ejemplos concretos
sobre como utiliza la plataforma
Moodle para crear contenido
interactivo.

Ofrece una visién sobre cémo la
licencia abierta de Moodle
contribuye a la disponibilidad y
accesibilidad para los estudiantes.
Destaca cémo fomenta la
interaccion entre los estudiantes a
través de actividades en linea
utilizando Moodle.

Describe como utiliza Moodle para
fomentar la participacién activa de
los estudiantes en las actividades
de aprendizaje.

Explica cémo integra recursos
educativos en la plataforma Moodle
para optimizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Muestra como aprovecha los
recursos educativos disponibles en
Moodle para mejorar la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes.
Comparte la percepcion y la
satisfaccion de los estudiantes en
relacion con el uso de Moodle como
herramienta educativa.

Comparte la percepcion y la
satisfaccion de los estudiantes en
relacién con el uso de Moodle como
herramienta educativa.

Desarrollo de
competencias

Emprendimiento
y Gestion

Docente 1

Docente 2

Proporciona ejemplos concretos
sobre como la asignatura de
Emprendimiento y Gestién impulsa
el desarrollo de habilidades
empresariales en los estudiantes.
Comparte cémo la asignatura de
Emprendimiento y Gestion se
enfoca en el desarrollo de
competencias empresariales para
formar ciudadanos comprometidos.

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la entrevista realizada a los docentes de la

Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Andlisis global de las entrevistas

Los hallazgos de las entrevistas, resumidos en la Tabla 4, indican que la
plataforma Moodle es una opcion comunmente empleada por los docentes, para
crear contenido interactivo y facilitar la colaboracion entre estudiantes; lo cual
sugiere un nivel significativo de competencia digital entre los docentes,
respaldado por su capacidad para utilizar herramientas tecnoldgicas para
mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, esto puede vincularse
con lo indicado por Purina y Sarva (2022), en el que los educadores se sienten
mas seguros al utilizar y estdn mas interesados en soluciones digitales que
replican experiencias de aprendizaje existentes en comparacion con aquellas
con las que aun no estan familiarizados o aquellas que cambian fuertemente las

dindmicas de ensefianza y aprendizaje.

En este sentido, Moodle emerge como una plataforma familiar y versatil, lo que
facilita su adopcién y uso por parte de los docentes para mejorar la ensefianza y
el aprendizaje en el aula. Sin embargo, es importante tener en cuenta que la
eficacia de cualquier herramienta digital depende no solo de su uso, sino también
de coémo se integra en el contexto educativo y como se adapta a las necesidades

especificas de los estudiantes y del curriculo (Selvaraj, 2023).

Sin embargo, los desafios asociados con la motivacion de los estudiantes y la
integracion efectiva de tecnologias digitales en el curriculo son aspectos que
requieren atencion. La pérdida de motivacion por parte de los estudiantes ante
el uso de herramientas digitales y la necesidad de garantizar la accesibilidad y
equidad en el aprendizaje son preocupaciones compartidas por los docentes.
Estos desafios reflejan las barreras recurrentes que enfrentan los educadores al

incorporar tecnologia en el aula, como lo destacan estudios previos.

Destacando que, aunque las herramientas digitales pueden ofrecer ventajas
pedagogicas significativas, como la personalizacion del aprendizaje y la creacion
de entornos interactivos, su efectividad puede verse comprometida si los
estudiantes no se sienten motivados o si encuentran dificultades en el acceso a

estas herramientas. Por lo tanto, es crucial que los educadores no solo
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seleccionen herramientas digitales adecuadas, sino que también implementen
estrategias efectivas para fomentar la motivacion y garantizar la equidad en el
acceso a la tecnologia, lo que puede incluir la capacitacion continua del
profesorado y el disefio de actividades educativas que integren de manera
efectiva las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje
(Tafur et al., (2022).

En cuanto a la formacion continua, se identifica una necesidad de programas
mas dinamicos y personalizados para mejorar las competencias digitales de los
docentes. La insatisfaccidon con los cursos en linea existentes resalta la
importancia de desarrollar programas de capacitacion adaptados a las
necesidades especificas de los docentes, como lo respaldan estudios que

abogan por la formacién docente en competencias digitales (Foster, 2023).

Sub fase 1.2 Resultados de la encuesta sobre competencias digitales de
los estudiantes del tercer afio de bachillerato de la asignatura de

Emprendimiento y Gestion de la Unidad Educativa Vicente Fierro

A continuacion, se presentan los resultados correspondientes a la encuesta

aplicada a estudiantes:

El 100% de los estudiantes encuestados de tercer afio de bachillerato de la
Unidad Educativa "Vicente Fierro" indicaron interés en participar en la encuesta
como se observa en la Tabla 6.

Tabla 6

Participacion en la encuesta

Encuestados Variable porcentaje
41 Si 100,0

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Los resultados muestran que el 95,1% de los estudiantes encuestados de tercer
afio de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente Fierro" tienen entre 17 y 19

afios, mientras que solo el 4,9% tienen entre 14 y 16 afios. Tabla 7.

Tabla 7.

Edad
Encuestados Variable Porcentaje
41 14 a 16 afios 4,9

17 a 19 afios 95,1
Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de

la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Los resultados muestran que el 41,5% de los estudiantes encuestados de tercer
afio de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente Fierro" son de género
femenino, mientras que el 58,5% son de género masculino. Tabla 8.

Tabla 8.

Sexo

Encuestados Variable  porcentaje

41 Femenino 41,5

Masculino 58,5
Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de

la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Los resultados muestran que el 100,0% de los estudiantes encuestados de tercer
afio de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente Fierro" son de nacionalidad

ecuatoriana. Tabla 9.

Tabla 9.

Nacionalidad
Encuestados Variable Porcentaje
41 Ecuatoriana 100,0

Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Los resultados muestran que el 78.0% de los estudiantes encuestados de tercer
afo de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente Fierro" residen en areas

urbanas, mientras que el 22.0% residen en areas rurales. Tabla 10.

Tabla 10.

Area de Residencia/ domicilio

Encuestados Variable porcentaje

41 Rural 22,0

Urbana 78,0
Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de

la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Los resultados muestran que el 100% de los estudiantes encuestados de tercer
afo de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente Fierro" pertenecen a la etnia

mestiza. Tabla 11.

Tabla 11.
Etnia

Encuestados Variable Pporcentaje

41 Mestizo 100,0
Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de

la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Capacidad de reconocer desafios o situaciones problematicas en tu

entorno que pueden transformarse en oportunidades de emprendimiento

Los resultados muestran que el 78% de los estudiantes encuestados de tercer
afo de bachillerato de la Unidad Educativa "Vicente Fierro" estan de acuerdo o
totalmente de acuerdo con la afirmacion sobre la capacidad de reconocer
desafios o situaciones problematicas en su entorno que pueden transformarse
en oportunidades de emprendimiento. Esto indica que la mayoria de los
estudiantes tienen una actitud positiva hacia la identificacién de desafios como

oportunidades para emprender.
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En este sentido, en el estudio de Acufia y Mendoza (2022), se destaca que una
actitud positiva en los emprendedores permite identificar oportunidades de
negocio y fortalece la resiliencia, lo cual son aspectos esenciales para el éxito a
largo plazo, por lo que, son elementos que deben ser desarrollado, dentro de la

materia de emprendimiento y gestion. Tabla 12.

Tabla 12.

Reconocimiento de oportunidades emprendedoras
Encuestados Variable Porcentaje
41 3: Neutral 22,0

4: De acuerdo 58,5
5: Totalmente de acuerdo 19,5

Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Confianza al utilizar herramientas digitales para buscar y procesar

informacion relevante para tus proyectos de emprendimiento

El 87,8% de los encuestados muestran confianza al utilizar herramientas
digitales para buscar y procesar informacion relevante para sus proyectos de
emprendimiento. Esto sugiere que la gran mayoria de los encuestados se sienten
seguros al utilizar herramientas digitales para buscar y procesar informacion
relacionada con sus proyectos de emprendimiento, lo que indica una habilidad y

disposicion para utilizar eficazmente la tecnologia en el contexto empresarial.

Estos resultados son diferentes a los obtenidos en el estudio de Mufioz (2022),
cuyos hallazgos revelaron que el 64,5% de estudiantes de secundaria poseian
un nivel medio de confianza en el uso de las herramientas digitales, mientras que
el 19,4% de nivel alto y 16,1% de nivel bajo, siendo en muchos casos, este
aspecto uno de los principales obstaculos para la incorporacion de estrategias

educativas basadas en las TIC. Tabla 13.
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Tabla 13.

Confianza en herramientas digitales

Encuestados Variable Porcentaje
41 3: Neutral 12,2

4: De acuerdo 46,3

5: Totalmente de acuerdo 41,5

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Identificacién y uso de recursos educativos en linea para mejorar tus

conocimientos y habilidades en Emprendimiento y Gestién

Los resultados muestran que el 80,5% de los encuestados identifican y usan los
recursos educativos en linea para mejorar sus conocimientos y habilidades en
Emprendimiento y Gestion. Esto sugiere que la mayoria de los encuestados se
sienten cémodos identificando y utilizando recursos educativos en linea para
mejorar sus habilidades en emprendimiento y gestion, lo que indica una
disposicion activa para buscar y aprovechar recursos disponibles en Internet

para su aprendizaje. Tabla 14.

Tabla 14.

Uso de recursos educativos

Encuestados Variable Porcentaje
41 3: Neutral 19,5

4: De acuerdo 58,5

5: Totalmente de acuerdo 22,0

Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Capacidad de navegar eficientemente en la plataforma Moodle, localizando
recursos y participando en actividades de aprendizaje disefiadas para el

curso de Emprendimiento y Gestion

El 63,4% de los encuestados indican percibir positivamente, su capacidad para
navegar eficientemente en la plataforma Moodle y participar en actividades de
aprendizaje disefiadas para el curso de Emprendimiento y Gestion y el 34,1%

indica una posicion neutral ante esta afirmacién. Esto sugiere que una mayoria
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considerable de los encuestados se siente relativamente comoda utilizando la
plataforma Moodle para acceder a recursos y participar en actividades de
aprendizaje, lo que indica un nivel aceptable de habilidad en el manejo de esta

plataforma educativa.

Segun Cruz (2022), la utilizacion de recursos educativos como la plataforma
Moodle simplifica la implementacion de las sesiones planificadas referentes a
emprendimiento y gestion, dado que proporciona un entorno virtual propicio para
el aprendizaje sobre al contenido desde cualquier ubicacion y sin interferir con
sus otras responsabilidades. Tabla 15.

Tabla 15.
Navegacion eficiente en Moodle
Encuestados Variable Porcentaje
41 2: En desacuerdo 2,4
3: Neutral 34,1
4: De acuerdo 48.8
5: Totalmente de acuerdo 14,6

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Comodidad tomando decisiones y asumiendo responsabilidades en
situaciones dificiles

El 73,2% de los encuestados muestran una percepcién positiva sobre la
comodidad al tomar decisiones y asumir responsabilidades en situaciones
dificiles, esto sugiere que una mayoria significativa de los encuestados se
sienten relativamente cémodos al enfrentar situaciones dificiles y tomar

decisiones.

Estos resultados indican que los estudiantes poseen algunas competencias de
emprendimiento, entre las cuales segun Chavez y Esteves (2023) se incluyen la
toma de decisiones, la creatividad y la responsabilidad social, las cuales son
necesarias para identificar oportunidades, gestionar riesgos y resolver
problemas de manera eficiente en un entorno empresarial dinamico y cambiante.
Tabla 16.
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Tabla 16.
Comodidad en decisiones dificiles

Encuestados Variable Porcentaje
41 3: Neutral 26,8

4: De acuerdo 51,2

5: Totalmente de acuerdo 22,0

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Capacidad creativa para generar nuevas ideas o0 soluciones en la

resolucion de problemas.

El 75,6% de los encuestados que muestran una percepcion positiva sobre su
creatividad para concebir nuevas ideas o soluciones en la resolucién de
problemas, mientras que el 24,4% indicaron neutralidad, lo que sugiere una
tendencia positiva hacia la creatividad como una habilidad entre los estudiantes

encuestados.

La creatividad como lo sefiala Chavez y Esteves (2023) es un elemento esencial
a desarrollar en los estudiantes, vital no solo para la preparacion en el entorno
de proyectos de emprendimiento, sino en muchos de las materias que integran

la planificacion curricular. Tabla 17.

Tabla 17.
Creatividad para resolver problemas
Encuestados Variable Porcentaje
41 3: Neutral 24 4
4: De acuerdo 36,6
5: Totalmente de acuerdo 39,0

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Capacidad de comprender y utilizar el dinero de manera efectiva,
incluyendo el calculo de costos de productos o servicios y estimar

ganancias potenciales
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Los resultados muestran que el 73,2% de los estudiantes poseen una percepcion
positiva sobre la capacidad de comprender y utilizar el dinero de manera efectiva,
mientras que el 26,8% indico una posicion neutral ante esta afirmacion. Esto
indica una mayoria significativa de estudiantes que tienen al menos cierto nivel

de confianza en sus habilidades financieras. Tabla 18.

Tabla 18.
Gestion efectiva del dinero
Encuestados Variable Porcentaje
41 3: Neutral 26,8
4: De acuerdo 63,4
5: Totalmente de acuerdo 9.8

Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Curiosidad y gusto por investigar y aprender sobre diferentes temas
relacionados con el &mbito empresarial

Los resultados indican que el 71% de los encuestados refirieron una posicion
positiva sobre la capacidad que poseen curiosidad y gusto por investigar y
aprender sobre diferentes temas relacionados con el &mbito empresarial; por
otro lado, un 22,0% indicaron sentirse neutrales al respecto. Estos resultados
sugieren un nivel considerable de interés y disposicién por parte de la mayoria
de los encuestados hacia la investigacién y el aprendizaje en el ambito

empresarial.

Destacando, que actualmente la educacién en temas relacionados con el ambito
empresarial es esencial para preparar a los individuos con las habilidades y
conocimientos necesarios para prosperar en el mundo laboral actual, por lo que,
al proporcionar una base solida en areas como el emprendimiento, la gestion
empresarial, la planificacion estratégica y el liderazgo, esta educacién capacita
a los estudiantes para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades en

un entorno empresarial cada vez mas competitivo (Llanes, 2020). Tabla 19.

Tabla 19.

Curiosidad por aprender sobre negocios

Encuestados Variable Porcentaje
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41 2: En desacuerdo 7,3

3: Neutral 22,0
4: De acuerdo 46,3
5: Totalmente de acuerdo 24 .4

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

4.2 Discusion

Las competencias digitales de los docentes, evidenciadas en las entrevistas,
incluyen habilidades para utilizar diversas herramientas tecnoldgicas y
plataformas como Moodle, asi como la capacidad para integrar recursos digitales
en el aprendizaje. También demuestran competencia en la seleccion de
herramientas colaborativas, la evaluacion digital y la busqueda de formacion

continua.

Por otro lado, los estudiantes muestran competencias digitales solidas en areas
como la capacidad para reconocer desafios como oportunidades de
emprendimiento, la confianza en el uso de herramientas digitales para buscar y
procesar informacion relevante, asi como la identificacion y utilizacion de
recursos educativos en linea. Sin embargo, muestran areas menos desarrolladas
en la navegacion eficiente en la plataforma Moodle y en la comodidad al tomar

decisiones y asumir responsabilidades en situaciones dificiles.

Con base en lo expuesto previamente, se destaca que, los resultados de la fase
inicial de la investigacion muestran tanto desafios como oportunidades en la
integracion de tecnologia en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion. Si bien
los docentes sefialan competencias en el uso de herramientas digitales, aun
existen areas de mejora, especialmente en términos de formacion continua y

disefio de actividades que promuevan la participacién de los estudiantes.

Por otro lado, se observa una elevada disposicion hacia el uso vy
aprovechamiento de las herramientas digitales por parte de los estudiantes, lo
gue sugiere una actitud positiva hacia la integracién de la tecnologia en su
proceso de aprendizaje, estableciendo como lo indic6 Mufioz (2022) una

evolucion favorable al respecto de la percepcion y uso efectivo de las TIC en
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escenarios escolares; de igual manera Cruz (2022) destacé la importancia de
integrar herramientas como la plataforma Moodle para facilitar el aprendizaje en

esta area.

Esta tendencia no solo valida las posibilidades que ofrecen las tecnologias
digitales para mejorar el aprendizaje y la ensefianza de temas complejos a través
de instrumentos interactivos y recursos multimedia; este reconocimiento sobre la
eficacia de las tecnologias educativas representa un cambio significativo hacia
la integracion de las TIC en el curriculo escolar, lo cual promueve un aprendizaje
mas dindmico, interactivo y, ante todo, atinado con relacién a los desafios

actuales.

Asi mismo, aunque la mayoria de los estudiantes se sienten coémodos utilizando
la plataforma Moodle, existe una proporcién significativa que muestra una
posicion neutral. Esto indica la necesidad de mejorar la capacitacion en el uso
de esta herramienta, como sugiere Yanez (2020) quien destaco la importancia
de la integracién de herramientas digitales en entornos educativos para mejorar

la experiencia de aprendizaje.

De igual manera, se observo que, los estudiantes muestran una percepcion
positiva sobre su capacidad para resolver problemas y ser creativos. Este
resultado esta en linea con la investigacion de Herrera y Rueda (2022) que
resalta la importancia de promover habilidades de resolucién de problemas para
el desarrollo integral de los estudiantes. Estos hallazgos revelan un punto de
encuentro significativo entre la percepcidn de los estudiantes sobre sus propias
habilidades creativas y de resolucion de problemas, y los argumentos
conceptuales acerca de la importancia de desarrollar estas competencias;
subrayando que el reconocimiento de los estudiantes de sus capacidades no
solo refleja la relevancia teo6rica de fomentar el pensamiento critico y la
creatividad, sino que también sugiere una disposicion favorable hacia la

implementacion y éxito de proyectos que requieren estas habilidades esenciales.

Los hallazgos del estudio también indican una perspectiva sobre la importancia

de la integracion de las herramientas digitales en la ensefianza de esta materia,
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destacando cémo esta integracion conduce a un aprendizaje mas profundo y
significativo entre los estudiantes. Tanto los docentes entrevistados como el
estudio realizado por Martinez (2021) coinciden en que el uso de tecnologias
como gamificacion, presentaciones interactivas, videos e infografias no solo
mejora la experiencia de aprendizaje sino también aumenta considerablemente

el interés y la motivacion hacia el tema por parte de los estudiantes.

El motivo detras del incremento en el interés es significativo debido a que
capacita a los estudiantes para explorar mejor y entender los conceptos tedricos
y practicos asociados con emprendimiento y gestiébn. Ademas, mediante
plataformas como Classroom y Moodle, hay disponibilidad continua de recursos
educativos para asegurarse que los estudiantes pueden acceder a materiales
relevantes en cualquier momento lo que facilita un aprendizaje autbnomo sin
restricciones temporales. La estrategia pedagoégica basada en el uso de TIC se
muestra efectiva para superar las barreras convencionales del aprendizaje
fomentando una comprension mas completa y aplicada sobre los principios de

emprendimiento y gestion.

Entre las principales limitaciones relacionadas con el estudio, se destaca el uso
de los instrumentos de recoleccion de datos, dado que, a pesar de haber
considerado para el disefio de este; estudios previos validados por expertos en
el area, se establece que persiste la posibilidad de sesgo, el cual puede estar
intrinsecamente relacionado con los propios instrumentos utilizados. En este
sentido, segun Choi et al. (2010) el uso de encuestas y entrevistas este asociado
con tres tipos de sesgos: sesgos derivados de problemas con la redaccion de las
preguntas, sesgos derivados de problemas con el disefio y diagramacion del

cuestionario, y sesgos derivados del uso del cuestionario,

Estos resultados indican una posible afectacion a la fiabilidad y validez de las
respuestas, llevando potencialmente a interpretaciones erroneas de las
competencias digitales de docentes y estudiantes, de la efectividad de las
herramientas digitales en el aula y las necesidades de formacion, obteniendo
una propuesta para la plataforma Moodle ineficiente, con lo cual no solo se

afectaria la comprension del contenido de la materia de Emprendimiento y
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Gestion, sino se reduciria la potencialidad del uso de tecnologia en este contexto

educativo.

Para aminorar estos efectos, resulta importante validar los instrumentos,
utilizando para tal fin pruebas piloto, que permitan determinar la confiabilidad a
través de métodos estadisticos como el Alfa de Cronbach (Toro et al., (2022).
Ademas, se debe seleccionar cuidadosamente el modo de administracion,
garantizando asi que los resultados reflejen de manera mas precisa las

realidades del entorno educativo estudiado.

De igual manera, se considera una limitacion importante, que los participantes
de encuestas y entrevistas que informan sobre sus propias habilidades y
experiencias pueden ser susceptibles a los sesgos por diversas razones. En
primer lugar, pueden exagerar sus destrezas para mejorar su imagen; este
patrén, denominado sesgo de deseabilidad social, puede resultar en la
sobrevaloracion de ciertas habilidades o comportamientos, lo que a su vez puede
distorsionar la exactitud de los datos obtenidos (De Campos y Marin, 2017).
Finalmente se destaca que la investigacion, se restringe al ambito especifico de
los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Vicente
Fierro, lo que puede dificultar la generalizacion de los resultados a otras

instituciones educativas o niveles académicos.

En otro orden de ideas, el proyecto presenta innovaciones significativas al
vincular la metodologia PACIE, disefiada para crear aulas virtuales que
potencien la Presencia, Alcance, Capacidad, Interaccion y E-learning, con la
pedagogia de Emprendimiento y Gestion. Esta vision aboga no solo por la
inclusion de las tecnologias digitales en el proceso de aprendizaje, sino que
también subraya la formacién de un ambiente de estudio interactivo y compartido
gue se ajuste a las necesidades y preferencias de los estudiantes actuales.
Destacando que, la implementacion de este estudio es particularmente
innovadora, dado que combina el fortalecimiento de habilidades digitales con la
adquisicién de destrezas empresariales, logrando asi, una mayor preparacion de
los estudiantes para lograr éxito no solo en sus estudios, sino también para su

insercion en el fluctuante mercado de trabajo.
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Este enfoque no solo ofrece una solucion practica a los desafios de ensefiar
habilidades digitales y empresariales en un mundo cada vez mas digitalizado,
sino que también brinda un marco que otras instituciones pueden replicar para
mejorar sus métodos de ensefianza utilizando la tecnologia. Al evaluar la
efectividad de la metodologia PACIE en la ensefianza de Emprendimiento y
Gestidn, este estudio contribuye de manera significativa al conocimiento sobre
educacion digital, al proporcionar evidencia empirica sobre las mejores practicas
para desarrollar habilidades criticas en estudiantes de secundaria y prepararlos

para el éxito.

Para futuras investigaciones sobre la implementacion de un aula virtual
interactiva en Moodle para la ensefianza de Emprendimiento y Gestidn, se
podrian realizar investigaciones que adopten enfoques innovadores. Por
ejemplo, se podrian llevar a cabo estudios a largo plazo para evaluar como las
habilidades adquiridas en el curso impactan la carrera profesional y
emprendedora de los estudiantes graduados. Seria interesante analizar como
estas habilidades ayudan a iniciar negocios exitosos y fomentar la innovacion en
el ambito laboral. De igual manera, se considera pertinente evaluar la integracion
de herramientas de colaboracion en linea y redes sociales dentro de Moodle
puede fortalecer habilidades como el liderazgo, el trabajo en equipo y la creacion
de redes entre compaferos. Ademas, investigar como la plataforma Moodle
puede ayudar a los estudiantes a desarrollar resiliencia y adaptabilidad ante
desafios reales en el mundo empresarial. También se podria explorar el potencial
de la gamificacion y el Aprendizaje Basado en Proyectos para aumentar la
motivacion, el compromiso y el desarrollo de habilidades préacticas en

emprendimiento.
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CAPITULO V

PROPUESTA
Aula Virtual en Moodle con metodologia PACIE para la ensefianza de
Emprendimiento y Gestion.
Fase 2: Elaborar un disefio instruccional en linea para la ensefianza de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes del tercer afio de

bachillerato de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Introduccién

En el contexto educativo actual, la integracion efectiva de la tecnologia se ha
convertido en un elemento fundamental para enriquecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Ante la creciente demanda de habilidades
relacionadas con el emprendimiento y la gestion en el mundo laboral, es crucial
gue las instituciones educativas adapten sus metodologias para preparar a los
estudiantes de manera integral. En este sentido, la creacion de un aula virtual en
Moodle, combinada con la metodologia PACIE, se presenta como una propuesta
innovadora y eficaz para abordar la ensefianza del emprendimiento a

estudiantes de bachillerato.

La metodologia PACIE se enfoca en la utilizacién y aplicacion de herramientas
virtuales en la educacion, ya sea en modalidades presenciales, semipresenciales
o a distancia (Ofate, 2009). Es fundamental notar como esta metodologia se
adapta a distintos entornos educativos, desde lo presencial hasta lo
completamente a distancia, lo que subraya su versatilidad y relevancia en la era

digital.

Por otro lado, un aula virtual, también denominada Entorno Virtual de
Aprendizaje (EVA) o en inglés, Virtual Learning Environment (VLE), se define
como un sistema de software disefiado para facilitar la gestion de cursos, ya sea
completamente a distancia 0 como complemento de cursos presenciales
(Cadavid y GOmez, 2015).
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El presente estudio tiene como objetivo principal la construccion de un entorno
virtual interactivo que brinde a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la
Unidad Educativa Vicente Fierro una experiencia de aprendizaje enriquecedora
y adaptable a sus necesidades individuales. Esta propuesta busca no solo
impartir conocimientos sobre emprendimiento y gestion, sino también fomentar
el desarrollo de habilidades practicas, la creatividad y el pensamiento critico,

aspectos fundamentales para el éxito en el mundo empresarial actual.

La implementacion de la metodologia PACIE en el aula o entorno virtuales de
aprendizaje (EVA) facilitara el logro de los objetivos del proceso de ensefianza 'y
aprendizaje. Esto se logrard mediante la progresiva y reflexiva integracion de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), elementos clave en la

formacion en linea (Acosta et al., 2015).

La construccion del aula virtual dentro del contexto educativo, combinada con la
metodologia PACIE, demuestra ser una estrategia innovadora y eficaz para
ensefiar emprendimiento y gestiébn. Esta combinacion ofrece un entorno
interactivo y adaptable que fomenta el desarrollo de habilidades practicas y el
pensamiento critico, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del

mundo empresarial actual.

Objetivo General

Desarrollar un entorno de aprendizaje virtual en la plataforma MOODLE para la
ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn que promueva la
participacion activa, la colaboracion inclusiva y el acceso a recursos pertinentes,
con el proposito de facilitar un aprendizaje significativo y contextualizado para

todos los estudiantes.
Objetivos especificos
e Implementar la metodologia PACIE (Participativa, Activa, Colaborativa,

Inclusivay E-learning) en el disefio y la ejecucion de actividades en el aula

virtual.
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e Proporcionar acceso a recursos educativos diversos y pertinentes
relacionados con el emprendimiento, aprovechando todos los recursos
que ofrece la plataforma Moodle para ofrecer una experiencia de
aprendizaje enriguecedora y personalizada para cada estudiante.

e Fomentar la participacion y la interaccion entre los estudiantes, asi como
la colaboracion con el docente, mediante el uso de herramientas de
comunicacién y trabajo colaborativo disponibles en el aula virtual de
Moodle.

Justificacion

La plataforma Moodle, a través de sus aulas virtuales, ha sido un catalizador
crucial para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje en la educacion
en linea. La combinacién de Moodle con la metodologia PACIE ofrece un
enfoque dindmico y adaptable que potencia el aprendizaje del emprendimiento y
la gestion, preparando a los estudiantes para el mundo empresarial con
habilidades practicas y un pensamiento critico desarrollado. Segun Gamboa
(2004) los entornos virtuales de aprendizaje son "espacios ideales para generar
ambientes ladicos", lo que favorece la creatividad y el aprendizaje a través de la
interactividad y la participacion, tanto de forma sincrénica como asincronica,

aprovechando las herramientas disponibles en Internet.

De acuerdo con la evaluacion los resultados de una encuesta realizada a
docentes y estudiantes de tercer afio de bachillerato en la Unidad Educativa
Vicente Fierro, se identificé una clara necesidad de mejorar y enriquecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de Emprendimiento y Gestién
(E&G). Los datos recopilados revelaron la demanda de implementar
herramientas tecnologicas que permitan una mayor flexibilidad y dinamismo en

el desarrollo de las actividades educativas.

En este contexto, se presenta como una opcion idonea la construccion de un
aula virtual interactiva en Moodle, basada en la metodologia PACIE, para impartir
la ensefianza de Emprendimiento y Gestion a los estudiantes de tercer afio de

bachillerato. La eleccibn de Moodle como plataforma se justifica por su
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capacidad para ofrecer un entorno educativo flexible y adaptable, que permite la
ejecucion de diversas actividades y la integracidon de recursos multimedia.

Ademas, la metodologia PACIE, al enfocarse en la participacion, la colaboracion
y la inclusion, se alinea perfectamente con los objetivos de ensefianza de
Emprendimiento y Gestion. Esta metodologia no solo promueve un aprendizaje
mas significativo y contextualizado, sino que también facilita la adquisicion de
habilidades practicas y el desarrollo del pensamiento critico, aspectos esenciales

para los futuros emprendedores y lideres empresariales.

El disefio de un aula virtual en Moodle facilita la utilizacion de una variedad de
recursos y herramientas tecnolégicas. Esto permite al docente respaldar el
proceso de ensefianza-aprendizaje y fomentar la interaccién y colaboracion en
la asignatura de E y G. Ademas, ayuda a los estudiantes a desarrollar
habilidades al asociar y construir conocimientos antiguos con nuevos,

aplicandolos en su vida diaria.

La implementacién de un aula virtual en Moodle con la metodologia PACIE para
la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn en los estudiantes
de tercer afio de bachillerato en la Unidad Educativa Vicente Fierro se justifica
como una respuesta efectiva a las necesidades identificadas, brindando un
entorno educativo innovador y enriquecedor que preparara a los estudiantes

para enfrentar los desafios del mundo empresarial actual.

Desarrollo

Fase 3: Aula virtual interactiva en Moodle con la metodologia PACIE (Presencia,
Alcance, Capacitacion, Interaccién, E-learning) con médulos y recursos que
respalden la ensefianza de Emprendimiento y Gestion para estudiantes de 3er

Ano de bachillerato.

Acceso a la plataforma
Con la siguiente direccién accedemos a la plataforma

https://vicentefierro.edu.ec/moodle/course/view.php?id=17
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https://vicentefierro.edu.ec/moodle/course/view.php?id=17

Figura 3.
Ingreso

UNIDAD EDUCATIVA
VICENTE FIERRO

| Nombre de usuario ‘

‘ Contrasena ‘

¢Ha extraviado la contrasefia?

Entrar como invitado

Espafiol - Internacional (es) ~ @ Aviso de Cookies

Nota: Captura de la plataforma

La interfaz que facilita la entrada al aula virtual Moodle se presenta aqui. Una
vez que se ha ingresado al curso mediante el uso de un nombre de usuario y
contrasefia, se despliega una vista que muestra el titulo del curso y los bloques
de contenido organizados, lo que simplifica la navegacion hacia las herramientas
y actividades relevantes. A partir de esta visualizacién, los usuarios pueden llevar
a cabo la gestion y seguimiento del curso. Dentro de las plataformas educativas
basadas en Moodle, se encuentran secciones y funciones comunes, como el
bloque cero, que contiene informacién inicial, como los datos del docente y un

mensaje de bienvenida, accesibles desde la pagina principal del curso.

95



Figura 4.
indice del aula

> Terceros de Bachillerato
~ BLOQUE ACADEMICO

> TEMA1

> TEMA2

> TEMA3

> TEMA 4

> TEMAS

> TEMA 6

> TEMA7

> BLOQUE DE DESPEDIDA

Nota: Captura de la plataforma

Objetivos de la unidad
OG.EG.5. Analizar las necesidades de la poblacién, recolectar informacion
basada en muestras e indagar sobre datos relacionados con el emprendimiento

utilizando herramientas estadisticas.

OG.EG.8. Conocer metodologias y técnicas para evaluar cuantitativa y

cualitativamente la factibilidad de un proyecto de emprendimiento

96



Figura 5.
Péagina principal aula

P
o UNIDAD EDUCATIVA
W oeUtthe  Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos 8o J Modosecdion @

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

X v Terceros de Bachillerato Colapsar todo |

v Terceros de Bachillerato

Bienvenid@s Aula Virtual
Datos del Docente Emprendimiento y Gestién
Indicaciones Generales 3ros. Bach.

¢Mira lo que vamos apre...

Cualquier duda Ven y Re...

v BLOQUE ACADEMICO

> TEMA1

> TEMA3

> TEMA4 A H EORG 2
Nota: Captura de la plataforma

Figura 6.

Foro de bienvenida

@ U EOUYS PaginaPrincipal Area personal Mis cursos Todos los cursos 8o JPv Motdeeiaon @

Foro  Configuracion  Calificacién avanzada  Suscripciones  Informes

% EYG ~ Bienvenid@s
FORO
~ Terceros de Bachillerato Bienvenid@s

Datos del Docente | Marcar como hecha

Indicaciones Generales
Estimados estudiantes sean ustedes bienvenidos al aprendizaje de la materia de Emprendimiento y Gestion.
Mira lo que vamos apre...
Recuerden que este es el ultimo afo de su estancia en nuestra prestigiosa institucion.
Cualquier duda jVen y Re... )

Les invito a que trabajemos demostrando la responsabilidad que a cada uno de nosotros nos caracteriza.

~ BLOQUE ACADEMICO
= Esta Aula Virtual es creada con la finalidad de mejorar el aprendizaje en esta materia tan interesante.

> TEMAT Esta plataforma esta estructurada de manera sencila que les permita avanzar de manera ordenada; con las
s TEmas actividades propuestas para ir mejorando sus niveles de aprendizaje
Cualquier inquistud, no dude en contactarse conmigo para guiarlo y poder ayudarlo
s Temas quier ing igo para guiarlo y poder ay!
{Bienvenidos! 2
> TEMA 4

Nota: Captura de la plataforma

En esta seccion, se da una célida bienvenida a los estudiantes,
proporcionandoles un entorno acogedor para comenzar su viaje educativo.
Ademas de eso, se les alienta sinceramente a expresar cualquier pregunta o
inquietud que puedan tener, con el objetivo de fomentar una atmoésfera de
apertura y colaboracién que estimule el intercambio de ideas y la resolucién
conjunta de problemas. Por otro lado, se les anima a participar activamente en
las actividades propuestas, invitAndolos a compartir sus perspectivas y contribuir
al enriguecimiento mutuo dentro de la comunidad educativa.
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Figura 7.
Apartado datos del docente

A
vt INIDAD EDUCATIVA . -
@ IENTE PeRRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos a0 3 v Modo de edicion @ )
Pagina  Configuraci Mas v
x
EYG Datos del Docente

PAGINA

Datos del Docente

v Terceros de Bachillerato

Bienvenid@s

Datos del Docente

Indicaciones Generales

¢Mira lo que vamos apre.

Cualquier duda iVen y Re...

Dates debt docente

<

BLOQUE ACADEMICO

> TEMA1
» TEMA2
SRIENAS MARIBEL GUIJARRO R.
?
> TEMAS - (Q)U.E. Vicente Fierra
Apartado de indicaciones generales
Z, UNDAD EDUCATVA ) . -
W VICENTE FIERRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos 490 3 4 Modo de edicion @
Configuracion |~ Masw
| EYG  Indicaciones Generales
PAGINA
v Terceros de Bachillerato IndlcaCIones Generales
Bienvenid@s
Datos del Docente
httpsi//view.genially/647172eda66f42001235925f/video-presentation-indicaciones-generales
¢Mira lo que vamos apre..
Cualquier duda jVen y Re... Ultima modificacién: viernes, 11 de agosto de 2023, 11:10
¥ BLOQUE ACADEMICO
> TEMA1
L e Actividad previa ‘M—A‘ siguiente actividad 3
Datos del Docente - Mira lo que vamos aprender!
> TEMA3
?

p LU I ———

Nota: Captura de la plataforma
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Figura 9.

Indicaciones en Genially

Unidad Educativa Vicente Fg;rro

VIRTUAL
Emprendimiento y Gestidn

Leda. Maribel Guijarro’

[Eéucacin] 2023 - 2024

iQuieres hacer contenidos tan geniales como este? REGISTRATE AHORA

Nota: Captura en Genially

Figura 10.

Texto de emprendimiento y gestion

= Texto-3ero-BGU-Emprendimiento-y-Gestion.pdf

Emprendimiento

y Gestion

Nota: PDF del texto de emprendimiento y gestion

En el segundo bloque se presentan los siete distintos temas a abordar, cada uno

centrado en un tema especifico. Cada tema esta acompafiado de una imagen
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representativa que sirve como referencia visual para el texto que sera explorado

en ese modulo particular.

Figura 11.

Bloque académico

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

<

* BLOQUE ACADEMICO

Cualquier duda Ven y Re...

~ TEMA1

> TEMA 2

VIDEO

Conceptos Bésicos de un ...

> TEMA 3

Encuesta para Retroalime...

Veamos cudnto aprendi > TEMA 4

> TEMA2

> TEMAS

> TEMA3

> TEMA 4
> TEMA 6 ,

> TEMAS

Nota: Captura de la plataforma

TEMA 1: CONCEPTOS BASICOS DE UN PROYECYO DE INVERSION
Destreza que se va a desarrollar

Conceptos basicos de un proyecto de inversion

Criterio de evaluacion

Especifica detalladamente las actividades de la planificacion de produccién
(recursos humanos y materiales) para que un emprendimiento sea de calidad y
productivo. (Ref. .LEG.5.9.1.) (I.1., S.1.)

Descripcién de la estrategia

EG.5.5.1. Determinar las necesidades de la zona geografica en que el
emprendimiento las satisfaria, como elemento fundamental para seleccionar una
idea de negocio

Recursos

Internet

Computadora

Celular

Procedimiento:

Comenzamos con el tema 1, donde los estudiantes podran ver una imagen con
el titulo del tema el cual es el siguiente: Conceptos Basicos de un proyecto de

inversion.
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Figura 12.
Bloque académico Conceptos basicos de un proyecto de inversion

’: UNIDAD EDUCATIVA
w VIBENTEEIERRD Pagina Principal  Area personal Mis cursos Todos los cursos o) ’ v Modo de edicion @

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

x (V)TEMA 1

Cualquier duda jVeny Re..

v BLOQUE ACADEMICO
—

VIDEO

Conceptos Basicos de un ...

Encuesta para Retroalime.

Veamos cuanto aprend CONCEPTOS BﬂSICOS 0E I.ll'l PROYECTO

> TEMA2
> TEMA3
> TEMA4

> TEMAS

Nota: Captura de la plataforma
Observamos un video que establece los cimientos del tema, brindando a los
estudiantes una comprension mas sélida del mismo.

Figura 13.

Video de Conceptos basicos de un proyecto de inversion

£ |
214 | UNIDAD EDUCATIVA ) . . o ) N
w AGERTE FIERRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos o ue) 3V Modo de edicién @)

URL  Configuracion Mas v

x EYG © VIDEO

Indicaciones Generales i VIDEO

¢Mira lo que vamos apre...
Cualquier duda jVeny Re..

v BLOQUE ACADEMICO

v TEMA1
VIDEO u

Conceptos Basicos de un ... FOl‘mulaci(')n ‘

Entridsta pars Retroalina evaluacion de

Vostros LA e poceoc proyectos de
mversion.

> TEMA2

Nota: Captura de la plataforma

Después del video, los estudiantes participaran en un foro donde deberan
escribir y explicar brevemente los conceptos basicos de un proyecto de inversion.
Posteriormente, deberan comentar sobre el criterio de un comparfero para

enriquecer la discusion.
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Figura 14.

Apartado Conceptos basicos de un proyecto de inversion

&
= UNIDAD EDUCATIVA N _
'@ e Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jalye) ’ v Modo de edicion @

Foro  Configuracién  Calificacién avanzada  Suscripciones  Informes  Més~

x EYG * Conceptos Basicos de un Proyecto de Inversién
- FORO
dMiralo que vamos apre... Conceptos Basicos de un Proyecto de Inversién

Cualquier duda Ven y Re...

~ BLOQUE ACADEMICO

v TEMA1
Estimad@s Estudiantes, luego de haber recibido la clase y observado el video; vamos a escribir y realizar una
VED breve explicacion de los conceptos basicos de un proyecto de inversion. Luego aporte un comentario al

. criterio de un compafiero.
Conceptos Basicos de un ... P
Encuesta para Retroalime..
uscar en los foros fiadir un nuevo tema de debate uscribirse a este foro
A los Afadi tema de debat Suscrib te

Veamos cuanto aprendi

> TEMA2 Grupos separados: Todos los participantes
» TEMA3

Auin no hay temas de debate en este foro 2
> TEMA4

Nota: Captura de la plataforma

Continuamos con una encuesta de retroalimentacion para evaluar el nivel de

comprension de los estudiantes con respecto al tema.

Figura 15.
Apartado retroalimentacion Conceptos basicos de un proyecto de inversion

w
o UNIDAD EDUCAT IVA - —
@ vucama#uem Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Qo ’v Modo de edicion @ )

Encuesta Configuracion Plantillas Analisis Respuestas Més v

&3 EYG » Encuesta para Retroalimentacion
o ENCUESTA

Encuesta para Retroalimentacién

Cualquier duda Veny Re..
v BLOQUE ACADEMICO

v TEMA1

VIDEO

Conceptos Basicos de un ...

Encuesta para Retroalime...

Veamos cuanto aprendi

Editar preguntas Preview questions
> TEMA2
> TEMA3 .
Vista general
> TEMA4
Grupos separados: Todos los participantes
> TEMAS Respuestas enviadas: 0 ?

Nota: Captura de la plataforma
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Figura 16.
Encuesta en Forms Conceptos bésicos de un proyecto de inversion

W“? . «

CONCEPTOS BASICOS DE UN PROYECTO
DE INVERSION

Conteste la siguiente encuesta
Docente: Maribel Guijarro R

davgameplay02@gmail.com Cambiar cuenta &
3 No compartido

*Indica que la pregunta es obligatoria

Un proyecto de inversion es un documento que indica los aspectos financieros
del proyecto; necesarios para el futuro emprendimiento.

(O Verdadero

O Falso

Uno de los beneficios del proyecto de inversién es que permite visualizar los

Nota: Pantalla de la evaluaciéon en Forms

Hemos llegado al recurso en Educaplay donde evaluaremos los conocimientos
de los estudiantes a través de un juego de preguntas y respuestas de opcion

multiple.

Figura 17.
Apartado cuanto aprendi Conceptos basicos de un proyecto de inversion

.
roct UNIDAD EDUCATIVA . -
@ VIGENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jale) 3\, Modo de edicién @

Cuestionario  Configuracion ~ Preguntas  Resultados  Banco depreguntas  Masv.

&3 EYG » Veamos cuanto aprendi
BLOQUE ACADEMICO : [+ cosTonRe
Veamos cuanto aprendi
v TEMA1
VIDEQ

Conceptos Basicos de un ...

Encuesta para Retroalime. https://es educaplay.com/recursos-educativos/18243223-conceptos basicos de un proyecto de inversion.html
Veamos cuanto aprendi
> TEMA2
Agregar pregunta
> TEMA3
Método de calificacion: Calificacion mas alta
> TEMA4
> TEMAS
Adn no se han agregado preguntas
> TEMA6 gregado preg| 2

Nota: Captura de la plataforma
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Figura 18.
Evaluacion de Conceptos basicos de un proyecto de inversion

Introduce tu Game Pin ~ Blog  Premium Espaiiol

82 Crear actividad I UTEETET]

Conceptos basicos de un
proyecto de inversién

&) 4 Encuentra la formacién|
. | M as de m 4 que buscas en nuestro
Eﬂmaclon CUrsos cnline cata’logoT h

Canmcnntan hdrican Ada i mvauacta Aa fnuaceidin 2|

Nota: Evaluacién en Educaplay

TEMA 2: DESCRIPCION DETALLADA DEL PROCESO
Destreza que se va a desarrollar

Descripcion detallada del proceso

Criterio de evaluacion

Especifica detalladamente las actividades de la planificacién de

produccion

(recursos humanos y materiales) para que un emprendimiento sea de calidad y

productivo. (Ref. .LEG.5.9.1.) (I.1., S.1.)
Descripcién de la estrategia

EG.5.5.4. Describir detalladamente el proceso operacional o productivo del

nuevo emprendimiento con todos los componentes y recursos requeridos

(humanos y materiales), para asegurar la fabricacion de un producto o la

generacion de un servicio de alta calidad.
Recursos

Internet

Computadora

Celular

Procedimiento:

Al comenzar este tema, nos encontramos con una imagen llamativa que muestra

el titulo de la unidad, lo cual permite a los estudiantes anticipar el tema que

exploraremos en profundidad.
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Figura 19.

Bloque académico Descripcion detallada del proceso

& UNIDAD EDUCATIVA i _
@ Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos 49 ’ v Modo de edicion @

VICENTE FIERRO

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Veamos cuanto aprendi

Encuesta para Retroalime... - TEMA 2

Veamos cuanto aprendi

Miremos el Proceso Prod.

PROCESO PRODUCTIVO

Retroalimentacién de la ...

Veamos cuanto aprendi”...
> TEMA3
> TEMA4 DESCRIPCION DETALLADA DEL
PROCESO

> TEMAS
?
> TEMA 6 >

Nota: Captura de la plataforma

Vamos a comenzar viendo un video que nos introduciré al tema principal, el cual

proporcionara una descripcion detallada del proceso.

Figura 20.
Video del tema Descripcion detallada del proceso

“
- UNIDAD EDUCAT IVA
Principal “Areapersonal Miscur i o | gl ici6
W VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos JaQie) 3 Modo de edicién @@

URL  Configuracion  Masv

EYG * Miremos el Proceso Productivo

Miremos el Proceso Productivo

VIDEO

Conceptos Basicos de un ..
Encuesta para Retroalime...
Veamos cuanto aprend

v TEMA 2

o v ¥ Micial “Valle di atzingo” =
Ejemplo
PROCESO PRODUCTVO Materia Prima Insumo

Retroalimentacion de la ...

Fabricacion de escritorios de madera
Veamos cuanto aprendi .

1 s Q¢
> TEMA3 0 g N

> Teuns , S = ¥

Y

Nota: Captura de la plataforma

Aqui tenemos un foro donde los estudiantes deberan compartir su comprension

sobre lo que significa un sistema de produccion y cudles son sus fases.
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Figura 21.

Foro de Descripcion detallada del proceso

ot

i UNIDAD EDUCATIVA . _
w VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos  Todos los cursos Jale) av Modo de edicion @

Foro  Configuracion  Calificacién avanzada  Suscripciones  Informes ~ Mas

x EYG © PROCESO PRODUCTIVO
Conceptos Basicos deun ... S PROCESO PRODUCTIVO

Encuesta para Retroalime...
Veamos cuanto aprendi ‘ arcar como hecha ‘

v TEMA 2

1. {Que entendemos por sistema de produccion. Explique detalladamente
Miremos el Proceso Prod

2. Explique cuales son las 3 fases de produccisn
PROCESO PRODUCTIVO
Retroalimentacion de la ...
© | guscar en los foros al Afadir un nuevo tema de debate Suscribirse a este foro

Veamos cuénto aprendi ...

Grupos separados: Todos los participantes
> TEMA3 posEp particip

> TEMA4
AGn no hay temas de debate en este foro

> TEMAS

Nota: Captura de la plataforma

Después, nos adentraremos en la retroalimentacion, donde solicitaremos que
investiguen cinco términos relacionados con la descripcion detallada del proceso

y proporcionen una definicion de cada uno.

Figura 22.
Retroalimentacion de Descripcion detallada del proceso

-

i UNIDAD EDUCATIVA . -
i@ Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos oo 3' Modo de edicion @

VICENTE FIERRO

Glosario  Configuracién ~ Més~

x Proceso
Encuesta para Retroalime.. )
Veamos cuanto aprendi  marca

v TEMA 2

1. Investigue 5 términos relacionados a la Descripcion Detallada del Proceso.

Miremos el Proceso Prod... i A
2. Cologue la definicion en la respectiva letra. Ejemplo: Proceso; coloco esta definicion en la letra P

PROCESO PRODUCTIVO

Retroalimentacion de a ... Add entry Importar entradas ... v
Veamos cuanto aprendi ..
| Buscar Q | @ :Buscar en conceptos y definiciones?

> TEMA3
> TEMA4
Navegue por el glosario usando este indice.
> TEMAS
Especial [A[B|CIDIEIEIGIHIIIJIKILIMININ|QIRIQIRISITIVIVIW|X|Y|Z 2
> TEMA6 TODAS

Nota: Captura de la plataforma

Por altimo, disponemos de un cuestionario en Wordwall para evaluar cuanto han
aprendido los estudiantes a lo largo del tema 2.
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Figura 23.

Cuanto aprendi de Descripcion detallada del proceso

=
— UNIDAD EDUGATIVA . .
@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos  Todos los cursos Ao 3 v Modo de edicion @)

Cuestionario  Configuracion  Preguntas  Resultados  Bancode preguntas  Més~

x - CUESTIONARIO
- Veamos cuanto aprendi "Descripcion detallada del
Veamos cudnto aprendi "
Proceso

v TEMA 2

Miremos el Proceso Prod..

PROCESO PRODUCTIVO

Retroalimentacion de la ... https:/wor net/es/resource/70488345
v TEMA3

Agregar pregunta

Caracteristicas del Produ...
fa Método de calificacion: Calificacion mas alta
Escribe tu opinion

Retroalimentemos o apr..

Aun no se han agregado preguntas ?
Reforcemos mediante un .. gregaco preg

Nota: Captura de la plataforma

Figura 24.

Evaluacion en Word Wall de Descripcidn detallada del proceso

EWordwall  Crea mejores lecciones de forma més rapida Inicio  Funciones  Planes de precios Iniciar sesién Registrarse | @ Espsfiol -

0:06

MATERIA
saLIDA |PRocesos MATERIA

12 Compray venta

} =T Y de productos

ﬂ Transformacién de
e WA (e materia prima a
X un producto termin

SLEe
5 Elementos Procesados

mmano de Obra

o En funcion de las destrezas,
1’| habilidades, experiencias

=

Descripcién detallada del proceso

por Guijarromari bel

Nota: Captura de Word Wall

TEMA 3: CARACTERISITCAS DEL PRODUCTO O SERVICIO FINAL

Cambiar plantilla

£¥Materia Prima A  Cada °VJ
‘\p\ 8
cona
Ejemplo Madera, tela g Crucigrama
a
Clavos, tornillos -8 | Cuestionario

Mostrar tod

% Bien que es transformado
EA
gl
& Compartir

# Editar contenido. Mis v

Destreza que se va a desarrollar

Caracteristicas del producto o servicio final

Criterio de evaluacioén

I.EG.5.8.1. Realiza una mezcla adecuada de las variables de mercado (producto,

precio, plaza, promocion y personalizacién) para un bien o servicio nuevo que
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presenta a un segmento de mercado especifico mediante mecanismos de
comunicacion eficaces (1.3.,S.1.)

Descripcién de la estrategia

EG.5.5.2. Exponer, de forma sintética y sencilla, el bien o servicio seleccionado
(idea de emprendimiento) y sus caracteristicas principales, de tal manera que,
en un lapso muy corto, se genere impacto entre quienes escuchan

Recursos

Internet

Computadora

Celular

Procedimiento:

Iniciamos con el tema 3, donde se presenta una imagen que destaca el tema

principal: "Caracteristicas del Producto o Servicio Final".

Figura 25.
Blogue académico Caracteristicas del producto o servicio final

-
s UNIDAD EDUCAT IVA . =
@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos oo 3 « | Modo de edicion @

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

« v TEMA 3

Retroalimentacién de la ...

Veamos cuénto aprend"...

v TEMA 3

Caracteristicas del Produ...

P
ST

{ |
NE_

g

g

Escribe tu opinién

Retroalimentemos lo apr... .
CﬁHﬂCTEHIESTlgﬂf DE]i:. PRODUCTO O

Reforcemos mediante un ...

SERUICIO FINAL
v TEMA 4
Aprendamos a determina... ﬂ
Definir la Inversion Neces...

Definir la Inversion Neces...

Nota: Captura de la plataforma

Después, revisaremos un Genially donde los estudiantes podran adquirir
conocimientos fundamentales para las actividades siguiente.
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Figura 26..

Caracteristicas del Producto o Servicio

&
UNIDAD EDUCAT IVA . .
| W e e Pagina Principal  Area personal Mis cursos Todos los cursos 20 3 « Modo de edicion @

Psgina  Configuracion  Mas~

x EYG » Caracteristicas del Producto o Servicio

Retroalimentacion de la PAGINA

T ——— Caracteristicas del Producto o Servicio

v TEMA3

Caracteristicas del Produ... | Marcar como hecha

Escribe tu opinién

Retroalimentemos o apr.. https//view,genial.ly/5f722ff15082990d35 ion-caracteristicas-del-producto-o-servicio-final
Reforcemos mediante un

v TEMA 4
Aprendamos a determina...
Definir la Inversién Neces... Ultima modificacién: martes, 12 de marzo de 2024, 23:26

Definir la Inversién Neces...

Nota: Captura de la plataforma

Figura 27.

Presentacion en Genially Caracteristicas del producto o servicio final

- €
c RAcTﬁzisnc ,
DE CT

SERYICIBHIN

EG Siege
HEDmeve g |

T 4
| AT S| &

¢Quieres hacer contenidos tan geniales como este? REGISTRATE AHORA

Nota: Captura en Genially

A continuacién, se llevara a cabo un foro donde los estudiantes deberan explicar

tres caracteristicas que deben tener los productos y tres caracteristicas que
deben tener los servicios.
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Figura 28.

Foro de Caracteristicas del producto o servicio final

*

i UNIDAD EDUCATIVA . _
@ VICENTE FIERRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos a o °v Modo de edicion @ )

Foro  Configuracién  Calificaciénavanzada  Suscripciones  Informes  Mas~

EYG © Escribe tu opinion
FORO

PROCESO PRODUCTIVO ) Escribe tu opinién

Retroalimentacién de la ...

Veamos cuanto aprendi ”... S

v TEMA3

Caracteristicas del Produ... Si bien es cierto tanto el producto como el servicio van a satisfacer las necesidades del consumido

Escribe tu opinion Explica tres caracteristicas que deben tener los productos y tres caracteristicas que deben tener los servicios

Retroalimentemos o apr.

© | Buscar en los foros Q| Afiadir un nuevo tema de debate Suscribirse a este foro
Reforcemos mediante un

v TEMA4 Grupos separados: Todos los participantes

Aprendamos a determina...

) Atn no hay temas de debate en este foro ?
Definir la Inversion Neces...

Nota: Captura de la plataforma
Aqui tenemos un Wordwall donde los estudiantes responderan para evaluar

cOmo vamos en cuanto a los conocimientos adquiridos en el tema.

Figura 29.

Retroalimentacion de Caracteristicas del producto o servicio final
0:08 Yow /0

Durabilidad

& g3

Caracteristicas del Producto o Servicio & Compartir

por Guijarromaribel

Nota: Captura Wordwall
Reforzaremos el conocimiento de los estudiantes a través de un formulario que
servira como cuestionario final del tema.
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Figura 30.
Cuestionario de Caracteristicas del producto o servicio final

-
UNIDAD EDUCATIVA £ ~
@ VICENTE FIERRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos A p 3 v Modo de edicion @ )

Cuestionaric  Configuracién  Preguntas  Resultados  Banco de preguntas ~ Mas v

EYG © Reforcemos mediante un cuestionario "Caracteristicas del Producto o Servicio"
CUESTIONARIO
Reforcemos mediante un cuestionario "Caracteristicas
del Producto o Servicio"

Veamos cuénto aprendi™...
v TEMA3
Caracteristicas del Produ...

Escribe tu opinion

Retroalimentemos lo apr...
TS D e, https://forms.gle/ENjBA7j2Nxb683k1A

v TEMA 4

Aprendamos a determina...
Agregar pregunta
Definir la Inversion Neces...
Método de calificacion: Calificacion més alta
Definir la Inversion Neces.

Definir la Inversion Neces...

Nota: Captura de la plataforma

Figura 31.

Cuestionario en Forms de Caracteristicas del producto o servicio final

Caracteristicas del producto o Servicio

Encuesta

davgameplay02@gmail.com Cambiar cuenta &

*Indica que la pregunta es obligatoria

Correo electrénico *

0O Registrar com como el correo Snico que se incluird en mi
respuesta
Un servicio es catalogadoe como: * punto
QO Intangible
QO Tangible
[: ] El Producto es catalogado como * punto

Nota: Captura Forms del cuestionario

TEMA 4: DEFINIR LA INVERSION NECESARIA

Destreza que se va a desarrollar

Definir la inversion necesaria

Criterio de evaluacion

I.LEG.5.8.1. Realizar una mezcla adecuada de las variables de mercado
(producto, precio, promocion y personalizacion) para un bien o un servicio nuevo
gue presenta a un segmento de mercado especifico mediante mecanismos de
comunicacién eficaces (1.3., S.1.)

Descripcion de la estrategia
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EG.5.5.5. Determinar el monto de los bienes que el nuevo emprendimiento
requiere, para establecer el valor de la inversion necesaria.

Recursos

Internet

Computadora

Celular

Procedimiento:

Al iniciar el tema 4, presentamos el titulo acompafiado de una imagen para dar

una idea clara de qué tratara este nuevo tema.

Figura 32.

Bloque académico Definir la inversion necesaria

&

W owicrany  peanaprncpal ivespesonal Miscursos Todoslos s 6o e Mososecdiion @

Curso  Configuracién  Participantes  Calificaciones  Informes

v TEMA 4 N

| v TEMA 4
Aprendamos a determina...
Definir la Inversion Neces...
Definir la Inversion Neces,

Definir la Inversién Neces.

Inversion necesaria

v TEMAS
Aprendamos la Clasificaci..

Clasificacion de los Costos DEFINIR LA INUERSION NECESARIA

Clasificacion de Costos
Clasificacion de los Costos n ?

Nota: Captura de la plataforma

Continuamos con un Genially sobre el tema, donde abordaremos el tema
principal de esta seccion con una presentacion interactiva que profundizara en

los conceptos clave y proporcionara una comprension mas detallada.

112



Figura 33.

Aprendamos a determinar la inversion necesaria

P
INIDAD EDUCATIVA N ~~
W Nt PERRO Pégina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jagyel 3 «  Mododeedicion @ )
URL Configuracion Mas v

&3 EYG > Aprendamos a determinar la Inversion Necesaria para nuestro Emprendimiento

Retroalimentemos lo apr... - i

Aeforeemos medane o Aprendamos a determinar la Inversién Necesaria para
B nuestro Emprendimiento

Aprendamos a determina...

Definir la Inversion Neces... ‘ e ‘

i DR https://view genial ly/6054c2f0b28f3c0d9046cfe3/presentation-inversion-inicial

Definir la Inversién Neces...

Haga clic en el enlace https.//view.genially/6054c2f0b28f3c0d9046cfe3/presentation-inversion-inicial para abrir el
Inversién necesaria recurso.

v TEMAS
Aprendamos la Clasificaci...

Clasificacion de los Costos Actividad previa
Va Reforcemos mediante un 0 Siguiente actividad N

Nota: Captura de la plataforma

Figura 34.

Presentacion en Genially de Definir la inversion necesaria

DETERMINAR LA INVERSION

INICIAL

- i;j; u/‘ ;
@ " g; | 1

¢Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

Nota: Captura de la plataforma

A continuacion, se creara un chat donde los estudiantes deberan expresar su
opinibn sobre la importancia de definir la inversibn necesaria en un
emprendimiento.
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Figura 35.

Chat de inversion necesario de Definir la inversién necesaria

Phat UNIDAD EDUCAT IVA : =—
@ AT PIERRD pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Ao 3» Modo de edicion @

Chat Configuracion Mas v

EYG ~ Definir la Inversion Necesaria
CHAT

Definir la Inversion Necesaria

Escribe tu opinion

Retroalimentemos o apr..

Reforcemos mediante un ... ‘7‘
v TEMA4 — -

Aprendamos a determina... Quiero saber tu opinién acerca de la importancia de definir la Inversién Necesaria en un Emprendimiento

Definir la Inversion Neces...

Definir la Inversion Neces...

Entrar al chat Usar interfaz mas accesible
Definir la Inversién Neces.

Inversién necesaria

Grupos separados: Todos los participantes
v TEMAS

Aprendamos la Clasificacl...

Nota: Captura de la plataforma

Hemos alcanzado la seccion de tareas, donde se ha asignado a los estudiantes
la elaboracion de un ejemplo detallado sobre la inversion requerida para la

produccion de pan.

Figura 36.

Tarea de Definir la inversion necesaria

2y UNIDAD EDUGATIVA

@ TICENTE HIERRD Pigina Principal Area personal Mis cursos  Todos los cursos ) 3~. Modo de edicion @ )

Tarea Configuracion Calificacion avanzada Mas v

EYG ~ Definir la Inversién Necesaria
TAREA

Definir la Inversion Necesaria

Reforcemos mediante un
v TEMA 4

Aprendamos a determina... rerem——
Definir la Inversion Neces. —

Definir la Inversion Neces. Elabore un ejemplo de la Inversién que necesitamos para la produccion de pan

Definir la Inversion Neces...
) Ver todos los envios Calificar
Inversion necesaria

v TEMAS Sumario de calificaciones

Aprendamos la Clasificaci... Grupos separados: Todos los participantes

Clasificacion de los Costos

No mostrado a los No ?

Clasificacion de Costos :
estudiantes

Nota: Captura de la plataforma

Para concluir el tema, se disefid un exhaustivo cuestionario que abarca todos los
aspectos relevantes relacionados con el tema principal. El objetivo es evaluar a
fondo la comprension de los estudiantes y proporcionar una sélida base de

conocimientos para seguir avanzando en el aprendizaje.
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Figura 37.

Encuesta de Definir la inversion necesaria

& UNIDAD EDUCAT VA ; -
@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jale) 3v Mado de edicion @

Cuestionario  Configuracion  Preguntas  Resultados  Banco de preguntas ~ Més~

e EYG * Inversion necesaria

CUESTIONARIO

~ TEMA4 4 e .
& Inversion necesaria

Aprendamos a determina...
Definir la Inversién Neces..
Definir la Inversién Neces...

Definir la Inversién Neces... . i
Este cuestionario esta disefiado para ayudar a determinar las necesidades de inversién de un individuo o

T e entidad. Ya sea que esté considerando invertir en bienes raices, acciones, bonos u otras formas de inversién,
este cuestionario le guiara a través de una serie de preguntas disefiadas para evaluar su tolerancia al riesgo,

v TEMAS objetivos financieros y conocimientos sobre el mercado de inversiones. Sus respuestas ayudaran a crear un perfil
de inversion personalizado que puede servir como base para desarrollar una estrategia de inversion efectiva y
Aprendamos la Clasificaci... adecuada a sus circunstancias especficas.

Clasificacién de los Costos

Clasificacion de Costos

Vista previa del cuestionario ?

Nota: Captura de la plataforma

TEMA 5: COSTOS FIJOS Y VARIABLES

Destreza que se va a desarrollar

Costos fijos y variables

Criterio de evaluacion

[.EG.5.9.2. Determina la cantidad de bienes o servicios que se debe producir
debido a la proporcion de los costos de produccion (costos fijos, variables,
directos e indirectos) y los gastos incurridos, para que el emprendimiento sea
productivo. (I.1., S.1.)

Descripcion de la estrategia

EG.5.5.7. Identificar los costos fijos y variables (directos e indirectos) en un
ejercicio de bienes o servicios.

Recursos

Internet

Computadora

Celular

Procedimiento:
Al iniciar el tema 5, nos recibira una imagen impactante con un titulo sugerente:
"Costos Fijos y Variables". Esta imagen captara nuestra atencion y nos dara una

idea clara de lo que trataremos en este tema.
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Figura 38.

Blogue académico Costos fijos y variables

2.4 UNIDAD EDUCATIVA

VNERTEFIERRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos 20 3 v | Modo de edicion @
Curso  Configuracén  Participantes  Calificaciones  Informes ~ Mas
* v TEMA5

Definir la Inversion Neces.

Inversién necesaria

v TEMAS

Aprendamos la Clasificaci.

Clasificacion de los Costos : ad

Clasificacion de Costos 2 _°E - ”

Clasificacién de los Costos €0STOS FIJ0S Y UARIABLES
v TEMA6

Aprendamos los Gastos d. ﬁ

Gastos de Operacion

Nota: Captura de la plataforma

Continuando, disponemos de un video que nos ayudard a establecer los
fundamentos de informacién necesarios para comprender en profundidad el

tema que estamos abordando.

Figura 39.

Clasificacion de Costos fijos y variables

#
=it UNIDAD EDUCATIVA . -
@ VI(‘:ENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jale) ° - Modo de edicion @ )

URL Configuracion Mas v

e3 EYG * Aprendamos la Clasificacion de Costos
Defi lal 6n N ) e
Aprendamos la Clasificacién de Costos

Definir la Inversion Neces...
Definir la Inversion Neces...

Inversién necesaria

~ TEMAS Material para aprender la [dESiile:talslaRs A [ERasE (o1}

AT DO e Haga clic en el enlace https://youtu, be/7IhvGydGNAU2si=h1 KIRFybHRMYIE para abrir el recurso.

Clasificacion de los Costos

Clasificacion de Costos

Clasificacion de los Costos Actividad previa — Siguiente actividad
Ira. :

Inversion necesaria Clasificacion de los Costos
v TEMA6

Aprendamos los Gastos d...

Nota: Captura de la plataforma
Seguiremos con un foro que complementa el contenido del video. Después de

ver el video, los estudiantes tendran la tarea de elaborar un ensayo sobre lo que
aprendieron durante la sesion.
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Figura 40.

Foro de Costos fijos y variables

*
| UNIDAD EDUCATIVA . _
@ Mt Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Ja W) ’v Modo de edicion @ )

Foro  Configuracion  Calificaciénavanzada  Suscripciones  Informes ~ Més v

x EYG > Clasificacion de los Cestos
o FORO

Clasificacion de los Costos

Definir la Inversion Neces...
Definir la Inversién Neces.

Inversién necesaria

v TEMAS

Aprendamos la Clasificaci... Elabore un ensayo de lo aprendido en el video de la Clasificacién de los Costos

Clasificacién de los Costos
© | Buscar en los foros Q| ARadir un nuevo tema de debate Suscribirse a este foro
Clasificacion de Costos

Clasificacién de los Costos Grupos separados: Todos los participantes

v TEMA6

P — Atn no hay temas de debate en este foro

Gastos de Operacion

Nota: Captura de la plataforma

Finalmente, concluimos con un cuestionario exhaustivo que nos permitira

evaluar en detalle todo lo aprendido a lo largo del tema.

Figura 41.
Cuestionario de Costos fijos y variables

*
— INIDAD EDUCATIVA N
W ICENTE PIeRRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todoslos cursos ap 3v Modo de edicion @

Configuracién  Preguntas  Resultados  Banco depreguntas  Mds~

X EYG » Clasificaci6n de Costos

3 CUESTIONARIO

Definir la Inversién Neces. z Clasificacién de Costos

Inversién necesaria

v TEMAS

Aprendamos la Clasificaci...

Clasificacion de los Costos ) ) _
Vista previa del cuestionario
Clasificacion de Costos
Método de calificacion: Calificacion més alta

Clasificacion de los Costos

© TEMA6 Resumen de sus intentos previos
Aprendamos los Gastos d.. Intento Estado Puntos /1,00 Calificacién / 10,00 Revision
Gastos de Operacion Vista previa  Finalizado 1,00 10,00 Revision
Enviado: viernes, 22 de marzo de 2024, 18:16 ?

Nota: Captura de la plataforma
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Figura 42.
Tarea de Costos fijos y variables

&
2, UNIDAD EDUCATIVA . -
@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos oo 3 ~ | Modode edicion @

Tarea Configuracion Calificacion avanzada Mas v

e a
Definir la Inversion Neces.

Definir la Inversién Neces. Evaluemos lo aprendido en la Clasificacion de los Costos
Inversién necesaria

Aprendamos la Clasificaci...

Sumario de calificaciones

Cla=ifcacildelio=leostos Grupos separados: Todos los participantes

Clasificacion de Costos

Clasificacién de los Costos No mostrado a los No
estudiantes

v TEMA 6

Participantes 39
Aprendamos los Gastos d..

Enviados 0

Nota: Captura de la plataforma

TEMA 6: GASTOS DE OPERACION

Destreza que se va a desarrollar

Gastos de operacion

Criterio de evaluacion

I.EG.5.9.2. Determina la cantidad de bienes o servicios que se debe producir
debido a la proporcion de los costos de produccion (costos fijos, variables,
directos e indirectos) y los gastos incurridos, para que el emprendimiento sea
productivo. (I.1., S.1.)

Descripcién de la estrategia

EG.5.5.6. Determinar el costo de produccion de los bienes o el costo de los
servicios como elemento fundamental para conocer los gastos que

la operacion requiere.

Recursos

Internet

Computadora

Celular

Procedimiento:

Al iniciar el tema, nos encontramos con una imagen visualmente impactante que
nos introduce al amplio espectro de los gastos de operacion, abarcando aspectos

esenciales de la gestion empresarial.
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Figura 43.
Bloque académico Gastos de operacion

*
iy UNIDAD EDUCATINA ; _
W VICENTE FIERRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Tedos los cursos Jal o] 3 v Modo deedicion @ )

Curso Configuracion Participantes Callificaciones Informes Mas v

x v TEMA 6

Clasificacién de Costos |

Clasificacion de los Costos
v TEMA6

o)

Aprendamos los Gastos d.. O \%'\\’ [ )
%‘ﬁ ()
; N s

Gastos de Operacion =T 3 &j

Retroalimentemos con u...

Veamos cuanto aprendi GASTOS DE OPERACION

v TEMA7
DETERMINACION DE COS...
Foro Determinar Costos .
?

Tarea Analisis de Costos ..

Nota: Captura de la plataforma

A continuacion, exploramos un Genially disefiado para brindar una comprension
mas profunda y completa del tema en cuestion. Este recurso interactivo nos
guiara a través de conceptos clave, ejemplos practicos y elementos visuales que

nos ayudaran a asimilar mejor la informacion presentada.

Figura 44.
Aprendamos de Gastos de operacion

#
— UNIDAD EDUCAT IVA P _
W VIGENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos  Todos los cursos JaS =] 3 ~  Modo de edicion @

URL Configuracién Mas v

3 EYG > Aprendamos los Gastos de Operacion
o URL
Al d, la Clasifi - . ”
prendamos s Castiesd Aprendamos los Gastos de Operacién

Clasificacion de los Costos
Clasificacién de Costos

Clasificacion de los Costos

~ TEMAG https://view.genially/5fc01610b9cafd0d13a0d7ea/presentation-gastos-de-operacion
Aprendamos los Gastos d...
Gasiosldeloberaon Haga dlic en el enlace https://view.genially/Sfc01610b9cafd0d 13a0d7ea/presentation-gastos-de-operacion para

abrir el recurso.
Retroalimentemos con u...

Veamos cuanto aprendi

v TEMA7

Actividad previa — siguiente actividad

Ira B > ?

Clasificacion de los Costos Gastos de Operacion

Nota: Captura de la plataforma
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Figura 45.
Presentacion Genially de Gastos de operacion

U 2R BE L I 2R AR Nt

@ genially n
Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

Nota: Captura de la plataforma

Se ha organizado un chat donde los estudiantes tendran la oportunidad de

expresar su opinion sobre la importancia y los beneficios de presupuestar los

gastos de operacién dentro de un emprendimiento.

Figura 46.
Chat tema de Gastos de operacion

-
et UNIDAD EDUCATIVA . -
@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jaliie} 9 ~ | Modo de edicion @

Chat Configuracion Mas v

e EYG © Gastos de Operacién
E CHAT
Clasificacion de los Costos .z
Gastos de Operacion
Clasificacién de Costos
Clasificacion de los Costos
v TEMA 6
Aprendamos los Gastos d... ¢Cudl es tu opinion acerca de presupuestar los gastos de operacién dentro de un emprendimiento?
Gastos de Operacién

Entrar al chat Usar interfaz mas accesible
Retroalimentemos con u...

Veamos cuénto aprendi
Grupos separados: Todos los participantes
v TEMA7

DETERMINACION DE COS...

Nota: Captura de la plataforma

Se ha asignado una tarea en la que los estudiantes deben crear un cuadro

sindptico que ilustre la clasificacion de los gastos de operacion.
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Figura 47.
Retroalimentacion de Gastos de operacion

*
£ | UNIDAD EDUCATIVA . _
W VICENTE FIERRD Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Ao ’ v Modo de edicion @ )

Tarea Configuracién Calificacion avanzada Mas v

EYG © Retroalimentemos con una tarea
TAREA

Retroalimentemos con una tarea

Clasificacion de Costos

Clasificacién de los Costos
v TEMA6 —

Aprendamos los Gastos d.. (arer e e}

Gastos de Operacién Apertura: jueves, 21 de marzo de 2024, 00:00

Retroalimentemos con u... . 5 .
_ Elabore un cuadro sinéptico de la Clasificacién de los Gastos de Operaci6n.

Veamos cuanto aprendi

DETERMINACION DE COS...

Sumario de calificaciones

Foro Determinar Costos
Grupos separados: Todos los participantes

Tarea Analisis de Costos ...

Nota: Captura de la plataforma

Al concluir el tema 6, se llevd a cabo una evaluacién en la plataforma Educaplay,
donde los estudiantes debieron responder una serie de preguntas con respuesta

"si" 0 "no", dependiendo del caso planteado.

Figura 48.
Evaluacion en Educaplay de Gastos de operacion

&4 | UNIDAD EDUCATIVA
W s il Pagina Principal  Area personal Mis cursos Todos los cursos Lo ’v Modo de edicion @)

v BLOQUE DE DESPEDIDA ?

Nota: Captura de la plataforma
TEMA 6: DETERMINAR EL COSTO DEL PRODUCTO

Destreza que se va a desarrollar

Determinar el costo del producto.
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Criterio de evaluacion

[.LEG.5.9.2. Determina la cantidad de bienes o servicios que se debe producir
debido a la proporcion de los costos de produccidon (costos fijos, variables,
directos e indirectos) y los gastos incurridos, para que el emprendimiento sea
productivo. (I.1., S.1.)

Descripcion de la estrategia

EG.5.5.6. Determinar el costo de produccion de los bienes o el costo de los
servicios como elemento fundamental para conocer los gastos que

la operacion requiere.

Recursos

Internet

Computadora

Celular

Procedimiento:

Al iniciar el tema, nos encontramos con una imagen visualmente impactante que
nos introduce al amplio espectro de los gastos de operacién, abarcando aspectos

esenciales de la gestion empresarial.

Figura 49.

Bloque académico Determinar el costo del producto

v,v IOADENGATYA o it e personal Miscurses; Todoslos arscs oo Jo vodoseesion @
e i Bk Clliahre e M

% v TEMA7

R nente u.
Veamos ¢ rendi

DETERMINACION DE COS.

Foro Determinar Costos

Tarea An, de Costos ...

DETERMINAR £L COSTO DEL PRODUCTO

A

Evaluacion Costos de pro.

v BLOQUE DE DESPEDIDA

Foro de Negociacion

?

Nota: Captura de la plataforma

Continuamos con unas diapositivas en Genially, las cuales fortaleceran los

fundamentos necesarios para el aprendizaje de estos conceptos.
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Figura 50.

Determinacion el costo del producto

* UNIDAD EDUCATIVA " -
@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos oo 3" Modo de edicion @

Pigina  Configuracion  Masv

3 EYG ~ DETERMINACION DE COSTOS
frrenmesies s =l DETERMINACION DE COSTOS

Gastos de Operacién

Retroalimentemos con u...

Veamos cudnto aprendi
v TEMA7

DETERMINACION DE COS...

Foro Determinar Costos

https://view.genial.ly/5ffcd5600b84390e84613313/presentation-determinacion-del-precio-del-producto

Ultima modificacion: viernes, 22 de marzo de 2024, 19:44

Tarea Analisis de Costos ...

Evaluacién Costos de pro...
Actividad previa — Siguiente actividad

| %
~ BLOQUE DE DESPEDIDA Veamos cuanto aprendi e Foro Determinar Costos

Foro de Negociacion

Nota: Captura de la plataforma

Después, tenemos un foro donde preguntaremos a los estudiantes cuales son
los métodos més efectivos que han encontrado para determinar y controlar los

costos de un negocio o proyecto.

Figura 51.
Foro de Determinar el costo del producto

h: UNIDAD EDUCAT IVA . -
i@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jalie} 3« Modo de edicion @

Foro  Configuracion  Calificacion avanzada  Suscripciones  Informes ~ Masw

t) EYG  Foro Determinar Costos
Gastos de O ) o FORO
astos de eracion .
i =2 Foro Determinar Costos

Retroalimentemos con u...
Veamos cuanto aprendi

v TEMA7

DETERMINACION DE COS..
<¢Cuales son los métodos mas efectivos que has encontrado para determinar y controlar los costos en tu

ForoDetenninar Castos, negocio o proyecto? Comparte tus experiencias y consejos sobre como gestionar eficientemente los costos
para maximizar la rentabilidad y el éxito a largo plazo.

Tarea Analisis de Costos ...
Evaluacién Costos de pro.

@ ‘ Buscar en los foros Q ‘ Afiadir un nuevo tema de debate Suscribirse a este foro
v BLOQUE DE DESPEDIDA

Foro de Negociacion Grupos separados: Todos los participantes

Nota: Captura de la plataforma
Continuando, encontramos una tarea en la que los estudiantes realizaran un

analisis detallado de los costos asociados con la implementacion de un proyecto
empresarial de su eleccion.
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Figura 52.
Tarea de Determinar el costo del producto

#*
s UNIDAD EDUCATIVA : N
W VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos 40 3 ©  Modo de edicion @ )

Tarea Configuracién Calificacién avanzada Maés v~

EYG * Tarea Andlisis de Costos de un Proyecto Empresarial
TAREA

Ri I . ) sps e .
srosimentemes can m Tarea Andlisis de Costos de un Proyecto Empresarial

Veamos cuanto aprendi

v TEMA7

DETERMINACION DE COS..

Foro Determinar Costos Apertura: viernes, 22 de marzo de 2024, 00:00

Cierre: viernes, 29 de marzo de 2024, 00:00
Tarea Analisis de Costos ...

Evaluacion Costos de pro.. Estimados estudiantes,

v ) .
BLOQUE DE DESPEDIDA En este deber, les pido que realicen un analisis detallado de los costos asociados con la implementacion de un
proyecto empresarial de su eleccion. Pueden seleccionar un proyecto existente o crear uno nuevo para este

Foro de Negociacion
ejercicio.

Encuesta de satisfaccién

Retroalimentacion

Nota: Captura de la plataforma

Para finalizar el tema 7, hemos programado una evaluacién exhaustiva que nos
permitird evaluar hasta qué punto han llegado los conocimientos de los
estudiantes sobre los costos de produccion. Esta evaluacion abarcara una
variedad de aspectos, desde la comprension de los conceptos basicos hasta la
capacidad de aplicarlos en situaciones practicas, brindando una vision completa

del dominio del tema por parte de los estudiantes.

Figura 53.
Cuestionario del costo del producto

-
Pt UNIDAD EDUCATIVA . -
@ OEATE BERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos Todos los cursos Jale) 3 ~ | Modo de edicion @

Cuestionario  Configuracion ~ Preguntas  Resultados  Banco de preguntas  Mas v

EYG * Evaluacién Costos de producto.
Retroalimentemos con u : = CURTIENARO
] Evaluacién Costos de producto.
Veamos cuanto aprendi
v TEMA7

DETERMINACION DE COS...

Foro Determinar Costos
Continuar la previsualizacion anterior

Tarea Anélisis de Costos ...

Método de calificacion: Calificacion mas alta
Evaluacion Costos de pro...

v BLOQUE DE DESPEDIDA Resumen de sus intentos previos

Foro de Negociacion Intento Estado Revisién

Encuesta de satisfaccion
Vista previa En curso

Retroalimentacion

Nota: Captura de la plataforma

Al finalizar, nos encontramos con el bloque de despedida, que cuenta con una
funcion de chat dedicada a la interaccion, donde los estudiantes pueden llevar a
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cabo autoevaluaciones. Este recurso les brinda la oportunidad de reflexionar
sobre su rendimiento y debatir acerca de posibles &reas de mejora o preguntas
adicionales.

Figura 54.
Bloque de despedida

%
— UNIDAD EDUCAT IVA R -
@ VICENTE FIERRO Pagina Principal Area personal Mis cursos  Todos los cursos Jalte) 3 v Modo de edicicn @ )

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Informes Mas v

Evaluacion Costos de producto.

Retroalimentemos con u...
v BLOQUE DE DESPEDIDA
Veamos cuanto aprendi
v TEMA7
FORO
DETERMINACION DE COS.. @ Foro de Negociacion

Foro Determinar Costos

Tarea Anélisis de Costos .. ag MODULO DE ENCUESTA
v Encuesta de satisfaccion
Evaluacién Costos de pro..

~ BLOQUE DE DESPEDIDA
CUESTIONARIO
Encuesta de satisfaccion

Retroalimentacion » |

Nota: Captura de la plataforma

En la siguiente fase, lo que buscamos es obtener retroalimentacion por parte de
los estudiantes, tanto para recibir sugerencias sobre como mejorar futuras
implementaciones de un aula virtual, como para abordar cualquier inquietud que

puedan tener sobre el tema en cuestion.

Figura 55.

Foro bloque de despedida

*
= UNIDAD EDUCATNA ; _
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Foro  Configuracién  Calificaciénavanzada  Suscripciones  Informes  Masv

EYG © Foro de Negociacion
N FORO
Retroalimentemos con u... @ . ..
Foro de Negociacion
Veamos cuanto aprendi
~ TEMA7

DETERMINACION DE COS...

Foro Determinar Costos Escribe alguna inquietud o sugerencia de acuerdo al uso del Aula Virtual

Tarea Analisis de Costos ..

- © | Buscar en los foros Q| ARadir un nuevo tema de debate Suscribirse a este foro
Evaluacion Costos de pro..

v BLOQUE DE DESPEDIDA

Foro de Negociacion

Encuesta de satisfaccion Alin no hay temas de debate en este foro

Grupos separados: Todos los participantes

Retroalimentacion B

Nota: Captura de la plataforma
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Al finalizar, se realizard una encuesta de satisfaccion, en la cual los estudiantes
podran calificar su experiencia tanto con el aula virtual como con el proceso de
aprendizaje en general. Sus opiniones son fundamentales para mejorar
continuamente nuestra plataforma y garantizar una experiencia educativa 6ptima

para todos.

Figura 56.
Encuesta bloque de despedida
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& EYG * Encuesta de satisfaccion
Retroalimentemos con u, i q ENCUESTA
: o . L.
2 Encuesta de satisfaccion

Veamos cuénto aprendi

v TEMA7
DETERMINACION DE €OS...
Foro Determinar Costos

Tarea Analisis de Costos .. Editar preguntas Preview questions

Evaluacion Costos de pro.

Vista general
~ BLOQUE DE DESPEDIDA

Grupos separados: Todos los participantes

Foro de Negociacion Respuestas enviadas: 0

Preguntas: 6
Encuesta de satisfaccion 8

Retroalimentacion ?

Nota: Captura de la plataforma

Se llevard a cabo una retroalimentacion para evaluar el desempefio de los
estudiantes en relacion con las notas obtenidas en la materia a lo largo del

blogue académico.

Figura 57.

Retroalimentacion bloque de despedida

&

& UNIDAD EDUCATIVA . i " . -
i@' VICENTE FIERRO pagina Principal Area personal Mis curses  Todos los cursos a0 3 «  Modo de edicion @
Cuestionario  Configuracion  Preguntas  Resultados  Banco de preguntas  Mas
x
EYG * Retroalimentacion
o CUESTIONARIO
Retroalimentemos con u... = . .
Retroalimentacion

Veamos cuanto aprendi
v TEMA7

DETERMINACION DE COS...

Foro Determinar Costos

Agregar pregunta
Tarea Andlisis de Costos ...

Método de calificacion: Calificacion més alta
Evaluacion Costos de pro.

v BLOQUE DE DESPEDIDA
Aln no se han agregado preguntas

Foro de Negociacion

Encuesta de satisfaccion Volver al curso

Retroalimentacion ?

Nota: Captura de la plataforma
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Rubrica de desempefio para implementacién de la propuesta

Tabla 20.

Rubrica propuesta

Criterio /| Excelente (5) Bueno (4) Aceptable Insuficiente No Cumple
Desempefio 3) (2) Q)
Disefio y Elaulavirtual ElI disefio El disefio y El disefioyla No hay
Organizacion esta del aula la organizaciéon  evidencia de
del Aula claramente virtual es organizacié del aula disefio o}
Virtual estructurada, adecuado, n del aula virtual son estructura en
con una pero virtual son confusos y el aula virtual,
navegacion algunos suficientes, dificultan la dificultando
intuitiva y elementos pero navegacion y seriamente su
coherente. podrian podrian ser comprensién  uso.
mejorar la mas claros del contenido.
experiencia 'y
del usuario.  estructurad
0s.
Contenido El contenido El Elcontenido El contenido EI contenido
del Curso del curso es contenido del curso del curso es del curso es
completo, del cursoes cubre los superficial y inexistente o
relevante y adecuado, aspectos no aborda no esta
esta pero podria basicos adecuadame relacionado
presentado ser mas pero carece nte los temas con los
de manera detalladoen de de objetivos de
clara y ciertas profundidad Emprendimie  Emprendimie
estructurada.  é&reas. en algunos ntoy Gestion. ntoy Gestion.
temas.
Implementaci Se evidencia La Se La aplicacion No hay
6n de la la aplicacion metodologi observan de la evidencia de
Metodologia  efectiva de la a PACIE se intentos de metodologia  aplicacién de
PACIE metodologia  implementa aplicar la PACIE es la
PACIE, con de manera metodologi superficial o metodologia
actividades adecuada, a PACIE, inexistente en PACIE en el
bien pero pero la elaulavirtual. aula virtual.
estructuradas algunas ejecucién
y alineadas actividades es

con los
principios de
la

metodologia.

podrian ser
mas

innovadora

inconsistent
e 0 poco

clara.
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S (0]

interactivas.
Interacciéon y Se fomenta La Hay cierta Lainteraccion No hay
Participacién  activamente interaccién  interaccion  entre evidencia de
la interaccion entre entre estudiantes y interaccion
entre estudiantes estudiantes con el entre
estudiantes y y con el y con el instructor es estudiantes ni
con el instructor es instructor, minima 0 con el
instructor, adecuada, pero es inexistente. instructor en
promoviendo pero podria limitada o el aula virtual.
debates y ser mas poco
discusiones dindmica y significativa
enriquecedor  frecuente.
as.
Rendimiento  El El El El No hay
Académico rendimiento rendimiento  rendimiento  rendimiento evidencia de
del académico académico académico  académico rendimiento
Estudiante del estudiante del del del estudiante académico
es excelente, estudiante estudiante es del
demostrando es bueno, es insuficiente, estudiante.
un dominio mostrando  aceptable, mostrando
excepcional un buen demostrand dificultades
de los entendimie o un para
conceptos y nto y conocimient comprender y
habilidades aplicacién 0 basico de aplicar los
ensefiadas. de los los conceptos y
conceptos y conceptos y habilidades
habilidades habilidades ensefiadas.
ensefiadas. ensefiadas.
Total:

Nota: Esta tabla le permite evaluar a los estudiantes en un rango del 1 al 5 en cada criterio, donde

5 representa el desempefio mas alto y 1 el mas bajo.

Es importante tener en cuenta que cada uno de estos temas esta planificado

segun la metodologia PACIE, donde los dividimos en las siguientes zonas:

e« Zona de Exposicion: En esta etapa, los estudiantes son introducidos al
tema a través de materiales didacticos como presentaciones en video,
lecturas, o simulaciones interactivas. Por ejemplo, para el tema de

"Caracteristicas del Producto o Servicio”, podriamos exponer a los
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estudiantes a casos de estudio de productos exitosos y analizar qué
caracteristicas los hacen destacar en el mercado.

Zona de Rebote: Aqui se fomenta la participacion y el intercambio de
ideas entre los estudiantes. Por ejemplo, podriamos organizar debates en
linea o foros de discusion donde los estudiantes compartan sus opiniones
sobre la inversion necesaria para un negocio y argumenten sus puntos de

vista.

Zona de Retroalimentacion: En esta etapa, se proporciona
retroalimentacion sobre el desempefio de los estudiantes y se corrigen
posibles malentendidos. Por ejemplo, podriamos asignar actividades
practicas donde los estudiantes calculen los costos de produccién de un
producto y luego proporcionarles retroalimentacion detallada sobre sus

céalculos.

Zona de Comprobacion: Aqui se evalla el aprendizaje mediante
pruebas, examenes o proyectos. Por ejemplo, podriamos pedir a los
estudiantes que desarrollen un plan de negocios donde apliquen los
conceptos aprendidos sobre clasificacion de costos y gastos de
operacion, y luego evaluar sus planes en funcion de su viabilidad

financiera y coherencia con los conceptos ensefiados.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

e El analisis de los datos demostré que los docentes del tercer afio de
bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestidn requieren
herramientas educativas avanzadas para enriquecer el aprendizaje. La
plataforma Moodle ha emergido como una solucion clave, destacando su
capacidad para crear contenido interactivo y fomentar la colaboracion.
Ademas, se observo un nivel significativo de competencias digitales entre
los docentes, lo cual es fundamental para la implementacién efectiva de

nuevas tecnologias en el proceso educativo.

e Aula Virtual en Moodle: La implementacion de un aula virtual en Moodle
para la ensefianza de Emprendimiento y Gestién se ha revelado como
una estrategia altamente beneficiosa, permitiendo la incorporacion de
multiples recursos y materiales didacticos. La aplicacion de la
metodologia PACIE es crucial para organizar el entorno virtual de manera
accesible y comprensible, optimizando asi la experiencia de aprendizaje
y asegurando que los estudiantes puedan interactuar eficazmente con el

contenido.

e Desafios Estudiantiles: Los estudiantes de tercer afio enfrentan
dificultades debido a su limitado conocimiento y la falta de recursos
tecnologicos necesarios para utilizar plenamente el Entorno Virtual de
Aprendizaje. A pesar de estos desafios, la introduccién de herramientas
interactivas y la promocién del uso de tecnologias por parte del personal
docente, junto con el apoyo de los directivos, puede mejorar
significativamente la integracion de la tecnologia en el aula y facilitar un

aprendizaje mas efectivo.

e La retroalimentacion obtenida a través de encuestas y entrevistas con los
estudiantes y docentes ha demostrado que el uso de aulas virtuales en

Moodle no solo mejora el aprendizaje, sino también aumenta la
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motivacion y el interés de los estudiantes en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion. Este enfoque promueve un aprendizaje
auténomo y personalizado, permitiendo a los estudiantes avanzar a su

propio ritmo y reforzar conceptos segun sus necesidades individuales.

La integracion efectiva de recursos tecnoldgicos por parte de los
educandos mejora la experiencia de aprendizaje de los alumnos,
fomentando el desarrollo de los contenidos de una manera mas

interactiva, participativa e inclusiva.

Recomendaciones

Disefiar programas de formacién especificos dirigidos a los estudiantes
de tercer afio de bachillerato, centrados en el desarrollo de habilidades
tecnoldgicas y competencias digitales. Estos programas deberian abordar
desde conceptos basicos de informatica hasta el manejo avanzado de
herramientas digitales relevantes para el entorno educativo. Ademas, es
importante proporcionar orientacion practica sobre como utilizar
eficazmente un Entorno Virtual de Aprendizaje, incluyendo la nhavegacion
por la plataforma, la participacibn en actividades en linea y la

comunicacién con los docentes y compafieros de clase.

Es importante seguir explorando y desarrollando recursos interactivos y
didacticos innovadores dentro del Entorno Virtual de Aprendizaje de la
asignatura de Emprendimiento y Gestion. Esto puede incluir la creacién
de actividades practicas que simulen situaciones empresariales reales, el
disefio de casos de estudio relevantes para el contexto local o regional, y
la integracion de herramientas de colaboracion en linea que fomenten el

trabajo en equipo y el intercambio de ideas entre los estudiantes.

Es recomendable promover la colaboracion entre diferentes areas de
estudio para enriquecer el contenido del aula virtual en Moodle. Por
ejemplo, se podrian organizar proyectos conjuntos entre la asignatura de

Emprendimiento y Gestion y otras materias como Informética, Economia
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y Lengua. Esta colaboracién puede facilitar una comprension mas
holistica de los conceptos empresariales y mejorar las habilidades
integrales de los estudiantes. Ademas, la inclusion de expertos externos
y empresarios locales como mentores o conferencistas invitados puede
proporcionar una perspectiva practica y relevante a los estudiantes,
fortaleciendo el vinculo entre la teoria y la practica.

Se recomienda establecer un sistema de seguimiento y evaluacion
continuo del progreso de los estudiantes en el uso de la tecnologia y en
su desempefio académico en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
Esto puede implicar la recopilacion regular de datos sobre la participacion
en las actividades en linea, la realizacion de pruebas de evaluacion
formativa para medir el nivel de comprension de los conceptos claves, y
la retroalimentacién periddica por parte de los docentes sobre el trabajo

realizado por los estudiantes.

Es crucial ofrecer talleres de capacitaciéon continua para los docentes,
enfocados en el uso eficaz de las tecnologias educativas y el manejo de
la plataforma Moodle. Estos talleres deben abarcar desde la creacion de
contenido interactivo hasta estrategias pedagodgicas para fomentar la
participacion de los estudiantes en el aula virtual. Ademas, es beneficioso
desarrollar una comunidad de préctica entre los docentes, donde puedan
compartir experiencias, recursos y mejores practicas, promoviendo asi un

entorno de aprendizaje colaborativo y de mejora continua.
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ANEXOS

Anexo A. Encuesta para diagnosticar competencias empresariales y digitales en

estudiantes

Agradecemos su disposicion y tiempo para llenar la siguiente encuesta, la cual

forma parte del estudio titulado "Aula Virtual Interactiva en Moodle para la

Ensefianza de la Asignatura de Emprendimiento y Gestion".

Por favor indicar su nivel de acuerdo o desacuerdo en cada afirmacion. Utilice la

siguiente escala:

1: Totalmente en desacuerdo
2: En desacuerdo

3: Neutral

4: De acuerdo

5: Totalmente de acuerdo

1 ¢ Te consideras capaz de reconocer desafios o situaciones
problematicas en tu entorno que puedan transformarse en

oportunidades de emprendimiento? (Escala de 1 a 5)

2 ¢ Te sientes confiado/a al utilizar herramientas digitales para
buscar y procesar informacion relevante para tus proyectos de

emprendimiento? (Escala de 1 a 5)

3 ¢Puedes identificar y utilizar recursos educativos en linea
para mejorar tus conocimientos y habilidades en

emprendimiento y gestion? (Escala de 1 a 5)

4 ;Te sientes capaz de navegar eficientemente en la
plataforma Moodle, localizando recursos y participando en
actividades de aprendizaje disefladas para el curso de

emprendimiento y gestion? (Escala de 1 a 5)

5 ¢Te sientes comodo/a tomando decisiones y asumiendo

responsabilidades en situaciones dificiles? (Escala de 1 a 5)
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6 ¢Eres creativo/a para concebir nuevas ideas 0 soluciones

en la resolucion de problemas? (Escala de 1 a 5)

7 ¢ Tienes la capacidad de comprender y utilizar el dinero de
manera efectiva, incluyendo el calculo de costos de productos
0 servicios y estimar ganancias potenciales? (Escala de 1 a
5)

8 ¢Eres curioso/a y te gusta investigar y aprender sobre
diferentes temas relacionados con el ambito empresarial?
(Escalade 1 ab)
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Anexo B. Entrevista para diagnosticar competencias digitales y empresariales
en docentes

Agradecemos su disposicion y tiempo para llenar la siguiente entrevista, la cual
forma parte del estudio titulado "Aula Virtual Interactiva en Moodle para la
Ensefianza de la Asignatura de Emprendimiento y Gestion".

Su participacion es crucial para obtener una vision integral de como las
herramientas digitales, especificamente las aulas virtuales en Moodle pueden
mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el ambito del emprendimiento y la

gestion.

1. ¢Qué herramientas digitales emplea actualmente en su ensefianza de
Emprendimiento y Gestion y como estas han influido positivamente en el

aprendizaje de sus estudiantes? Proporcione ejemplos concretos, si es posible.

2. Basado en su experiencia, ¢ cuél puede ser el mayor desafio al incorporar

tecnologias digitales en su ensefianza de Emprendimiento y Gestion?

3. ¢En una escala del 1 al 5, donde 1 significa '‘Bajo' y 5 significa 'Alto’, ¢cémo
evalla su nivel de competencia en el uso de la plataforma Moodle para crear
contenido interactivo y desarrollar actividades de aprendizaje en el contexto de
Emprendimiento y Gestion? Por favor, proporcione detalles sobre su experiencia

y cualquier area especifica en la que pueda necesitar mejorar

4. ¢ Qué tipo de formacion o recursos considera que necesitaria para mejorar sus

competencias digitales aplicadas a la ensefianza de Emprendimiento y Gestion?

5. ¢Ha integrado alguna forma de evaluacién digital en su ensefianza? Si es asi,
¢,como ha impactado esto en la retroalimentacién y seguimiento del progreso de

sus estudiantes?

6. ¢Como fomenta la colaboracién y la interaccion entre sus estudiantes
utilizando herramientas digitales, especialmente en proyectos de

Emprendimiento y Gestion?
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Anexo C. Solicitud de Autorizacion

()\V‘

IUREQ 'Mwm

boaslormor of munda

Universidad Politécnica Estatal del Carchi

Ley No. 2006-34. Publcada en el Segundo § Reghtro Oficiol No, 244 del S de obrl
del 2006
Tulcan, 02 de febrero de 2024
Sefor Magister
Miguel Caicedo T.
Rector de la Unidad Educativa “Vicente Fierro”
Presente.
De mi consideracion

:iec:b:c:gl cordial y atento saludo, a la vez desedndole éxitos en sus actuales funciones en beneficio de la
nstit n.

El motivo del presente es darle a conocer que me encuentro cursando la Maestria en Educacion, Tecnologia
e Innovacién en la Universidad Politécnica Estatal del Carchi y actualmente estoy realizando el trabajo de
titulacion con el tema: “Aula virtual interactiva en Moodle para la enseflanza de la asignatura de
Emprendimiento y Gestién"

Por lo expuesto anteriormente, solicito muy comedidamente me autorice a realizar la aplicacion de una
entrevista a los docentes del area de emprendimiento y gestion, como también una encuesta a los
estudiantes de terceros de bachillerato para su respectivo analisis de informacién.

Por la favorable atencidn y contar con su aprobacion anticipo mis debidos agradecimientos.

Atentamente, ; }0 0 14

Lcda. Maribel Guijarro R. ot
C.1.: 0401201140 Lo”
Maestrante de Educacién, Tecnologia e Innovacién O*
Universidad Politécnica Estatal del Carch{ —~ "~ UNIDAD EDUCATIVA

,}\ “VICENTE FIERRO"

v/ RECTNRADO
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UNIDAD EDUCATIVA VICENTE FIERRO

Fundodo el 16 de “Pioneros en ciencia y tecnologla al servicio del pueblo”

Diciembre de 1913

Tulcén, 05 de febrero de 2024

Sefiora Licenciada
Maribel Guijarro R.
OFERTA EDUCATIVA Docente de Emprendimiento y Gesti6n de la U. E. “Vicente Fierro”
Seccidn Diurna
Presente.
* Inicial 1
e Inicial 2
. bEs De mi consideracion
*  Bdsica Superior
*  Bachillerato Con un cordial saludo y en atencién a la solicitud emitida el 02 de febrero de 2024, mediante el
Técnico
o Bochill cual solicita autorizacién para aplicar una entrevista a los docentes del drea de emprendimiento y
General gestion, como también una encuesta a los estudiantes de terceros de bachillerato

Seccién Vespertina correspondiente a la asignatura de emprendimiento y gestion; al respecto le informo que se

autoriza aplicar dichas encuestas y entrevistas para lo que deberd coordinar con los estudiantes y

*  Bdsica Superior

Intensiva docentes a ser tomados en cuenta.
*  Bachillerato

Superior

Intensivo

Atentamente,

2 L

Direccida:
Ciudadela Sociedad Obrera Calle Juan XXIIT y Caciques Tulcanaza
Teléfono: 2980-466
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Anexo D. Consentimiento Informado

Educomos pora
tonsformar el mundo

® €
|WPE G
Universidad Politécnica Estatal del Carchi

Ley No. 200436, Publicado en el Segundo Suplemento del Regisiro Oficicl No. 244 del §
de abrd del 2006

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Tulcdn, 16 de febrero de 2024

Sefiora Magister
Sofia Velasco
Docente de Emprendimiento y Gestién de la U. E. Vicente Fierro

Presente.

De mi consideracién

Reciba un cordial y respetuoso saludo a nombre de Universidad Politécnica Estatal del Carchi
(UPEC).

El motivo de la presente es con el fin de informarle que me encuentro cursando la Maestria en
Educacion, Tecnologia e Innovacion en la Universidad Politécnica Estatal del Carchi y actualmente estoy
realizando el trabajo de titulacion con el tema: “Aula virtual interactiva en Moodle para la ensefianza
de la asignatura de Emprendimiento y Gestién" de los estudiantes de tercer afio de bachilerato de
la Unidad Educativa “Vicente Fiero" con el fin de mejorar el aprendizaje de esta asignatura.

Al mismo tlempo solicitarle de la manera més comedida, su colaboracion en la realizacion de
una entrevista para el diagnéstico de competencias digitales y empresariales en docentes.

La informacién recabada serd manejada con absoluta confidencialidad y sus resultados
seran aplicados Unica y exclusivamente en esta investigacion, sin ser divuigados a ninguna
persona ni medio de ninguna [ndole.

En esperq de su respuesta anticipo mis debidos agradecimientos.

No Autorizo D

Cédula de Identidad: ..2%2.!1%2.63.:.3
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WREGE fducomes pora

rongformor ef mundo

Universidad Politécnica Estatal del Carchi

Ley No. 2004-36. Publicoda en el Segundo Suplemento del Regislro Oficiol No. 244 del 5
do obrl del 2006

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Tulcdn, 16 de febrero de 2024

Sefor Ingeniero
Leonardo Chéavez
Docente de Emprendimiento y Gestién de la U. E. Vicente Flerro

Presente.

De mi consideracion

I(?e:lbo un cordial y respetuoso saludo a nombre de Universidad Politécnica Estatal del Carchi
UPEC).

El motivo de la presente es con el fin de informarle que me encuentro cursando la Maestria en
Educacién, Tecnologia e Innovacion en la Universidad Politécnica Estatal del Carchi y actualmente estoy
realizando el trabajo de titulacion con el tema: “Aula virtual interactiva en Moodle para la ensefanza
de la asignatura de Emprendimiento y Gestién" de los estudiantes de tercer afio de bachillerato de
la Unidad Educativa “Vicente Fiero" con el fin de mejorar el aprendizaje de esta asignatura.

Al mismo tiempo solicitarle de lo manera mas comedida, su colaboracién en la realzacién de
una entrevista para el diagnéstico de competencias digitales y empresariales en docentes.

La informacién recabada serd manejada con absoluta confidenclalidad y sus resultados
serdn aplicados Unica y exclusivamente en esta investigacion, sin ser divulgados a ninguna
persona ni medio de ninguna indole.

En espgra de su respuesta anticipo mis debidos agradecimientos.

Universidad Politécnica Estatal del Carchi (UPEC)

$i Autorizo @ No Autorizo D

Firma: .. A R

Cédula de Identidad: .. £ 2.9 L2 F692
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Anexo E. Resultados gréficos de la encuesta sobre competencias digitales de
los estudiantes del tercer afio de bachillerato de la asignatura de Emprendimiento
y Gestion de la Unidad Educativa Vicente Fierro

Figura 58

Participacion en la encuesta

Resultados del interes en participar en
la encuesta

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Figura 59
Edad

Resultados de la edad de los encuestados

4.90%

m 14 al6afios =17 a19afios

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Figura 60
Sexo

Resultados del sexo de los encuestados

= Femenino = Masculino
Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de

la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Figura 61
Nacionalidad

Resultados de la nacionalidad de los
encuestados

® Ecuatoriana

Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Figura 62
Area de residencia/ domicilio

Resultados del drea de residencia/ domicilio

m Rural = Urbana

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Figura 63

Etnia

Resultados de la etnia

m Mestizo

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Capacidad de reconocer desafios o situaciones problematicas en tu

entorno que pueden transformarse en oportunidades de emprendimiento

Figura 64

Respuesta a pregunta 1

Capacidad de reconocer desafios o situaciones
problematicas en tu entorno que pueden transformarse en
oportunidades de emprendimiento

m 3: Neutral = 4:Deacuerdo = 5: Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Confianza al utilizar herramientas digitales para buscar y procesar

informacion relevante para tus proyectos de emprendimiento

Figura 65

Respuesta a pregunta 2

Confianza al utilizar herramientas digitales para—12-20%

buscar y procesar informacién relev para tus
proyectos

= 3: Neutral m 4: De acuerdo m 5: Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Identificacién y uso de recursos educativos en linea para mejorar tus

conocimientos y habilidades en Emprendimiento y Gestidon

Figura 66
Respuesta a pregunta 3

Identificacidn y uso de recursos educativos en linea para
mejorar tus conocimientos y habilidades en
Emprendimiento y Gestidn

® 3: Neutral ® 4: De acuerdo = 5: Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Capacidad de navegar eficientemente en la plataforma Moodle, localizando
recursos y participando en actividades de aprendizaje disefiadas para el
curso de Emprendimiento y Gestion

Figura 67
Respuesta a pregunta 4

Capacidad de navegar eficientemente en la plataforma
Moodle, localizando recursos y participando en
actividades de aprendizaje disefiadas para el curso de
Emprendimiento y Gestidn

2.40%

14.60%

m 2: En desacuerdo = 3: Neutral

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Comodidad tomando decisiones y asumiendo responsabilidades en
situaciones dificiles
Figura 68

Respuesta a pregunta 5

Comodidad tomando decisiones y asumiendo
responsabilidades en situaciones dificiles

= 3: Neutral m 4: De acuerdo = 5: Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracién propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Creatividad para concebir nuevas ideas o soluciones en laresolucion de

problemas

Figura 69

Respuesta a pregunta 6

Creatividad para concebir nuevas ideas o soluciones en la
resolucién de problemas

m 3: Neutral = 4:Deacuerdo = 5: Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024

Capacidad de comprender y utilizar el dinero de manera efectiva,
incluyendo el célculo de costos de productos o servicios y estimar
ganancias potenciales

Figura 70

Respuesta a pregunta 7

Capacidad de comprender y utilizar el dinero de manera
efectiva, incluyendo el calculo de costos de productos o
servicios y es8i8¥ ganancias potenciales

= 3: Neutral = 4:Deacuerdo = 5: Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Curiosidad y gusto por investigar y aprender sobre diferentes temas
relacionados con el &mbito empresarial

Figura 71

Respuesta a pregunta 8

Curiosidad y gusto por investigar y aprender sobre diferentes
temas relacionados con el ambito empresarial

7.30%

m 2: En desacuerdo = 3: Neutral = 4: De acuerdo 5: Totalmente de acuerdo

Nota: Elaboracion propia de respuestas obtenidas de la encuesta realizada a los estudiantes de
la Unidad Educativa Vicente Fierro. 2024
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Anexo F. Formato de la encuesta en linea para los estudiantes de Tercero de

Bachillerato de la U. E. Vicente Fierro

“Aula virtual interactiva en Moodle para
la ensenanza de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion”

Encuesta para diagnosticar competencias empresariales y digitales en
estudiante

emprendimietoygvicentef@gmail.com Cambiar cuenta (%)

£8 No compartido

¢Esta usted de acuerdo en suministrar la informacion para ser utilizada solamente
confines de investigacion?
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Anexo G. Evidencias de la realizacion de la encuesta a los estudiantes de

Tercero de Bachillerato de la U. E. Vicente Fierro
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Anexo H. Evidencias de la realizacion de la entrevista a los docentes de
emprendimiento y Gestion de la U. E. Vicente Fierro
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Anexo |. Evidencias de la realizacion de las actividades en la plataforma Moodle
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Anexo J. Plan de trabajo

Prop | Aula Virtual interactiva en Moodle con metodologia PACIE para la

uesta | enseflanza de Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de
tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Vicente Fierro.

Objeti | Disefiar la plataforma Moodle para la ensefianza de Emprendimiento

VO y Gestion a estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad
Educativa Vicente Fierro

Mes Temas Objetiv | Actividad | Respons | Esp | Tie | Recurs

0 able acio |mp |os
o]

1 Analizar Conocer | Realizar Docente | Aula |8 Aula
estadistic | los una mesa | de de hora | Moodle
amente la | concept | redonda emprendi | tics |s
. . : Comput
informaci | os para miento y q
on de | basicos | afianzar gestion adora
mercado |de un|las Proyect
(oferta y | proyecto | definicion or
demanda) es de las
a partir de medidas
la Descripc | de _
represent | ién tendencia
acion detallad | central.
gréfica de | a de un
los datos proceso
procesad Desarrollo
0S en ,Ca_racter de
tablas, Isticas gjercicios
graficas, |d€ UN| giacticos
histogram | Producto | 4. la
as, o media
célculo de | SEMVICIO | 4 riimética
frecuenci | final y mediana
as, para datos
diagrama con y sin
S, frecuencia
estudios
de
medidas
de _ Diagnostic
tendencia ar las
central habilidade
(media, S
mediana, socioemo
moda). cionales
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Presentar
la
informaci
on de
mercado
(oferta vy
demanda)
a través
de la
represent
acion
gréfica de
datos
procesad
0s en
tablas,
graficas,
histogram
as,
calculo de
frecuenci
as,
diagrama
S.

Determin
ar las
necesida
des de la
zona

geografic
a y la
forma en
que el
emprendi
miento las
satisfaria,
como

elemento
fundamen
tal para
seleccion
ar una
idea de
negocio.

Exponer,
de forma
sintética y
sencilla,

el bien o

intraperso
nales e
interperso
nales
(empatia,
apertura a
la
diversidad

autorregul
acion
escolar).

Determina
r las
necesidad
es de su
entorno
(barrio
donde
viven).

Analizar la
definiciéon
de
necesidad

Determina
r los
componen
tes que
debe
tener la
descripcié
n del
emprendi
miento
(planteami
ento de un
problema,
actividad y
tipo de
emprendi
miento,
objetivo
general
del
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servicio
seleccion
ado (idea
de
emprendi
miento) y
sus
caracteris
ticas
principale
s, de tal
manera
que, en
un lapso
muy
corto, se
genere
impacto
entre
guienes
escuchan

Describir
detallada
mente el
proceso
operacion
al 0
productiv
o] del
nuevo
emprendi
miento
con todos
los
compone
ntes y
recursos
requerido
S
(humanos
y
materiale
s), para
asegurar
la
fabricacio
n de un
producto
o] la

emprendi
miento,
beneficiari
0s,
necesidad
es que
satisface).

Definir las
preguntas
claves
para la
evaluacio
n  social
del
emprendi
miento.

Realizar
una mesa
redonda
de los
principale
s tipos de
emprendi
mientos y
sus
definicion
es.

Diferencia
r entre un
producto y
un
servicio, a
través de
ejemplos
practicos.

Definir las
principale
S
caracterist
icas
técnicas
de los
productos

y - .
Servicios.

168



generacio
n de un
servicio
de alta
calidad.

Realizar
una
mezcla
adecuada
de las
variables
de
mercado
(producto,
precio,
plaza,
promocio
n y
personali
zacion)
para un
bien o]
servicio
nuevo
que
presenta
a un
segmento
de
mercado
especifico
mediante
mecanis
mos de
comunica
cion
eficaces.

Evaluar
socialmen
te un
emprendi
miento,
definiend
o]
preguntas
claves
sobre su
impacto
en la
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comunida
d.

Analizar
un grafico
de las
fases de
un
proceso
productiv
0 y
explicar lo
que debe
contener
cada
fase.

Diferencia
r entre un
producto

y un
servicio, a
través de
ejemplos

practicos.

Definir las
principale
S
caracteris
ticas
técnicas
de los
productos

y - -
ServiClos.

Describir
detallada
mente el
proceso
operacion
al 0
productiv
o] del
nuevo
emprendi
miento.

Definir la
inversio
n
necesari
a

Determi
nar
costos
fijos vy
costos

Determina
r el monto
de los
bienes
que el
nuevo
emprendi
miento
requiere
para
establecer
el valor de
la

Docente
de
emprendi
miento y
gestion

Aula
de
tics

hora

Aula

Moodle

Comput
adora

Proyect

or
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Especific
ar las
actividade
s de la
planificaci
on de
producci6
n para
asegurar
la calidad
y
productivi
dad del
emprendi
miento.

Realizar
una mesa
redonda
sobre los
principale
S tipos de
emprendi
mientos y
sus
definicion
es.

Analizar
un grafico
de las
fases de
un
proceso
productiv
0 y
explicar
cada fase
detallada
mente.

Exponer
de
manera
sintética
el bien o
servicio
seleccion

variable
S

inversion
necesaria

Realizar
un analisis
de la
definiciéon
de
inversion
necesaria

Identificar
los costos
fijos y
variables

(directos e
indirectos)
en un
ejercicio

de bienes
0 servicios

Determina
r la
cantidad
de bienes
0 servicios
que se
debe
producir
debido a
la
proporcié
n de los
costos de
produccio
n (costos
fijos,
variables,
directos e
indirectos)
y los
gastos
incurridos,
para que
el
emprendi
miento
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ado y sus
caracteris
ticas
principale
S.

Realizar
una
mezcla
adecuada
de
variables
de
mercado
para un
nuevo
producto
0 servicio.

Diferencia
r entre
producto
y servicio
mediante
ejemplos
practicos
y  definir
sus
caracteris
ticas
técnicas.

Determin
ar el
monto de
bienes
requerido
S para
establece
r la
inversion
necesaria

Identificar
costos
fijos y

sea
productivo

Ejercicio
practico
sobre la
diferencia
entre
costos
fijos y
variables.
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variables

en la
producci6
n de
bienes o
servicios.
Determin
ar la
cantidad
de bienes
o]
servicios
a producir
basandos
e en los
costos de
producci6
ny gastos
incurridos
Clasificaci | Conocer | Discusion | Docente | Aula |8 Aula
on de | los y analisis | de de hora | Moodle
gastos gastos de los | emprendi |tics | s
administr | de diferentes | miento y Comput
ativos, operacio | tipos de | gestidon adora
gastos de | n gastos Proyect
ventas, operativos or
gastos de en
marketing | Determi | empresas
, entre | nar el | de
otros. costo del | diversos
producto | sectores

industriale
Estrategia S.
S para
controlar
y Ejercicio
gestionar practico
eficazme para
nte los identificar
gastos y clasificar
operativo costos
S. fijos y

variables

en un
Métodos contexto
para empresari
analizar al.
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las
variacion
es en los
gastos
operativo
s y tomar
medidas
correctiva
S.

Importanc
ia de
establece
r un
presupue
sto
operativo
detallado
para
planificar
y
controlar
los
gastos.

Estrategia
S y
técnicas
para
reducir

los costos
operativo
S sin
comprom
eter la
calidad.

Compara
cion de
gastos
operativo
s con
empresas
similares
para
identificar
oportunid

Estudio

detallado
sobre

como

calcular el
costo de
produccié
n de
bienes o
Servicios,
incluyend
0 costos
directos e
indirectos.

Elaboraci
on de
casos
practicos
ejercicios
para
aplicar
formulas y
métodos
de calculo
de costos.

Creacion
de una
simulaci6
n donde
los
estudiante
S
gestionen
un
presupues
to
operativo,
tomando
decisione
S para
optimizar
costos
operativos
sin
comprom
eter la
calidad
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ades de del
mejora. producto.
Implemen Comparac
tacion de ion de los
tecnologi costos de
a y produccio
sistemas n de una
automatiz empresa
ados para con los de
optimizar sus
procesos competido
y reducir res
costos. utilizando
datos
reales o
Consider simulados
aciones
sobre . Analisis
externaliz de
acion 'y estudios
subcontra de caso
tacion donde
para empresas
controlar han
gastos y implement
mejorar la ado
I;IIeX|b|I|da estrategia
' s efectivas
para
) . reducir
Diferencia costos
con -y operativos
gestion y mejorar
de gastos la
operativo rentabilida
s fijos y d.
variables.
_ Organizac
S  para debate en
mejorar la linea
eficiencia sobre la
energetic importanci
a y a de la
adoptar eficiencia
y cOmo
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sostenible
S.

Inversion
es en
formacion
y
desarrollo
para
mejorar la
productivi
dad y
reducir
costos
relaciona
dos con el
personal.

influye en
la

determina
cion  del
costo de
un

producto.

Desarrollo
de un
proyecto
de
investigaci
6n donde
los
estudiante
s analicen
practicas
recomend
adas para
gestionar
eficazmen
te los
gastos
operativos
en
diferentes
contextos
empresari
ales.
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