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RESUMEN

El objetivo de esta investigacién fue proponer una estrategia didactica basada
en WebQuests, para mejorar la expresion oral del idioma inglés en los
estudiantes de Basica Superior de la Unidad Educativa Fiscomisional Medalla
Milagrosa durante el ciclo académico 2022-2023. El enfoque fue mixto, de tipo
exploratoria y descriptiva. Se aplicO una encuesta a 48 estudiantes y una
entrevista a un docente de Bésica Superior, para evaluar el nivel de expresion
oral en el idioma Inglés y el uso de tecnologias educativas. Los resultados
revelaron que los estudiantes tienen un nivel medio de expresion oral en inglés,
pero por debajo de los estandares del Marco Comun Europeo el cual evalla las
habilidades linguisticas en seis niveles, desde Al - basico hasta C2 -maestria.
Se identific6 que los docentes tienen conocimientos limitados en el uso de
recursos digitales, sin embargo tienen competencias tecnologicas adecuadas,
gue puede aprovecharse para la implementacion de estas actividades, y se
identificaron &reas de mejora en la formacion docente en cuanto al uso de
herramientas digitales. Se elaboré una propuesta con estrategias didacticas
basadas en WebQuests, para mejorar la comprension auditiva, la expresion oral
fluida y la respuesta rapida a situaciones cotidianas en el idioma Inglés. Se
concluye que, la implementacion de WebQuests es una herramienta efectiva
para mejorar la expresion oral en inglés. Ademas, ofrece una guia detallada para
los docentes, facilitando su implementacion en el aula y promoviendo un
aprendizaje activo y colaborativo. Se recomienda la capacitacion continua del
personal docente en el uso de herramientas digitales y la integracion de
actividades innovadoras para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje del
idioma inglés.

Palabras clave: WebQuests, Expresion oral, Idioma inglés, Educacion,
Recursos digitales.
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ABSTRACT

The objective of this research was to propose a teaching strategy based on
WebQuests, to improve the oral expression of the English language in the Higher
Basic students at Medalla Milagrosa Fiscomisional High-school during the 2022-
2023 academic year. The research approach was mixed, and the type of research
was exploratory and descriptive. A survey questioned 48 students, and an
interview gathered information from a Basic Education teacher to assess the level
of oral expression in English and the use of educational technologies. The results
revealed that students have an intermediate level of oral expression in English,
but below the standards of the Common European Framework which evaluates
language skills at six levels, from Al - basic to C2 - mastery. These results
identified that teachers have limited knowledge in the use of digital resources;
however, they have adequate technological skills for the implementation of these
activities. Additionally, they identified areas for improvement in teacher training
regarding the use of digital tools. The proposal developed with teaching strategies
based on WebQuests will contribute to improving listening comprehension, fluent
oral expression and quick response to everyday situations in the English
language. Concluding that the implementation of WebQuests is an effective tool
to improve oral expression in English. In addition, it offers a detailed guide for
teachers, facilitating its implementation in the classroom and promoting active
and collaborative learning. One of the recommendations is the continuous
training of teaching staff in the use of digital tools and the integration of innovative
activities to improve the teaching-learning process of the English language.

Keywords: WebQuests, Oral expression, English language, Education, Digital
resources
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CAPITULO |

PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

El inglés ha adquirido un papel central en la comunicacion global debido a una
serie de factores, como la globalizacién, el auge de las redes sociales y la
expansion de las relaciones comerciales internacionales (Caamafio y Calvete,
2020). Consecuentemente, este idioma ha emergido como la opcion preferida
para la comunicacion en ambitos empresariales, académicos y turisticos a nivel
global Vonkova et al., (2021).

Esta situacion ha llevado a una expansion global de la ensefianza del inglés,
destacando que la educacién internacional de habla inglesa ha experimentado
un crecimiento importante, con cerca de 12,000 escuelas involucradas en este
ambito para el afio 2020 Bunnell et al., (2020). Conjuntamente, el inglés es
reconocido como la lengua extranjera mas ensefiada en varios paises, incluidos
China, Rusia, Alemania, Espafia y muchos mas Ge et al., (2023). Por lo tanto,
estos resultados sugieren que miles de escuelas en todo el mundo estan

ensefiando inglés activamente como parte de su plan de estudios.

Sin embargo, en América Latina el dominio del inglés sigue siendo bajo en
comparacion con otras regiones. Segun estudios de la EF EPI (English
Proficiency Index) citados por la BBC News en 2022 demuestran que la region
en promedio tiene los niveles mas bajos de logro en el dominio del idioma inglés
a nivel mundial con una puntuacion promedio de 50.33 a diferencia de regiones
como Europa y Asia, que tienen puntuaciones superiores quedando solo por
debajo de Africa y Oriente Medio (EF EPI, 2023).
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Figura 1.

indice del dominio del inglés en América Latina, 2023

Latin America

EF EPI average 50.33
Population: 590,954,319
GNI per capita: $38,857.14

Proficiency Proficiency: Very low

Fuente: EF EPI 2023.

Low Moderate

® High

@® Very high

La realidad de Ecuador no es alejada ya que se registra el nivel mas bajo de

dominio del idioma inglés en la poblacion de edad media (26 afios), categorizado

como Al para usuarios basicos. Segun el estudio realizado por la Gestién

Académica de EF (Education First) en 2023, Ecuador descendio al puesto 80 de

un ranking de 113 paises evaluados con una puntuacion de 467 ubicandose solo

por encima de México y Haiti (EF, 2023) lo que ha agudizado la grave situacion

debilitada con el pasar de los afios.

Figura 2.
Ubicacion de Ecuador en la region, 2023

Clasificacidon EF EPI

l 28 Argentina 560 53
31 Honduras 5444 55
38 Costa Rica 534 56
39 Uruguay 5335 a2
41 Bolivia 532 7O
43 Cuba 531 71
45 Paraguay 530 75
50 El Salvador 524 80
51 Pend 521 89
52 Chile 518 a8

Guatemala

Republica Dominicana
Venezuela

Micaragusa

Brasil

Panama

Colombia

Ecuador

Meéxico

Haiti

Fuente: Gestion Académica de EF (Education First) EPI 2023
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503
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451

421

Esta situacion se manifiesta localmente en las instituciones educativas, donde

los estudiantes enfrentan desafios cognitivos y sociales al aprender inglés; entre
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los que se incluyen la limitada oportunidad de utilizar el idioma en contextos
reales, la baja motivacién y la ansiedad que experimentan al hablar el nuevo

idioma frente a sus comparnieros y profesores (Escudero et al., (2020).

En este sentido, se destaca que una de las principales razones detras de las
bajas calificaciones en Ecuador, es que el pais enfrenta una escasez de
profesores en esta area y los existentes carecen de los conocimientos
necesarios, dado que, de los 9,624 profesores de inglés en el sistema educativo,
solo cinco alcanzan un nivel C1 (avanzado), 2,715 estdn en el nivel B2
(intermedio), y 6,904 poseen habilidades que varian entre elemental y bajo
intermedio (A1-B1) (Machado, 2019).

La limitada capacitacion de los docentes en esta asignatura es reducida y la falta
de recursos tecnolbgicos, como internet y equipos adecuados, es notable,
especialmente en pequefas ciudades y zonas rurales donde predomina la
ensefianza tradicional con pizarra y tiza, sin acceso a material didactico para la
ensefianza del inglés. Muchas unidades educativas principalmente de
sostenimiento fiscal no cuentan con recursos como proyectores, salas
audiovisuales, laboratorios de idiomas e internet lo que representa desafios

significativos para los docentes.

Como resultado, se ven obligados a recurrir a métodos tradicionales dedicando
gran parte del tiempo exclusivamente a la ensefianza de gramética y la
resolucién de ejercicios basados Unicamente en este componente, limitando asi
la oportunidad de desarrollar otras habilidades cruciales, como la expresién oral
(Pefna, 2019).

Ante esta realidad, el Ministerio de Educacion (2014) implement6 un proyecto
gue permitid a los docentes de inglés del pais capacitarse en el extranjero para
alcanzar el nivel B2 del Marco Europeo de Referencia (MCER) cuyo objetivo fue
fortalecer sus competencias linguisticas y pedagdgicas a través de un programa
de intercambios, para que los docentes a su regreso compartieran sus
experiencias con el idioma y el entorno cultural. Este proyecto buscaba mejorar
la ensefianza del inglés en el pais y mejorar en los estudiantes sus habilidades
orales y escritas; sin embargo poco se ha podido desarrollar en Ecuador ya que

existe poco interés por su aplicacion.
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El Ministerio de Educacion (2020) y la Embajada de Estados Unidos
implementaron el programa Ecuador habla Inglés con la participacion de
docentes de varias provincias de la costa. En dicha cooperacion se organiz6 un
curso de capacitacion 100% virtual para aquellos docentes que aun no contaban
con el nivel (B2) minimo para ser docente de inglés en Ecuador. Sin embargo,
aun persiste un numero importante de docentes que no han logrado alcanzar el
nivel minimo para lo que fue disefiada esta capacitacion. En las evaluaciones
efectuadas por el Instituto de Evaluacion Educativa, INEVAL, la mayoria de estos

docentes solo han conseguido niveles A1, A2 o B1.

Otra causa principal del bajo dominio del inglés en Ecuador es la ausencia de
evaluaciones en esta area a estudiantes por parte de las entidades
responsables, descuidando la capacitacion continua y la actualizacion de
conocimientos basada en estandares internacionales. Sin embargo en ciudades
como Cuenca, provincia de Azuay la mayoria de los planteles privados y
universidades han implementado un sistema de evaluaciones internacionales
tanto para docentes como para estudiantes, lo cual ha contribuido al
mejoramiento del dominio de la expresion oral del inglés. Ciudades como
Guayaquil, Ambato y Quito destacan por tener las mejores puntuaciones en el
pais (El Comercio, 2021).

En la Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, ubicada en la ciudad
de Bolivar, cantén Bolivar, provincia del Carchi, se tiene conocimiento que la
docente encargada de la ensefianza de inglés no tiene formacién académica en
esta area, sin embargo cuenta con certificaciones y suficiencia en el idioma
inglés, lo que le garantiza tener los conocimientos pero carece de formacién
pedagogica para su ensefianza, siendo esenciales en el desarrollo de las
habilidades necesarias para el mejoramiento de la expresion oral de los

estudiantes.

Dentro del aprendizaje del idioma inglés la expresion oral es una habilidad crucial
para la comunicacién efectiva. Sin embargo, muchos estudiantes enfrentan
dificultades para desarrollar esta habilidad debido a diversas razones, como la

falta de practica, la timidez, la falta de confianza o la falta de exposicion al idioma
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en contextos auténticos, lo cual puede afectar negativamente su desempefio

para comunicarse en inglés (Saleem, 2023).

Segun Oye y Salvador (2022), la mayoria de los estudiantes tienen dificultades
para desarrollar habilidades de comunicacion oral, posiblemente debido a que
los profesores se han centrado mas en ensefiar gramatica y vocabulario con un
enfoque basado en el contenido, dejando de lado un enfoque basado en la
comunicaciéon. Ademas, el contenido de las clases puede no resultar interesante
para los estudiantes, lo que contribuye a su falta de motivacién para participar

activamente en actividades de expresion oral.

En este contexto, el uso de herramientas tecnoldgicas en las actividades de
ensefianza y aprendizaje del inglés se ha convertido en una necesidad, dado
gue contribuye potencialmente a mejorar la comprension y el dominio del idioma
por parte de los estudiantes, ademas de cultivar el interés por el aprendizaje,
mejorar la capacidad de comunicacion, complementar las experiencias de
aprendizaje y facilitar las diversas necesidades de los estudiantes (Irzawati,
2021).

Ante esta situacion, la WebQuest es uno de los recursos didacticos que tiene un
impacto positivo en los resultados del proceso de ensefianza y aprendizaje
(Katayama y Rojas, 2021). Se trata de una tarea web disefiada para que los
estudiantes organicen un proyecto sobre cualquier tema utilizando recursos de
Internet e implica manejar una gran cantidad de material, realizar actividades de
investigacién y desarrollar una comprension critica de la informacion; ademas,
permite a los usuarios no solo encontrar y descargar informacion, sino también
colaborar y publicar nueva informacion en linea, creando asi un entorno

educativo abierto e interactivo Soto et al., (2022).

En base a lo expuesto anteriormente se ha considerado necesario implementar
una propuesta para incorporar el uso de la WebQuest como estrategia didactica,
para el mejoramiento de la expresion oral del idioma inglés en los estudiantes de
Basica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, ciudad de

Bolivar, provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023.
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1.2 Preguntas de investigacién o hipotesis

¢, Cual es el nivel de expresion oral del idioma inglés de los estudiantes de
Béasica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa,
ciudad de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023?

¢, Cudles son las competencias digitales que tiene la docente sobre la
WebQuest para el mejoramiento de la expresién oral del idioma inglés de
los estudiantes de Béasica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional
Medalla Milagrosa, ciudad de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo
académico 2022-2023?

¢, Como es el disefio de una WebQuest que permita el mejoramiento de la
expresion oral del idioma inglés de los estudiantes de Béasica Superior,
Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, ciudad de Bolivar,

provincia del Carchi, ciclo académico 2022-20237?

1.3 Objetivos de investigacion

1.3.1 Objetivo General

Proponer la WebQuest como estrategia didactica para el mejoramiento de
la expresion oral del idioma inglés en los estudiantes de Basica Superior,
Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, ciudad de Bolivar,

provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023.

1.3.2 Objetivos Especificos

Determinar el nivel de expresion oral del idioma inglés de los estudiantes
de Basica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa,
ciudad de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023, para
su mejoramiento con el uso de una WebQuest.

Identificar las competencias digitales que tienen los docentes sobre la
WebQuest para el mejoramiento de la expresion oral del idioma inglés de
los estudiantes de Bésica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional
Medalla Milagrosa, ciudad de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo
académico 2022-2023.
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e Disefar la WebQuest para el mejoramiento de la expresién oral del idioma
inglés de los estudiantes de Basica Superior, Unidad Educativa
Fiscomisional Medalla Milagrosa, ciudad de Bolivar, provincia del Carchi,
ciclo académico 2022-2023.

1.4 Justificacion

En el contexto actual se vive en una sociedad del conocimiento, donde adquirir
nuevas habilidades y destrezas a través de las tecnologias de la informaciéon y
comunicaciéon (TIC) es fundamental para el desarrollo humano en un mundo
globalizado, por lo que, el aprendizaje del inglés como segundo idioma abre
puertas a nuevas oportunidades educativas y profesionales, siendo crucial para

los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La ensefianza del inglés a nivel basico es esencial, ya que establece las bases
fundamentales del idioma para toda la vida, ademas en esta etapa se fortalecen
y desarrollan los conocimientos que el joven utilizara constantemente
(Rodriguez, 2020). Por lo que, dentro de las habilidades linguisticas, la expresion
oral es crucial, ya que permite la comunicacion directa y efectiva en situaciones

reales.

La presente investigacion busca dar a conocer la importancia de la utilizacion de
recursos didacticos innovadores mediante la utilizacion de la tecnologia, como
es el caso de las WebQuests en el mejoramiento de la expresion oral,
permitiendo a los estudiantes aprovechar recursos disponibles en la Web para
mejorar sus habilidades y destrezas. De la misma manera la investigacion busca
examinar como el uso de recursos didacticos innovadores como las WebQuest

pueden mejorar las habilidades comunicativas entre los estudiantes.

La importancia de esta investigacion radica en su potencial para transformar la
ensefianza del inglés como segunda lengua, principalmente en el mejoramiento
de la expresion oral. Considerando que los métodos tradicionales de ensefianza
del inglés a menudo no logran enganchar a los estudiantes ni proporcionarles las
actividades practicas para comunicarse en entornos reales. La implementacion

de WebQuests representa una oportunidad de abordar estas limitaciones, al
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ofrecer una metodologia interactiva y centrada en el estudiante que promueve el

uso activo del inglés en situaciones comunicativas auténticas.

La trascendencia de esta investigacion se fundamenta en la integracion de
WebQuests al curriculo, lo que permitira a docentes proporcionar experiencias
de aprendizaje que contribuyan a mejorar la expresion oral del idioma inglés y a
la capacitacién en el manejo de las nuevas tecnologias, que ayuden a formar
profesionales competentes y adaptables a un mercado laboral globalizado.
Ademads, los WebQuests, como herramientas basadas en tecnologia, ofrecen
una oportunidad Unica para optimizar los enfoques pedagogicos y hacerlos mas
relevantes para las generaciones actuales de estudiantes, guiando a los
educadores en la implementacién de practicas mas efectivas que preparen a los
estudiantes no solo para aprender un idioma, sino también para enfrentar los

desafios de un mundo interconectado y tecnol6gicamente avanzado.

Los estudiantes de Baésica Superior de la Unidad Educativa Fiscomisional
Medalla Milagrosa se beneficiaran enormemente de esta metodologia, que
ofrece una alternativa atractiva al aprendizaje tradicional. Al integrar WebQuests
en sus clases de inglés, ellos no solo fomentan una participacién mas activa sino
gue también se transforma la dindmica de su aprendizaje, permitiendo a los

estudiantes ser los principales artifices de su educacion.

Los docentes por su parte encuentran en las WebQuests un valioso recurso para
reforzar el aprendizaje y evaluar las competencias comunicativas de los
estudiantes al final de cada unidad o tema. Esta herramienta facilita una
ensefianza mas dinamica y adaptada a las necesidades actuales, permitiendo a
los docentes implementar variadas estrategias pedagoégicas y mejorar los
resultados educativos. Mediante la aplicacion de una encuesta a los estudiantes,
se explorara como los docentes incorporan recursos tecnolégicos y digitales en
sus clases y si se asigna la importancia necesaria al desarrollo de la expresion

oral.

Este estudio también proporcionard una visibn mas amplia que podria ser
replicada y mejorada en otras instituciones educativas, ya que la aplicacién de
recursos como las WebQuests no exige grandes inversiones econdmicas o

tecnoldgicas, solo el acceso a dispositivos electronicos con internet. Ademas, los
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resultados obtenidos podran establecer una metodologia de estudio no solo para
la ensefianza del inglés, sino para todas las areas del conocimiento, dado que la

estructura y aplicaciéon del recurso didactico es universal.

Es crucial reconocer que en la era actual, donde las tecnologias de la informacion
y comunicacioén (TIC) impregnan todos los aspectos de la vida, es esencial que
tanto estudiantes como docentes permanezcan actualizados, especialmente en
la educacion. La capacitacion y uso efectivo de herramientas tecnolégicas
disponibles pueden mejorar significativamente el desempefio de los estudiantes
en el dominio del inglés y contribuir a superar las estadisticas negativas que
posicionan a Ecuador como uno de los paises con mas bajo dominio de

competencias linguisticas en inglés.

El presente estudio se alinea al Plan Nacional de Desarrollo para el Nuevo
Ecuador afio 2024-2025 especificamente con el Eje Social dedicado a disminuir
las brechas de desigualdad y fortalecer la educacién, toma en cuenta que
promueve la mejora de la calidad educativa y la inclusion de tecnologias en la
ensefianza mediante (WebQuests). Esta investigacién aporta significativamente
con bases tedricas para la realizacion de estudios posteriores dentro del campo
de la innovacion y la tecnologia, mismo que permite la practica de nuevas
metodologias para el mejoramiento de las capacidades y habilidades lingiisticas
del idioma inglés en los estudiantes de Instituciones Educativas Fiscales,
Fiscomisionales, Municipales y Particulares. (SENPLADES, 2016).

Por ultimo, este estudio se vincula a la Linea Investigativa de la Universidad
Politécnica Estatal del Carchi (UPEC) que es la Innovacién en la mediacion
pedagdgica, aprendizaje y desarrollo; formacién docente en el aula, la escuela 'y
la comunidad, misma que permite fomentar a través de la academia la
implementacion de actividades innovadoras que beneficien al contexto educativo
y permitan transformar el aprendizaje del sistema actual mediante el uso de la

tecnologia aplicada dentro y fuera de las aulas de clase.
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CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA
2.1Antecedentes de investigacion

El aprendizaje de una segunda lengua requiere del dominio de habilidades y
destrezas habladas y escritas cuya importancia esta radicada en el desarrollo de
la expresion oral para una correcta comunicacion. Para el sustento de la
investigacion se ha recurrido al analisis de determinados trabajos que soportan
tedricamente su realizacion. Entre ellos se encuentran antecedentes que van

desde el contexto global, regional y local:

El trabajo de titulacién de Gonzaga y Prado (2021) denominado “La Tecnologia
de realidad aumentada para la ensefianza del idioma inglés en los mdédulos 1y
2” previa a la obtencion del Titulo de Ingenieria en Informatica por la Universidad
Politécnica Estatal del Carchi, mantiene similitudes con la realizacion del
proyecto investigativo ya que se busca aprovechar el uso de la tecnologia en
favor de la ensefianza aprendizaje del idioma Inglés en nifios y adolescentes del

Canton Bolivar, provincia del Carchi.

Como objetivo central de la investigacion se encontré al analisis del uso de
realidad aumentada en la ensefianza del idioma inglés dirigido a nifios y
adolescentes de la UPEC Creativa Kids. Se sustent6 bibliograficamente el uso
de recursos tecnolégicos en el campo de la educacion, luego se hizo un
diagnéstico del uso de la realidad aumentada como herramienta didactica;
posteriormente se determind el proceso de ensefianza que se realiza dentro de

la Academia. Finalmente se disefié y desarrollé la propuesta.

La metodologia aplicada en esta investigacion estuvo acompafiada del enfoque
cuantitativo, la investigacion documental-bibliogréfica, la investigacion de campo,
la investigacion descriptiva e investigacion correlacional. Dentro del proyecto se
trabajé con un grupo de nifios y nifias de entre 4 y 8 afios cuyos resultados fueron

favorables y aceptables, ya que tanto docentes como padres de familia,
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aprobaron el uso de este tipo de tecnologias para el mejoramiento de las

habilidades dentro del idioma inglés de sus hijos.

La investigacion proporciona un marco valioso para entender como diferentes
tecnologias pueden ser integradas dentro de métodos educativos existentes
para optimizar la ensefianza del inglés. Este enfoque refuerza la idea de que
herramientas como las WebQuests no solo deben centrarse en la transmision de
contenido, sino también en la creacion de experiencias de aprendizaje que son
pertinentes, atractivas y adaptadas a las necesidades de los estudiantes de la
actualidad, preparandolos de mejor forma para afrontar los desafios del mundo

real.

En la investigacion realizada por Goyes y Pefafiel (2017) en su articulo cientifico
“El Uso Del WebQuest Para Mejorar La Habilidad Hablada Del Idioma Inglés”,
menciona que su objetivo central fue analizar si con la implementacion de una
WebQuest como herramienta de ensefianza de un idioma extranjero, mejoraba
las habilidades orales de un grupo de 29 estudiantes de una escuela de
conduccion de la ciudad de Riobamba. La metodologia del proyecto aplicada a
estos estudiantes a quien se les denominé grupo experimental fue mediante la
aplicacion de un pretest con la finalidad de realizar un diagnostico de los
conocimientos, luego se trabajé durante tres meses con el recurso didactico
(WebQuest) donde se utilizé aplicaciones como Voki, PowerPoint, Videos de

YouTube entre otros, cuyas actividades fueron realizadas en el idioma inglés.

Se trabajé con el grupo control, quienes lo hicieron de la manera habitual, sin el
uso de recursos tecnoldgicos, con el fin de comparar los resultados una vez
concluida la investigaciéon. Al mismo tiempo se aplicO6 una encuesta de
satisfaccion dirigida a los estudiantes para conocer el grado de motivacién y
aceptacién que presentaron con el uso de la WebQuest como herramienta de
aprendizaje. Se obtuvieron respuestas favorables e indicaron que este tipo de
herramientas basadas en la utilizacion de las TIC, mejoraban su aprendizaje y

promovian en ellos el uso de recursos digitales con fines educativos.

Este estudio aporta evidencia significativa al campo de la investigacion sobre
WebQuests, especialmente en su aplicacién como herramientas eficientes para

el aprendizaje de idiomas. La utilizacion de WebQuests en la Escuela de
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Conduccion Profesional de Chimborazo demuestra que estas aplicaciones no
solo facilitan la adquisicion de habilidades como la expresion oral de un idioma,
sino que también aumentan la motivacion y el compromiso de los estudiantes
con el aprendizaje de otras areas del saber. La metodologia empleada y los
resultados obtenidos subrayan la capacidad de las WebQuests para
proporcionar contextos de aprendizaje ricos y auténticos que pueden ser

esenciales para el desarrollo de competencias comunicativas.

En investigaciones realizadas a nivel mundial se encontré a Martin (2017) cuyo
trabajo realizado dice asi: “La WebQuest como recursos para mejorar la
motivacién y la competencia comunicativa en la lengua inglesa de los nifios de 5
arios”, de la Universidad UNIR, fue desarrollado en el Municipio de Figueras,

Provincia de Gerona, Cataluia.

Esta investigacion tuvo como objetivo central elaborar una propuesta de
intervencién que consistié en disefiar una WebQuest que mejore la motivacion y
la competencia comunicativa de la lengua inglesa de un grupo de 20 nifios de 5
afos de la Institucion Educativa Salvador Dali de Figueras cuya lengua principal
es el catalan. En su propuesta de intervencion la autora aplicd la metodologia
propia de los WebQuest que es el aprendizaje por descubrimiento. Dentro de la
investigacién se utilizaron determinados métodos de evaluacion como son:
evaluacion inicial que sirve para conocer los conocimientos previos de los nifios;
la evaluacién continua que se desarrolla durante las diferentes actividades y la
evaluacion final que se la realiz6 al termino de la aplicacion del WebQuest, para

valorar objetivos, competencias y habilidades con el uso de la herramienta.

Para esta ultima evaluacion se aplicé una ficha de observacién mediante la
escala de Likert. La investigacion concluye indicando que el trabajo basado en
la utilizacidbn de WebQuests son de mucha utilidad en el aprendizaje de una
segunda lengua, ya que sus caracteristicas divertidas, interesantes y

motivadoras mejoran significativamente el aprendizaje en este grupo de nifios.

Este estudio demuestra efectivamente como el aprendizaje por descubrimiento,
una metodologia central de los WebQuests, puede facilitar la adquisicion de una
segunda lengua de manera significativa. Al diseiar actividades que son

intrinsecamente motivadoras y que naturalmente atraen a los estudiantes en
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procesos de exploraciéon y descubrimiento, promoviendo un entorno de
aprendizaje activo que no solo mejora la competencia linguistica, sino que
también eleva la motivacién y el interés por aprender. Estos resultados subrayan
la utilidad de incorporar WebQuests en la ensefianza de idiomas, especialmente
para los estudiantes mas jévenes, destacando cémo pueden convertirse en una
herramienta esencial para mejorar tanto la motivacion como las habilidades

comunicativas en contextos educativos multilingies y diversificados.

La investigacion de Rico et al. (2016) cuyo trabajo titulado: “Desarrollo de la
competencia oral del inglés mediante Recursos Educativos Abiertos (REA)”
publicado en la revista Scielo, se realiz6 siguiendo la metodologia cualitativa con
el método de estudio de casos con un grupo de 15 estudiantes en edades
comprendidas entre los 17 y 35 afios en un programa de nivel técnico del Servicio
Nacional de Aprendizaje en Villavicencio (Colombia) de forma aleatoria, quienes
usaron la plataforma SpeakApps cuya finalidad es la de promover e interactuar

con el idioma inglés.

Entre los objetivos de la investigacion estuvo el fomentar las competencias orales
del idioma inglés empleando los Recursos Educativos Abiertos que se
enriguecen con el uso de la tecnologia. EI mecanismo utilizado para le
recoleccion de datos fue a través de la aplicacibn de entrevistas
semiestructuradas, la ficha de observaciéon y el diario de campo. Mediante la
entrevista se pudo obtener las descripciones e interpretaciones del uso de REA’s
y el desarrollo de la expresion oral. Algunos resultados obtenidos en los
instrumentos de recoleccion de datos demostraron que los estudiantes no se
limitaron en la practica de la expresion oral y le dieron especial relevancia al uso

de recursos educativos abiertos para su fortalecimiento.

Esta investigacion subraya la importancia de integrar recursos tecnolégicos en
la ensefianza de idiomas y proporciona un marco Util para considerar como los
WebQuests podrian ser adaptados para mejorar las habilidades orales. Al igual
gue los REA utilizados en este estudio, los WebQuests también pueden ofrecer
entornos ricos y motivadores que fomentan el aprendizaje activo y el
descubrimiento siendo esencial para desarrollar competencias linguisticas,

confianza y autonomia por parte del estudiante en su proceso de aprendizaje.

26



Trabajos realizados por Liliam (2021) y publicados en la revista Educacion y
Sociedad denominado: “Influencia de la WebQuests para mejorar la
comprension lectora de los estudiantes de primero de secundaria de un colegio
ubicado en un distrito de Lima Metropolitana” tuvo como principal objetivo medir
a través de la aplicacién de un WebQuest el nivel que tenian los estudiantes de
secundaria sobre comprension lectora, considerando bases tedricas como el

constructivismo que les permitio desarrollar su propio aprendizaje.

Se aplicé el tipo de investigacion correlacional de tipo cuasiexperimental a una
muestra de 55 estudiantes distribuidos en dos grupos denominados: Grupo
Control y Grupo Experimental. La técnica aplicada fue la encuesta y como
instrumento de evaluacion un test validado. Los principales resultados en la
investigacion demostraron que la aplicacion de este tipo de recursos ayudaba
considerablemente a los estudiantes a mejorar sus habilidades lectoras en el
grupo experimental, mientras que en el grupo control no se obtuvieron avances

o logros importantes en cuanto a este aspecto.

Los docentes entrevistados expresaron sentirse interesados en aplicar este tipo
de recursos de manera virtual, sin embargo, consideraron que su aplicaciéon

también podria ser efectiva a futuro en el campo de la presencialidad.

Esta investigacion amplia la perspectiva sobre el uso de WebQuests,
demostrando su versatilidad y eficacia en diferentes contextos educativos y
disciplinas. Al combinar teorias del constructivismo que promueven el desarrollo
del pensamiento critico y la comprension, esta herramienta se presenta como un
recurso valioso para el aprendizaje autonomo Yy significativo. La capacidad de
adaptaciéon y la respuesta positiva de los docentes hacia la integracion de
WebQuests en la ensefianza virtual, ilustran codmo pueden ser un recurso
esencial para mejorar la educaciéon en tiempos de ensefianza a distancia y en

todos los contextos.

En el presente trabajo desarrollado por Trujillo (2015) previo a la obtencion del
titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacién Mencion Inglés “Recursos
didacticos virtuales en el desarrollo de las destrezas comunicativas: Speaking y
Writing de idioma extranjero: inglés en estudiantes de tercer afio de bachillerato

unificado, Colegio “Simén Bolivar”, Quito D.M., periodo 2014-2015”. Su objetivo
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principal estuvo centrado en establecer el impacto que tienen los recursos
didacticos digitales en el desarrollo de las destrezas comunicativas como son:
Speaking y Writing en un grupo de 109 estudiantes para mejorar sus habilidades

y optimizar el proceso de enseflanza-aprendizaje.

El enfoque que se aplico en la investigacion fue del tipo cualitativo y descriptivo,
bibliografico y de campo. De la misma manera se aplicé una encuesta con el
recurso cuestionario y una observacion a estudiantes. Por el lado de los
docentes, la investigacion determind que actualmente no se encuentran
utilizando recursos didacticos virtuales que permitan desarrollar la expresion oral
y escrita especialmente con adolescentes. Como producto de la investigacion se
elaboré una guia didactica de utilizaciébn, manejo de paginas web y entornos

virtuales que sean motivadores, dinamicos y de interés para el estudiante.

Este estudio contribuye significativamente al entendimiento de como las
WebQuests pueden ser herramientas efectivas en la ensefianza de habilidades
lingUisticas, ademas se encontrd que la falta de herramientas adecuadas impide
el desarrollo éptimo de habilidades de comunicacion en inglés, un vacio que las
WebQuests estan especialmente disefiadas para llenar. Al integrar el uso de
paginas web y entornos virtuales motivadores y dinamicos, las WebQuests
pueden ofrecer una plataforma que mejora el aprendizaje y la ensefanza del

idioma inglés de manera efectiva y atractiva.

En el trabajo de investigacion desarrollado por Mullo (2022) previo a la obtencién
del titulo de Magister en Educacion mencion Tecnologia e Innovacién Educativa
denominado “Metodologia para la aplicacion de la WEBQUEST en entornos
virtuales de aprendizaje para la comprension de textos en inglés” se tuvo como
objetivo central analizar a un grupo de estudiantes del Octavo Afio de Educacién
General Béasica, para conocer su nivel de comprension de textos en inglés. El
método utilizado fue el cualitativo ya que la recoleccion de datos se realizé a
través de una encuesta de percepcion frente a la utilizacion de las WebQuest en

estudiantes, asi como a docentes del area de idiomas.

La investigacion también tuvo un enfoque cuantitativo, donde se hizo una
comparacion de rendimientos académicos antes y después de la aplicacion del

recurso didactico a dos grupos: Control y Experimental. Entre los resultados de
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la aplicacion de esta herramienta se pudo conocer que los estudiantes quienes
trabajaron con WebQuests mejoraron significativamente su rendimiento en las
clases de inglés a través de un analisis de medias aritméticas con relacion a

quienes no.

En dicho andlisis se utilizé T-Student a un grupo de 57 estudiantes repartidos en
dos paralelos, siendo el total para este nivel educativo. La prueba T-Student es
una prueba estadistica utilizada para determinar si existe una diferencia
significativa entre las medias de dos grupos, lo que puede indicar si las
diferencias observadas en las muestras son lo suficientemente grandes como

para no haber ocurrido por azar (Lugo y Pino, 2021).

La ecuacion matematica utilizada en la prueba T-Student para dos muestras

independientes es la siguiente:

X1—-X2

1 1
2 4=
\/S p*(n1+n2)

t =

donde:
X1y Xz son las medias de las dos muestras.
N1y nz son los tamanos de las dos muestras.

S?p es la varianza combinada de las dos muestras, calculada como:

62, — (n1—1)*S?1+ N2 —1) %522
p= nl+n2—2

donde:

S?1 y S22 son las varianzas de las dos muestras.

Esta férmula permite calcular el valor t, que luego se compara con un valor critico
de la distribucién T de Student con n1+n2-2 grados de libertad para determinar

si la diferencia entre las medias es estadisticamente significativa.

Por su parte los docentes, se sintieron motivados e interesados en su aplicacion

a fin de captar la atencion y motivacion a través de las actividades propuestas.
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Los resultados mostraron que los estudiantes que utilizaron WebQuests
mejoraron significativamente su rendimiento en las clases de inglés, evidenciado
por un aumento en las medias aritméticas en comparacion con el grupo de
control. Este hallazgo demuestra la efectividad de las WebQuests como
herramienta pedagdgica para mejorar la comprensiéon de textos en inglés.
Ademas, los docentes reportaron sentirse motivados e interesados en la
aplicacion de WebQuests, destacando su potencial para captar la atencién y

motivar a los estudiantes a través de actividades interactivas y dinamicas.

A continuacién se presenta la investigacién de Yumi et al. (2020) cuyo titulo del
articulo cientifico es “Mejoramiento del Speaking en el idioma inglés con el uso

de WhatsApp” que fue publicado en la revista cientifica Espacios.

Dicho trabajo fue realizado con la finalidad de presentar los resultados obtenidos
de la implementacion de WhatsApp en el mejoramiento de las destrezas Orales
(Speaking) de un grupo de 44 estudiantes del nivel A2 de la Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo.

Se pudo constatar que mediante la aplicacibn de esta herramienta, los
estudiantes lograron incrementar sus niveles de conocimiento demostrando una
mejora evidente en el dominio de la destreza oral. La metodologia aplicada en
este proyecto tuvo como enfoque cuali-cuantitativo. Es cualitativo debido a que
se analizaron aspectos socioldgicos respecto al uso de la herramienta WhatsApp
como parte del desarrollo fonoldgico, semantico y sintactico. Por otro lado, es
cuantitativo ya que se hizo un analisis estadistico entre variables por lo que se
estudiaron datos e hicieron comparaciones de medias aritméticas. Se aplico el

modelo T-Student para probar la hipétesis.

Finalmente se concluyo que la aplicacion de esta herramienta tecnolégica habia
contribuido a la obtencion y desarrollo de destrezas orales y linglisticas del

idioma inglés.

Estos hallazgos son relevantes para la investigacion de WebQuests, ya que
subrayan la eficacia de integrar herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de
idiomas. Al igual que WhatsApp, las WebQuests pueden proporcionar un entorno
interactivo y dindmico que motiva a los estudiantes y facilita el desarrollo de

habilidades linglisticas. La investigacion demuestra cémo las tecnologias
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moviles pueden complementar y enriquecer el proceso de aprendizaje,
sugiriendo que las WebQuests, con su enfoque estructurado y centrado en el
alumno, pueden igualmente contribuir de manera efectiva al mejoramiento de la

competencia oral en inglés.

La presente investigacion desarrollada por Martin (2017) previo a la obtencion
del Titulo de Docente de Educacion Infantil denominado: “La WebQuest como
recurso para mejorar la motivacion y la competencia comunicativa en la lengua
inglesa de los nifios de 5 arfos” estuvo sustentado en proponer este recurso
didactico como una herramienta para mejorar la motivacion y la destreza oral de

los nifios de 5 afios.

Por ser la WebQuest una herramienta utilizada en actividades cooperativas, es
decir trabajo en equipo, se aplico la teoria del aprendizaje por descubrimiento de
Bruner (1966) donde se plantea que el aprendizaje es significativo cuando el
estudiante tiene mas oportunidades de aprender por si mismos, siempre con la
vigilancia y guia del docente. Esto quiere decir que, el estudiante es artifice de
su propio aprendizaje. Por lo tanto, esta herramienta, es ideal para promover el

aprendizaje significativo.

La metodologia aplicada por el docente en esta oportunidad es aquella propia de
las WebQuests y el aprendizaje por Descubrimiento, siendo los propios
estudiantes quienes accedan a la informacion existente en la web. Otra
metodologia aplicada en esta investigacion consistié en que el docente siempre
se expresaria en el segundo idioma a fin de que los estudiantes se familiaricen
y puedan reforzar su vocabulario. Al finalizar los resultados esperados fueron
positivos, ya que los estudiantes lograron realizar exitosamente las actividades
propuestas basadas en las orientaciones de su docente.

Los resultados fueron positivos, mostrando que los estudiantes pudieron
completar exitosamente las actividades propuestas, lo que subraya la efectividad
de las WebQuests para promover el aprendizaje significativo y mejorar la
competencia comunicativa en inglés. Este estudio refuerza la idea de que estas
herramientas no solo aumentan la motivacion de los estudiantes, sino que
también mejoran sus habilidades linglisticas mediante un enfoque interactivo y

centrado en el estudiante.
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En el trabajo presentado por Tituafia y Unda (2020) previo a la obtencién del
Titulo de Licenciado en Ciencias de la Educaciéon Mencion Plurilingie (Inglés-
Francés) se tuvo como objetivo principal el analizar como la WebQuest aporta al
desarrollo de la compresion lectora del idioma inglés. En vista de que todas las
destrezas idiométicas se complementan se ha considerado importante citar el
presente antecedente, cuya metodologia estuvo basada en la aplicacion de la
investigacion descriptiva, bajo el enfoque cualitativa y con la modalidad

bibliografico-documental.

En dicha investigacion se aplicé la técnica de Fichaje con la que se pudo obtener
informacion y datos sobre la temética. Posterior a eso, se realiz6 un ensayo
académico para tomar aspectos positivos y negativos de la metodologia
aplicada. La investigacion tuvo en su realizacion el enfoque del tipo cualitativo
para el analisis teérico de las dos variables como son: desarrollo de la
comprension lectora y el uso de la WebQuest, por lo que se recopil6 sustentable
informacion tedrica con el propdsito de describir la probleméatica y construir
aportes significativos. La informacion fue recopilada principalmente de fuentes
bibliograficas y el sistema de fichaje para facilitar el ordenamiento l6gico-

sintético.

El estudio destaca la capacidad de las WebQuests para integrar multiples
fuentes de informacién de manera logica y coherente, promoviendo asi el

desarrollo de habilidades criticas y analiticas en los estudiantes.

A nivel mundial, la ensefianza del inglés mediado por el uso de herramientas
tecnoldgicas ha experimentado un crecimiento significativo en las ultimas
décadas. Plataformas en linea, aplicaciones maviles, recursos multimedia y
cursos virtuales se han convertido en herramientas accesibles para aprender y
ensefar inglés en todo el mundo. Organizaciones educativas y gubernamentales
han promovido programas y proyectos que integran las TIC en la ensefianza del
inglés, con el objetivo de mejorar la competencia linguistica de los estudiantes y
facilitar el acceso a recursos interactivos y material auténtico en el idioma (Cakici,
2016).

La incorporacién de tecnologias en el aula de inglés puede conducir a ganancias

cognitivas mediante la presentacibn de imagenes visuales, ganancias
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motivacionales al hacer que el aprendizaje sea divertido y ganancias en la

interaccion al facilitar la comunicacion Li et al., (2023).

Las TIC ofrecen oportunidades para explorar el poder comunicativo del aprendiz
de inglés al involucrarlos en la realizacion de actividades interactivas de manera
emocionante. Ademas, las actividades basadas en computadora fomentan la
interaccion y la colaboracion, proporcionando oportunidades Unicas para
desarrollar las habilidades orales y escritas de los estudiantes. En conjunto,
estas tecnologias pueden crear un entorno de aprendizaje interactivo que
promueva la autonomia de los estudiantes y el aprendizaje significativo,

brindando una amplia exposicion al idioma (Prasad, 2022).

En el marco del Curriculo Ecuatoriano propuesto en el afio 2016 para la
Educaciéon General Béasica y la Educaciéon Superior y el Curriculo Priorizado en
2020, se establecio la intencion de cultivar competencias del siglo XXI mediante
la ensefianza del idioma inglés. Este enfoque se alinea con un compromiso
global de fomentar la comprensién del mundo, de diferentes culturas y de la
propia, ademas de facilitar la comunicacion de esta comprensién y de

perspectivas a traveés del uso del idioma inglés (Ortiz y Tejeda, 2022).

2.2 Marco Teorico
La Expresion Oral en el aprendizaje de un segundo Idioma

Segun Piaget citado en Ibafez (1999) la concepcion o adquisicion cognoscitiva
de ciertas funciones basicas del ser humano incluido el lenguaje, se da gracias
a la construccion progresiva a partir de formas evolutivas y bioldgicas.
Entendiéndose que este debe atravesar por diferentes etapas pasando por la
escucha y repeticion de palabras y frases, posteriormente la articulacién e
inclusion de algunos verbos, sustantivos hasta llegar a pronunciar frases
correctamente elaboradas con un mensaje claro y preciso, conocido como

lenguaje apropiado (p. 44).

El lenguaje es un caso particular que se desarrolla durante el segundo afio de
vida, con la imitacion de gestos, los juegos, la imaginacion grafica entre otras,
son las responsables del paso de las conductas sensorio-motrices hasta la
representacion o pensamiento Cho et al., (2021).
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En el caso del aprendizaje de una segunda lengua; Nieto y Salazar (2019)
sefialan que los nifios inician su lenguaje con la imitacion de sonidos y los
asocian con imagenes y situaciones del contexto, posterior a ello y con la guia
de los padres, comienza la utilizacién adecuada de la gramatica y de vocabulario

mas enriquecido.

Desarrollo de la expresién oral del Idioma Inglés como segunda lengua

Estudios de Rodriguez (2010) indican que la expresion oral de cualquier idioma
“se refiere al conjunto de habilidades y conocimientos que permiten a los
interlocutores del proceso comunicativo poder entenderse de forma correcta”.
Con respecto al idioma Inglés, existen determinadas destrezas que requieren ser
dominadas por los hablantes nativos y no nativos (escritura, lectura, habla y
escucha) para un correcto manejo de esta lengua extranjera. Se debe lograr
dominar todas las destrezas antes mencionadas para poder expresarse con

sentido légico y efectivo exclusivamente de forma oral.

Para desarrollar la expresion oral de una segunda lengua se han empleado
diferentes mecanismos que no han perdido su efectividad tal como es la
repeticion, que actualmente se podrian considerar como mecanismos ambiguos
gue no han dejado de ser utiles, aunque el tiempo y la tecnologia hayan
cambiado. La repeticiobn de palabras, textos o frases en mdltiples ocasiones
ayuda a que la memoria de largo plazo sea capaz de recordar los nuevos

conceptos a lo largo de tiempo (Garcia, 2020).

Callan como se cit6 en Garcia (2020) “(...) la repeticion ayuda el aprendizaje de
un nuevo idioma en especial lo que se refiere a la adquisicion de vocabulario;
priorizando la conversacion, la compresion auditiva donde el docente es quien

corrige y guia el aprendizaje” (p. 6).

Asi mismo, la Essentials of Language Teaching como se cité en Gonzalez et al.
(2010) establecen que al hablar de competencias comunicativas en una segunda
lengua, es crucial la utilizacién correcta y adecuada de la habilidad oral para
alcanzar los objetivos de comunicacion. Ademas, se destaca que el propésito

principal del aprendizaje de otro idioma es la capacidad de comunicarse con
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precision, claridad y fluidez, interactuando con otras habilidades como la

comprension auditiva, la escritura, la lectura y la expresion oral.

Caracteristicas de la expresion oral en el aprendizaje de una segunda

lengua

La claridad al hablar se logra cuando el mensaje es transmitido sin dificultad
desde el emisor hasta la mente del receptor. Para comunicarse claramente, es
necesario que las personas desarrollen habilidades y competencias que incluyan
la interpretacion de sonidos acusticos y linglisticos, regulados por normas

gramaticales (Martinez, 2002).

Bohorquez y Rincon (2018) manifiestan que hablar con claridad en una segunda
lengua es entablar una conversacion utilizando vocabulario sencillo, acorde al
contexto en que se desarrolla el proceso comunicativo. Este proceso engloba el
dominio de ciertas pautas que se deben tomar en consideracion para expresarse

con total claridad y compresién entre las partes.

Para Alvarez y Parra (2015) la articulacién correcta es la capacidad para
expresar con claridad las palabras en una conversacién. Para lograr este
proposito se debe pronunciar correctamente, ya que la fonética (conjunto de
sonidos y su realizacion en el habla) puede resultar similar en algunos casos.
Ademas de articular correctamente las palabras, se debe incluir la construccion

de frases de forma fluida para que pueda ser entendida por el receptor.

Segun Bartoli (2005) la pronunciacion de una lengua extranjera no solo significa
la produccién oral sino también la percepcion de los sonidos del habla. Otros
autores complementan esta aseveracion sobre la pronunciacién diciendo que es
la produccion y recepcion de los sonidos del habla, el sonido es significativo
porque permite reconocer las palabras en términos y contextos diferentes. Una
correcta pronunciacion de las palabras permite comprender lo que el emisor
pretende expresar, sin solicitar repeticiones o explicaciones sobre el tema. Si la
pronunciacion es defectuosa exigira mayor atencion entre interlocutores, por lo
gue podria suceder situaciones incomodas, molestas y hasta burlescas por no

hacerse entender alguna de las partes.
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Segun Skehan como se cité en Cutinio et al. (2019) manifiestan que fluidez oral
es la velocidad con que se expresa un mensaje y las pausas de este. Uno de los
limitantes de los mensajes orales en el uso de un segundo idioma, es la fluidez
con que se expresan los estudiantes, principalmente del idioma Inglés donde se
busca que su produccion sea rapida, sin complicaciones, sin vacilaciones y sin

excesivas pausas que resultan repetitivas y molestosas en ciertas ocasiones.

Segun Wade como se citdé en Rico et al. (2016) la facilidad al hablar se logra
cuando los interlocutores han perfeccionado sus competencias comunicativas.
Esto se manifiesta a través de interacciones que utilizan adecuadamente
elementos esenciales como los distintos fonemas, pausas adecuadas, reglas

gramaticales, un vocabulario apropiado y una buena organizacion de las ideas

En el mismo trabajo de Rico et al. (2016) se dice que la seguridad al hablar en
un segundo idioma como el inglés, puede estar marcada por la manera en que
el interlocutor se expresa haciendo uso del pensamiento-voz como una técnica
mediante la cual el individuo logra decir de forma oral lo que est4 pensando. El
uso de las herramientas TIC como podria ser el uso de WebQuests es un recurso
motivante para la practica del idioma en situaciones reales, ademas de mejorar

las destrezas y habilidades lingiisticas propias del idioma.

Brown como se citd en Rico et al. (2016) manifiesta que la precision oral, consiste
en hablar fluidamente, sin cometer errores gramaticales, que puedan interferir en
la compresion de un mensaje. El uso adecuado de los componentes
gramaticales y el uso de recursos Iéxicos son elementos de una adecuada

interacciéon comunicativa.

Para Gomez (2013) la ensefianza de gramatica en el aprendizaje de una
segunda lengua, implica tener acceso al analisis formal de una estructura clara,
gue facilite al estudiante comprender su uso, es decir debe estar consciente de
gue la adecuada aplicacion gramatical facilita la expresion precisa de las
intenciones, pensamientos o sentimientos entre interlocutores. Si bien es cierto,
el uso y correcta aplicacion de las estructuras gramaticales se ha convertido en
un limitante para el aprendizaje del idioma inglés, los docentes deben ser
capaces de interactuar con la tecnologia a fin de que su aplicacion se refleje

adecuadamente en el mejoramiento de la destreza oral y produccidn linguistica.
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Dentro de la misma investigacion realizada por Gomez (2013) se destaca la
obligatoriedad de los elementos Iéxicos que deben cumplir con la utilizacion
adecuada y clara de los elementos estructurales. La estructura gramatical y los
recursos Iéxicos se complementan ya que sin uno no podria existir el otro a fin

de garantizar la produccion oral de forma precisa y clara.

Segun Gonzélez et al. (2010), esta habilidad esta relacionada con la capacidad
de juntar las palabras mas alla del componente estructural, es decir se refiere a
la correcta combinacién de funciones comunicacionales en una serie de ideas

Cuyo mensaje sea claro para quien lo recibe.

Competencias que se deben desarrollar en el aprendizaje del idioma inglés

desde el sistema educativo

Para aprender de manera efectiva y lograr los resultados deseados, es
importante integrar efectivamente las cuatro habilidades de lectura, comprension
auditiva, expresion oral y escritura en sus lecciones de inglés. Estas habilidades
deben abordarse de una manera que ayude a los estudiantes a cumplir con los
estandares establecidos y mejorar sus habilidades de comunicacién con el

tiempo. Esto implica (Manaj, 2015):

e Escuchar y hablar: estas dos habilidades estan altamente
interrelacionadas y funcionan simultaneamente en situaciones de la vida
real. Su integracién tiene como objetivo fomentar la comunicacion oral
efectiva. Esta integracion garantizard una comunicacion real y con
proposito.

e Llectura y escritura: estas dos habilidades estdn fuertemente
interrelacionadas, permiten lograr una comunicacion escrita efectiva. Los
estudiantes necesitan oportunidades para desarrollar sus habilidades de
lectura y escritura para mejorar sus competencias. Esto requiere exponer
gradualmente a los estudiantes a materiales de lectura desafiantes y
tareas de escritura. El objetivo es que los estudiantes lean y escriban de

manera efectiva.

La integracion de la escucha y el habla con la lectura y la escritura hara que los

estudiantes sean buenos oyentes, hablantes, lectores y escritores para una
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comunicacién efectiva. EI dominio de estas habilidades es un proceso gradual.
Los maestros deben exponer a los estudiantes a tareas y materiales
gradualmente desafiantes. Cuando un maestro utiliza actividades disefiadas
especificamente para incorporar varias habilidades linglisticas simultaneamente
(como lectura, escritura, escucha y habla), brindan a sus estudiantes situaciones
gue permiten un desarrollo integral y progreso en todas las areas del aprendizaje

del idioma.

Importancia del desarrollo de competencias digitales y tecnolégicas de
Docentes y Estudiantes

El sistema educativo moderno necesita integrar activamente las nuevas
tecnologias cuya relevancia se hizo evidente durante la pandemia de COVID-19.
Este periodo destacO el escaso dominio digital tanto de docentes como de
estudiantes. Los procesos educativos estan evolucionando hacia formatos mas
interactivos y virtuales, lo que hace esencial disponer de docentes que estén
debidamente formados en el uso de herramientas tecnoldgicas y plataformas
digitales (De et al., (2020).

Del mismo modo, se presenta un problema con los estudiantes, quienes a
menudo se perciben como competentes en habilidades digitales necesarias para
su aprendizaje, pero esto no siempre se refleja en la realidad. Aunque la
generacion actual de estudiantes posee cierta familiaridad y habilidad con la
tecnologia, esta competencia no se traduce necesariamente en el logro de los
estdndares deseados para su uso efectivo en contextos educativos.
Frecuentemente, los estudiantes encuentran atractivo el uso de la tecnologia

principalmente para fines personales y no académicos (Syed et al., (2022).

El logro de competencias tecnologicas en docentes contribuira a alcanzar el
cuarto objetivo de desarrollo sostenible de la Agenda 2030, que busca garantizar
una educacioén inclusiva, equitativa y de calidad, que promueva oportunidades
de aprendizaje para todos (UNESCO, 2016).
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Las competencias digitales en Docentes y su relevancia en el proceso de

enseflanza del idioma Inglés mediado por la tecnologia

Segun Fernandez et al. (2018) como se citd en Cabanillas et al. (2019) la ultima
version del Marco Comun de Competencia Digital Docente Version 2.0 elaborado
por el Instituto Nacional De Tecnologias Educativas y de Formacion (INTEF),
establece las competencias que los docentes deben desarrollar en la era digital
y la aplicacién en sus actividades profesionales relacionadas con el uso de la

tecnologia:

e Informacion y alfabetizacion Internacional: Los docentes deben ser
capaces de: identificar, analizar, recuperar, almacenar, organizar y
analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia.

e Comunicacion y colaboracion: Se busca que los docentes: comuniquen,
compartan, conecten, colaboren, interactien y participen a través de las
herramientas digitales.

e Creacion de contenidos digitales: Los docentes deben ser capaces de:
crear nuevos contenidos multimedia y editar los ya existentes, integrando
conocimientos y contenidos previos a sus recursos educativos.

e Seguridad: Los docentes deben ser capaces de: proteger su informacion
personal, sus datos y su identidad digital en la web de forma segura y
sostenible.

e Resolucion de problemas: En este aspecto los docentes de la nueva era
digital deben ser capaces de: identificar necesidades y recursos digitales
beneficiosos para su labor educativa, tomando buenas decisiones,
resolviendo problemas conceptuales y técnicos a través de medios
digitales, usando creativamente la tecnologia en la actualizacion de sus

competencias y las de los estudiantes.

Figura 3.

Niveles de competencia digital docente
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l .
A-Nivel Basico | | B-Nivel Intermedio | = C-Nivel Avanzado

Informacion y 1.1 Navegacion, busqueda y filtrado de informacién, datos y
Alfabetizacion contenidos digitales

Internacional 1.2 Evaluacién de Informacién, datos y contenidos digitales
| | |

2.1 Interaccién mediante las TIC
2.2 Compartir informacién y contenidos digitales
2.3 Participacion ciudadana en linea

Cresckn de | 3.1 Desarrollo de contenidos digitales
contenidos 3.2 Integracion y reelaboracion de contenidos digitales
digitales ! 3.3 Derechos de autor y licencias

\ 4.1 Proteccion de dispositivos

Seguridad 4.2 Proteccion de datos personales e identidad personal
{ 4.3 Proteccién de salud

| | | |

5.1 Resolucién de problemas técnicos
5.2 Identificacién de necesidades y respuestas tecnolégicas
5.3 Innovacién y uso de la tecnologia digital de forma creativa

Fuente: Fernandez et al., 2018

Importancia del desarrollo de Competencias digitales de los estudiantes,

para el aprendizaje mediado por ordenador

Segun Atperson (2020) para que un estudiante sea digitalmente competente

debe desarrollar conocimientos, destrezas y actitudes organizadas en torno a

cinco areas, tal como lo sefala el Marco Europeo de Competencias Digitales,

DIGCOMP, las cuales incluyen:

Alfabetizacion de informacién y tratamiento de datos: El estudiante debe
ser capaz de realizar aspectos basicos en el tratamiento de la informacién
gue existe en internet, dichos aspectos incluyen analisis, recuperacion,
almacenamiento, organizacion, evaluacion y relevancia que signifique
para un fin en particular.

Comunicacion y colaboracion: Existen actividades que se desarrollan en
internet como conectarse a espacios y entornos digitales, compartir
recursos y colaborar con otros usuarios en linea.

Creacion de contenido digital: Crear y editar contenidos nuevos o ya
existentes para integrarlos en su conocimiento es un aspecto crucial que
los estudiantes deben dominar, para su beneficio y construccion del
conocimiento.
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e Seguridad: Proteger la integridad digital es fundamental para no ser
victima de vulneracion de datos en la web.

e Resolucion de Problemas: Es vital que los estudiantes logren resolver
situaciones problemaéticas, identificar necesidades que les ayuden a una
correcta toma de decisiones y la seleccién de herramientas tecnolégicas

apropiadas segun la necesidad.

Estrategias didacticas aplicadas al proceso de ensefianza de un segundo

idioma mediado por la Tecnologia

Segun Jiménez y Robles (2016):

Las estrategias didacticas como elemento de reflexion para la propia actividad
docente ofrecen grandes posibilidades y expectativas de mejorar la practica
educativa. El docente para comunicar conocimientos utiliza estrategias
encaminadas a promover la adquisicién, elaboracion y comprension de los
mismos. Las estrategias didacticas en el desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje se refieren a tareas y actividades que pone en marcha el docente
de forma sistematica para lograr determinados aprendizajes en los

estudiantes (p. 109).

La principal estrategia didactica para el mejoramiento de la destreza oral de los
estudiantes es la WebQuest, que debe desarrollarse en base a una planificacion
previa, que permita a los estudiantes cumplir las actividades propuestas de forma
colaborativa, clara y precisa. Los estudiantes en base a sus competencias
digitales y con los recursos propuestos iran contribuyendo a si mismos para su
aprendizaje significativo y los docentes seran los encargados de incentivar y

brindar el apoyo necesario.

Enfoques pedagdgicos que sustentan el desarrollo del proyecto de

investigacion

A continuacién, se exploran las teorias pedagodgicas contemporaneas,
destacando particularmente el constructivismo y el conectivismo y como su
aplicaciéon a través de WebQuests puede transformar el aprendizaje en el aula,
promoviendo el compromiso, la reflexién y el aprendizaje significativo entre los
estudiantes.
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El Constructivismo y su influencia en el aprendizaje mediado por la

Tecnologia

La WebQuest se fundamenta en un conjunto de teorias pedagdgicas, entre las
cuales destaca la teoria constructivista como una de las mas relevantes, en
conjunto con el aprendizaje colaborativo y enfoques centrados en el estudiante,
lo que la convierte en una herramienta poderosa para promover el compromiso,

la reflexion y el aprendizaje significativo en el aula (Saeed, 2024).

En este contexto el aprendizaje constructivista, se centra en la construccion del
conocimiento y promueve tareas auténticas para facilitar el proceso de
aprendizaje. Esta teoria sostiene que el conocimiento, independientemente de
su naturaleza, es desarrollado por el propio aprendiz a partir de su interacciéon
con larealidad, guiado siempre por el docente el cual juega un papel fundamental
en el proceso desarrollando aprendizajes previos lo que resulta en un

aprendizaje eficaz y colaborativo Garcia et al., (2020).

La Sociedad Internacional de Tecnologia Educativa (2020) ha sefalado que la
WebQuest es una de las estrategias de ensefianza mas importantes basadas en
tecnologias modernas y una de las aplicaciones mas significativas de la teoria
constructivista. Dado que ha cambiado el papel del docente de ser un transmisor
de conocimientos a ser un facilitador de la educacion. El docente prepara el
material educativo y establece las instrucciones necesarias, lo que permite que

los estudiantes se involucren en el autoaprendizaje Bayram et al., (2019).

La estrategia WebQuest se basa en teorias educativas como la teoria del
conocimiento de Piaget, que sostiene que cuando los estudiantes adquieren
aprendizajes, lo incorporan de manera efectiva para alcanzar un equilibrio
cognitivo, a diferencia del aprendizaje negativo, lo que resulta en el desarrollo
cognitivo y la construccién de experiencias importantes. También se apoya en la
teoria constructivista social de Vygotsky, que promueve la adquisicion de
conocimiento a través de la colaboracion grupal y el intercambio de opiniones e
ideas para desarrollar las capacidades mentales y las habilidades de

investigacién de manera efectiva en Internet (Alebous, 2021).

Segun lo expuesto, el constructivismo se relaciona con la idea de que el

aprendizaje es un proceso activo en el cual los estudiantes construyen su
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comprension a partir de sus experiencias y la interaccién con la informacion, por
lo que, su relacion con la WebQuest, cobra vida, dado que la misma se basa en
la creacion de tareas desafiantes y auténticas que requieren que los estudiantes
investiguen, colaboren y construyan conocimiento a través de recursos en linea,
convirtiéndolos en participantes activos en la busqueda de respuestas y en la

construccion de significado.
El Conectivismo y su aporte al desarrollo del aprendizaje en Entornos Web

El conectivismo es una teoria constructivista que se ha vuelto relevante en la era
digital y fue propuesta por George Siemens en 2004, la cual se presenta como
una teoria adecuada para la era digital, donde se requiere la accién sin un
aprendizaje personal y se utiliza informacion fuera de nuestro conocimiento
principal, por lo tanto, se reconoce la importancia de la conexién y la colaboracion

en el proceso de aprendizaje (Renau y Pesudo, 2016).

En el conectivismo, el aprendizaje se basa en la idea de que el conocimiento
esta distribuido en la red y no reside solo en la mente individual. Los estudiantes
no solo adquieren conocimientos de fuentes tradicionales, sino que también se
conectan con otras personas y recursos en linea para construir su comprension.
Esta teoria se alinea con la idea de que el aprendizaje es un proceso activo y
social, donde los estudiantes interactian, comparten perspectivas y participan

en discusiones colaborativas (Renau y Pesudo, 2016).

El conectivismo aboga por la autonomia del aprendiz, permitiéndole elegir el
contenido y como desea aprender, también enfatiza en la apertura, brindando
acceso libre a la unidad, contenido, actividades y métodos de evaluacién. La
diversidad es un principio clave, promueve contenido variado, perspectivas
individuales y mudltiples herramientas para fomentar la interaccién entre los
aprendices.; por otro lado, la interactividad es esencial en el conectivismo,
fomenta la comunicacibn masiva entre los estudiantes y el aprendizaje
cooperativo, lo que resulta en la creacion de conocimiento emergente (Gutiérrez,
2012).

En general, se puede establecer que el conectivismo reconoce la importancia de

la conexidn, la colaboracion y el aprendizaje en entornos web en un mundo
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digitalizado, donde el conocimiento se encuentra disperso en la red y se

construye a través de la interaccion y la participacion activa de los estudiantes.

El Aprendizaje cooperativo y la estrategia PCP: Pensar, Compartir en

parejas

El aprendizaje cooperativo, también conocido como aprendizaje en grupos
pequenos, es una estrategia de ensefianza que promueve el trabajo en equipo
para alcanzar un objetivo comdn. Tiene cinco componentes esenciales, que
incluyen la interdependencia positiva, la interaccion cara a cara, la
responsabilidad individual y grupal, las habilidades de grupo y la evaluacion del
grupo (Pathak y Verma, 2022).

Esta metodologia ofrece numerosos beneficios, como un mayor rendimiento
académico, la construccion de relaciones positivas entre los estudiantes,
experiencias mas auténticas y una mayor motivacion para aprender. Ademas,
existen diversas estrategias de aprendizaje cooperativo redaccion de ensayos
cortos, completar oraciones, asignaciones numeradas, cuestionarios colectivos,
rompecabezas y entrevistas entre comparieros, que pueden adaptarse segun los

objetivos de aprendizaje y las necesidades de los estudiantes (Birt, 2023).

El aprendizaje cooperativo es una herramienta valiosa que no solo promueve el
éxito académico, sino que también desarrolla habilidades sociales esenciales y
prepara a los estudiantes para colaborar en sus futuras carreras. La eleccion de
la estrategia adecuada depende de los objetivos de la leccién y ofrece
oportunidades para la participacion activa, la comunicacién efectiva y el

aprendizaje interactivo en el aula (Birt, 2023).

El método "Pensar, Compartir en Parejas” (PCP) es una estrategia de
aprendizaje cooperativo en la que los estudiantes primero reflexionan
individualmente sobre una pregunta, luego la discuten con un compafero y
finalmente comparten sus ideas con toda la clase. Esta técnica fomenta el
pensamiento critico, mejora las habilidades comunicativas y la resolucion de
problemas promoviendo la participacion de los estudiantes. Es importante que
las preguntas planteadas sean desafiantes y estén alineadas con los objetivos
de aprendizaje. La implementacion exitosa del PCP puede llevar de 5 minutos a
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mas de 30 minutos y crea un entorno de aprendizaje colaborativo en el que los
estudiantes pueden aprender de sus compafieros en un ambiente seguro para

cometer errores (Central Michigan University , s.f.).

El Aprendizaje colaborativo como estrategia pedagdgica en la ensefianza
mediada por Computador

Para Vygotsky, el aprendizaje colaborativo proviene del concepto de que el ser
humano es capaz de aprender de mejor manera cuando lo hace de forma grupal,
convirtiendo las actividades de clase en una experiencia social que fortalece el
conocimiento mediante la colaboracion. Por lo tanto, en este tipo de aprendizaje,
el docente orienta y establece instrucciones formando pequefios grupos de
estudiantes, donde todos intercambian informacién y de esta manera consolidan
el aprendizaje que, para el caso de la investigacion, estard mediado por
computador (Erbil, 2020).

Para Rivera (2021) los recursos educativos digitales se destacan por su
capacidad para ser dinamicos y ofrecer interactividad a los usuarios, los cuales
abarcan una amplia gama de formatos y lenguajes, que incluyen imagenes,
animaciones y videos, entre otros. Su dinamismo permite que sean autbnomos
y adaptables a medida que las condiciones de aprendizaje evolucionan y
cambian. Ademas, estos recursos pueden reutilizarse de manera efectiva para
satisfacer las necesidades en constante cambio de los estudiantes y educadores

en el proceso educativo.

Todo lo anteriormente expuesto es una excelente sustentacion que soporta la
aplicacion de WebQuest en el aprendizaje colaborativo, que refuerza los
conocimientos previamente asistidos por computador y reforzados por el docente
en el aula, en este caso aporta al mejoramiento de la destreza oral de la

asignatura de lengua extranjera.

Importancia del E-learning como enfoque educativo de ensefianza-

aprendizaje

El e-learning o aprendizaje electronico, se refiere a un enfoque educativo que
utiliza tecnologias digitales y recursos en linea para mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Este enfoque se ha desarrollado y evolucionado a
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medida que la tecnologia avanza e impacta significativamente en el proceso

educativo. Algunas caracteristicas clave del e-learning incluyen (Garcia y
Seoane, 2015):

Uso de tecnologia digital: El e-learning aprovecha las tecnologias
digitales, como computadoras, dispositivos moviles e Internet, para
ofrecer contenido educativo y facilitar la comunicacién y colaboracion
entre estudiantes y profesores.

Acceso en linea: Los recursos de aprendizaje, las actividades y las
interacciones ocurren en tiempo real, permitiendo a los estudiantes
acceder a ellos desde cualquier lugar con una conexion a Internet.
Personalizacion: El e-learning a menudo se adapta a las necesidades
individuales de los estudiantes, lo que permite un enfoque mas
personalizado para el aprendizaje.

Interactividad: Los entornos de e-learning suelen ser interactivos, lo que
permite a los estudiantes tener una participacion activa en su aprendizaje
mediante actividades, ejercicios y evaluaciones en linea.

Flexibilidad: El e-learning ofrece amplia flexibilidad en términos de
horarios de estudio, lo que facilita a los estudiantes acceder a los recursos
y actividades en todo momento segun su disponibilidad de tiempo.
Diversidad de recursos: Los recursos educativos digitales pueden incluir
texto, video, audio, simulaciones y contenido interactivo, lo que mejora la
experiencia de aprendizaje.

Colaboracion en linea: A pesar de la naturaleza en linea, el e-learning
fomenta la colaboracion y la comunicacién de los estudiantes a través de
foros, salas de chat y herramientas en linea.

Evaluacion y seguimiento: Los sistemas de gestion del aprendizaje (LMS)
suelen utilizarse para evaluar el progreso de los estudiantes y realizar un

seguimiento de su rendimiento.

Los diferentes tipos de e-learning incluyen Rehman et al., (2023):

Blended e-learning: Esta modalidad combina la ensefianza presencial con
la ensefianza basada en computadoras. Permite revisar la informacion

mas alla del entorno tradicional del aula.
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e Mobile e-Learning (M-Learning): Se refiere a la capacidad de acceso a
recursos educativos a través de dispositivos moviles como teléfonos y
tabletas, permitiendo a los usuarios recopilar informaciéon en cualquier
lugar y en cualquier momento segun su necesidad.

e Social E-learning: Implica la aplicacion de enfoques pedagdgicos sociales
al proceso de aprendizaje en linea. Los estudiantes aprenden través de
interacciones sociales.

e Synchronous Online Learning: Los estudiantes de todo el mundo pueden
conectarse simultdneamente a través del aprendizaje en linea sincrénico.
Esto se logra mediante videoconferencias en linea y chats en tiempo real
que facilitan la comunicacion directa entre profesores y alumnos.

e Asynchronous Online Learning: Permite a los estudiantes estudiar de
forma independiente en diferentes momentos y lugares sin interaccion en
tiempo real. Esto se logra mediante el uso de herramientas como correo
electrénico, blogs, libros digitales y otros recursos que no requieren una

interaccion en tiempo real.

Language Learning, aprendizaje de una segunda lengua

El proceso de ensefianza y aprendizaje de idiomas extranjeros es un desafio
complejo que va mas alla de las barreras linglisticas. Se requiere utilizar el
idioma objetivo de manera significativa, como un medio para comprender tanto
la propia cultura como la cultura extranjera y este proceso implica un compromiso
profundo, una participacion completa y una respuesta fisica, intelectual y
emocional total por parte del aprendiz. No es un proceso lineal con pasos
simples, sino que involucra multiples factores y desafios (Rodas y Rodas, 2021).

Existen diferentes escuelas de pensamiento en cuanto a como se adquiere un
nuevo idioma. En los afios cuarenta y cincuenta, la linguistica
estructural/descriptiva enfatizaba la observacion cientifica de los idiomas
humanos y la descripcion de sus caracteristicas estructurales. En la década de
los sesenta, surgié la linguistica generativo-transformacional, que argumentaba
gue el lenguaje humano no podia ser examinado solo en términos de estimulo y
respuesta observables. Se buscaba un nivel de explicacibn mas profundo del

lenguaje. Ademas, los psicélogos cognitivos se centraban en el significado, la
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comprension y el conocimiento como elementos clave en el aprendizaje del

lenguaje (Rodas y Rodas, 2021).

En este sentido, se destaca que el aprendizaje de un idioma extranjero es un
proceso complejo que va mas alla de la adquisicién de vocabulario y gramatica.
Requiere una comprension profunda de la cultura y la comunicacion, asi como

un compromiso activo por parte del aprendiz.

English as a Foreign Language (EFL)

EFL es la sigla en inglés de "English as a Foreign Language" que en espafiol
significa "Inglés como Lengua Extranjera.” Se refiere al proceso de ensefianzay
aprendizaje del idioma inglés en un entorno en el que dicho idioma no es la
lengua materna de los estudiantes, sino una lengua extranjera. El término EFL
se utiliza comunmente en el contexto educativo para describir la ensefianza del
inglés en paises donde el inglés no es el idioma oficial o dominante, y los
estudiantes lo aprenden con el propésito de comunicarse en situaciones

internacionales, académicas, laborales u otras (Ministerio de Educacion, 2016).

La WebQuest como estrategia didactica

Es una herramienta didactica que aparecié en los afios 90 de la mano de sus
creadores Bernie Dodge (1995) y posteriormente seria desarrollada por Tom
March (1998), cuyo objetivo principal fue el de brindar al alumnado la capacidad
de navegar por internet y aprender a seleccionar y recuperar fuentes de multiples
paginas web con la finalidad de desarrollar habilidades y el pensamiento critico
(Pantoja, 2022).

En el campo de la educacion, se ha hecho necesario la implementacion de esta
tecnologia a fin de enriquecer el proceso de educativo, ayudandole al estudiante
a desarrollar muchas habilidades cognitivas y a interactuar en entornos virtuales
0 con recursos digitales, permitiéndoles simular situaciones o la resolucién de
problemas reales, de forma grupal o individual. (Ministerio de Educacién, 2016)
“(...) Estas experiencias permiten a los estudiantes desarrollar habilidades de
comunicaciéon oral y escrita, su capacidad de tomar decisiones, trabajar de
manera colaborativa y de autoaprendizaje en la exploracion y busqueda de
informacion en Internet con fines educativos” (p. 7).
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La estructura basica de una WebQuest es (Katayama y Rojas, 2021):

e Introduccién: Esta seccién prepara el escenario y proporciona cierta
informacion de forma interesante para el estudiante.

e Tarea: La tarea es desafiante pero alcanzable y constituye el objetivo
principal de la WebQuest.

e Proceso: Es la seccion donde se detalla los pasos que los estudiantes
deben seguir para llevar a cabo la tarea.

e Recursos: Constituyen todas las actividades interactivas, audios, videos,
links entre otros insumos relacionados con la tarea, que pueden ser
obtenidos total o parcialmente de Internet.

e Evaluacion: En esta seccién se evalla el desempefio de los estudiantes
en base a criterios especificos que miden la comprension y la aplicacion
efectiva de lo aprendido y es realizada tomando en cuenta aspectos
relativos con la ejecucion y cumplimiento de cada tarea o producto final.

e Conclusion: La conclusion ofrece un argumento final relacionado con la

tarea y puede aplicarse a otras experiencias educativas.

Uso de WebQuests, en el contexto del aprendizaje del inglés

Las WebQuests son actividades educativas basadas en la web que guian a los
estudiantes a través de un proceso de investigacion y aprendizaje utilizando
recursos en linea. En el contexto del aprendizaje del inglés, las WebQuests
proporcionan una estructura interactiva y motivadora, donde los estudiantes
realizan tareas especificas, resuelven problemas y desarrollan habilidades
lingliisticas y de investigacion, todo ello mientras interactia con contenido
auténtico y relevante en inglés Villegas et al., (2022).

Las ventajas de las WebQuests para ensefiar inglés Amini et al., (2020):

e Promueven lainmersion lingtistica: Proporcionan una inmersion completa
en el idioma inglés a través de actividades basadas en la web que
requieren la lectura, escritura y comprension del inglés.

e Desarrollan habilidades de investigacion: Mejoran las habilidades de
investigacion de los estudiantes al buscar informacién en inglés, lo que

también mejora su vocabulario y comprensién lectora.
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e Fomentan el aprendizaje colaborativo: Al trabajar en WebQuests, los
estudiantes suelen colaborar en grupos, desarrollando sus habilidades de
comunicacion en inglés.

e Adaptabilidad a diferentes niveles de habilidad: Pueden ser disefiadas
para adaptarse a diferentes niveles de competencia en inglés,
proporcionando tareas adecuadas tanto para principiantes como para

estudiantes avanzados.
Las desventajas de las WebQuests para ensefiar inglés son Amini et al., (2020):

e Requiere habilidades tecnolédgicas: Los estudiantes con habilidades
tecnoldgicas limitadas pueden tener dificultades para completar las
WebQuests.

e Acceso alatecnologia: El acceso lento a la conectividad web y un nimero
inadecuado de computadoras pueden dificultar la implementacion efectiva
de las WebQuests.

e Estructura inflexible: La estructura de las WebQuests puede ser inflexible,
limitando la creatividad de los maestros y la adaptacion a necesidades
especificas de los estudiantes.

e Curvade aprendizaje para los maestros: Los maestros pueden ser reacios
a probar WebQuests debido a la necesidad de mejorar sus habilidades
técnicas y de alfabetizacion informacional, ademas del tiempo necesario

para crear WebQuests efectivas.

Las WebQuests, en el contexto del aprendizaje del inglés, han surgido como un
enfoque prometedor que se alinea con enfoques modernos como la ensefianza
basada en tareas. Estos enfoques fomentan la interacciébn comunicativa y
permiten que los estudiantes se involucren activamente en la comunicacién con
el objetivo de alcanzar metas comunicativas. Se argumenta que las WebQuests
ofrecen oportunidades significativas de aprendizaje de idiomas en linea al
proporcionar a los estudiantes exposicion a materiales auténticos, contenido
relevante y la posibilidad de una comunicacion real en el idioma objetivo
(Kocoglua, 2010).

Las WebQuests son una herramienta valiosa para el aprendizaje de idiomas, ya
que los estudiantes participan en actividades colaborativas y cumplen con una
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serie de tareas mediado por las TIC. Las WebQuests brindan oportunidades para
la colaboracion y la practica de habilidades linglisticas como la expresion oral
(Camacho y Portilla, 2017).

Desde una perspectiva linguistica, las WebQuests benefician a los estudiantes
al ofrecerles (1) acceso a materiales auténticos, (2) contenido significativo y (3)
la posibilidad de comunicarse de manera real en el idioma objetivo. Estudios
anteriores han sugerido que el uso de WebQuests puede reducir el interés hacia
la escritura y mejorar la percepcion de los estudiantes sobre su utilidad en el
mejoramiento de la expresion oral (Kocoglua, 2010).

Con base en lo expuesto, es posible establecer que las WebQuests representan
una herramienta efectiva para mejorar las habilidades orales del idioma inglés
en los estudiantes, proporcionando oportunidades valiosas para la practica del
idioma y la participacion en tareas auténticas que mejoran significativamente su

aprendizaje.

2.3 Marco Legal

La investigacion requiere de un sustento legal enmarcado en diferentes fuentes
juridicas de caracter macro, meso y micro, por ello se ha considerado realizar el
analisis tomando en cuenta la piramide de Kelsen. Para el contexto educativo se
realiza el analisis de la Constitucion de la Republica del Ecuador, La Ley

Organica de Educacion Intercultural Bilingtie y su Reglamento:

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

En Ecuador, la principal norma juridica es la Constitucion de la Republica
promulgada por la (Asamblea Nacional, 2008). En ella se garantiza a la poblacion
acceso a la educacioén con calidad, calidez, gratuita e inclusiva, respetando los

principios de libertad e igualdad.

Respetando este principio dice que: “El sistema de educacion ecuatoriano tendra
como finalidad el desarrollo de las capacidades individuales y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje y la generacién y utilizacion de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura (...)" (art. 343, p. 106)
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De la misma forma, el estado es el encargado de: “Incorporar las tecnologias de
informacion y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la
ensefanza con las actividades productivas y sociales”. (art. 347, numeral 8, p.
107).

Finalmente, el estado es quien: “(...) garantizara al personal docente, en todos
los niveles y modalidades, estabilidad, actualizacién, formacion continua y

mejoramiento pedagogico y académico (...)" (art. 349, p. 108).

Esta facultad es muy importante, ya que los docentes de inglés en concreto son
guienes necesitan desarrollar competencias y habilidades actualizadas para

mejorar su desempefio docente.

Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingle (reformada en 2022)

El principal documento juridico que norma la Educacion en el Ecuador es la Ley
Orgénica de Educacion Intercultural Bilingiie promulgada por la (Asamblea
Nacional, 2021).

Se ha seleccionado los siguientes articulos que sustentan su realizacion:

Primeramente, se debe hacer referencia a que “la educacion es un derecho de
los seres humanos la cual esta garantizada en todas sus formas y modalidades,
de manera universal, sin discriminacion, con igualdad de oportunidades y de

trato”. (art. 2.1, literales a, b, c, p. 8).

Para la sustentacion legal de la investigacion se ha considerado citar el art. 5
literal q) que se hace referencia al fortalecimiento de la educacioén intercultural
bilinglie y el literal s) que menciona la importancia del desarrollo cientifico y

tecnoldgico (p.15).

Finalmente, entre algunas obligaciones del estado enmarcadas en la presente
ley, se encuentran: “garantizar la disponibilidad, accesibilidad, aceptabilidad y
asequibilidad de las tecnologias de la informacién, la alfabetizacion digital desde
una perspectiva intercultural, el uso de la comunicacién en el proceso educativo
(...)” (art. 8. Literal j, p. 16).
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Reglamento a la LOEI

El reglamento a la Ley Organica de Educacion Intercultural Bilinglie incorpora
aspectos legales en cuanto a la aplicacién de recursos tecnolédgicos dentro del

aula gue merecen ser aplicados. En ello se manifiesta que:

Los recursos educativos digitales son: “todo material digital cuyo disefio tiene
una intencionalidad educativa y su funcion radica en informar sobre un tema,
ayudar en la comprension de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, promover
el desarrollo de una determinada competencia y evaluar conocimientos (...)".
(art. 62, incisol, p. 22).

“‘Es la autoridad educativa nacional, la encargada de proveer, promover y
capacitar el uso pedagégico de los recursos educativos digitales, en

concordancia con el curriculo nacional”. (inciso 2) (Asamblea Nacional, 2022).

Marco Comun Europeo de Referencia (MCER)

Esta normativa es la encargada de regular los estandares internacionales que
definen las competencias linglisticas a nivel mundial. Precisa las destrezas que
los estudiantes en una escala de niveles de inglés desde un Al, nivel basico de
inglés, hasta un C2 avanzado (Cambridge, 2022). Para del Ecuador, el Ministerio
de Educacion ha establecido que el nivel deseado del estudiante de bésica

superior sea de Al.1 a A2.1 ( Ministerio de Educacién, 2016).

Cddigo de Convivencia de la Institucion (2022-2024)

En el articulo 1. literal j) del Coédigo de Convivencia de La Unidad Educativa
Fiscomisional Medalla Milagrosa se sefala la importancia del uso de las
Técnicas de la Informaciéon y Comunicaciéon (TIC) como un servicio que se
encuentra a disposicién de la comunidad educativa y la sociedad, para el
desarrollo de los conocimientos y competencias basado en los valores

personales y éticos.

Con base en esta informacion, se puede establecer que la Constitucion de la
Republica del Ecuador garantiza una educacion de calidad, inclusiva y con el uso
de tecnologias de informacion y comunicacion, lo que justifica el enfoque en
recursos didacticos como los WebQuests. Por otro lado, la Ley Organica de
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Educacion Intercultural Bilinglie y su reglamento destacan la importancia del
acceso a tecnologias educativas y la capacitacion docente, fundamentales para

la implementacion efectiva de WebQuests.

Ademas, el Marco Comun Europeo de Referencia (MCER) establece los
estandares internacionales de competencia linguistica, alineando los objetivos
de la investigacion con niveles reconocidos globalmente. Finalmente, el Codigo
de Convivencia de la Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa
refuerza el uso de TIC para el desarrollo de competencias basadas en valores
éticos, apoyando la relevancia de la investigacion para mejorar la expresion oral
en inglés. Este marco legal no solo legitima la investigacion, sino que también
asegura beneficios directos e indirectos para estudiantes y docentes,

promoviendo una educacion innovadora y de calidad.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA
3.1Descripcion del grupo de estudio

En este apartado se proporciona una descripcion detallada del grupo de estudio
relacionado con la Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa ubicada
en la ciudad de Bolivar, provincia del Carchi. Se presenta informacién relevante
sobre la ubicacién geografica de la institucién, su modalidad educativa, niveles
de ensefianza, cantidad de docentes y estudiantes, asi como su enfoque

filoséfico y valores institucionales.

La Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa estd localizada en la
ciudad de Bolivar, cantén Bolivar, provincia del Carchi, en las calles Gran

Colombia y Julio Andrade.

Figura 4.
Ubicacion del area de estudio
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Fuente: Google Maps.

La Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, esta regentada por la
Comunidad de las Hijas de la Caridad. Se trata de una institucion basada en la

ensefanza con valores cristianos. Se encuentra ubicada en la Zona 1, en el
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Distrito Educativo 04D02 Montufar-Bolivar, con Cédigo AMIE N° 04H00143. La

Institucion esta dentro de la region Sierra.

Por su ubicacion geogréfica se trata de una institucion educativa urbana, su
modalidad es de caracter presencial, mixta y su jornada es matutina. La oferta
educativa es: Educacion Inicial, Preparatoria, Basica Elemental, Basica Media y
Basica Superior, hasta el décimo afio de educacion basica, no oferta el

Bachillerato.

La Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa cuenta con 16 docentes,

1 directivo, 1 administrativo y 265 estudiantes. La investigacion se realizara con

48 estudiantes del nivel de Bésica Superior.

Mision
Somos una Comunidad Educativa Fiscomisional con filosofia catolica,
reconocida legalmente por el Ministerio de Educacién; educamos segun
el carisma de San Vicente de Paul y Santa Luisa de Marillac del amor
afectivo y efectivo, formamos estudiantes autbnomos con identidad,
sentido de pertenencia, practicando valores de justicia, solidaridad e
innovacion, capaces de generar bienestar a sus familias y su entorno;
respetuosos del medio ambiente y los recursos que nos brinda la
naturaleza mediante un proceso de ensefianza — aprendizaje acorde a la
realidad en que vive y los avances de la ciencia y de la tecnologia,
sensibles a las necesidades de sus semejantes, inspirados en actitudes
de respeto, honestidad y comprometidos con el mejoramiento de su propia
vida y por ende de la sociedad (Unidad Educativa Fiscomisional Medalla
Milagrosa, 2020).

Vision
La Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa sera en los
préximos 4 afios un centro educativo de excelencia, con una sélida
formacion humana — cristiana — académica, tecnolégica con buenas
practicas que fortalezca la conciencia ambiental que permita amar la

Tierra como su casa comun a través de un enfoque pedagogico holistico,

con pensamientos renovados, que considere al ser humano como sujeto
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activo del proceso educativo, consciente de sus potencialidades
cognitivas, emocionales, actitudinales y espirituales que permitan la
coherencia entre el sery el hacer de una persona justa, honrada e inquieta
por la investigacion e innovacion, que les prepare a ser sujetos solidarios
con la causa de sus semejantes y construir una sociedad armonica y de

paz (Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, 2020).

3.2 Enfoque y tipo de investigacion
Enfoque

Por la naturaleza de la investigacion se consideré la utilizacion de un enfoque
Mixto, el cual de acuerdo con Barrantes citado por (Salas, 2019), “(...) es aquel
que procesa, analiza y vierte datos cuantitativos y cualitativos en un mismo
estudio” (p. 100).

El enfoque cuantitativo, segun Hernandez et al. (2014) es una metodologia de
investigacion que se basa en la recoleccion y el analisis de datos numéricos y
estadisticos para comprender fendémenos, establecer patrones, identificar
relaciones y generalizar resultados, mientras que el cualitativo es aquel que se
centra en comprender y explorar en profundidad fenbmenos sociales, humanos

y culturales a través de la recopilacion y el analisis de datos no numéricos.

Este enfoque estuvo relacionado directamente con la aplicacion de instrumentos
de recoleccién de informacion primaria. A través de preguntas estructuradas se
pudo conocer el nivel de satisfaccion de los estudiantes sobre su aprendizaje del
idioma inglés, las estrategias metodoldgicas aplicadas por la docente, el uso de
recursos didacticos y tecnoldgicos y su aporte a la comprensiéon del lenguaje y
las dificultades asociadas a la adquisicibn de las competencias
comunicacionales. Ademas, se utiliz6 un test estandarizado para medir
objetivamente las competencias de los estudiantes en cuanto al desarrollo de la

expresion oral.

El enfoque cualitativo también estuvo presente a través de la aplicacion de una
entrevista semi estructurada a la docente de inglés, lo que permitié explorar en
profundidad sus perspectivas, experiencias y practicas pedagoégicas. Se busco
comprender la percepcion de la docente sobre las actividades implementadas en

57



el aula y su impacto en el aprendizaje de los estudiantes. La combinacion de
ambos enfoques proporciond una vision completa y enriquecedora de la
situacion actual en el proceso de ensefianza y aprendizaje del inglés en la

Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa.

Tipo de Investigacion

Investigacion exploratoria

El presente estudio corresponde a una investigacién exploratoria, definida por
Hernandez et al. (2014) como la investigacién de un tema o cuestion que ha
recibido escasa atencion en la literatura académica o que presenta muchas
incertidumbres sin resolver. En otras palabras, estos enfoques se utilizan cuando
existen pocas investigaciones previas o las existentes estan relacionadas de

manera ambigua con el problema de estudio.

Por lo tanto la investigacion de caracter exploratorio estuvo reflejada en la
revision exhaustiva de estudios previos realizados por diversos autores y
disponibles en diversas fuentes como tesis, revistas y articulos cientificos. Estos
recursos proporcionaron una base sdlida para orientar la investigacion de

manera adecuada.

Previo a la realizacién de la investigacion, se realizé una exploracion que reveld
gue los estudiantes de Basica Superior presentaban un nivel adecuado de
competencia tecnoldgica y académica. La institucion educativa cuenta con
infraestructura tecnoldgica y un aula para la ensefianza de inglés, lo que fortalece
el proceso de ensefianza de esta asignatura. Sin embargo, se notdé que la
docente del &rea de lengua extranjera no tiene formacién especifica en el campo
de la educacion, posee cursos y certificados pero no una formacion pedagdgica.
Con la implementacion de nuevas herramientas pedagogicas y tecnoldgicas
como la WebQuest se espera que docentes y estudiantes opten por este nuevo
modelo pedagdgico.

Investigacion descriptiva

Para Hernandez et al. (2014) la investigacion descriptiva “(...) Busca especificar
propiedades y caracteristicas importantes de cualquier fenémeno que se analice.

Describe tendencias de un grupo o poblacién” (p. 92).
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Se consideré necesario implementar la investigacion descriptiva, debido a la
importancia de conocer e indagar el comportamiento de las personas, grupos,
comunidades o fenébmenos que sean susceptibles de ser analizados por parte

del investigador.

La investigacion descriptiva se vio reflejada al momento de realizar un analisis
de cada una de las variables, para determinar qué tan familiarizados se
encontraban los estudiantes con el uso de la tecnologia en el aprendizaje del
idioma Inglés y cuan involucrada se hallaba la docente con la utilizacion de
recursos digitales, la creacién de material educativos y el uso de herramientas
tecnoldgicas en la ensefianza y fortalecimiento de competencias y habilidades

propias del idioma.
Investigacion transversal

Segun Manterola et al. (2023) la investigacion trasversal es aquella que se
realiza una sola vez a un grupo de personas y permite la recopilacion de

informacion por un periodo de tiempo especifico.

La investigacion transversal se puso de manifiesto al momento del acercamiento
a la institucion educativa, especificamente para la aplicacion de la encuesta y el
test a los estudiantes, asi como al momento de aplicacion de la entrevista a la

docente.
Investigacion documental
Segun Alfonso, (1995) citado por Morales, (2003):

La investigacion documental es un procedimiento cientifico, un proceso
sistematico de indagacion, recoleccion, organizacion, analisis e interpretacion de
informacion y datos en torno a un determinado tema de fuentes documentales

(p. 2).

El problema de estudio estuvo sustentado tedricamente en documentos como
tesis, articulos cientificos y publicaciones realizadas por instituciones y
organismos como Ministerio de Educacion, instituciones de educacién superior

y de aquellas dedicadas al analisis de datos estadisticos sobre el manejo de
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competencias comunicacionales del idioma inglés a nivel nacional, regional y

global como Education First, EF.
Investigacion de campo

Para Arias, (2012) la investigacion de campo consiste en la recoleccion de datos
directamente de los sujetos investigados y de la realidad en la que suceden los
hechos. No se deben manipular a conveniencia los datos o las variables, por lo
gue podria alterar sus valores (p. 31).

La investigacién de campo estuvo presente al momento de realizar la visita a la
Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, para solicitar la intervencion
directa a las personas implicadas, es decir estudiantes de basica superior y
docente del area de inglés, mediante la aplicacion de una encuesta, un testy la

aplicacion de una entrevista semi estructurada.

3.3 Definicion y operacionalizacion de variables
Definicion de variables

Variable Dependiente

Expresion Oral (Speaking): La expresion oral permite comunicarse, interactuar
manifestando ideas, opiniones, experiencias y sentimientos a los demas con
gran dominio y habilidad al hablar. Dicha destreza esta relacionada con la
claridad oral, fluidez, precision y coherencia propias del idioma (Gonzélez et al.,
2010).

Variable Independiente

WebQuests: Son estrategias en donde los alumnos construyen su propio
conocimiento, puede ser de forma individual o grupal. Se les asignan roles de
trabajo. Se apoyan en recursos de internet, basado en el aprendizaje
colaborativo llevando asi a los alumnos a transformar los conocimientos
adquiridos (Pantoja, 2022).

Operacionalizaciéon de variables
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Tabla 1.

Operacionalizacién de la variable dependiente

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

TITULO: La WebQuest en el mejoramiento de la expresion oral del idioma Inglés

AUTOR: Estrada Godoy Fabricio Napoleon.

Definiciéon

Expresion oral
(Speaking)
La expresion oral
permite comunicarse,
interactuar
manifestando ideas,
opiniones,
experiencias
sentimientos a los
demas con gran
dominio y habilidad al

hablar.

Dimensioén

El Idioma Inglés

Expresion oral

Indicadores

Nivel

satisfaccion

de

Nivel de dominio

Tipos
actividades
orales
Frecuencia
actividades
orales
Duracion
actividades

orales

de

de

de

items
¢, Qué tan motivado
te sientes con tu

nivel de inglés?

¢, Qué actividades
orales desarrolla tu
docente en las

clases de inglés?

¢con qué
frecuencia se
desarrollan estas

actividades?

Técnicas

Encuesta
Test

Instrumentos

Cuestionario
Test

Informantes

Estudiantes
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Tabla 2.

Operacionalizacion de la variable independiente

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE

TITULO: La WebQuest en el mejoramiento de la expresién oral del idioma Inglés.
AUTOR: Estrada Godoy Fabricio Napoledn.
Indicadores

Definiciéon

WebQuest

Es una estrategia que
ayuda a los estudiantes
a construir su propio
conocimiento, sea de
forma individual o
grupal utilizando
recursos de la web.

Dimension

Aprendizaje

Recursos
didacticos

Metodologia
de la
ensefianza de
la  expresién
oral.

Manejo de
metodologias
relacionadas con la
tecnologia.
Desarrollo de
actividades utilizando
las TIC.

Utilizacion de
recursos
tecnoldgicos.
Utilizacion de
herramientas y
entornos virtuales.
Actividades
desarrolladas en
clase.

Frecuencia de

actividades orales.

items

¢, Cémo es el proceso
de ensefianza-
aprendizaje que
utiliza dentro del aula
de clase?

;Cuales son los
recursos didacticos
empleados en sus
clases?

¢, Con qué frecuencia

realiza  actividades
orales dentro del
aula?

Técnicas

Entrevista

Instrumentos Informantes

Entrevista
semiestructurada Docentes
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3.4 Procedimientos

Los procedimientos permitieron definir claramente los individuos que fueron
objeto de estudio, el lugar exacto donde fueron recopilados los datos primarios y

las personas analizadas durante la investigacion.

Fase 1: Determinar el nivel de expresion oral del idioma Inglés de los estudiantes
de Basica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, ciudad
de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023, para su

mejoramiento con el uso de una WebQuest.

El método inductivo es aquel que va de lo particular a lo general es decir, utiliza
la informacion proveniente de los instrumentos de recoleccion de datos, permite
generar nuevas premisas, conocimientos generales, hipotesis, demostraciones

entre otros.
Segun (Sierra, 2012):

Es un proceso que parte del estudio de casos particulares para llegar a
conclusiones o leyes universales que explican un fenbmeno. Utiliza la
observacion directa de los fendmenos, la experimentacidn y las relaciones
entre éstos, se complementa con el andlisis para separar los actos mas

elementales de un todo y examinarlos de forma individual (p. 11).

El método inductivo estuvo presente en la investigacion durante la realizacion
del andlisis de los resultados obtenidos provenientes del instrumento que se
aplicé a los estudiantes y docente, y que fueron utilizados para la formulacién de

conclusiones y recomendaciones.

Para este objetivo, se emplearon varias técnicas e instrumentos. En primer lugar,
se aplicd una encuesta y un test estandarizado a los 48 estudiantes de Basica
Superior para evaluar su nivel de expresion oral en inglés. El test utilizado fue el
KET (Key English Test) basado en el modelo de Cambridge, que midi6é cinco
indicadores clave: vocabulario, gramatica, pronunciacion, fluidez y logro global.
Cada indicador tenia una puntuacion maxima de 5 puntos, sumando un total
méaximo de 25 puntos. Ademas, se disefid y aplicd un cuestionario con 13
preguntas para recopilar informacion sobre el uso de tecnologia en las clases de

inglés y las percepciones de los estudiantes sobre su aprendizaje y nivel de logro
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en la expresion oral. Los datos recolectados se analizaron mediante estadistica
descriptiva utilizando el software SPSS, lo que permitio interpretar los resultados

y establecer un diagnostico preciso del nivel de expresion oral de los estudiantes.

Fase 2: Identificar las competencias digitales que tienen los docentes sobre la
WebQuest para el mejoramiento de la expresion oral del idioma Inglés de los
estudiantes de Basica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional Medalla

Milagrosa, ciudad de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023.

Segun (Sierra, 2012) el método deductivo “Es el proceso del razonamiento o
raciocinio que pasa de lo universal a lo particular, es decir, consiste en obtener
conclusiones particulares a partir de leyes universales” (p. 13). El método
deductivo permite ir de lo general a lo particular, es decir se utilizan los resultados
de investigaciones realizadas con anterioridad como punto de partida para

nuevas investigaciones.

El método deductivo se puso de manifiesto al momento de recabar informacion
de trabajos similares y llevarlos a la aplicacion de la WebQuest como
herramienta didactica para el mejoramiento de la expresion oral del idioma

inglés.

Para identificar las competencias digitales de la docente, se utilizé la técnica de
la entrevista semiestructurada. Se disefid un guion de entrevista basado en
dimensiones como el manejo de metodologias relacionadas con la tecnologia, el
uso de herramientas TIC, y la metodologia de ensefianza de la expresion oral.
Se entrevistd a la docente de inglés para explorar en profundidad sus
perspectivas, experiencias y practicas pedagogicas, asi como su nivel de
competencia en la utilizacion de WebQuests. La entrevista fue procesada y
analizada cualitativamente para identificar patrones y areas de mejora. Este
andlisis proporcion6 una vision clara de las competencias digitales de la docente
y su disposicion para integrar WebQuests en su ensefianza.

Fase 3: Disefiar la WebQuest para el mejoramiento de la expresién oral del
idioma Inglés de los estudiantes de Basica Superior, Unidad Educativa
Fiscomisional Medalla Milagrosa, ciudad de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo
académico 2022-2023.
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El disefio de la WebQuest se bas6 en los resultados obtenidos de las fases
anteriores. Con el diagnostico del nivel de expresion oral de los estudiantes y la
evaluacion de las competencias digitales de la docente, se elabord tres
WebQuests que incluyeron actividades interactivas y recursos digitales dirigidos
a mejorar la expresion oral en inglés de los estudiantes de Basica Superior de la

Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa.

Las WebQuests fueron disefiadas para ser usada tanto de manera individual
como grupal, asignando roles de trabajo especificos y aprovechando recursos
disponibles en internet. Se incluyeron actividades que promovian la
colaboracién, el aprendizaje autbnomo y el uso activo del inglés en situaciones

comunicativas auténticas.

Las WebQuests fueron desarrolladas asegurando que cumpliera con los
objetivos pedagogicos y para ser implementada en el contexto educativo de la
Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, proponiendo soluciones
practicas y efectivas que mejoren el proceso de ensefianza-aprendizaje del

inglés, beneficiando a estudiantes y docente por igual.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Fase 1. Determinar el nivel de expresion oral del idioma Inglés de los estudiantes
de Basica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional Medalla Milagrosa, ciudad
de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023, para su

mejoramiento con el uso de una WebQuest.

En la Tabla 3, se presentan los resultados del test (Key English Test for Schools
de Cambridge), aplicado a los 40 estudiantes que se presentaron a la encuesta
se muestra a continuacion:

Tabla 3.

Resultados del test Key English Test for Schools de Cambridge

N Minimo Maximo Media

Vocabulario 40 2,00 5,00 3,5000
Gramatica 40 1,00 5,00 3,7000
Pronunciaciéon 40 1,00 5,00 3,0000
Fluidez 40 1,00 5,00 2,7000
Logro global 40 1,00 5,00 3,6000
Puntuacion Total 40 6,00 25,00 16,5000

Los resultados obtenidos revelan un nivel medio de logro de la expresion oral del
idioma inglés. En términos generales, las puntuaciones promedio oscilan entre
2,7 y 3,7 en las distintas categorias evaluadas, que incluyen vocabulario,
gramatica, pronunciacion, fluidez y logro global. La puntuacion total promedio se
sitla en 16,5 sobre un maximo de 25 puntos posibles. Estos resultados revelan
un potencial de mejora en las habilidades, lo que sugiere la pertinencia de
implementar estrategias didacticas, como una WebQuest, para fortalecer las

competencias comunicativas y la expresion oral del idioma inglés.

Resultados obtenidos en la evaluacion de la competencia en expresion oral del
idioma inglés, oscilan entre 2,7 y 3,7 en las distintas categorias, se encuentran
alineados con los niveles A2 y B1 del Marco Comun Europeo de Referencia para

las Lenguas (MCER). EI MCER define el nivel A2 como un nivel basico en el que
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los estudiantes pueden comunicarse en situaciones cotidianas con expresiones
simples y frases que les permiten intercambiar informacion basica. Por otro lado,
el nivel B1 se considera un nivel intermedio en el que los estudiantes pueden
comprender y utilizar expresiones mas complejas, asi como participar en

conversaciones mas detalladas sobre diversos temas.

Dado que los resultados promedio se sitian entre estos dos niveles, se podria
decir que los estudiantes se encuentran en el nivel intermedio bajo de
competencia en expresion oral en inglés, lo que implica que pueden comunicarse
en situaciones béasicas y comprender conversaciones sencillas, pero tienen

margen para mejorar y alcanzar un nivel mas avanzado.

Fase 2: Identificar las competencias digitales que tienen los docentes sobre la
WebQuest para el mejoramiento de la expresion oral del idioma Inglés de los
estudiantes de Basica Superior, Unidad Educativa Fiscomisional Medalla

Milagrosa, ciudad de Bolivar, provincia del Carchi, ciclo académico 2022-2023

En la Tabla 4, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre qué tan satisfecho se sienten los estudiantes con su nivel de Inglés:
Tabla 4.

Resultados de la pregunta ¢ Qué tan satisfecho se siente con su nivel de

Inglés?

Frecuencia Porcentaje

Muy Satisfecho 9 19,6
Satisfecho 20 43,5
Poco Satisfecho 15 32,6
Insatisfecho 1 2,2
Muy Insatisfecho 1 2,2
Total 46 100,0

Gran parte de los encuestados se sienten satisfechos o muy satisfechos con su
nivel de inglés, representando un 43,5% y un 19,6%, respectivamente. Por otro
lado, un porcentaje considerable, el 32,6%, se siente poco satisfecho con su nivel
de inglés. Estos resultados indican que un importante numero de encuestados
tienen una percepcion positiva de su competencia en inglés, sin embargo un
segmento significativo de la poblacion se siente insatisfecho o poco satisfecho,
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lo que podria ser relevante para la implementacion de estrategias como la

WebQuest para capturar su atencion y mejorar su nivel de satisfaccion.

En la Tabla 5, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre qué tan satisfecho se sienten los estudiantes con las actividades

implementada por su docente de Inglés durante las clases;

Tabla 5.

Resultados de la pregunta ¢, Qué tan satisfecho se siente con las actividades

implementada por su docente de Inglés durante las clases?

Frecuencia Porcentaje

Muy Satisfecho 23 50,0
Satisfecho 21 45,7
Poco Satisfecho 2 4,3
Total 46 100,0

La mayoria de los encuestados se siente satisfecho o muy satisfecho con las
actividades implementadas por su docente de inglés durante las clases,
representando un 45,7% y un 50,0%, respectivamente. Solo un pequefo
porcentaje, el 4,3%, se siente poco satisfecho. Estos resultados reflejan una
percepcion generalmente positiva hacia las actividades llevadas a cabo por la
docente de inglés en las clases, lo que sugiere que las estrategias de ensefianza

implementadas son aceptadas por los estudiantes.

En la Tabla 6, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre qué tan satisfecho se sienten los estudiantes con uso de recursos

didacticos por su docente de Inglés durante las clases:

Tabla 6.

Resultados de la pregunta ¢ Qué tan satisfecho se siente con uso de recursos

didacticos por su docente de Inglés durante las clases?

Frecuencia Porcentaje

Muy Satisfecho 19 41,3
Satisfecho 19 41,3
Poco Satisfecho 7 15,2
Insatisfecho 1 2,2
Total 46 100,0
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Los resultados de la pregunta sobre el uso de recursos didacticos por parte de
la docente de inglés muestran que la mayoria de los encuestados se siente
satisfecho o muy satisfecho, representando un 41,3% cada uno. Un porcentaje
menor, el 15,2%, se siente poco satisfecho, mientras que solo un pequeio grupo,
el 2,2%, se encuentra insatisfecho. Estos datos reflejan que la mayoria de los
estudiantes valora positivamente el uso de recursos didacticos en las clases de
inglés, lo que sugiere que estos contribuyen a una experiencia de aprendizaje

efectiva y satisfactoria.

En la Tabla 7, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre qué tan satisfechos se sienten los estudiantes con la evaluacién efectuada

por su docente de Inglés durante las clases:

Tabla 7.

Resultados de la pregunta ¢ Qué tan satisfecho se siente con la evaluacion

efectuada por su docente de Inglés durante las clases?

Frecuencia Porcentaje

Muy Satisfecho 17 37,0
Satisfecho 19 41,3
Poco Satisfecho 7 15,2
Insatisfecho 2 4,3
Muy Insatisfecho 1 2,2
Total 46 100,0

Los resultados de la pregunta sobre la satisfaccion con la evaluacion realizada
por la docente de inglés durante las clases muestran que un importante nimero
de encuestados se siente satisfecho o muy satisfecho, representando un 41,3%
y un 37,0%, respectivamente. Un porcentaje menor, el 15,2%, se siente poco
satisfecho, mientras que un pequefio grupo, el 4,3%, se encuentra insatisfecho,
y un 2,2% se considera muy insatisfecho. Estos datos indican que la mayoria de
los estudiantes valora positivamente la forma en que se lleva a cabo la
evaluacion en las clases de inglés, lo que sugiere que el proceso de evaluacion

es percibido como adecuado por la mayoria de los encuestados.
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En la Tabla 8, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre qué frecuencia su docente de Inglés utiliza los siguientes recursos

didacticos en el aula:

Tabla 8.

Resultados de la pregunta ¢, Con qué frecuencia su docente de Inglés utiliza los

siguientes recursos didacticos en el aula?

Siempre Casi siempre Aveces Casinunca Nunca
Recurso

(%) (%) (%) (%) (%)
Texto 15 (32,6) 24 (52,2) 7(152) 0(0,0) 0 (0,0)
Cuaderno 32 (69,6) 13 (28,3) 1(2,2) 0(0,0) 0 (0,0)
Pizarra 38 (82,6) 8 (17,4) 0(0,00 0(0,0) 0 (0,0)
Proyector 8 (17,4) 16(34,8) 21 (45,7) 1(2,2) 0 (0,0)
Carteles 9(19,6) 14 (30,4) 21 (45,7) 2 (4,3) 0 (0,0)
Audios 3(65  13(28,3) 17 (37,0) 9(19,6)  4(6,5)
Videos 6 (13,00 24 (52,2) 14 (30,4) 1(2,2) 45 (97,8)
Teléfono movil 4(8,7) 3 (6,5) 14 (30,4) 6 (13,0) 19 (41,3)
Tablet 4(8,7)  0(0,0) 5(10,9) 6 (13,0) 31 (67,4)
Computador 7 (15,2) 7 (15,2) 12 (26,1) 9(19,6) 11 (23,9)

La encuesta sobre la frecuencia de uso de recursos didacticos por parte de la
docente de Inglés, destacan algunos resultados significativos. En primer lugar,
la pizarra es ampliamente utilizada, con un 82,6% de respuestas que indican su
uso "siempre" y un 17,4% que dice que se utiliza "casi siempre". El cuaderno
también es una herramienta comunmente empleada, con un 69,6% de
respuestas "siempre". Por otro lado, el uso de videos y teléfonos moviles es
menos frecuente, con solo un 13% y un 8,7% de respuestas "siempre",
respectivamente. Estos resultados sugieren que, en general, los recursos
tradicionales como la pizarra y el cuaderno son mas comunes en comparacion
con las tecnologias mas avanzadas, como los videos y los dispositivos moviles,

gue son utilizados con menor frecuencia en el aula de clases de Inglés.

En la Tabla 9, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre cuéles de los recursos le gustaria que su docente de inglés utilice durante

las clases:
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Tabla 9.

Resultados de la pregunta sobre ¢ Cudles de los siguientes recursos le gustaria

gue su docente de inglés utilice durante las clases?

Recurso Frecuencia Porcentaje
Uso de enlaces 15 37,50
Uso de apps moéviles 35 87,50
Actividades interactivas 26 65,00
Juegos interactivos 37 92,50
Audios 7 17,50
Videos 19 47,50

Los resultados de la pregunta sobre los recursos que los estudiantes desearian
gue su docente de inglés utilice durante las clases revelan una preferencia
marcada hacia el uso de juegos interactivos y aplicaciones moviles. El 92,5% de
los estudiantes expresoé su interés en la incorporacion de juegos interactivos en
el proceso de aprendizaje, mientras que el 87,5% manifesté un fuerte deseo de
gue se utilicen aplicaciones méviles. Estos resultados indican un claro interés de
los estudiantes en el uso de tecnologia y enfoques pedagdgicos interactivos para
mejorar su experiencia de aprendizaje de inglés. Por otro lado, el interés en
audios y videos fue menor, con un 17,5% y un 47,5% respectivamente, lo que
sugiere que aunque estos recursos son apreciados, no son tan demandados

como las opciones interactivas.

Enla Tabla 10, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre con qué frecuencia el docente de inglés realiza las siguientes actividades

durante las clases:
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Tabla 10.

Resultados de la pregunta ¢ Con qué frecuencia su docente de inglés realiza

las siguientes actividades durante las clases?

Recurso Siempre Casi A veces Casi Nunca
(%) siempre (%) nunca (%)
f(%) f(%)

Ensefanza de 29 (63,00 10(21,7) 4 (8,7) 3 (6,5) 0 (0,0)
gramatica
Aprendizaje con 10(21,7) 32 (69,6) 3 (6,5) 1(2,2) 0 (0,0)
lecturas

Aprendizaje  de 28 (60,9) 15 (32,6) 3(6,5) 0(0,0) 0 (0,0)

escritura

Exposiciones 11 (23,9) 20 (43,5) 12 2(4,3) 1(2,2)
orales (26,1)

Actividades 5(10,9) 6 (13,0) 24 6 (13,0) 5 (10,8)
grupales (52,2)

Observacion de 4 (8,7) 22 (47,8) 13 4 (8,7) 7 (15,2)
videos (28,3)

Escucha de 2(4,3) 11 (23,9) 18 8 (17,4) 7 (15,2)
audios (39,1)

Uso de las TIC 2(4,3) 11 (23,9) 18 6 (13,0) 9 (19,7)

(39,1)

Los resultados de la pregunta sobre la frecuencia con la que la docente de inglés
realiza actividades especificas durante las clases revelan algunas tendencias
interesantes. En primer lugar, la ensefianza de graméatica es una actividad que
se lleva a cabo con mayor frecuencia, con un 63% de los estudiantes informando
gue su docente la realiza siempre. Por otro lado, el aprendizaje con lecturas y el
aprendizaje de escritura también son actividades comunes, con un 69,6% y un

60,9% respectivamente indicando que se hacen casi siempre o siempre.

En cuanto a las actividades mas interactivas, como las exposiciones orales,
actividades grupales, observacion de videos, escucha de audios y el uso de las
TIC, se observa que son menos frecuentes en comparacion con las actividades
tradicionales. Por ejemplo, solo el 23,9% de los estudiantes informa que las
exposiciones orales se realizan siempre, y actividades como el uso de las TIC
tienen un 4,3% de frecuencia en la categoria de siempre. Estos resultados
sugieren que hay espacio para un mayor enfoque en actividades interactivas y
el uso de tecnologia en las clases de inglés que no esté siendo explotado de una
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mejor manera, y que la ensefianza tradicional se antepone a la innovacion

tecnoldgica.

Enla Tabla 11, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre con qué frecuencia el docente de inglés utiliza las siguientes aplicaciones

tecnolégicas durante las clases:

Tabla 11.

Resultados de la pregunta ¢, Con qué frecuencia su docente de inglés utiliza las

siguientes aplicaciones tecnoldgicas durante las clases?

RECUrso Siempre Casi A veces Casi Nunca
f(%) siempre (%) (%) nunca f(%) (%)
Quizizz 8 (17,4) 15 (32,6) 20 (43,5) 1(2,2) 2 (4,3)
. 33
Genialy - 4 (8,7) 2(4,3) 4 (8,7) (71,7)
YouTube 14 (30,4) 26 (56,5) 4 (8,7) - -
WebQuest 11(23,9) 6 (13.0) 9(19.6) 4 (8,7) (1;0 "
Duolingo 122  2(43) 6(130) 5 (10,9) (253 0
Liveworksheets 30 (65,2) 6 (13,0) 3 (6,5) 1(2,2) 5(10,9)
32
WordWall 1(2,2) 4 (8,7) 2 (4,3) 6 (13,0) (69.6)

Los resultados obtenidos con relacion a la utilizacion de aplicaciones
tecnoldgicas por parte de la docente de inglés revelan que la aplicacion "Quizizz"
es ampliamente utilizada, con un 17,4% de las respuestas indicando que se
utiliza siempre, un 32,6% casi siempre, y un 43,5% a veces. En contraste,
"Genialy" es menos frecuente, con un 8,7% de respuestas que indican que se
utiliza casi siempre y un 71,7% que nunca se utiliza. "YouTube" es una aplicacion
popular, con un 30,4% de respuestas que indican su uso siempre y un 56,5%
casi siempre. "Duolingo" es menos comun en el aula, con solo un 2,2% de
respuestas que indican su uso siempre, mientras que "Liveworksheets" es
ampliamente utilizado con un 65,2% que indica su uso siempre. Por ultimo,
"WordWall" es poco utilizado, con solo un 2,2% de respuestas que indican su
uso siempre y un 69,6% que nunca se utiliza. Estos resultados sugieren una
variedad en la adopcion de aplicaciones tecnoldgicas en el aula de inglés, siendo

unas mas populares que otras por su diversidad de beneficios y ventajas.
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En la Tabla 12, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre con cuales de las siguientes habilidades del idioma inglés les resulta a los

estudiantes mas dificil de entender:

Tabla 12.

Resultados de la pregunta ¢, Cual o cudles de las siguientes habilidades del

idioma inglés le resulta mas dificil de entender?

. Muy Facil Facll Regular  Dificll Muy Dificll
Habilidad £(%) £(%) £(%) £(%) £(%)
Writing (Escribir) 14 (30,4) 10(21,7) 17 (37,0) 5(19,9) 0(0,0)
Speaking (Hablar) 5(10,9) 15(32,6) 19(41,3) 7(15,2) 0(0,0)
Reading (Leer) 10 (21,7) 9(19,6) 20(43,5) 6(13,00 1(2,2)
Listening (Escuchar) 15 (32,6) 12(26,1) 13(28,3) 5(10,9) 1(2,2)

Los resultados de la pregunta sobre las habilidades del idioma inglés que les
resultan mas dificiles de entender a los estudiantes muestran que la habilidad
escrita conocida como (Writing), el 37% de los estudiantes la califica como
regular, seguida por el 30,4% que la considera muy facil. En la habilidad de
hablar (Speaking), un 41,3% de los estudiantes la clasifica como regular,
mientras que el 32,6% la encuentra facil. Para la habilidad de lectura (Reading),
el 43,5% de los estudiantes la califica como regular, y el 21,7% la considera muy
facil. Finalmente, en la habilidad de escucha (Listening), un 32,6% de los
estudiantes la encuentra regular, y el 32,6% la clasifica como muy fécil. Estos
resultados sugieren que los estudiantes tienen una percepcién variada sobre las
dificultades de las diferentes habilidades del idioma inglés, con una inclinacién
hacia la escritura y el habla como habilidades mas asequibles, mientras que la
lectura y la escucha son percibidas como més desafiantes.

En la Tabla 13, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre cuanto tiempo dedica el docente de Inglés para desarrollar cada habilidad

de este idioma durante las clases:
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Tabla 13.

Resultados de la pregunta ¢ Cuanto tiempo dedica su docente de Inglés para

desarrollar cada habilidad de este idioma durante las clases?

Mucho Poco Muy Poco Nada de
- Bastante ) . ) .
Habilidad tiempo (%) tiempo tiempo tiempo tiempo
POTLY0) ™ t(0p) £(%) £(%) £(%)
Writing 15 (32,6) 24 (52,2) 613,00 1(2,2) 0 (0,0)
(Escribir)
Speaking 13 (28,3) 22 (47,8) 9(19.6) 1(2,2 1(2,2)
(Hablar)
Reading 12 (26,1) 19 (41,3) 14 (30,4) 1(2,2) 0 (0,0)
(Leer)
Listening 18 (39,1) 17(37,0) 9(19,6) 1(2,2 1(2,2)
(Escuchar)

Los resultados de la pregunta sobre el tiempo dedicado por la docente de inglés
para desarrollar diferentes habilidades en sus clases revelan que en cuanto a la
habilidad de escritura (Writing), el 52,2% de las respuestas indican que se le
dedica mucho tiempo, seguido de un 32,6% que sefiala que se le dedica bastante
tiempo. Para la habilidad de hablar (Speaking), el 47,8% de las respuestas
sugiere que se le dedica mucho tiempo, mientras que el 28,3% indica bastante
tiempo. En el caso de la habilidad de lectura (Reading), un 41,3% de las
respuestas sefalan que se le dedica mucho tiempo, y el 26,1% indica bastante
tiempo. Finalmente, en la habilidad de escucha (Listening), un 39,1% de las
respuestas sugiere que se le dedica bastante tiempo, y el 37% indica que se le
dedica mucho tiempo. Estos resultados indican una atencién significativa hacia
el desarrollo de las habilidades de escritura, hablar y escuchar en las clases de
inglés, con un énfasis particular en dedicar mucho o bastante tiempo a estas

areas.

En la Tabla 14, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre con qué frecuencia el docente de inglés desarrolla actividades orales

durante las clases:
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Tabla 14.

Resultados de la pregunta ¢ Con que frecuencia su docente de inglés desarrolla

actividades orales durante las clases?

Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 5 10,9

Casi siempre 34 73,9

A veces 6 13
Casinunca 1 2,2

Nunca 0 0

En cuanto a la frecuencia con la que la docente de inglés desarrolla actividades
orales durante las clases, los resultados reflejan que la mayoria de los
estudiantes (73,9%) indicaron que su docente realiza actividades orales "casi
siempre"”, lo que sugiere que las clases de inglés tienden a incluir un enfoque
considerable en la expresion oral. Solo un pequefio porcentaje de estudiantes
(10,9%) menciond que estas actividades ocurren "siempre", lo que alin muestra
un alto nivel de participacion oral en el aula. En contraste, solo un nimero muy
reducido de estudiantes (2,2%) mencion0 que estas actividades ocurren "casi
nunca", y ninguno informé que nunca se llevan a cabo. Estos resultados sugieren
un enfoque activo en el desarrollo de habilidades orales en las clases de inglés

de la institucion.

Enla Tabla 15, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre cuales son las actividades orales mas utilizadas por su docente de inglés

en las clases:
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Tabla 15.

Resultados de la pregunta ¢ Cudles son las actividades orales mas utilizadas

por su docente de inglés en las clases?

Casi Casi

Actividades %‘; ;npre siempre Q(yv)eces nunca P(I;r)lca
0 f(%) 0 (%) 0
Descripcién de 22
dibujos 7 (15,2) 12 (26,1) (47.8) 4 (8,7) 1(2,2)
. 22
Dialogos 15 (32,6) (47.8) 1(2,2) 8 (17,4)
Repeticiones 27 (58,7) 9(19,6) 5(10,9) 4 (8,7)
Dramatizaciones ~ 1(2,2) 3 (6,5) 8(17,3) 15 (32,6) (14?1 3
Realizacion de 16
videos 6 (13,0) 3 (6,5) (34.8) 15(32,6) 6(13,0)
. 21
Canciones 4 (8,7) 5(10,9) (45.7) 15(32,6) 1(2,2

Los resultados de la pregunta sobre las actividades mas utilizadas por la docente
de inglés en las clases, se observa que las "Repeticiones" tienen la frecuencia
mas alta en la categoria "Siempre" con un 58,7%. Esto indica que la repeticidon
es una técnica comunmente empleada por los docentes en las clases de inglés.
Le siguen en frecuencia "Descripcién de dibujos" con un 15,2% y "Didlogos" con
un 32,6% en la categoria "Siempre". Por otro lado, las actividades "Canciones"
y "Dramatizaciones" tienen un bajo porcentaje en la categoria "Siempre" con un
8,7% y 2,2%, respectivamente. Estos resultados sugieren que la repeticion y la
descripcion de dibujos son préacticas frecuentes en las clases de inglés, mientras

gue el uso de canciones y dramatizaciones es menos comun.

En la Tabla 16, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre cOmo se sienten los estudiantes con el desarrollo de actividades orales en

sus clases de inglés:
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Tabla 16.

Resultados de la pregunta ¢ Coémo se siente con el desarrollo de actividades

orales en sus clases de inglés?

Frecuencia Porcentaje

Muy motivado 10 21,7
Motivado 26 56,5
Poco motivado 9 19,6
Nada motivado 1 2,2

Los resultados de la pregunta sobre cémo se sienten los estudiantes con el
desarrollo de actividades orales en sus clases de inglés, revela que la mayoria
de los estudiantes se sienten motivados o muy motivados, con un 56,5% y un
21,7% respectivamente. Esto indica que la mayoria de los estudiantes se sienten
positivos y comprometidos con las actividades orales en sus clases de inglés.
Por otro lado, un 19,6% de los estudiantes se sienten poco motivados, mientras
que solo un 2,2% se siente nada motivado. Estos resultados sugieren que, en
general, los estudiantes muestran un nivel razonable de motivacion hacia las
actividades orales en sus clases de inglés, aunque un pequefio porcentaje se

siente menos entusiasmado.

En la Tabla 17, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre cdmo les gustaria a los estudiantes trabajar sus actividades orales de

inglés dentro del aula de clase:

Tabla 17.

Resultados de la pregunta ¢ Como le gustaria trabajar sus actividades orales de
inglés dentro del aula de clase?

Frecuencia Porcentaje

Individual 7 15,2
En parejas 14 30,4
Grupal 18 39,1
Por equipos 7 15,2

En relacion con la preferencia de los estudiantes para trabajar sus actividades
orales de inglés dentro del aula de clase, los resultados muestran que gran parte

de ellos, un 39,1%, prefiere realizar estas actividades de forma grupal. Ademas,
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un 30,4% opta por trabajar en parejas, mientras que un 15,2% elige la opcion de
trabajo individual. Por dltimo, un 15,2% prefiere realizar actividades orales en
equipos. Estos resultados sugieren que hay una variedad de preferencias entre
los estudiantes en cuanto a la dinAmica de trabajo para actividades orales, pero
la mayoria muestra una inclinacion hacia el trabajo en grupo o en parejas, lo que

podria promover la interaccion y la préactica oral en el aula.

En la Tabla 18, se presentan los resultados obtenidos con respecto a la pregunta
sobre si los estudiantes creen que la utilizacion de recursos disponibles en sitios

web (WebQuest) le ayudaria a mejorar sus habilidades orales:

Tabla 18.

Resultados de la pregunta ¢,Cree que la utilizacién de recursos disponibles en

sitios web (WebQuest) le ayudaria a mejorar sus habilidades orales?

Frecuencia Porcentaje

Muy de acuerdo 25 54,3
Algo de acuerdo 15 32,6
Ni de acuerdo ni desacuerdo 4 8,7
Algo en desacuerdo 2 4,4

En cuanto a la percepcion de los estudiantes sobre si la utilizacion de recursos
disponibles en sitios web, como las WebQuest, les ayudaria a mejorar sus
habilidades orales en inglés, los resultados son mayoritariamente positivos. Un
54,3% de los estudiantes manifestaron estar "Muy de acuerdo" con esta
afirmacion, mientras que un 32,6% indicd estar "Algo de acuerdo”. Solo un
pequefio porcentaje, un 4,4%, expreso estar "Algo en desacuerdo”, y un 8,7%
respondié "Ni de acuerdo ni en desacuerdo". Estos resultados sugieren un alto
nivel de receptividad por parte de los estudiantes hacia el uso de recursos en
linea, como las WebQuest, para mejorar sus habilidades orales en inglés, lo que
podria ser un indicativo positivo para la implementacion de estas herramientas

en el proceso educativo y de mejoramiento de la expresion oral.
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Resultados de la entrevista aplicada a la docente de Inglés

A continuacion, se presentan los resultados correspondientes a la entrevista
realizada a la docente, la cual posee una solida formacion académica y una
experiencia docente de seis aflos y medio. Actualmente, se encuentra cursando
una maestria en Educacion, Tecnologia e Innovacién, lo que sugiere un
compromiso continuo con su desarrollo profesional. Su nivel de educacién
superior y su dedicacién a la ensefianza son indicativos de su compromiso con

la calidad educativa.

La docente emplea una metodologia de ensefianza que combina tanto recursos
tradicionales como la pizarra y la tiza con herramientas tecnoldgicas en sus
clases de inglés, asi mismo, utiliza una variedad de recursos didacticos, como
fichas de trabajo, exposiciones orales y videos, para enriquecer la experiencia
de aprendizaje de sus estudiantes. Ademas, incorpora aplicaciones vy
plataformas tecnoldgicas como YouTube y Liveworksheets, o que demuestra su
compromiso con la integracién de la tecnologia en el aula. Si bien la frecuencia
de uso de recursos tecnoldgicos es aceptable, sefala desafios relacionados con
la conectividad y el acceso a dispositivos de algunos estudiantes. A pesar de
estas limitaciones, los resultados obtenidos son satisfactorios y contribuyen a la

motivacién de los estudiantes en su proceso de aprendizaje de inglés.

Con relacién a la mejora de la habilidad oral, la docente reconoce que es una de
las mas desafiantes para los estudiantes debido al temor a hablar y a la
pronunciacion en inglés. Para abordar este desafio, ha implementado diversas
actividades, como dialogos, repeticiones, entrevistas y exposiciones orales,
aungue lo hace "a veces" ya que también se enfoca en otras destrezas. Ademas,
utiliza aplicaciones moviles y herramientas tecnolégicas, como cuestionarios con
didlogos, enlaces de Liveworksheets y YouTube, para mejorar la expresion oral
de los estudiantes, obteniendo resultados positivos. Sin embargo, destaca la

necesidad de capacitacion adicional para perfeccionar estas estrategias.

Por otro lado, sobre el recurso didactico, la docente ha recibido capacitaciones
en el manejo de recursos digitales en entornos virtuales de aprendizaje, aunque
siente que se necesita un mayor apoyo Yy orientacion en este sentido. Ademas,
esta familiarizada con WebQuest y reconoce sus ventajas en la educacion,
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considerando que pueden contribuir al mejoramiento de la expresion oral en
inglés de los estudiantes, especialmente en actividades colaborativas y de
investigacién. Destaca la importancia de que una WebQuest contenga
elementos como el trabajo colaborativo, la guia del docente, la resolucion de
problemas, presentaciones con medios audiovisuales y actividades que motiven

a los estudiantes por el aprendizaje del idioma inglés.

4.1 Discusion

Los resultados del presente estudio indican que los estudiantes de inglés tienen
un nivel intermedio bajo de competencia en expresion oral, con una puntuacion
total promedio de 16,5 sobre 25 en el Key English Test for Schools de
Cambridge. Las encuestas revelaron que la mayoria de los estudiantes se
sienten satisfechos con su nivel de inglés y con las actividades y recursos
didacticos utilizados por sus docentes. Sin embargo, hay un interés notable en
enfoques mas interactivos y tecnolégicos como los juegos y aplicaciones
moviles. Las actividades orales se realizan con frecuencia en clase, y la
repeticion es la técnica mas utilizada. Los estudiantes estan motivados con estas
actividades y prefieren trabajar en grupo o en parejas. La mayoria considera que
las WebQuests podrian mejorar sus habilidades orales, lo que sugiere un alto

potencial para su implementacién.

Estos resultados son similares a los obtenidos en el estudio de Goyes y Pefiafiel
(2017) sobre el uso de WebQuests para mejorar la habilidad hablada del inglés,
en el cual se demostréo que las WebQuests no solo mejoran las habilidades
orales, sino que también aumentan la motivacion y el compromiso de los
estudiantes. de igual manera, en la investigacién de Martin (2017) sobre el uso
de WebQuests para mejorar la motivacion y la competencia comunicativa en
inglés en nifios de 5 afios se obtuvo que las WebQuests son herramientas
efectivas para crear experiencias de aprendizaje motivadoras y atractivas, lo que
coincide con nuestra observacion de que los estudiantes prefieren enfoques

interactivos y tecnoldgicos.

El estudio de Rico et al. (2016) sobre el uso de Recursos Educativos Abiertos
(REA) para mejorar la competencia oral en inglés, se encontré6 que los
estudiantes valoran positivamente el uso de recursos tecnolégicos para mejorar
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sus habilidades orales. Finalmente, el trabajo de Liliam (2021) aunque se centrd
en la comprension lectora, la metodologia y los resultados destacan la eficacia
de las WebQuests para mejorar diversas habilidades linglisticas, lo que es
consistente con nuestras observaciones sobre su potencial para mejorar las

habilidades orales.

Finalmente, se destaca los resultados obtenidos en la investigaciéon de Amini et
al. (2020) en el cual, se analizé el uso de WebQuests como herramienta
educativa en clases de inglés en escuelas secundarias de Iran, evaluando sus
ventajas y desventajas. Los resultados indicaron que las WebQuests son bien
recibidas por maestros y estudiantes, mejorando la ensefianza y el aprendizaje
del inglés. Se encontrd que las WebQuests motivan a los profesores a ensefar
mas eficientemente y proporcionan a los estudiantes mejores oportunidades de
aprendizaje. Los profesores destacaron que las WebQuests ayudan a realizar
tareas de manera méas efectiva y fomentan el trabajo colaborativo entre los

docentes.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1 Datos Informativos
5.1.1 Titulo de la Propuesta

La WebQuest como estrategia didactica para el mejoramiento de la expresion
oral del idioma inglés de los estudiantes de octavo, noveno y décimo grado

Basica Superior.
5.1.2. Institucion Beneficiada

La presente propuesta tendra como lugar de ejecucion la Unidad Educativa
Fiscomisional Medalla Milagrosa. Los principales beneficiarios con la ejecucion
del proyecto serian: Estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional Medalla
Milagrosa, Docentes de inglés y de otras areas y demas miembros de los

miembros de la comunidad educativa.
5.1.3. Tiempo estimado para la ejecucién de la propuesta

El tiempo estimado para la implementacién y ejecucion de la propuesta es de
aproximadamente una unidad didactica, pudiéndose modificar su tiempo de
duracion al incorporar nuevas estrategias didacticas segun lo considere
necesario el docente, funcién de los objetivos de aprendizaje de los estudiantes
y del nivel de logro de la destreza oral del idioma inglés.

5.1.4. Metodologia de aplicacién

La presente propuesta podria ser puesta en ejecucion tanto por la docente de
inglés, como por el resto de los docentes de la institucion, tomando en cuente
gue este recurso didactico se puede adaptar a multiples asignaturas. De igual
forma, su aplicacion se puede realizar en el tiempo que considerasen factible es
decir al finalizar una unidad didactica o un tema en especifico, realizando las
modificaciones o perfeccionamiento de ser el caso, para que pueda ser aplicable
tanto a la asignatura de lengua extranjera como de las demas asignaturas.
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5.2 Antecedentes de la propuesta

La WebQuest ha demostrado ser un recurso muy dinamico y versatil que puede
ser muy beneficiosa para el aprendizaje de los estudiantes, generando
resultados positivos y satisfactorios tanto para docentes como para alumnos.
Asimismo, promueve la mejora de los procesos cognitivos mediante el uso de
circulos de estudio, debates, investigaciones, proyectos y la presentacion de

ideas a través de Internet (Katayama y Rojas, 2021).

Segun Soto et al. (2022) esta herramienta ofrece multiples beneficios en
comparacion con otras opciones digitales, entre ellos estan: 1) Promueve la
generacion de conocimiento personal a través de herramientas de uso sencillo;
2) Estimula la colaboracién y la aplicacion practica del aprendizaje; 3) Facilita a
los estudiantes la asimilacion, andlisis y uso de la informacion con fines
académicos enriguecedores; 4) Motiva la realizacibn de actividades de
investigacién, andlisis, disefio y creacion; 5) Contribuye al desarrollo de diversas
competencias; 6) Potencia habilidades intelectuales y creativas; 7) Fomenta el
empleo de estrategias para solucionar problemas y adoptar una postura critica;
y 8) Ofrece un enfoque de evaluacion objetiva y continua, superando las

limitaciones de los enfoques evaluativos tradicionales.
5.3 Justificacion

Como se sefald anteriormente, los docentes de la asignatura de inglés poseen
conocimientos considerados aceptables sobre del uso y manejo de herramientas
digitales de una forma basica, sin embargo aun existe mucho desconocimiento
de las nuevas metodologias de ensefianza que incluyen la utilizacién de recursos
digitales y herramientas tecnoldgicas, lo que les imposibilita entre sus
competencias digitales, la creacion de sus propios contenidos didacticos y su
utilizacién en entornos virtuales de aprendizaje, imposibilitando el desarrollo de
las destrezas del idioma inglés de los estudiantes, principalmente la expresion

oral.

Por ello, se ha considerado necesario disefiar una WebQuest que permita a los
docentes disponer de una metodologia innovadora que permita fortalecer su

practica docente, capturando de una mejor manera la atencion de los estudiantes
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y motivandolos para que el aprendizaje de un idioma extranjero sea una forma
divertida e interesante de desarrollar. De la misma forma, la docente podria
mejorar sus competencias digitales a través de la creacion y/o edicion de nuevos
recursos O recursos ya existentes y situandolos en un espacio en la red, para
gue los estudiantes puedan tener acceso en todo momento y lugar como una

forma de estudio y refuerzo de los contenidos desarrollados en el aula de clase.

De la misma forma, se ha propuesto una serie de recursos digitales y actividades
interactivas basicas, que serviran al estudiante en su aprendizaje, al igual que
una serie de tareas que les permitird construir su propio conocimiento mejorando

sus habilidades linguisticas y digitales.

Finalmente, la WebQuest incluye una guia que sirva de apoyo para el docente
con instrucciones claras para la aplicacion exitosa del recurso didactico lo cual
es muy beneficioso ya que esta podria ser replicada a otros docentes colegas
guienes podrian adaptar en cualquier momento este recurso e incluir nuevas
actividades en funcion de las necesidades de sus estudiantes y del contexto en
gue se desarrollan los procesos educativos permitiéndoles innovar en sus clases

en la creacion de contenidos educativos en la web.
5.4 Factibilidad

La factibilidad de la presente propuesta ha sido analizada desde diferentes
ambitos académico, economico y tecnoldgico, siendo los mas importantes para

su aplicacion, tal como se describe a continuacion:
5.4.1 Factibilidad académica

Dado que la WebQuest se presenta como una estrategia didactica innovadora
gue enriquece tanto la practica docente como el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, permite mejorar de una forma efectiva la expresion oral en inglés de
los estudiantes de Basica Superior, ya que desarrolla en ellos habilidades
comunicativas mediante el uso de recursos interactivos orientados a la

produccion oral.
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5.4.2 Factibilidad econ6mica

Su costo de implementacion es relativamente bajo, ya que no se incurre en
gastos monetarios por parte de los estudiantes ni de los docentes, se emplean
paginas de cbdigo abierto y recursos gratuitos para la elaboracion de actividades
y recursos interactivos. La institucién educativa a su vez cuenta con ingresos
permanentes que permiten solventar costos de energia eléctrica, internet y de

infraestructura.
5.4.3 Factibilidad tecnoldgica

La implementacién de la propuesta es ejecutable bajo este aspecto debido a que
la institucion educativa cuenta con una sala de informatica donde los estudiantes
podrian hacer uso de las computadoras con acceso a internet para la realizacion
de las actividades en la WebQuest. También podria utilizarse en los dispositivos
moviles mediante en enlaces que se enviaria a través de alguna aplicacion de

mensajeria instantanea.
5.5 Objetivos
5.5.1 Objetivo General

e Proponer la WebQuest como recurso didactico para el fortalecimiento de
la expresion oral de los estudiantes de bésica superior de la Unidad
Educativa Medalla Milagrosa de la ciudad de Bolivar, provincia del Carchi.

5.5.2 Objetivos especificos.

e Disefar el entorno mas adecuado para la WebQuest a través de una
herramienta tecnologica como Google Sites.

e Proponer actividades que integren el curriculo para su desarrollo
mediante actividades interactivas, que promuevan el uso de plataformas
tecnoldgicas y recursos educativos nuevos o existentes en la web.

e Seleccionar las herramientas tecnolégicas mas apropiadas que permitan
realizar actividades y recursos educativos en espacios digitales.
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Introduccioén

Estimados docente y estudiantes del Octavo Grado de Educacion General
Bésica; a continuacioén se les presenta la WebQuest denominada: "Personas qua
Amo" en la cual tendran a su disposicion material relacionado con el tema de
estudios para el presente ciclo académico, lo que les permitird desarrollar sus
habilidades habladas del idioma Inglés y al mismo tiempo, cumplir con una serie
de actividades en esta interesante asignatura. Tendrén que revisar el material
gue se encuentra a su disposicion, completar las tareas y finalmente elaborar su

producto final. Muchos Exitos y Bienvenidos.
Objetivo General

Desarrollar actividades centradas en la descripcion y la interaccion oral para
mejorar la habilidad de los estudiantes de octavo grado mediante la utilizacion
de herramientas tecnoldgicas, presentando y describiendo a los miembros de su
familia en inglés, para la mejora de las competencias comunicativas en diversos

contextos personales y académicos.

Objetivos Especificos

e Participar en actividades de juego de roles que simulen conversaciones
familiares en inglés, con el fin de mejorar la fluidez y precision en la
expresion oral.

e Fomentar la comprensiéon y el uso activo del vocabulario y estructuras
gramaticales relacionadas con la descripcion personal y familiar.

e Promover la participacion y la colaboracion entre los estudiantes durante
las actividades ludicas, reconociendo el valor del trabajo en equipo en el

desarrollo de habilidades comunicativas.
Tareas

Los estudiantes realizardn una serie de actividades enfocadas al mejoramiento
y perfeccionamiento de la expresion oral del idioma inglés a través de la
descripcion de diferentes situaciones del contexto familiar que los rodea, las
cuales deberan ser realizadas con la guia y acompafiamiento de su docente para

obtener los mejores beneficios de cada actividad.
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Las tareas han sido disefiadas en forma de desafios de modo que sean mas

atractivas e interesantes:

Desafio 1: Los estudiantes realizaran preguntas a sus comparieros sobre
un miembro de su familia, usando descripciones fisicas y de personalidad
hasta adivinar el familiar correspondiente, de modo que se perfeccione la
realizacién de este tipo de actividades que involucran y desarrollan la
expresion oral.

Desafio 2: Los estudiantes participaran en un concurso de descripciones
de los diferentes miembros de la familia; luego intercambian sus roles para
continuar con una nueva participacion, lo que les ayudara a fortalecer su
expresion oral y el trabajo colaborativo.

Desafio 3: Los estudiantes construiran un album familiar o FlipBook con
las descripciones realizadas en la leccién anterior y grabaran un audio
utilizando una herramienta tecnoldgica la cual sera expuesta al resto de

comparfieros de la clase.

Proceso

Dentro del apartado proceso estudiantes y docentes encontraran todos y cada

uno de los pasos a seguir durante las tareas, asi como los recursos que deberan

completar para fortalecer sus competencias tecnoldgicas y del idioma inglés en

lo que se refiere a el mejoramiento de la expresion oral.

Desafio 1: “Esta es mi familia”

Objetivo: Mejorar la pronunciaciéon y la fluidez de los estudiantes mediante la

contestacion de diferentes preguntas de los demas compafieros de la clase,

fortaleciendo su capacidad de analisis y respuesta a una interrogante de otro

estudiante.

Descripcion de la actividad:

Preparacion: Cada estudiante previo al desarrollo de la actividad debera:

Recopilar informacion de minimo 3 miembros de su familia en cuanto a

edad, peso, talla y apariencia fisica.
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e Realizar un listado de oraciones describiendo a cada miembro de su
familia.

e Preparar un listado de preguntas haciendo uso correcto de estructura,
pronunciacion, fluidez y entonacion.

e Estar preparado para responder de una forma agil y correcta.

e Realizar las actividades y tareas existentes en el apartado respectivo de
la WebQuest.

Desarrollo: Durante la realizacion de la actividad el docente es el encargado de:

e Seleccionar un estudiante segin su numero en la lista, mediante la
utilizacién de una herramienta tecnoldgica que puede ser Random Picker
Number de forma aleatoria.

e Incentivar y motivar al estudiante seleccionado a dar contestacion a las
preguntas de los demas comparieros de la clase, ofreciendo la guia y el
acompafamiento en todo momento.

e Dar las orientaciones y retroalimentar a los estudiantes durante la ronda
de preguntas y motivarlos a que continden con la actividad, lo que les
ayudara a fortalecer su capacidad de andlisis y respuesta a una
interrogante planteada.

e Otorgar puntos a quien (es) haya (n) realizado la mayor cantidad de

preguntas y logre (n) adivinar al miembro de la familia en cuestion.

La actividad podra ser aplicada con el nimero de estudiantes que el docente

considere, hasta obtener un avance positivo sobre pronunciacion y fluidez oral.
Desafio 2: "Somos diferentes".

Objetivo: Mejorar la fluidez y precision en la descripcion oral en inglés mediante

la descripcion de fotografias e imagenes de los miembros de la familia.
Descripciodn de la actividad:

Preparacion: Para la realizaciéon de esta actividad los estudiantes deberan:
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Realizar un listado de descripciones de cada integrante de su familia y de
si mismos, tomando como referencia una fotografia previamente
seleccionada por los estudiantes.

Preparar un parrafo describiendo a cada miembro de su familia y de si
mismo, incluyendo nombre, edad y caracteristicas fisicas.

Realizar las actividades propuestas por el docente en el apartado

respectivo de la WebQuest.

Desarrollo de la actividad: Con la guia del docente los estudiantes deberan:

Formar grupos pequefios (3 o 4 estudiantes).

Realizar una corta descripcién de si mismos y de cada uno de los
integrantes de su familia.

Participar en la exposicion de sus trabajos ante los miembros del grupo.
Escoger un representante de cada grupo para que realice la exposicion

de los trabajos.

Dinamica de Grupo:

La conversacion debe incluir a todos los miembros, asegurando que todos
los estudiantes participen.

Los estudiantes pueden usar ayudas como tarjetas de vocabulario
preparadas con antelacion que incluyan términos Utiles para
descripciones utilizando una herramienta tecnolégica como: Padlet o
Quizlet.

Rotacion:

Los estudiantes rotan las descripciones y repiten el proceso con nuevos

personajes para practicar diferentes aspectos y estructuras del lenguaje.

Desafio 3: "Familias diversas".

Objetivo: Fomentar la comprension y el uso activo de vocabulario y frases

relacionadas con descripciones personales y familiares mediante la construccion

de un FlipBook en una herramienta tecnolégica como ISSUU y de grabacion de

audios como Voki y Vocaroo.
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Descripcién de la actividad:

Preparacion: Con todas las actividades previas y con los recursos desarrollados

los estudiantes tendran que:

e Preparar un flipbook digital con iméagenes o fotografias de los miembros
de la familia con sus respectivas descripciones, empleando frases
introductorias como: / live with my... This is my... He is my... She is my...
or They are my... y vocabulario relativo a: pronombres personales, verbo
to be, adjetivos descriptivos, adjetivos posesivos, saludos y despedidas.

e Desarrollar las actividades propuestas dentro del apartado
correspondiente de la WebQuest.

Desarrollo de la actividad: En esta etapa los estudiantes deberan:

e Realizar un album familiar digital o Flipbook mediante la utilizacion de una
herramienta como Word, Canva o Genially, convertirlo a formato PDF.
Tendran que digitalizarlo en una aplicacion de creacion de archivos
interactivos como Issuu.

e Grabar un audio con la descripcién de los miembros de la familia en una
plataforma destinada para el efecto como: (Vocaroo) e integrarlo a su
album digital.

El docente dara las indicaciones necesarias para la construcciéon de un Flipbook,

orientando y corrigiendo posibles errores tanto en estructura como en disefio.

Presentacion:

e (Cada estudiante presentard a los demas comparferos de clase sus
trabajos terminados, se realizaran preguntas y el docente retroalimentara

la informacion de cada uno de los estudiantes.
Indicaciones sobre la realizacion de un Flipbook digital:

1. El album podria ser realizado en formato Word o en una plataforma de
disefio como Canva para su posterior conversion o descarga en formato
PDF.
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Obtener imagenes de los integrantes de su familia en formato digital.
Colocar junto a cada imagen la descripcion.

Disefiar la portada y decoracion en todas las paginas del album.
Revisar cada una de las descripciones con la guia del docente.

Corregir y/o mejorar el documento de ser necesario.

N o o bk DN

Guardar el documento en formato PDF o a su vez, convertirlo con la ayuda
de la aplicacion | LOVE PDF.

Orientaciones para los estudiantes durante la realizacion de la actividad final:

e Primero el estudiante se presenta ante sus comparieros y docente.
e A continuacién muestra su Album digital a la audiencia.

e Luego nombra a todos los integrantes de su familia.

e Posterior a ello realiza la descripcién de cada uno de ellos.

e Finalmente agradece por la atencion y se despide.

Expresiones frecuentes: los estudiantes durante su exposicion pueden utilizar

frases como:

“Hi/Hello/Good Morning/Good Afternoon”.

e “This is my family FlipBook”

e ‘I live with my mother, my sister...”

e “This is my uncle. He is thin. His eyes are big and Brown”

e “Thanks for your attention”
Recursos

A continuacion se presenta un listado con diferentes enlaces a plataformas
digitales y video tutoriales para que los estudiantes hagan uso durante la

aplicacion de la WebQuest y en el desarrollo de cada tarea:

e Random Picker Number: Se podria utilizar esta herramienta para hacer
una seleccidn aleatoria de participantes mediante seleccion de numeros.
Enlace de ingreso: disponible en complementos de Google Chrome.

e Quizlet: Es una herramienta muy novedosa la cual servira para crear sets

de tarjetas con vocabulario clave sobre descripciones fisicas y de
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personalidad. Enlace del video tutorial de uso:

https://www.youtube.com/watch?v=tlIFoh1lyO9UM

Enlace de la aplicacion: https://quizlet.com/latest

Padlet: Esta herramienta permite a quien la utiliza crear un muro virtual
donde los estudiantes pueden publicar y compartir sus descripciones
escritas. Enlace del video tutorial de uso:

https://www.youtube.com/watch?v=nEOwA3nrh4Y

Enlace de la aplicacion: https://padlet.com/

Vocaroo: Es una excelente herramienta para crear de forma rapida y
sencilla audios y podcasts de corta duracion, con la cual los estudiantes
podran subir sus grabaciones o insertarlas en un blog, pagina web o wiki.
Enlace del video tutorial de uso:

https://www.youtube.com/watch?v=7VkEfam7Ypw

Enlace de la aplicacion: https://vocaroo.com/

Voki: Es una aplicacién divertida que les ayudara a los estudiantes a crear
personajes (avatares) que se mueven y pueden hablar por ellos. Son muy
tiles con estudiantes que tienen inseguridad al expresarse en inglés.
Enlace del video tutorial de uso:
https://www.youtube.com/watch?v=QuINGmM14PA

Enlace de la aplicacion: https://I-www.voki.com/

Issuu: Es una aplicacion que permite visualizar material digitalizado
digitalmente tales como libros, revistas, periédicos de una forma realista
y personalizable al gusto del usuario. Es muy util para estudiantes que
desean compartir de una forma diferente sus trabajos y subirlos a
entornos de aprendizaje o paginas web. Enlace del video tutorial de uso:

https://www.youtube.com/watch?v=WXkgKTYugXY

Enlace de la aplicacion: https://issuu.com/

| love PDF: Es una aplicaciéon que permite al usuario convertir a formato
PDF documentos como Word entre otros tipos de archivos. Enlace del
video tutorial de uso de la aplicacion:

https://www.youtube.com/watch?v=5Y mKOawQey!

Enlace de la aplicacion: https://www.ilovepdf.com/es
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Evaluacién

La evaluacidon se realizara en tiempo real a través de la participacion en las
lecciones y la calidad de las respuestas proporcionadas. Se evaluara la
capacidad de los estudiantes para describir diferentes personajes del contexto
familiar, sus caracteristicas e informacion béasica asi como la habilidad para
expresarse ante los demas comparieros de la clase y la creacion de situaciones

orales.

Para la evaluacion los estudiantes conoceran el contenido de la rabrica y de los

valores que se asignaran a cada uno de los indicadores.

A continuacion, se presenta un formato de evaluacion de las actividades
desarrolladas por los estudiantes mediante el uso de una rabrica que permite
evaluar de forma precisa y objetiva su desempefio para este tipo de actividades.
La rdbrica Unicamente es una guia sin embargo el docente podréa realizar las
modificaciones o asignar nuevos indicadores o criterios de evaluacion o escalas

de medicion de la WebQuest que creyere importantes.

Criterios detallados para evaluar la actividad:

Indicador Descripcion Puntaje

_ - El contenido de la exposicion es relevante, preciso
1. Contenido L 1-5
y demuestra una buena organizacion

_ - El estudiante se expresa de forma clara, con una
2. Claridad o _ . 1-5
buena pronunciacion y sin errores de gramética.
- ElI Recurso (Flipbook) es utilizado de manera
3.Recursos Visuales efectiva, para complementar la exposicion, con 1-5
imagenes y frases bien seleccionadas.
o - El estudiante demuestra dominio solido del tema 'y
4. Dominio del Tema o 1-5
responde a preguntas con precision.
5. Habilidades de - El estudiante mantiene el interés de su audiencia,

1-5
presentacion contacto visual y usa gestos apropiados.

Escala de medicién

Para evaluar el mejoramiento de la expresion oral en un trabajo de exposicion

de un Flipbook se pueden definir cinco indicadores que evalten el desempefio
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en diferentes aspectos de la presentacion. Se ha establecido una escala de

medicion que va de un puntaje bajo a un puntaje alto.

e 5. Excelente. El estudiante realiza las actividades de este indicador
correctamente.

e 4. Bueno. El estudiante cumple con los objetivos de una forma
competente.

e 3: Satisfactorio. El estudiante cumple con las actividades de forma
basica.

e 2: Insatisfactorio. El estudiante presenta dificultades para realizar de
forma adecuada las actividades.

e 1: Deficiente. El estudiante demuestra un bajo nivel de logro en la
actividad.

Conclusion

Al finalizar esta WebQuest, los estudiantes habran mejorado significativamente
su capacidad para comprender e inferir el significado en textos hablados
ambientados en contextos cotidianos familiares en inglés, al tiempo que mejoran

su expresion oral mediante la produccion de audios.
Guia para el Docente para laimplementacion exitosa de la WebQuest:
Introduccion:

En esta guia, proporcionaremos instrucciones detalladas sobre cémo el docente
puede implementar la WebQuest denominada "People | Love” de manera exitosa
en el aula paso a paso por cada una de las secciones que conformar la
WebQuest.

1. Preparacion:
e Familiaricese con el contenido de la WebQuest, comprendiendo los

objetivos, asi como las actividades propuestas.

e Asegurese de tener acceso a las plataformas tecnolégicas mencionadas,
como Quizlet, Padlet, Vocaroo, Voki e Issuu, asi como cualquier otro

recurso digital que se vaya a utilizar.
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Organice el espacio del aula de manera que los estudiantes puedan
trabajar en grupos y tengan acceso a dispositivos tecnoldgicos o al centro

de computacion de la institucion si es necesario.

2. Introduccion:

Destaque la importancia de mejorar la expresion oral para describir y
presentar miembros de la familia en inglés y como estas habilidades
comunicativas pueden ser Utiles en diversos contextos personales y

académicos en que se encuentren.

3. Desarrollo:

Brinde una orientacibn a los estudiantes por todas las etapas o
componentes de la WebQuest y despeje todas las inquietudes que
puedan presentarse por su parte.

Supervise el desarrollo de las actividades, asegurando que los
estudiantes estén participando activamente y que estén utilizando el
vocabulario y las estructuras relacionadas con las descripciones
personales y familiares.

Finalmente proporcione el acompafamiento durante el proceso,

procurando que todas las actividades sean completadas exitosamente.

4. Recursos:

Proporcione acceso a las plataformas tecnoldgicas y recursos en linea y
asegurese de que los estudiantes sepan cémo utilizarlos de manera
efectiva.

Guie a los estudiantes para que revisen y apliquen todos los recursos
propuestos asi como el uso de las herramientas tecnologicas de que
disponen, para posteriormente realizar las tareas solicitadas.

Ofrezca apoyo técnico y orientacion durante todo el proceso.

5. Evaluacion:

Utilice los criterios de evaluacion proporcionados para evaluar el
desemperio de los estudiantes en cada aspecto de la WebQuest.

Observe la participacion y colaboracion de los estudiantes durante las
actividades, asi como su capacidad para expresarse de una forma fluida

y coherente en inglés.

97



e Proporcione retroalimentacion especifica y constructiva para ayudar a los

estudiantes a mejorar su expresion oral en inglés y su trabajo en general.
6. Conclusion:

e Organice una sesion final donde los estudiantes puedan presentar sus
actividades y compartir sus experiencias con la clase.

e Anime a los estudiantes a reflexionar sobre lo aprendido y la importancia
de la expresion oral en inglés en diferentes situaciones de la vida real.

e Motive a los estudiantes a seguir practicando fuera de clase y reconocer
la utilidad de estas habilidades en su vida cotidiana.

Enlace de acceso para la visualizacién del recurso WebQuest:

https://sites.google.com/view/unit2peopleilove

e Presentacion

PEOPLE4 LOVE 5 Presentacion oduccion r v Nrsos Evaluacion  Conclusion
= "PEOPLEILO

ESTIMADOS Y ESTIMADAS
ESTUDIANTES DEL OCTAVO
ANO:

La presente WebQuest ha sido disefiada pensando en
ustedes como principales beneficiarios del desarrollo
de esta actividad, a fin de mejorar con cada uno

ustedes el nivel de expresion oral en el idioma inglés.

Les invitamos a explarar y realizar cada una de las
tareas y recursos que han sido elaborados tomando en
cuenta sus necesidades de comprensién y produccion
oral. Sean Bienvenidos y Bienvenidas.
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e Introduccioén

PEOPLE | LOVE Presentacion  Introduccion ~ Tareal Proceso v Recursos  Evaluacion  Conclusion

NTRODUCCION

[ Afiadir logoti

APRECIADOS ESTUDIANTES:

A continuacion se les presenta la WebQuest denominada: "Personas qua Amo" en la cual
tendréan a su disposicién material relacionado con el tema de estudios para el presente
ciclo académico, lo que les permitira desarrollar sus habilidades habladas del idioma
Inglés y al mismo tiempo, cumplir con una serie de tareas en esta interesante asignatura.
Tendran que realizar las actividades que se les plantea, revisar el material que se
encuentra a su disposicion, completar las tareas hasta finalmente, elaborar su producto

final. Muchos Exitos y Bienvenidos.

OBJETIVO GENERAL OBJETIVOS ESPECIFICOS

Utilizar actividades centradas en la descripcion y la interaccion oral para

. Participar en actividades de juego de roles que simulen

mejorar la habilidad de los estudiantes de octavo grado mediante la conversaciones familiares en inglés, con el fin de mejorar la fluidez y

utilizacion de herramientas tecnolégicas, presentando y describiendo a precision en la expresion oral

los miembros de su familia en inglés, para la mejora de las competencias

A 2. Fomentar la comprension y el uso activo del vocabulario y estructuras
comunicativas en diversos contextos personales y académicos.
con la 6n personal y familiar.
3. Promover la on activay la on entre los

durante las actividades ludicas, reconociendo el valor del trabajo en

equipo en el desarrollo de habilidades comunicativas

e Tareas

PEOPLE | LOVE 6 Introduccion  Tarea Proceso v  Recursos Evaluacién Conclusi

DESAFIOS

TAREAS

Los estudiantes realizaran una serie de actividades enfocadas al mejoramiento y
perfeccionamiento de la expresion oral del idioma inglés  través de la descripcion de

diferentes situaciones del contexto familiar que los rodea, las cuales deberan ser

con laguiay de su docente para obtener los mejores

beneficios de cada actividad. Las tareas han sido disefiadas en forma de desafios de

modo que sean més atractivas e interesantes.
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DESAFIO 1: DESAFIO 2: DESAFIO 3

Los estudiantes realizaran preguntas a sus Los estudiantes participaran en un concurso de Los estudiantes construiran un album familiar o
compafieros sobre un miembro de su familia, de los dife e de la FlipBook con las descripciones realizadas en la
usando i fisicas y de familia; luego intercambian sus roles para leccién anterior y grabaréan un audio utilizando

hasta adivinar el familiar correspondiente, de continuar con una nueva participacion, lo que les una herramienta tecnolégica la cual sera
modo que se perfeccione la realizacion de este ayudara a fortalecer su expresion oral y el expuesta al resto de compaieros de la clase
tipo de que y trabajo colaborativo.

a expresion oral

e Proceso

PEOPLE | LOVE Presentagién  Ihwbduccion Tarea  Proceso v ReCursos  Evaluacion  Copclusion

PROGESO

Dentro del apartado proceso estudiantes y docentes encontraran todos y cada
uno de los pasos a seguir durante las tareas asi como los recursos que deberan
completar para fortalecer sus competencias tecnoldgicas y del idioma inglés en
lo que se refiere a el mejoramiento de la expresion oral.

PEOPLE | LOVE Presentaciéfl  Introduccioh  Tarea | (Proceso| ¥l Recursos  Evaluacion  Conclusion

DESAFIOT.. ©
"ESTA ES.MI FAMILIA"
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OBJETIVO

= Mejorar la pronunciacion y la fluidez de los
estudiantes mediante la contestacion de
diferentes preguntas de los demas
compafieros de Ia clase, fortaleciendo su
capacidad de andlisis y respuesta a una

interrogante de otro estudiante

PREPARACION

Recopilar informacién de minimo 3 miembros
de su familia en cuanto a edad, peso, talla

entre otros.

Realizar un listado de oraciones describiendo

a cada miembro de su familia.

Preparar un listado de preguntas haciendo
uso correcto de estructura, pronunciacion,

fluidez y entonacion.

Estar preparado para responder de una ferma

agil y correcta.

Realizar las actividades y tareas existentes en

el apartado respectivo de la WebQuest

DESARROLLO

Seleccionar un estudiante segin su nimero
en la lista, mediante la utilizacion de una
herramienta tecnolégica que puede ser
Random Picker Number para la seleccion

aleatoria del participante.

Incentiva y motiva al estudiante seleccionado
a dar contestacion a las preguntas de los
deméas compafieros de la clase, ofreciendo la

guia y el acompafiamiento en todo momento.

Dar las orientaciones y refroalimentar a los
estudiantes durante la ronda de preguntas y
motivéndoles a que contindien con la

actividad, lo que les ayudara a fortalecer su

Presentacién

DESAFI0 2

Introduccion

de analisis y respuesta sobre la

actividad planteada

Otorgar puntos a quien {es) haya (n) realizado
la mayor cantidad de preguntas y logre (n)

adivinar al miembro de la familia en cuestion.

Tarea Proceso v  Recursos Evaluacion Conclusién

'SOMOS DIFERENTES"

OBJETIVO

= Mejorar la fluidez y precision en la descripcion
oral en inglés mediante la descripcion de

eima de los. dela

familia

PREPARACION

Realizar un listado de descripciones de cada
integrante de su familia y de s mismo,
tomando como referencia una fotografia
previamente seleccionada por los
estudiantes

Preparar un parrafo describiendo a cada
miembro de su familia y de si mismo,
incluyendo nombre, edad y caracteristicas
fisicas.

Realizar las actividades propuestas por el
docente en el apartado respectivo de la
WebQuest

Presentacion

DESAFIO 3

Introduccion

DESARROLLO

Formar grupos pequefios (3 0 4

estudiantes).

Realizar una corta descripcion de si
mismos y de cada uno de los integrantes

de su familia

Participar en la exposicion de sus trabajos

ante los miembros del grupo.

Escoger un representante de cada grupo
para que realice la exposicion de los

trabajos.

Tarea Proceso v Recursos Evaluacién Conclusién

"FAMILIAS DIVERSAS

OBJETIVO

= Fomentar la comprensién y el uso activo de
vocabulario y frases relacionadas con
descripciones personales y familiares
mediante la construccion de un FlipBook en
una herramienta tecnolégica como ISSUU y

de grabacién de audios como Voki y Vocaroo.

PREPARACION

= Preparar un flipbook digital con imagenes o L]
fotografias de los miembros de la familia
con sus respectivas descripciones
empleando frases introductorias como: /
live with my... This is my... He is my... She
is my... or They are my... y vocabulario

relativo a: pronombres personales, verbo to

be, adjetivos descriptivos, adjetivos

posesivos, saludos y despedidas.

Desarrollar las actividades propuestas
dentro del apartado correspondiente de la
WebQuest.

DESARROLLO

Realizar un album familiar digital o Flipbook
mediante la utilizacién de una herramienta
como Word, Canva o Genially, convertirlo a
formato PDF y digitalizarlo en una
herramienta de creacién de archivos

interactivos como Issuu.

Grabar un audio con la descripcién de los
miembros de la familia en una herramienta
destinada para el efecto como: (Vocaroo) e

integrarlo a su album digital.
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DE UN FLIPBOOK

El album podria ser realizado en formato Word o en una plataforma de disefio como

Canva para su posterior conversion o descarga en formato PDF.

N

Obtener imagenes de los integrantes de su familia en formato digital

w

. Colocar junto a cada imagen la descripcion.

IS

Disefiar la portada y decoracion en todas las paginas del album

o

Revisar cada una de las descripciones con la guia del docente.

o

Corregir y/o mejorar el documento de ser necesario.

~

Guardar el documento en formato PDF o a su vez, convertirlo con la ayuda de la

aplicacion | LOVE PDF.

ORIENTACIONES PARA LOS
ESTUDIANTES DURANTE LA
ACTIVIDAD

Primero el estudiante se presenta ante sus comparieros y docente

A continuacién muestra su Album digital a la audiencia
Luego nombra a todos los integrantes de su familia
Posterior a ello realiza la descripcién de cada uno de ellos

Finalmente agradece por la atencion y se despide

EXPRESIONES FRECUENTES

Hi/Hello/Good Morning/Good Afternoon.

This is my family FlipBook

| live with my mother, my sister.

This is my uncle. He is thin. His eyes are big and brown.

Thanks for your attention

PRESENTACION

Cada a a los demas de clase sus trabajos

se realizan y el docente la on de cada

uno de los estudiantes.
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Recursos

Utilizar esta herramienta para

hacer una seleccion aleatoria de
participantes mediante seleccion
de ntmeros. Enlace de ingreso

disponible en complementos de

Google Chrome

Es una aplicacion divertida que les
ayudara a los estudiantes a crear
personajes (avatares) que se
mueven y pueden hablar por ellos.
Son muy diles con estudiantes
que tienen inseguridad al

expresarse en inglés

Para acceder haz clic en el logo de la

App.

Video tutorial de uso:

Como crearun

Quizle

Es una herramienta muy novedosa
la cual servira para crear sets de
tarjetas con vocabularie clave
sobre descripciones fisicas y de

personalidad

Para acceder haz clic en el logo de la

App.

Video tutorial de uso-

issuu

Es una aplicacién que permite
visualizar material digitalizado
digitalmente tales como libros,
revistas, periddicos de una forma
realista y personalizable al gusto
del usuario. Es muy atil para
estudiantes que desean compartir
de una forma diferente sus
trabajos y subirlos a entornos de

aprendizaje o paginas web,

Para acceder haz clic en el logo de la

ADp.

Video tutorial de uso:

Presentacion

RECURSOS

y en el desarrollo de cada tarea:

padlet

Esta herramienta permite a quien
la utiliza crear un muro virtual
donde los estudiantes pueden
publicar y compartir sus

descripciones escritas

Para acceder haz clic en el logo de la

App.

Video tutorial de uso:

14 PDF

Es una aplicacion que permite al
usuario convertir a formato PDF
documentos como Word entre

otros tipos de archivos.

Para acceder haz clic en el logo de la
App.

Video tutorial de uso:

Introduccién

Tarea Proceso v  Recursos Evaluacion

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
APLICABLES:

A continuacién se presenta un listado con diferentes enlaces a plataformas digitales y

video tutoriales para que los estudiantes hagan uso durante la aplicacion de la WebQuest

Es una excelente herramienta para
crear de forma répida y sencilla
audios y podcasts de corta
duracion, con la cual los
estudiantes podran subir sus
grabaciones o insertarlas en un

blog, pagina web o wiki

Para acceder haz clic en ¢l logo de la
App.

Video tutorial de uso:

Conclusién

103



e Evaluacién

PEOPLE | LOVE

avances y el progreso de c
presente WebQuest, de la

Indicador Descripcién Puntaje

1. Contenido -El de la icion es s 1-5

preciso y demuestra una buena organizacion

2. Claridad - El estudiante se expresa de forma clara, con 1-5
una buena pronunciacion y sin errores de

gramatica
3. Recursos - El Recurso (Flipbook) es utilizado de manera 1-5
Visuales efectiva, para complementar la exposicion, con

y frases bien

4. Dominio del - El estudiante demuestra dominio sélido del 1-5
Tema tema y responde a preguntas con precision.
5. Habilidades de - El estudiante mantiene el interés de su 1-5
presentacion audiencia, contacto visual y usa gestos

apropiados.

e Conclusion

PEOPLE | LOVE Presentacion  Introduccion  Tarea  Proceso v Recursos  Evaluacion  Conclusion

CONGLUSION

s ‘@ RESULTADO DE APRENDIZAJE:

Al finalizar esta WebQuest, los estudiantes habran mejorado significativamente su

i

para ¢ e inferir el en textos hablados ambientados en
situaciones cotidianas sobre la temaética de la familia en inglés, al tiempo que mejoran su

expresion oral mediante la produccion de audios.

- -

Dentro de las WebQuests también hay diferentes actividades que los estudiantes
deben completar y desarrollar para el fortalecimiento de los aprendizajes y han
sido disefiadas con la utilizacion de herramientas tecnoldgicas para una mejor

comprension y ejercitacion en cada tema.

Actividad 1: Los estudiantes deberan observar el video sobre los integrantes de
la familia para que puedan conocer su pronunciacion e incrementen su
vocabulario. https://youtu.be/24GWC1dDyUM
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PEOPLE | LOVE

© 0 Learn Family Members in Enghsh | Famlly Voc... I_D

Ver en 3 Youlube

Actividad 2: Con la informacién del video anteriormente observado, los

estudiantes deberdn completar la siguiente actividad interactiva.
https://acortar.link/mrQALN

Family Members

Rearrange the letters below and connect the word 1o the correct pliciure.

¢

thmore w
- -
_——
rethbor @
- -
| —
o
magarn - - h
i1 -.
tressi g
- - -
= . [
— )
- -

Actividad 3: El estudiante debera observar la siguiente presentacién con la
estructura gramatical correspondiente a esta unidad didactica, que le permitira
reforzar lo aprendido en clase.
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YES/NO-QUESTIONS AND SHORT ANSWERS WITH BE

Am | aFrench teacher? No, you ‘re not.

Actividad 4: En la siguiente actividad, los estudiantes deberan realizar la
actividad sobre el uso de adjetivos utilizados para describir personas.
https://acortar.link/zOLEBI

ADIECTIVES

Write 2 adjectives To describe your family members.

He is my grandfather.

~ L a )
He is | ~Jand
o el
"\‘, He is my little brother. ;
), i Heis( ~Jand
4  ( ‘. ]
p She is my aunt.

‘,. . Sheis| “Jand
| ~.

Actividad 5: En base a las actividades anteriormente realizadas, los estudiantes
deberan completar una presentacion personal con la forma correcta del verbo To
Be. https://acortar.link/7e TKNI
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To be — complete the sentences
am / is Jare

Hello. My name _ -
Kim.l___ - twelve years
old and | __~ from
China. | __~ a student
at Centennial Secondary
School. My favourite subjects ____ -
Maths and Art. My favourite sport
____~ baseball and my favourite
colours ___~ blue and purple. May
andJoe ~ my best friends. They
____~ great.

Actividad 6: Esta actividad estad enfocada a la practica del vocabulario
relacionado con las partes del cuerpo a través de la gamificacion.
https://acortar.link/ZnVS0J

Mapa Interactivo Partes del Cuerpo en Inglés

Actividad 7: En el siguiente enlace, los estudiantes encontraran un test de una
forma entretenida que les permitird reforzar sus habilidades del idioma inglés.
https://acortar.link/DN4Y5S
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Is she beautiful?

Yes, she is. She is beautiful. No, she is not. She is ugly.

Actividad 8: Realizar la actividad sobre la descripcién fisica de las personas.
https://acortar.link/dlj965

Her hair is...

Straight

Actividad 10: En esta ultima actividad, los estudiantes pondran en préactica los
aprendizajes recibidos y el vocabulario a lo largo de la presente WebQuest.
https://acortar.link/sgymnP

Complete the text

Look at the picture and complete the descriptions using the Word Bank

|- /
Word Bank
* Their(3x) *His(2x) <Her(2x) ewavy ecurly estraight
pf? | live with my Uncle Pete and my siblings.
gly Uncle Peteisthin. His  hairis short, (a) and brown.
Y, nyp Y - (b) eyes are big and black@ (c) nose is big. He is
— a % handsome.
' My Sister Sandy is tall. Her hair is lof@y, (d) a@ blonc (e)
s ’ eyes are small and green. (f) nose is big. She is pretty.
% Emily and Emma are short® (9) hairis lof@, and
s | ‘ bla‘n (i) eyes are small and greeng (j) noses are big.

s

108


https://acortar.link/dlj965
https://acortar.link/sgymnP

yWebOWEst for Mined:
Class.
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Introduccioén

Estimados estudiantes del Noveno Grado de Educacion General Basica; sean
bienvenidos a la presente WebQuest denominada: "Culturas alrededor del
Mundo" en la cual tendran a su disposicion material relacionado con el tema de
estudios para el presente ciclo académico, lo que les permitird desarrollar sus
habilidades habladas del idioma Inglés y al mismo tiempo, cumplir con una serie
de actividades que les permitirAn mejorar todo su potencial en esta interesante
asignatura. Tendran gue revisar el material que se encuentra a su disposicion,
completar las tareas, finalmente elaborar su producto final. Muchos Exitos y

Bienvenidos.

Objetivo General

Utilizar la WebQuest como herramienta pedagogica para fortalecer la habilidad
de expresion oral en inglés de los estudiantes de noveno grado en la descripcion
de culturas y celebraciones alrededor del mundo, implementando recursos
tecnoldgicos durante el proceso educativo que fortalezca sus competencias

comunicacionales y de interaccion con el idioma a través de la experimentacion.
Objetivos Especificos

e Investigar en Google o en otras paginas web informacion relacionada con
la principal celebracion de un pais, sus costumbres, tradiciones, habitos
alimenticios y vestimenta rescatando aspectos mas relevantes de estas
festividades, promoviendo el uso adecuado de internet y las competencias
tecnolégicas entre los estudiantes.

e Disefiar y ejecutar actividades que involucren el uso de diversas
plataformas tecnoldgicas para el aprendizaje y la practica del idioma
inglés en la descripcion de costumbres y tradiciones de otras culturas.

e Realizar una presentacion utilizando una plataforma tecnolégica como
Canva o Power Point sobre costumbres y tradiciones de una cultura en
particular que permita conocer mas sobre las celebraciones de otros
paises, incrementando sus conocimientos y fortaleciendo la expresion

oral de los estudiantes.
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Tarea

Los estudiantes realizaran una serie de actividades enfocadas al mejoramiento
y perfeccionamiento de la expresion oral del idioma inglés tomando como
temética principal el descubrimiento de diferentes culturas del mundo y su
interaccién con el idioma, las cuales deberdn ser realizadas con la guia y
acompafnamiento de su docente para obtener los mejores beneficios de cada

actividad.

e Desafio 1: Cada estudiante elegira un pais y realizara una investigacion
en la web (videos de YouTube, Google...) sobre sus costumbres y
tradiciones; habitos alimenticios, vestimenta, principales celebraciones
entre otros datos importantes; tomaran notas sobre elementos esenciales
y descargaran fotos acerca de cada una de las actividades desarrolladas
en la festividad.

e Desafio 2: Con la informacién obtenida los estudiantes realizardn una
descripcion del pais y su celebracion empleando el tiempo presente
progresivo, adverbios de frecuencia y verbos relacionados con la
temadtica, luego haran una grabacién de su trabajo utilizando la
herramienta On line como Voice Recorder y la enviaran a su docente
mediante WhatsApp.

e Desafio 3: Mediante la utilizacion de una herramienta como Canva o
Power Point, los estudiantes elaborardn una presentacion digital acerca
de las principales costumbres, tradiciones o celebraciones del pais que

hayan seleccionado y lo presentaran al resto de comparieros de la clase.
Proceso

Dentro del apartado proceso estudiantes y docentes encontraran todos y cada
uno de los pasos a seguir durante las tareas asi como los recursos que deberan
completar para fortalecer sus competencias tecnoldgicas y del idioma inglés en

lo que se refiere a la expresion oral.
Desafio 1: “Costumbres Diversas”

Objetivo: Mejorar la capacidad de busqueda e interaccion con la tecnologia por

parte de los estudiantes sobre temas relacionados a costumbres y tradiciones de
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otros paises que les permita interiorizar estos aprendizajes y ponerlos de

manifiesto a otros miembros del grupo y de la sociedad.
Descripcion de la actividad:

Preparacion: Para la realizacion de esta actividad los estudiantes deberan:

e Investigar en internet las costumbres y tradiciones realizadas en un pais
durante su principal celebracion.

e Tomar apuntes sobre la informacioén obtenida de la web sobre aspectos
relevantes a una celebracion de un determinado pais.

e Descargar fotografias sobre las costumbres de un pais, su principal
celebracion, tipos de vestimentas, habitos alimenticios entre otros datos
importantes.

e Realizar las actividades propuestas por el docente en el apartado

correspondiente de la WebQuest.

Desarrollo de la actividad: Durante el desarrollo de la actividad, el docente se

encargara de:

e Ofrecer la guia a los estudiantes para que realicen una seleccion
adecuada de la informacion mas relevante y precisa que les permita tomar
notas de una forma &gil y practica para la realizacion de su descripcion.

e Realizar el acompafiamiento durante la busqueda de la informacion de
cada uno de los estudiantes, solventando dudas e inquietudes que se

podrian presentar.
Desafio 2: “Celebrando la diversidad”

Objetivo: Aplicar correctamente conocimientos y competencias digitales en los
estudiantes para la busqueda de informacion relacionada con la celebracion mas
importante de un pais, sus costumbres y tradiciones haciendo uso de paginas

enfocadas a mejorar la educacién y la cultura.

Preparacion de la actividad: durante esta actividad el docente guia al estudiante

en:

e La budsqueda de informacion que sea relevante y aporte a la realizacion
de la actividad.
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Proporcionar indicaciones sobre el uso de la herramienta tecnolégica y
dar soporte.
Guiar al estudiante en el desarrollo de las actividades propuestas en el

apartado correspondiente de la WebQuest.

Desarrollo de la actividad:

Usando internet y recursos tecnolégicos, los estudiantes investigan como
se disfruta de la principal celebracion de un pais, sus costumbres,
tradiciones, comida y vestimenta. Utilizaran soporte visual para la
identificacién de informacion clave y tomaran notas que soporten su
investigacion.

Los estudiantes realizan sus descripciones en base a la informacion
obtenida, haciendo uso de la gramatica y el vocabulario sugerido por el
docente.

Mediante la utilizacion de On Line Voice Recorder, los estudiantes
realizaran una grabacién de sus trabajos y los enviaran a su docente a

través de WhatsApp.

Desafio 3: “Disfrutando de una nueva cultura”

Objetivo: Mejorar la fluidez y la expresion oral de los estudiantes de noveno

grado a través de presentaciones grupales que incluyan la descripcion de

diferentes celebraciones en paises diferentes al de origen, contribuyendo al

conocimiento de diferentes culturas y tradiciones alrededor del mundo.

Descripcion de la actividad:

Preparacion: Con todas las actividades realizadas en los anteriores desafios los

estudiantes deberan:

Desarrollar una presentacion digital que incluya informacion cultural,
vocabulario relevante y experiencias personales relacionadas con la
actividad seleccionada.

Incluir en la presentacion de Canva o Power Point el audio realizado
anteriormente.

Completar las actividades propuestas en el apartado correspondiente de

la WebQuest.
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Desarrollo de la actividad: En esta etapa los estudiantes deberan:

Compartir sus presentaciones con la clase y reciben retroalimentacion

tanto de sus compafieros como del profesor.

Orientaciones para los estudiantes durante la realizacion de la actividad final:

Saluda a tu audiencia.

Menciona el pais a describir y su celebracion.

Menciona los temas de la presentacion.

Durante la presentacion digital muestra cada ldmina una por una, detente
y describela.

Agradece al final de la presentacion.

Expresiones frecuentes: los estudiantes durante su exposicion pueden utilizar

frases como:

“Good morning everybody”

“My presentation is about... (country’s name)”

“The topics of this presentation are Greetings, Food, Clothes...”
“In this slide people are eating (...), wearing (...)”

“Thanks for your attention”

Recursos

A continuacion se presenta un listado con diferentes enlaces a plataformas

digitales y video tutoriales para que los estudiantes hagan uso durante la

aplicacion de la WebQuest y en el desarrollo de cada tarea:

Power Point: ¢, Como insertar audios? En el siguiente enlace encontraran
la manera de insertar un audio previamente grabado en una herramienta
tecnoldgica. Enlace del video tutorial:

https://www.youtube.com/watch?v=0fHm e-OBIO0

El acceso a Power Point es sencillo deberas ingresar al Menu de todas
las aplicaciones de tu PC y buscar el programa o0 a su vez instalar el

paquete de office 365.
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e Canva: Esta herramienta de disefio es muy util para realizar
presentaciones de una forma visual muy llamativa. Enlace del video
tutorial de uso de la herramienta:
https://www.youtube.com/watch?v=q10OFCK11860

Enlace de ingreso a la aplicacion: https://www.canva.com/

e On Line Voice Redorder: Es una herramienta de grabacién de audios
directamente desde internet y permite descargar los audios en formato
mp3. Enlace del video tutorial de grabacion de audios:

https://www.youtube.com/watch?v=iSrdjaloDaqg

Enlace de ingreso a la aplicacion: https://online-voice-recorder.com/

e WhatsApp: Es una herramienta de mensajeria instantdnea con
interesantes funciones. Se la puede obtener desde la tienda de AppStore
o0 Google Play.

e Afadir Pistas de sonido en Canva: En este apartado los estudiantes
encontraran una guia completa de como agregar audios a sus

presentaciones en Canva. https://n9.cl/whfrzr

Evaluacién

La evaluacién se realizara en tiempo real a través de la participacion en las
lecciones y la calidad de las tareas realizadas. Se evaluara la capacidad de los
estudiantes para realizar busquedas de informacion relativa al tema, tomar notas
de la informacion encontrada y la habilidad para expresar las caracteristicas
principales de la celebracion de un pais, sus costumbres, tradiciones y habitos

alimenticios.

A continuacion, se presenta un formato de evaluacion de las actividades
desarrolladas por los estudiantes, para que el docente pueda medir los avances
en cuanto al desarrollo de la expresion oral del idioma inglés utilizando una
presentacion digital acerca de las principales costumbres, tradiciones o

celebraciones de un pais seleccionado de una forma objetiva y coherente.

La evaluacion se basara en:
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Indicador Descripcion Puntaje

- El contenido es preciso, relevante, organizado y
. proporciona una completa vision de las costumbres,

1. Contenido o o _ 1-5
tradiciones y actividades durante las celebraciones
del pais seleccionado.
- Se hace uso de una herramienta tecnolégica de

2. Uso de . .

) manera efectiva para apoyar la presentacion,
herramienta . o . o 1-5
o incluyendo imagenes, audios, graficos entre otros

tecnoldgica _ _ _
elementos multimedia apropiados.
_ - El estudiante se expresa de forma clara siguiendo
3. Claridad y o o .
una estructura légica y una transicién fluida en todo 1-5
estructura
momento.
N - El estudiante se comunica de manera efectiva,
4. Habilidades de _ » o .
. mantiene la atencion de la audiencia, utilizando un 1-5
presentacion _ )
buen tono de voz, vocabulario y gestos apropiados.
- El estudiante responde a preguntas de forma
5. Respuesta a ) o
precisa y detallada, demostrando conocimientos 1-5

preguntas

solidos del tema.

La rdbrica Unicamente es una guia sin embargo el docente podra realizar las

modificaciones o asignar nuevos indicadores o criterios de evaluacion o escalas

de medicion de la WebQuest que creyere importantes.

Escala de medicion.

Los indicadores pueden abordar la calidad del contenido presentado, la

utilizacion de la tecnologia, las habilidades habladas del idioma inglés entre otros

aspectos relevantes. Las escalas de medicion van del 1 al 5, pudiendo el docente

asignar puntajes en cuanto al nivel de logro del estudiante en cada aspecto de

la exposicion.

competente.

5. Excelente. El estudiante supera las expectativas en este indicador.

3: Satisfactorio. El estudiante cumple con las expectativas béasicas.

4: Bueno. El estudiante cumple con las expectativas de manera

2: Insatisfactorio. El estudiante muestra dificultades en este indicador.

1: Deficiente. El estudiante muestra un nivel muy bajo en este indicador.
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Conclusion

Esta WebQuest permitira a los estudiantes no solo mejorar su expresion oral en
inglés, sino también aprender el uso de algunas herramientas tecnoldgicas para
la preparacion y envio de tareas, desarrollando sus habilidades computacionales
y linglisticas, ampliando su vision cultural y fomentando un aprendizaje

significativo y atractivo.

Guia para el Docente para laimplementacion exitosa de la WebQuest:
Introduccion:

En esta guia, proporcionaremos instrucciones detalladas sobre cémo
implementar la WebQuest "Cultures Around the World” de manera exitosa en el

aula paso a paso por cada una de las secciones que conformar la WebQuest.
1. Preparacion:

e Familiaricese con el contenido de la WebQuest, comprendiendo los
objetivos generales y especificos, asi como las actividades propuestas.

e Asegurese de tener acceso a las plataformas tecnologicas mencionadas,
como Canva, Power Ponit, On Line Voice Recorder y WhatsApp.

e Organice el espacio del aula de manera que los estudiantes puedan
trabajar en grupos y tener acceso a dispositivos tecnoldgicos si es

necesario.
2. Introduccion:

e Presente la WebQuest a los estudiantes, explicando los objetivos y la
tarea que realizaran.

e Destaque la importancia de mejorar la expresion oral en inglés y como
esta actividad les permitira explorar sus intereses personales de manera

divertida.
3. Desarrollo:

e Guie a los estudiantes en la seleccion de la celebracién mas importante
de un pais y cuales son las principales actividades que se desarrollan.
Puedes proporcionar sugerencias si es necesario.
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e Oriente a los estudiantes sobre como investigar su celebracion
seleccionada, utilizando recursos en linea y digitales para obtener
informacion sobre actividades que se desarrollan en otros paises.
Ademas se debera orientar en la seleccion de informacion relacionada
con costumbres, tradiciones, platos tipicos, vestimenta entre otros.

e Supervise el proceso de creacién de la presentacion digital, asegurandote
de que los estudiantes incluyan informacion cultural relevante, vocabulario
apropiado y experiencias personales relacionadas con la actividad

seleccionada.
4. Recursos:

e Proporcione acceso a las plataformas tecnoldgicas mencionadas y orienta
a los estudiantes sobre cémo utilizarlas de manera efectiva.

e Anime a los estudiantes a utilizar una aplicacibn que les ayude a

incrementar su vocabulario y pronunciacion.
5. Evaluacion:

e Utilice los criterios de evaluacién proporcionados para medir el
desemperio de los estudiantes en cada aspecto de la WebQuest.
e Proporcione retroalimentacion especifica y constructiva para ayudar a los

estudiantes a mejorar su expresion oral en inglés y su trabajo en general.
6. Conclusion:

e Organice una sesion final donde los estudiantes presenten sus

presentaciones digitales y compartan sus experiencias con la clase.

e Fomente la discusion y el intercambio de ideas entre los estudiantes,
destacando las similitudes y diferencias en las actividades de tiempo libre
en diferentes culturas.

e Celebre el éxito de la WebQuest y felicita a los estudiantes por su trabajo

duro y su mejora en la expresion oral en inglés.
Enlace de acceso para la visualizacion del recurso WebQuest:

https://sites.qgoogle.com/view/culturesaroundtheworld9/presentaci%C3%B3n
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e Presentacién

“CULTURES AROUND THE WORLD

Presentacion  InUOSUEESN  Tarea Evaluacion  Condusién ~ Q

ESTIMADOS Y ESTIMADAS
ESTUDIANTES DEL NOVENO
ANO:

produccién oral. Sean

idos y Bienvenidas.

e Introducciodn

CULTURES AROUND THE WORLD

Presentacion,  Introduccion | Tarea | Pro v RecursoS  Evaluacion  Condusion Q

INTRODUCCION

APRECIADOS ESTUDIANTES:

Estimados e:

idiantes del Noveno Grado de Educacion General Basica; sean bienvenidos

ala presente

XQuest denominada: *Culturas airededor del Mundo” en 13 cual tendran a
su disposicion material relacionado con el tema de estudios para el presente ciclo
académico, ko que les permitira desarrollar sus habilidades habladas del idioma Inglés y a
misme tiempo, cumplir con una serie de actividades o tareas que les permitiran mejorar

todo su p

al en esta interesante asignatura. Tendran que real

r las actividades que

se les plantea, revisar el material o on. completar 1as tareas

hasta finalmente, elaborar su producto final. Muchos Exitos y Bienven

CULTURES AROUND THE WORLD

Presentacior

Tarea  Proceso ~ Recursos  Evaluacion  Condusion @

OBJETIVOS ESPECIFICOS

b informacién relacionada

udiantes de noveno grado en

costumbres, tradiciones,
a deseripeion de culturas y celebraciones alrededor del mundo,

ando aspectos

implementando herramientas tecnolgicas durante ef proceso educativo que.
~ b o &l uso adecuado de int

fortalezca sus competencias comunicacionales, tecnologicas y de
los estudiantes.
nteraccin con el ioma a ravés de L expenmentacin

¥ ejecutar actividades que involucren el uso de div

ra &l aprendizaje y |a practica del i

sones de ora

expresion oral de los estudiantes.
™
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e Tarea

CULTURES AROUND THE WORLD Presentacion  Introducclon  Tarea  Proceso v Recursos  Evaluacon  Conclusion  Q

DESAFIOS

TAREAS

Los estudiantes realizaran una serie de actividades enfocadas al mejoramiento y
perfeccionamiento de fa expresidn oral del idioma inglés tomando como tematica principal
el descubrimiento de diferentes culturas del mundo y su interaccion con el idioma, las

cuales deberdn ser realizadas con la guia y acompaiiamiento de su docente para oblener

los mejores beneficios de cada actividad

DESAFIO 1: DESAFIO 2: DESAFI0 3

Cada estudiante elegira un pais y realizara una Con la informacién obtenida los estudiantes Mediante la utilizacién de una herramienta como
investigacion en la web (videos de YouTube, realizaran una descripcion del pais y su Canva o Power Point, los estudiantes elaboraran
Google...) sobre sus costumbres y tradiciones; celebracién empleando el tiempo presente una presentacion digital acerca de las
habitos alimenticios, vestimenta principales progresivo, adverbios de frecuencia y verbos principales costumbres, tradiciones o
celebraciones entre otros datos importantes; relacionados con la tematica, luego haran una celebraciones del pais que hayan seleccionado y
tomaran notas sobre elementos esenciales y grabacion de su trabajo utilizando la herramienta lo presentaran al resto de comparieros de la
descargaran fotos acerca de cada una de las On line como Voice Recorder y la enviaran a su clase.
actividades desarrolladas en la festividad docente mediante WhatsApp
e Proceso

CULTURES AROUND FHE'WORLD Preflentiion  Introducci o Recursos  Evaluagion  €ond

PROGESO

Iégicas y del idioma inglés en

6n oral
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CULTURES AROUND THE WORLD

OBJETIVO

= lejorar la capacidad de bdsqueda e
interaccion con la tecnologia por parte de los
estudiantes sobre temas relacionados a
costumbres y tradiciones de otros paises que
les permita interiorizar estos aprendizajes y
ponerlos de manifiesto a otros miembros del

grupo y de la sociedad.

Para la

Presentacion

DESAFIO 1

“GOSTUMBRES
DIVERSAS"

PREPARACION

realizacion de esta actividad los

estudiantes deberan

Investigar en internet las costumbres y
tradiciones realizadas en un pais durante su
celebracion principal.

Tomar apuntes sobre la informacion obtenida
de la web sobre aspectos relevantes a una
celebracion de un determinado pais

Descargar fotografias sobre las costumbres

Introduccién Tarea. Prox v Reauwrsos Evaluacién  Condlu

DESARROLLO

Durante el desarrollo de la actividad, el docente

se encargara de:

= Ofrecer la guia a los estudiantes para que
realicen una seleccion adecuada de la
informacién mas relevante y precisa que les
permita tomar notas de una forma agil y

practica para la realizacién de su descripcién

= Realizar el acompafiamiento durante la

blsqueda de |a informacion de cada uno de

de un pais, su principal celebracion, tipos de los estudiantes, solventando dudas e

vestimentas, habitos alimenticios entre ofros inquietudes que se podrian presentar.

datos importantes

Realizar las actividades propuestas por el
docente en el apartado correspondiente de la

WebQuest.

CULTURES AROUND THE WORLD Presentacion  Introduccion  Tarea  Proceso v Recursos  Evaliagén  Condusion Q

DESAFIO 2

"CELEBRANDQ LA
DIVERSIDAD®

OBJETIVO PREPARACION DESARROLLO

» Aplicar correctamente conocimientos y = | 3 busqueda de informacion que sea = Usando internet y recursos tecnolégicos,

competencias digitales en los estudiantes

relevante y aporte a |a realizacion de la los estudiantes investigan como se disfruta

para la busqueda de informacion relacionada

actividad. de la principal celebracidn de un pais, sus

con la celebracion mas importante de un pais, tumbs tradici i

) = Proporcionar indicaciones sobre el uso de costumbres, tradiciones, comida y

sus costumbres y tradiciones haciendo uso de i el
L i i Aqi vestimenta. Utilizaran soporte visual para

paginas enfocadas a mejorar la educacién y la herramienta tecnolégica y dar soporte.

. . la identificacion de informacion clave y

la cultura. = Guiar al estudiante en el desarrollo de las

tomaran notas que soporten su
actividades propuestas en el apartado

investigacion
correspondiente de la WebQuest.

= | os estudiantes realizan sus descripciones
en base a la informacion obtenida,
haciendo uso de la gramatica y el

vocabulario sugerido por el docente.

Mediante la utilizacidn de On Line Voice
Recorder, los estudiantes realizaréan una
grabacion de sus trabajos y los enviaran a

su docente a través de WhatsApp.
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CULTURES AROUND THE WORLD Presentacién  Introduccion  Tarea  Proceso os  Evaluacon  Conclusion  Q

DESAFIO 3

"DISFRUTANDO DE UNA
NUEVA CULTURA"

OBJETIVO PREPARACION DESARROLLO

Mejorar la fluidez y la expresion oral de los Con todas las actividades realizadas en los En esta etapa los estudiantes deberan

estudiantes de noveno grado a traves de anteriores desafios los estudiantes deberan:

= Compartir sus presentaciones con la clase y
presentaciones grupales que incluyan la

descripcion de diferentes celebraciones en = Desarrollar una presentacion digital que reciben retroalimentacion tanto de sus
paises diferentes al de origen, contribuyendo incluya informacién cultural, vocabulario compafieros como del profesor.

al conocimiento de diferentes culturas y relevante y experiencias personales

tradiciones alrededor del mundo relacionadas con la actividad seleccionada

® Incluir en la presentacion de Canva o Power

Point el audio realizado anteriormente.

» Completar las actividades propuestas en el

apartado correspondiente de la WebQuest

ORIENTACIONES PARA LOS
ESTUDIANTES DURANTE LA
ACTIVIDAD

1. Saluda a tu audiencia.

2. Menciona el pais a describir y su celebracion.
3. Menciona los temas de la presentacion.
4. Durante la presentacion digital muestra cada lamina una por una, detente y describela.

5. Agradece al final de la presentacion.

EXPRESIONES FRECUENTES

= Good morning everybody
= My presentation is about... (country’s name)

= The topics of this presentation are Greetings, Food, Clothes...

In this slide people are eating (...), wearing (-..)

= Thanks for your attention.
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PRESENTACION

Cada estudiante presentara a los deméas compafieros de clase sus trabajos
terminados, se realizan preguntas y el docente retroalimenta la informacion de cada

uno de los estudiantes.

e Recursos

CULTURES AROUND THE WORLD Presentacion  Introduccion  Tarea P v Recursos  Evaluacion  Condusion Q

RECURSOS

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
APLICABLES:

* Acontinuacién se presenta un istado con dferentes enlaces a plataformas digitaies y

video tutoriales para que los estudiantes hagan uso durante la aplicacion de ta
WebQuest y en el desarrollo de cada tarea

= Esuna herramienta de

= Esta herramienta de disefio es = Es una herramienta de

= ;Como insertar audios? En el

siguiente enlace encontraran la
manera de insertar un audio
previamente grabado en una
herramienta tecnologica

= El acceso a Power Point es

sencillo deberas ingresar al

Menu de todas las aplicaciones

de tu PC y buscar el programa o

a su vez instalar el paquete de
office 365
S%E%Eﬁqrﬂ nsertarA:.
AUDIO E™ P
TODAS |
DIAPOSITIVAS

¢

muy Util para realizar
presentaciones de una forma

visual muy llamativa.

Para acceder haz clic en el logo de la

App.

Video tutorial de uso:

grabacion de audios
directamente desde internet y
permite descargar los audios en

formato mp3.

Para acceder haz clic en el logo de la
App.

Video tutorial de uso:

mensajeria instantanea con
interesantes funciones. Se la
puede obtener desde la tienda
de AppStore o Google Play.
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e Evaluacién

CULTURES AROUND THE WORLD

'

@ @l nhﬂnlim

o}««

e Conclusion

CULTURES AROUND THE WORLD

[ bl

Presentacion  Introduccion  Tarea  Proceso v Recursos  Evaluacion

EVALUACION

Conclusion

La presente rubrica de evaluacion esta disefiada para medir basicamente los

avances y el progreso de cada una de las tareas durante el desarrollo de la

presente WebQuest, de la misma manera se evalla a través de su aplicacion el

mejoramiento de la expresion oral del idioma inglés y las competencias

tecnolodgicas en la realizacion de sus trabajos finales:

Indicador Descripcion Puntaje
1. Contenido - El contenido es preciso, relevante, organizado  1-5
y proporciona una completa vision de las
costumbres, tradiciones y actividades durante
las celebraciones del pais seleccionado.
2. Usode - Se hace uso de una herramienta tecnoldgica 1-5
herramienta de manera efectiva para apoyar |la presentacion,
tecnoldgica incluyendo imagenes, audios, graficos entre
otros elementos multimedia apropiados.
3. Claridad y - El estudiante se expresa de forma clara 1-5
estructura siguiendo una estructura légica y una transicion
fluida en todo momento.
4. Habilidades de - El estudiante se comunica de manera efectiva, 1-5
presentacion mantiene la atencion de la audiencia, utilizando
un buen tono de voz, vocabulario y gestos
apropiados.
5. Respuesta a - El estudiante responde a preguntas de forma 1-5

preguntas

precisa y detallada, demostrando conocimientos

solidos del tema.

Introduccion  Tarea  Proceso v Recursos  Evaluacion

Con

Dentro de las WebQuests también hay diferentes actividades que los estudiantes

deben completar y desarrollar para el fortalecimiento de los aprendizajes y han

sido disefiadas con la utilizacion de herramientas tecnoldgicas para una mejor

comprension y ejercitacion en cada tema.
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Actividad 1: La primera actividad serd observar un video relacionado con la
tematica de adverbios de frecuencia en el siguiente enlace:
https://youtu.be/WC2tzXPIWMs

CULTURES AROUND THE WORLD

Veren [3Youlube

Actividad 2: A continuacion los estudiantes deberan poner en préactica lo
aprendido en el video anterior realizando la siguiente actividad interactiva:
https://acortar.link/\VOUry9

CULTURES AROUND THE WORLD

tele ) ) ALWAYS
i - USUALLY W

SOMETIMES T 50D

ADVERBS OF FREQUENCN

NEVER SRR
1. Look the picture and choose the correct adverb of frequency.
My grandma watches L & g My brcther[ > ] brushes
TV in the afternoon . his teeth in the morning .

T G T g .
p

school. ,A i“\\'\_! on Fridays.

Lo NN

Actividad 3: Durante esta actividad, los estudiantes observaran un video con la
tematica: Tiempo presente progresivo y su utilizacion:
https://youtu.be/3Y4iiHvzugc
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CULTURES AROUND THE WORLD

8 Verbs:ing| ING Spelling verbsi Spelling of verb.. ‘U

=7

=

write writing

coming

Actividad 4: En esta importante actividad, los estudiantes mediante la

realizacion de un juego pondran en practica lo anteriormente aprendido en el

video anterior: https://acortar.link/ejOlIAQ

CULTURES AROUND THE WORLD

0:07Toca la ficha que coincida®® 3+ 0

Dancing

sy | Fr
Yoty 4 X,

Celebrate Decorate

8 ) p 3

Actividad 5: a continuacion en el siguiente recurso, los estudiantes realizaran

un test de forma interactiva de modo que se sientan motivados y sea de su

completa satisfaccion:
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https://acortar.link/ej0lA0

https://acortar.link/400yQqg

Q: What is he eating?
Al

He is eating tacos

Actividad 6: En base a los videos, actividades y test los estudiantes deberan
aplicar sus conocimientos en la realizacion del presente recurso interactivo:

https://acortar.link/PwMmgZ

CULTURES AROUND THE WORLD

PRESENT PROGRESSIVE

*Put the words in order.

---P
| ) ( } !

(v black | Juan  pants s
) JC _JC _JC )

(P the  are  They
.|
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Actividad 7: La presente actividad de expresion oral consta de la presentacion

de laminas con actividades que los estudiantes trataran de responder:

= ;
. EXPRESION ORAL:

Estimados/as estudiantes, en este apartado deberan realizar una préactica oral
descriptiva para cada una de las situaciones, aplicando los conceptos y
funciones del Tiempo Presente Progresivo. Lean cada una de las preguntas y
respondan observando la accién realizada en ese momento, de modo que
puedan mejorar su pronunciacion y vocabulario. Muchos éxitos.

Continuous
Picture
Description

Actividad 8: Finalmente los estudiantes ejecutaran la siguiente actividad
colaborativa, colocando sus aportes en base a una imagen que se les socialice:
https://acortar.link/rLZgbV

ES USING PRESENT PROGRESSIVE

ic en el bot¢

& FABRICIO ESTRADA H & FABRICIO ESTRADA : P FABRICIO ESTRADA
PEOPLE IS SINGING PEOPLE IS DANCING |

128


https://acortar.link/rLZgbV

webQuest for Tentn
Class.
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Introduccioén

Esta WebQuest esta disefiada especificamente para estudiantes de décimo
grado, con el objetivo de usar el tema “Viajes y aventuras” como un medio para
mejorar sus habilidades de expresién oral en inglés. A través de esta aventura
educativa, los estudiantes tendran la oportunidad de explorar diversas
actividades que se pueden realizar durante un viaje asi como describir eventos

pasados que enriqueceran su vocabulario y su comprension del tema.
Objetivo General

Utilizar la WebQuest como una herramienta educativa para potenciar la
expresion oral en inglés de los estudiantes de décimo grado, centrandose en la
narracion de viajes y aventuras pasadas como medio para enriquecer su
vocabulario, comprension y capacidad de describir actividades que se pueden
realizar al aire libre haciendo uso correcto de las herramientas tecnoldgicas y

estructura gramatical.
Objetivos Especificos

e Lograr la participacion de los estudiantes en actividades que empleen el
uso de internet para la comprension de vocabulario relacionado con
eventos pasados realizados durante un viaje o en actividades al aire libre,
mediante el uso de imagenes que promuevan la practica oral del idioma
inglés en contextos realistas y significativos.

e Utilizar una herramienta tecnolégica como Grammarly en la escritura de
una descripcion acerca de eventos realizados durante un viaje de
vacaciones pasadas, aplicando correctamente conectores de secuencia,
conjunciones y el tiempo pasado que les permita desarrollar sus
habilidades escritas y orales para la presentacion posterior en la sala de
clase.

e Presentar exposiciones sobre actividades realizadas en eventos pasados
como viajes o aventuras, donde los estudiantes den a conocer a través de
un StoryTelling sus historias, haciendo uso de una herramienta
tecnolégica como Genially o Miro que les ayude a mejorar sus

competencias tecnolégicas y la expresion oral.
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Tarea

Los estudiantes realizaran una serie de actividades enfocadas al mejoramiento
y perfeccionamiento de la expresion oral del idioma inglés tomando como
temética principal viajes y aventuras, las cuales les permitirAdn mejorar sus
habilidades tecnoldgicas y orales a través de una serie de desafios que deberan
cumplir con la guia y acompafiamiento de su docente para obtener los mejores

beneficios de cada actividad.

e Desafio 1: Los estudiantes realizaran la busqueda de informacién en
internet que les permita elaborar sus narraciones y organizar sus ideas
con datos especificos o acontecimientos reales pasados durante un viaje
de vacaciones, de modo que sea una actividad interesante y llamativa
para el grupo, fomentando la expresion oral en cada frase o idea
realizada.

e Desafio 2: Los estudiantes aplicaran sus conocimientos sobre el tema que
deseen realizar, haciendo énfasis en el uso adecuado de la estructura
gramatical, conectores logicos y tiempos verbales, mediante la utilizacién
de una herramienta como Grammarly, que les ayude a mejorar sus
habilidades tecnologicas y de expresién oral.

e Desafio 3: Los estudiantes participaran en un concurso de presentaciones
con la ayuda de una plataforma tecnolégica como Genially o Miro, donde

se evidencie la creatividad en la realizacion de una StoryTelling.
Proceso

Dentro del apartado proceso estudiantes y docentes encontraran todos y cada
uno de los pasos a seguir durante las tareas asi como los recursos que deberan
completar para fortalecer sus competencias tecnoldgicas y del idioma inglés en

lo que se refiere al mejoramiento de la expresion oral.
Desafio 1: “Tiempo de vacaciones”

Objetivo: Mejorar la capacidad de busqueda de informacién de los estudiantes a

través del uso de internet y el manejo de herramientas tecnoldgicas para el
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fortalecimiento de competencias y habilidades, tanto en la expresion oral como

en el uso correcto de los recursos TIC.

Descripcion de la actividad:

Preparacion: durante la ejecucion de este desafio los estudiantes deberan:

Realizar una seleccion adecuada de la informacion proveniente de
internet, haciendo uso de una plataforma de busqueda confiable e
intuitiva, pudiendo ser esta Google Académico.

Tomar notas de la informacion mas relevante que sirva de apoyo en la
construccion de nuevos textos y parrafos sobre la tematica, sin olvidar
incluir anécdotas, experiencias personales, historias cortas y eventos
graciosos.

Ejecutar las actividades propuestas por el docente en el apartado de

tareas existente en la WebQuest disefiada para el efecto.

Desarrollo de la actividad: el docente en esta actividad seré el encargado de:

Brindar el acompafiamiento y seguimiento a los estudiantes durante la
blasqueda, clasificacion y seleccion de informacion en una plataforma de
busqueda confiable y segura.

Ofrecer la guia durante todo momento atendiendo las necesidades y
ofreciendo apoyo en el manejo de herramientas y dispositivos
tecnoldgicos.

Retroalimentar los aprendizajes de los estudiantes, profundizando el uso
correcto del vocabulario relacionado con el tema, estructuras gramaticales

y tiempos verbales.

Desafio 2: “Vacaciones extremas”

Objetivo: Los estudiantes seran capaces de realizar una narracion personal

sobre un evento de vacaciones proveyendo detalles especificos, a través de la

utilizacion de una herramienta tecnolégica que les permita desarrollar su

expresion oral.

Descripcion de la actividad:
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Preparacion: dentro de este desafio los estudiantes tendran que realizar las

siguientes actividades:

e Desarrollar las tareas que se encuentran en el apartado correspondiente
de la WebQuest para que se familiaricen con el tema y la ejecucién del
proyecto o tarea final.

e Observar los video tutoriales sobre el manejo adecuado de la plataforma

tecnolégica Grammarly.

Desarrollo de la actividad: El estudiante con la guia de su docente se encarga
de:

e Elaborar la descripcion de forma escrita aplicando todos los
conocimientos adquiridos en cuanto a manejo de la herramienta

tecnoldgica y de construccion de una descripcion estructurada.
Desafio 3: “Cuentos de aventuras”

Objetivo: Este desafio permitira a los estudiantes usar diariamente expresiones
idiomaticas relacionados con viajes en sus propios diadlogos y dar presentaciones

orales, mejorando sus competencias y habilidades idiométicas y tecnoldgicas.
Descripcién de la actividad:
Preparacion: Durante la ejecuciéon de este desafio los estudiantes deberan:

e Observar los video tutoriales que se encuentran en la seccidn recursos de
esta guia con el apoyo del docente para que se familiaricen con su
utilizacion.

e Investigar en la web cdmo se realiza una StoryTelling y sus elementos
principales.

e Realizar las tareas propuestas por el docente en la WebQuest, mismas

gue se encuentran en el apartado correspondiente.

Desarrollo de la actividad: el estudiante con la guia del docente sera el

encargado de:
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Presentar un ejemplo de una narracion personal en frente de los
comparfieros de clase, destacando las principales partes como son: Inicio,
desarrollo y final en sus trabajos.

Realizar su proyecto utilizando una herramienta tecnolégica que les
permita incluir imagenes, texto entre otros elementos llamativos.
Exponer frente a los demas compafieros de clase sus narraciones,

siguiendo las orientaciones y directrices para este tipo de actividades.

El docente por su parte debera brindar el acompafiamiento permanente de inicio

a fin, proveyendo asistencia técnica en el manejo de las herramientas

tecnoldgicas asi como dar su apoyo en la busqueda de informacion, clasificacion

y seleccién, hasta que los estudiantes logren completar sus trabajos. Finalmente,

brindara retroalimentacién, hard preguntas y realizard sugerencias durante la

presentacion del proyecto final.

Orientaciones para los estudiantes durante la realizacion de la actividad final:

Presenta tu narracion personal.

Susténtala con ayudas visuales apropiadas.

No olvides usar conectores logicos de secuencia y conjunciones de
tiempo.

Realizar preguntas a tus compaferos de clase para comprobar si ellos

han entendido lo que estas diciendo.

Expresiones frecuentes: Los estudiantes para su exposicion podran utilizar

algunas de las siguientes expresiones:

“This happened to me when... Then...”
“When | was... The next day/morning...”
“Thay day/that night... In the morning/in the afternoon...”

“l was... while...”

Recursos

Dentro del apartado de recursos los docentes y estudiantes encontraran los

enlaces a los diferentes video tutoriales de cada una de las herramientas
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tecnoldgicas y su direccion electrénica de ingreso, ofreciendo las facilidades para
su utilizacion en las tareas y proyectos futuros. Para el desarrollo de actividades
dentro de la presente WebQuest, encontraran los recursos virtuales que pueden

utilizar para sus proyectos, entre ellos constan:

e Grammarly: Esta herramienta es un importante asistente que permite
desarrollar una correcta escritura del idioma inglés, que a su vez ayuda a
la correccion de errores ortograficos, gramaticales, de puntuacion asi
como en la claridad del texto. Es un eficiente programa que también
facilita la deteccion de plagio sugiriendo cambios en los errores
detectados. Enlace del video tutorial:
https://www.youtube.com/watch?v=f2_ycQZR5EE

enlace de ingreso a la herramienta: https://app.grammarly.com/

e Genially: Es una herramienta muy novedosa en linea que permite crear
toda una gama de contenidos visuales e interactivos de una forma sencilla
y muy intuitiva ya sea de forma colaborativa o individual. Enlace del video
tutorial de uso de la herramienta:
https://www.youtube.com/watch?v=ffzZVQYsVGUY

Enlace de ingreso a la aplicacion: https://app.genial.ly/es

e Miro: Es una herramienta de colaboracién digital que permite trabajar en
equipo y de forma individual la gestion de disefios, proyectos,
presentaciones visuales entre otras funcionalidades. Enlace del video

tutorial: https://www.youtube.com/watch?v=rXyyjgL5sJA

Enlace de la herramienta: https://help.miro.com/hc/es

Evaluacién

La evaluacion se realizara en tiempo real a través de la participacion en las
lecciones y la calidad de las tareas realizadas. Se evaluara la capacidad de los
estudiantes para realizar busquedas de informacion relativa al tema, tomar notas
sobre la tematica, realizar sus presentaciones y participar activamente en el
concurso de narraciones, empleando correctamente estructuras, vocabulario

tiempos verbales y la creatividad en los recursos tecnolégicos aplicados.
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A continuacion, se presenta un formato de evaluacion de las actividades

desarrolladas por los estudiantes, para que el docente pueda medir los avances

en cuanto al desarrollo de la expresion oral del idioma inglés en la temética:

viajes y aventuras haciendo uso efectivo de una herramienta tecnolégica de

presentaciones.

La rdbrica Unicamente es una guia sin embargo el docente podréa realizar las

modificaciones o asignar nuevos indicadores o criterios de evaluacion y escalas

de medicion de la WebQuest que creyere importantes.

Los criterios de evaluacion incluiran:

Indicador

Descripcion

Puntaje

1. Pronunciacion vy

Fluidez

2. Gramatica vy

Vocabulario

3. Uso de
Herramientas

Tecnoldgicas

4. Organizacion y
Claridad

5. Participaciéon vy
Respuesta a

preguntas

- El estudiante se comunica con fluidez y pronuncia
correctamente las palabras en el idioma inglés de
manera clara y precisa.

- El estudiante emplea la gramatica correspondiente
de forma correcta y un vocabulario adecuado para
describir sus viajes y aventuras pasadas.

- El estudiante utiliza de manera efectiva una
herramienta  tecnoldgica para apoyar su
presentacion, con elementos visuales y multimedia
relevantes.

- La presentacion esta correctamente estructurada,
con una narrativa clara y coherente que guia a la
audiencia a través de toda la experiencia vivida por
el estudiante.

- El estudiante involucra a su audiencia y contesta a
preguntas de forma precisa y detallada, mostrando

dominio y conocimientos sélidos del tema.

1-5

1-5

1-5

1-5

1-5

Escala de medicion.

Los indicadores pueden abordar la calidad del contenido presentado, la

utilizacién de la tecnologia, las habilidades habladas del idioma inglés entre otros

aspectos relevantes. Las escalas de medicion van del 1 al 5, pudiendo el docente
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asignar puntajes en cuanto al nivel de logro del estudiante en cada aspecto de

la exposicion.

e 5: Excelente. El estudiante supera las expectativas en este indicador.
e 4. Bueno. El estudiante cumple con las expectativas de manera

competente.

3: Satisfactorio. El estudiante cumple con las expectativas béasicas.

2: Insatisfactorio. El estudiante muestra dificultades en este indicador.

1: Deficiente. El estudiante muestra un nivel muy bajo en este indicador.
Conclusion

Al finalizar la WebQuest, los estudiantes habran mejorado significativamente su
capacidad de expresarse en inglés, habran adquirido conocimientos valiosos
sobre diferentes culturas y lugares, y estarAn mejor preparados para

comunicarse eficazmente en situaciones reales de viaje.

Guia para el Docente para laimplementacion exitosa de la WebQuest:
Introduccion.

En esta guia presentaremos instrucciones detalladas sobre como implementar
de manera exitosa la WebQuest “Travel and Adventure” en el aula, para cada

una de las secciones que la conforman.
1. Preparacion:

e Revise detenidamente el plan de la WebQuest y asegurate de
comprender los objetivos, las actividades y los recursos necesarios.

e Familiaricese con las plataformas tecnoldgicas mencionadas y asegurate
de que estén accesibles para los estudiantes.

e Organice el aula de manera que los estudiantes tengan acceso a
computadoras y otros recursos tecnolégicos necesarios.

e Propicie un espacio adecuado de la clase en el cual los estudiantes
tengan la posibilidad de hacer un recuento de actividades realizadas

durante un viaje o aventuras pasadas.
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2. Introduccion:

Presente la WebQuest a los estudiantes, explicando los objetivos
generales y especificos, asi como la tarea que realizaran.
Contextualice el tema de los viajes y aventuras, destacando la importancia

de la expresion oral en inglés en este tipo de situaciones.

3. Desarrollo:

Guie a los estudiantes a la seleccion de diferentes actividades realizadas
durante un viaje pasado.

Proporcione orientacion sobre como investigar el destino elegido,
utilizando recursos en linea Google.

Supervise el proceso de creacion de una presentacién sobre las
actividades desarrolladas durante un viaje, asegurandote de que los
estudiantes estén incluyendo informacion precisa y relevante, asi como
reflexiones personales.

Brinde supervision y acompafiamiento a cada una de las actividades
durante las exposiciones de los estudiantes, brindando Ila

retroalimentacion después de cada una de las participaciones.

4. Recursos:

Proporcione acceso a las plataformas tecnologicas necesarias, como
Google, Genially, Grammarly o Miro.
Oriente a los estudiantes sobre como utilizar eficazmente estos recursos

para elaborar su StoryTelling.

5. Evaluacion:

Utilice los criterios de evaluacién proporcionados para evaluar el
desempeiio de los estudiantes en cada aspecto de la WebQuest.

Proporcione retroalimentacion especifica y constructiva para ayudar a los
estudiantes a mejorar sus habilidades de expresion oral en inglés y su

trabajo en general.
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6. Conclusion:

e Organice una sesion final donde los estudiantes presenten sus
StoryTellings de viaje y compartan sus experiencias y reflexiones.

e Anime a los estudiantes a reflexionar sobre lo que han aprendido durante
la WebQuest y como pueden aplicar estas habilidades en situaciones

reales.
Enlace de acceso para la visualizacién del recurso WebQuest:

https://sites.google.com/view/travelandadventure10/presentaci%C3%B3n

e Presentacion

A3

ESTIMADOS Y ESTIMADAS
ESTUDIANTES DEL DECIMO
ANO:

oral. Sean Bienve:

e Introducciodn

TRAVEL AND ADVENTURE
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OBJETIVO GENERAL

Utilizar la WebQuest como una herramienta educativa para potenciar la
expresion oral en inglés de los estudiantes de décimo grado, centrandose en
la narracién de viajes y aventuras pasadas como medio para enriquecer su
vocabulario, comprension y capacidad de describir actividades que se
pueden realizar al aire libre haciendo uso correcto de las herramientas

tecnolégicas y estructura gramatical

e Tarea

TRAVEL AND ADVENTURE

N

w

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Lograr la participacion de los estudiantes en actividades que empleen el
uso de internet para la comprension de vocabulario relacionado con
eventos pasados realizados durante un viaje o en actividades al aire libre,
mediante el uso de imagenes que promuevan la practica oral del idioma

inglés en contextos realistas y significativos.

Utilizar una herramienta tecnologica como Grammarly en la escritura de
una descripcion acerca de eventos realizados durante un viaje de
vacaciones pasadas, aplicando correctamente conectores de secuencia
conjunciones y el tiempo pasado que les permita desarrollar sus
habilidades escritas y orales para la presentacién posterior en la sala de

clase

. Presentar exposiciones sobre actividades realizadas en eventos pasados

como viajes o aventuras, donde los estudiantes den a conocer a través
de un StoryTelling sus historias, haciendo uso de una herramienta
tecnolégica como Genially o Miro que les ayude a mejorar sus

competencias tecnolégicas y la expresion oral.

Presentacion Introduccion ~ Tarea  Proceso v Recursos  Evaluadon Condusion Q

DESAFIOS

TAREAS

Los estudiantes realzaran una serie de actividades enfocadas al mejoramiento y

perfeccionamiento de la expres)

su Gocente para obtener los mejores benef

6 oral del idioma inglés tomando com temstica principal

vizjes y aventuras, las cuales les permitian mejorar sus habiidades tecnolégicas y orales

a ravés de una serie de desafios que deberdn cumplir con la guia y acompafiamiento de

cios de cada actividad
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DESAFIO 1:

Los estudiantes realizaran la busqueda de
informacién en internet que les permita elaborar
sus narraciones y organizar sus ideas con datos

especificos o acontecimientos reales pasados

durante un viaje de vacaciones, de modo que
sea una actividad interesante y llamativa para el

grupo, fomentando la expresion oral en cada

frase o idea realizada.

e Proceso

TRAVEL AND ADVENTURE

DESAFIO 2:

Los estudiantes aplicaran sus conocimientos

sobre el tema que deseen realizar, haciendo

énfasis en el uso adecuado de la estructura
gramatical, conectores légicos y tiempos

verbales, mediante la utilizacion de una
herramienta como Grammarly, que les ayude a
mejorar sus habilidades tecnolégicas y de
expresion oral.

Prefentigon

PROGESO

DESAFI0 3

Los estudiantes participaran en un concurso de

presentaciones con la ayuda de una plataforma
tecnolégica como Genially o Miro, donde se
evidencie la creatividad en la realizacién de una
StoryTelling.

Introduccion ~ Tarea  Proceso Recursos  Evaluigion  €0ndlusion  Q

Dentro del apartado proceso estudiantes y docentes encontraran todos y cada uno de los

mejoramiento de 1 expresion oral

pasos a seguir durante las tareas asi como los recursos Gue deberan completar para

fortalecer sus competencias tecnoldgicas y del idioma inglés en lo que se refiere al
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OBJETIVO

» Mejorar la capacidad de blsqueda de
informacién de los estudiantes a través del
uso de internet y el manejo de herramientas
tecnolégicas para el fortalecimiento de
competencias y habilidades, tanto en la

expresion oral como en el uso correcto de los

recursos TIC.

ESAFI0 1

Dvesen!u’ ' o4

TIEMPQ DE

PREPARACION

Durante la ejecucion de este desafio los

estudiantes deberan:

= Realizar una seleccién adecuada de la

informacion proveniente de internet, haciendo
uso de una plataforma de blsgueda confiable
e intuitiva, pudiendo ser esta Google

Académico

Tomar notas de la infoermacién mas relevante
que sirva de apoyo en la construccién de
nuevos textos y parrafos sobre la tematica,
sin olvidar incluir anécdotas, experiencias
personales, historias cortas y eventos

graciosos

Ejecutar las actividades propuestas por el
docente en el apartado de tareas existente en

la WebQuest disefiada para el efecto.

DESARROLLO

El docente en esta actividad sera el encargado

de:

Brindar el acompafiamiento y seguimiento a
los estudiantes durante la bisgueda,
clasificacion y seleccion de informacion en
una plataforma de blsqueda confiable y

segura.

Ofrecer la guia durante todo momento
atendiendo las necesidades y ofreciendo
apoyo en el manejo de herramientas y

dispositivos tecnologicos

Retroalimentar los aprendizajes de los
estudiantes, profundizando el uso correcto del
vocabulario relacionado con el tema,

estructuras gramaticales y tiempos verbales.

Presentacion  Introduccién  Tarea  Proceso v Recu Evaluacion  Condusion

S 11211

TRAVEL AND ADVENTURE

"VACACIONES EXIREMAS”

OBJETIVO PREPARACION

= | os estudiantes seran capaces de realizar

DESARROLLO

Dentro de este desafio los estudiantes tendran El estudiante con la guia de su docente se

una narracién personal sobre un evento de

que realizar las siguientes actividades: encarga de

vacaciones proveyendo detalles especificos,
a través de |a utilizacion de una herramienta

) Desarrollar las tareas que se encuentran en el Elaborar la descripcién de forma escrita
tecnolbgica que les permita desarrollar su

apartado correspondiente de la WebQuest aplicando todos los conocimientos adgquiridos

expresion oral.

para que se familiaricen con el tema y la en cuanto a manejo de la herramienta

ejecucion del proyecto o tarea final. tecnolégica y de construccién de una

. . . descripcidn estructurada.
= (Observar los video tutoriales sobre el manejo

adecuado de la plataforma tecnolégica

Grammarly.
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TRAVEL AND ADVENTURE Presentacion  Introduccion  Tarea  Proceso v Recursos  Evaluacon  Condlusisn  Q

DESAFI0 3

"CUENTOS DE
AVENTURAS'

OBJETIVO PREPARACION DESARROLLO

m Este desafio permitira a los estudiantes usar

. o Durante la ejecucion de este desafio los El estudiante con la guia del docente sera el
diariamente expresiones idiomaticas
relacionados con viajes en sus propios estudiantes deberan: encargado de:
didlogos y dar presentaciones orales, ; i .
= QObservar los video tutoriales que se = Presentar un ejemplo de una narracién
mejorando sus competencias y habilidades » .
L o encuentran en la seccioén recursos de esta personal en frente de los compafieros de
idiomaticas y tecnolégicas.
guia con el apoyo del docente para que se clase, destacando las principales partes como
familiaricen con su utilizacion son: Inicio, desarrollo y final en sus trabajos.
= |nvestigar en la web cémo se realiza una = Realizar su proyecto utilizando una
StoryTelling y sus elementos principales. herramienta tecnoldgica que les permita

incluir imagenes, texto entre otros elementos

Realizar las tareas propuestas por el docente .
. llamativos.
en la WebQuest, mismas que se encuentran
en el apartado correspondiente. = Exponer frente a los demas comparieros de
clase sus narraciones, siguiendo las
orientaciones y directrices para este tipo de

actividades.

ORIENTACIONES PARA LOS
ESTUDIANTES DURANTE LA
ACTIVIDAD

1. Presenta tu narracion personal.

2. Susténtala con ayudas visuales apropiadas.
3. No olvides usar conectores l6gicos de secuencia y conjunciones de tiempo.

4. Realizar preguntas a tus comparieros de clase para comprobar si ellos han entendido lo

que estas diciendo.

EXPRESIONES FRECUENTES

This happened to me when... Then...
When | was... The next day/morning...

Thay day/that night... In the morning/in the afternoon..

| was... while.
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e Recursos

TRAVEL AND ADVENTURE

Esta herramienta es un importante
asistente que permite desarrollar
una correcta escritura del idioma
inglés, que a su vez ayuda a la
correccion de errores ortograficos,
gramaticales, de puntuacion asi
como en la claridad del texto. Es
un eficiente programa que también
facilita la deteccion de plagio
sugiriendo cambios en los errores

detectados.

Para acceder haz clic en el logo de la
App

Video tutorial de uso:

uno de los estudiantes.

Presentacion

APLICABLES:

¥ en el desarrollo de cada tarea.

Es una herramienta muy novedosa
en linea que permite crear toda
una gama de contenidos visuales
e interactivos de una forma
sencilla y muy intuitiva ya sea de

forma colaborativa o individual.

Para acceder haz clic en el logo de la
App.

Video tutorial de uso:

n Tutorial Genially .. :

L] -
(Codmo us~

Genially?

pora principior

(C, genially

PRESENTACION

Cada estudiante presentara a los demas compaiieros de clase sus trabajos

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

terminados, se realizan preguntas y el docente retroalimenta la informacién de cada

Proceso v Recursos  Evaluadén  Condusion Q

A continuacion se presenta un fistado con diferentes enlaces a plataformas digitales y
video tutoriales para que los estudiantes hagan uso durante la apiicacién de la WebQuest

Es una herramienta de
colaboracion digital que permite
trabajar en equipo y de forma
individual la gestion de disefios,
proyectos, presentaciones visuales
entre otras funcionalidades.

Para acceder haz clic en el logo de la

App

Video tutorial de uso:
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e Evaluacién

TRAVEL AND ADVENTURE Presentacién  Introduccién  Tarea  Proceso v Recursos  Evaluacion  Condusion  Q

EVALUACION

La presente rubrica de evaluacion esta disefiada para medir basicamente los
avances y el progreso de cada una de las tareas durante el desarrollo de la
presente WebQuest, de la misma manera se evalla a través de su aplicacion el
mejoramiento de la expresion oral del idioma inglés y las competencias

tecnolégicas en la realizacion de sus trabajos finales:

Indicador Descripcion Puntaje
1. Pronunciaciény - El estudiante se comunica con fluidez y 1-5
Fluidez pronuncia correctamente las palabras en el

idioma inglés de manera clara y precisa.

2. Gramatica y - El estudiante emplea la gramatica 1-5
Vocabulario correspondiente de forma correcta y un
vocabulario adecuado para describir sus viajes y

aventuras pasadas.

3. Uso de - El estudiante utiliza de manera efectiva una 1-5
Herramientas herramienta tecnoldgica para apoyar su
Tecnolégicas presentacion, con elementos visuales y

multimedia relevantes.

4. Organizaciény - La presentacion esta correctamente 1-5
Claridad estructurada, con una narrativa clara y coherente
que guia a la audiencia a través de toda la
experiencia vivida por el estudiante.

5. Participacion y - El estudiante involucra a su audiencia y 1-5
Respuesta a contesta a preguntas de forma precisa y
preguntas detallada, mostrando dominio y conocimientos

sélidos del tema.

e Conclusion

TRAVEL AND ADVENTURE Presentacion  Introduccién  Tarea  Procesa v Recursos  Evaluaddn  Condusion  Q

CONGLUSION

Ol ‘@ RESULTADO DE APRENDIZAJE:
|

Al finalizar esta WebQuest, los estudiantes habran mejorado significativamente su
4 capacidad para comprender e infent el significado en textos hablados ambientados en
situacones cobdianas sobre |3 temadtica de 1a famiia en inglés, al iempo que mejoran su

expresion oral mediante Ia produccion de audios.
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Dentro de las WebQuests también hay diferentes actividades que los estudiantes
deben completar y desarrollar para el fortalecimiento de los aprendizajes y han
sido disefiadas con la utilizacion de herramientas tecnoldgicas para una mejor

comprension y ejercitacion en cada tema.

Actividad 1: Antes de sumergirse en este interesante mundo del inglés
especialmente por la web, los estudiantes deberan observar el video sobre

Tiempo de Vacaciones: https://www.youtube.com/watch?v=0PeU8L0oJTCA

/\)
/'\

VAGCATION

‘,"bl/

\‘\

TIME

Tom's Magic English

Actividad 2: Posterior a ello, los estudiantes observaran las siguientes fichas
con actividades de tiempo libre que les ayudara a incrementar su vocabulario:
https://acortar.link/bvRaMI

TRAVEL AND ADVENTURE

V////// ] 111 \\\\N |
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Actividad 3: La siguiente actividad interactiva involucra la realizacion de un
juego sobre el vocabulario aprendido en la tarea anterior:

https://acortar.link/aUu4Ye6U

TRAVEL AND ADVENTURE

0:22 v38

E

8 1de12 > =) Mg

Actividad 4: Para reforzar los conocimientos adquiridos, les invitamos a
observar el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=14WwuJ0Oj3s

TRAVEL AND ADVENTURE

There were books on the table.

/
\ //
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Actividad 5: Estimados estudiantes, realicen la actividad destinada a
complementar la informacién del video anterior: https://acortar.link/Qqf3w9

TRAVEL AND ADVENTURE
o .
‘;." = !J% X MongoDB Atlas
WE B SIGNUP »
https:/a endaweb.org? A” |n 1 Place
v
There was / there were
» There is / there are - 1 Exercises: there was - there were
» There is / there are - 2 Y affirmative, Xnegative, ?question
» There was [/ there were ~ a giraffe.
» ] Home v~ a zebra.
~ | alion?

~ | many flowers

CADA VEZ
QUE CRUZAS

~ any trees.

v insects?

TUS FRONTERAS,
NOS INSPIRAS
A VOLAR.

~ | a mermaid

~ | any boats.

~  any water?

~ | a lot of fish.

v | a shark

~ | any children?

Check More exercises ==

Actividad 6: La siguiente actividad consta de un test donde los estudiantes
deberan aplicar sus conocimientos adquiridos durante la realizacién de la

WebQuest: https://acortar.link/scsgev

TRAVEL AND ADVENTURE Presentaciar ntroduccién  Tarea  Proceso w  Recursos  Evaluacién  Conclusion @

any parents celebrating?

There were not Were there
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Actividad 7: Estimados estudiantes en la siguiente presentacion deberan
visualizar el ejemplo de la realizacion de una descripcion empleando conectores

l6gicos de secuencia: https://acortar.link/b50gIT

TRAVEL AND ADVENTURE

@ Prezi

Actividad 8: Finalmente estimados estudiantes se les invita a realizar la ultima
actividad relacionada con la gramética que les ayudara en sus trabajos finales:

https://acortar.link/tnmxqg2
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TRAVEL AND ADVENTURE

 SIMPLE PAST & PAST CONTINUOUS

‘WHEN WHILE

1. The students were doing an exercise . ¥ the bell rang.

2.1sawanaccident ______“ | was waiting at the bus stop.

3. Y shewas writing an email, her computer turned off.

4. He fell down ¥ _he was climbing a tree.

5. ¥ _my mom came home, my sister was sleeping.

6. We found some old photographs ¥ _we were tidying our room.

7.1 ¥ _you called me last night, | was studying for the test.
8.lhadabaddream ¥ | was sleeping on the sofa.

9. Y thefire alarm went off, we were listening to music.

10.She startedtocry ¥ she was watching a movie.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Los estudiantes del nivel de Basica Superior de la Unidad Educativa
Fiscomisional Medalla Milagrosa no cuentan con un alto nivel de
desarrollo de la expresion oral del idioma inglés, si bien se encuentran en
una media adecuada mediante la realizacion del Test KET, se evidencia
gue se encuentran por debajo de lo que indica el Marco Comun Europeo,
MCER; por lo que la utilizacién de recursos didacticos empleando la
tecnologia ayudara a mejorar el nivel de una mejor forma.

La docente de Inglés de la Unidad Educativa Medalla Milagrosa posee
conocimientos en recursos y herramientas digitales de forma limitada, que
acompafada de la ensefianza tradicional, no han permitido incrementar
en los estudiantes de Basica Superior su nivel de Expresién Oral. El
escaso uso de la tecnologia es un limitante ya que no esta capacitada
para el desarrollo de herramientas digitales.

La propuesta presenta un enfoque integral y estructurado para mejorar las
habilidades orales en inglés de los estudiantes de octavo, noveno y
décimo grado a través de tres WebQuest disefiadas, las cuales aborda
destrezas linguisticas especificas y proporciona actividades interactivas y
desafiantes para involucrar a los estudiantes en un aprendizaje activo.
Ademas, la propuesta incluye una guia detallada para el docente, que
facilita la implementacién efectiva de las actividades en el aula. Con una
combinacion de recursos en linea, juegos de roles y narraciones
personales, estas WebQuests ofrecen oportunidades practicas para
mejorar la comprension auditiva, la expresion oral fluida y la respuesta
rapida a situaciones cotidianas en inglés habilidades orales clave en un

entorno educativo dinamico y colaborativo.
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Recomendaciones

Se recomienda la aplicacién constante de Test 0 exdmenes con base a
estandares internacionales como CAMBRIDGE para conocer el logro de
las destrezas y habilidades de los estudiantes, para tener una vision
amplia del aprendizaje y el nivel de logro de la expresion oral del idioma
inglés y de las otras habilidades.

Los docentes de inglés deben aplicar la utilizacibn de recursos
tecnoldgicos y herramientas digitales para el uso y mejoramiento de la
expresion oral del idioma inglés, puesto que es una excelente manera de
incentivar a los estudiantes a realizar actividades colaborativas basadas
en el trabajo de equipo.

Aplicar la metodologia de la WebQuest en la Unidad Educativa
Fiscomisional Medalla Milagrosa y replicarlo a los demas docentes para

Su uso en todas las areas.
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ANEXOS
Anexo A. Preguntas del test en base al examen A2 (Key English Test For
Schools) de Cambridge. (2020)

What is your name?

How do you spell your name?
Where do you live?

How old are you?

What is your telephone number?
Who is your mother?

Who is your father?

What is your favorite food?

What is your favorite sport?

10 What is your favorite TV program?

©CoNo,rwNE

Describe la siguiente imagen:

Responde la pregunta: What are they doing? Respuesta They are..

RUBRICA DE EVALUACION:
Indicadores Puntuacion (max. 5 puntos)
Vocabulario

Gramaética

Pronunciacion

Fluidez

Logro global

Puntuacion (max. 25 puntos)
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Anexo B. Encuesta aplicada a los estudiantes

CENTRO DE POSTGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION, TECNOLOGIA E INNOVACION
CUESTIONARIO ENCUESTA

Objetivo: Recopilar informacién relacionada al uso de tecnologia durante las
clases de inglés en el desarrollo de la expresion oral de este idioma.

Instrucciones:

Apreciado(a) estudiante: Lea detenidamente las preguntas, analice cada una de
ellas y responda con la mayor veracidad posible marcando la opcién que
considere segun su criterio.

La informacién es confidencial y sera utilizada estrictamente para el proceso de
investigacion.

Su aporte es valioso para el presente estudio.
DATOS INFORMATIVOS:

Género: Femenino ( )
Edad:

Masculino ()
Afio Basico:

CUESTIONARIO:
1. ¢Qué tan satisfecho se siente con su nivel de Inglés?

Muy Satisfecho | Poco Insatisfecho | Muy

satisfecho 0o satisfecho (R insatisfecho

2. ¢, Qué tan satisfecho se siente con la metodologia implementada por

su docente de Inglés durante las clases?

Aspecto Muy Satisfecho | Poco Insatisfecho | Muy
satisfecho | @ satisfecho ‘e insatisfecho

Actividades

Uso de

recursos

didacticos

Evaluaciéon

3. ¢ Con qué frecuencia su docente de Inglés utiliza los siguientes

recursos didacticos en el aula?

Recurso Siempre | Casi siempre | A veces | Casi nunca | Nunca

0% | 920% 50°, | 10%
Texto
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Cuaderno

Pizarra

Proyector

Recurso

Siemprev

Casi siempre

20%

A veces

50%

Casi nunca
10%

Nunca

Carteles

Audios

Videos

Teléfono movil

Tablet

Computador

4, Del siguiente listado de recursos didacticos ¢Cuales le gustaria que
su docente de inglés utilice durante las clases?

Recurso

Opcién

&

Uso de enlaces

Uso de apps moviles

Actividades interactivas

Juegos interactivos

Audios

Videos

5. ¢Con qué frecuencia su docente de inglés realiza las siguientes
actividades durante las clases?

Recurso

Siempre

Casi
siempre
0%

A veces

50%

Casi
nunca

10%

Nunca

Ensenanza de

gramatica

Aprendizaje con

lecturas

Aprendizaje de

escritura

Exposiciones orales

Actividades grupales

Observacion de
videos

Escucha de audios

Uso de las TIC

6. ¢Con qué frecuencia su docente de inglés utiliza las siguientes

aplicaciones tecnoldgicas durante las clases?

Recurso

Siempre

Casi
siempre

A veces

50%

Casi
nunca

Nunca
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90%

10%

Quizizz

Genialy

YouTube

WebQuest
web)

(recursos

Duolingo

Liveworksheets

WordWall

7. ¢,Cudl o cudles de las siguientes habilidades del idioma inglés le
resulta mas dificil de entender?

Habilidad

Muy Facll

a @
M

Facil

Regular

- @

Dificil

-. : ﬁ

Muy Dificil

Writing (Escribir)

Speaking (Hablar)

Reading (Leer)

Listening (Escuchar)

8. ¢,Cuanto tiempo dedica su docente de Inglés para desarrollar cada
habilidad de este idioma durante las clases?

Habilidad

Bastante
tiempo

o

Mucho
tiempo
v

Poco
tiempo
J

Muy Poco
tiempo

1

Nada de
tiempo

1

Writing
(Escribir)

Speaking
(Hablar)

Reading (Leer)

Listening
(Escuchar)

9. ¢,Con gque frecuencia su docente de inglés desarrolla actividades
orales durante las clases?

Sie'mpre

Casi siempre

90%

A veces

50%

Casi nunca

10%

Nunca

10.

utilizadas por su docente de inglés en las clases?

Del siguiente listado de actividades orales, ¢Cuales son las mas

Actividades

Sie‘mpre‘

Casi

siempre

A veces

30%

Casi
nunca

Nunca
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90%

10%

Descripcion de

dibujos

Diadlogos

Repeticiones

Dramatizaciones

Realizacion de

videos

Canciones

Otra:

11.
clases de inglés?

.Como se siente con el desarrollo de actividades orales en sus

Muy Motivado | Motivado | Poco motivado | Nada motivado
‘ . [ ) < L s
& -~ - pR
12. ¢Cdmo le gustaria trabajar sus actividades orales de inglés dentro
del aula de clase?
Individual | En parejas | Grupal Por equipos
: vo@.iue | 88 22
" 4 4 AAaR | 220 42
13. ¢Cree que la utilizacion de recursos disponibles en sitios web

(WebQuest) le ayudaria a mejorar sus habilidades orales?

Muy  de
acuerdo

o0

Algo
acuerdo

L ]
—t

en desacuerdo

L)

Ni de acuerdo ni

Algo
desacuerdo

B

en

Muy
desacuerdo

en

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo C. Validacion del instrumento docente Carmita Echeverria

UNIVIRSIOAD POUITECNICA ESTATAL DFL CAROW

RUBRICA PARA EVALLMA EL INSTRAMENTO D RECOLECCION CE INFORMACION
ORETTOO; Vi ol intrumanto de recolecckin de inbormacdn |ty | pars utlzards en of Avbite de W invectigacion planifcada
INSTRACIONES: Lea detersdornente coda fem v ohgue wie X e by cobde (e 0o 5 imeree by cabficackn en Bate o b esialy previstn y of sakr que wsted cred corweniente,
% deved realieae sbosrvackoner pande evcrbirlat n s parts bndesioe, por (ftivo coloque e daton y flma repective,
L ESTRUCTURA DEL INSTRAMENTO
TEMA: 1o Webdhuent en ¢f mesjorambeniio de by expreniin oral del idioss inghen”

e o e s e §
Irim DILALION D8 e ! l ) ] 2
i Rges Bons | Wy bew | Sebeeibenie
ueced en lu pregurts x
50 ¢ sigacs de duetiacin X
L1 Ferrdackin de prepunlas = -
Preers e vacat 1
Lot poagurtan et on swiacion o b riaie A
JLaS AUl estie e aelatn o teme. L
03 proyurias eitae en neacion o kn clyetos de
1.2, Pertioendia fe Lyt prapuntas vesigpie Y
05 (gL Lere un encabebinss epaceiinge y acide ¥
Jhctodemvetipién. X
cosbendo de s ornguriin e ddeco ¢ eleresarle part
s rvestigacen. A
14, Conterido de b pregutes T Contiete IWOOTa0Se (ut peaTita enciny g
coveréo de s coagurtan perrriar clbener detn que
3 procesyien) (e s X
LS gLt estie v ulades & el 0¢ bt d¢
roett g X
1A et deatibo de s repusas L8 pragLrtian ¢ provectin o desroio y conoeimento
foirtico o mwtodaiogics del e X
101AL o

T VRCCION OF ORSAVACIONSS

0 PRI 10 G UM 2000 AT RN I T, RN § R B e e

3. DATOS DELVAUDADOR
E‘ Lt o "
- .,‘lm L7 ._-.E.; “It.:rlubl.m. [y
[t potriea [Magites w1 Pucgog s co o doman macionim y Derw w et rencion snsskinda o g
Jrbn o mewimais prdriasad
Jbic o vt veals onsSin oo ol s

‘mun-hm -—

1001000 4 Ve pasy wlen . .
THAIN 0 i ey e v o
60 TN N0 v, sty v

Mewt de 7% Brbwwni
TTRMA (L YAUWOO0R

Graiot pd i wyede
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATA L DEL CARCHI

RUBRICA PARA EVALUAR EL INSTRUMENTO DE RECIOLECCION DE INFORMACION
OBJETIVO: Validar of i de recoleccion de informacin | ista) para utilizarlo en of dmbito d ¢ |a imvestigacién planificada.
INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada ftem y coloque una X en |a celda que crea se merece fa calificact om en base a la escala prevista y o valor que usted crea conveniente,
$| desea reallzar observaclones puede escribirlas en la parte inferior, por Uitimo cologue sus datos y firma respectiva,
1, ESTRUCTURA DEL INSTRUMENTO
TEMA: “La WebQuest en &l mejoramiento da la exprasién oral del Idioma Inghés”

frem BPUCACION DEL ITEM : ] : 3 2

(Clacidad en la pregunta

Us0 de signos de puntuacién

Prisanta una corecta ortografia

JPresenta excalas valorativas

Las preguntas estin en refackdn a las varlables

Las preguntas estdn en relacidn al tema,

Las preguntas estin en refacidn a los objetivos de
[Irwestigacidn

Las preguntas tienen un vocabulirio especializado y acorde l
objeto de investigacion, X
Fﬁ contenido de las preguntas s [ddneo e Interesante para
realizar la Iowestigacidn, X
El texto contiene informacion que permits encontrar
reciltada fidedignay X
£l ido da las preguntas permiten obtener datos que
ayuden d procesaeiento de datos, X
s preguntas estin vinculadas en dreas de importancia de la
Inwestigacion, X
L4. Aspecto slantiics de s preguntas memggummpmyxmalmndoymmmimw i)
clentifco 0 metodoldgico del drea. X m

TOTAL 0f 0|

1.1 Formulacién do prog

e | e |2 | e [ e e

1.2, Partinencia de las preguntas

>

1.3, Contenido de las preguntas

2. SECCION DE OBSEWVACIONES

| 3, DATOS DEL VAIDADOR

[Nombre y apellido del validador (Carmita Emperatriz Echeverria Chives

[cédula de ciudadania 1001441375

[Titulo profesiansl |Magster en Pedagogia de los Idiomas Nacionabes y Extranjeros nescitn ensetan de kgés
[adios de experiencia profesional 10
|Adios de experiencia especifica en el rea 10
Jcsdigo ORCID s lo dispone
|FECHA DE VALIDACION 10/5/2023

90 2 100% = Vilido para aplicar

79 2 8% = Vilido despuds de comeglr observaciones
68 a 78% » No vilida, necesita mejorar

Menos de 67%= Reformular

FIRMA DEL VALIIDADOR

Graclas por suzyuds
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Anexo D. Validacion del instrumento docente Daniela Chalapu

UBSERSOAD POLITECHSCA ESTATAL DEL CARCHI

MIBRICA PARE EVALUAR EL INSTRUMENTD BE RECOLECCIGN DE 1MFOBSUACHGN

CAIETR: Yalkdur ol Ingtrumanic: da recelvecin S informincion {anconste) pare utl basks an ol bmbeto da b imestipedan lanficess,

INSTRUCCICMES: Laa debarkdsmarie cuds Bem v oclogus une Xan s colds oun coan 0 manscs b caltficssdden an b o b sicals praviets v ol walar qua orted cran comwanhamie.
&l davan renlicar chusrenclznan pusde sz biclun an n parts inkeriar, por diims colequa oun dakn y e rapacien.

1. ESTRUCTLA DEL INSTRUBENTD

TR “La Webdweil en ol mejorambane de lo expesion oral del jilioss isgles™

ITtm

EXPLICACKN DEL ITEmt

Gupna | Waybuens

L1 Farmelsciin de prapartn

Claridez an b praguris

Usa ce ignes de purucién

Praveris u=s comests ercpafis

Praveris mcalay snlerat van

13, Parznany & lux pragartan

L pregueian mkdn an relackén o variakzlan

Lo preguian mbdn an relackén al le=a,

LR R

Lot peegu=ian aibn an relacken § o chistiva de
Imsexlgasian

L preguetan Emeen us vozi b ar'o mpecilinde y sonde sl
ok jeo e Imwentigaciee,

1.1, Comtwnido du luy praguatss

H conienido e o pragurie e idérac e rbarmans san
maina |n Immbigciin.

faets conk ene armas 4= gus panmis e

reaubacoa fidecig=o

H conienids e b sregura panmien chieser deio que

L4, Mapacio clatitios de ko pagunkan

[iudensl pro s 4 ot
Lo pregutan mban wnoukbscen en deesa deimgoriarin de s

i=stxtigacii=,

L preguetan s oy da
clalifzs = s tg e dal dre

| TOTAL

2. SECCHOM DE DBSERVACIONES

3. DATOE DEL VALIDADOR

Ramben y upadlid dal validadee

Tanisa Chlisi

Citzuls da ciudadani

Thulo pretesianal

|Magaier &= Pectaggn 2e lo klcrman Bacio=alon y Exirnjencs

Ahan da axgarireis grofuizml

{5 afiex

handa reina an el i
Casigo QRCID i o dinzone

1 aficu

FECHA D VALEDACIEN

1 da Mayo da 2023

B0 8 000 = Wilieo paen aniicar

00 058 = Yillids dempts de coergir chervaciosm s

B0 8 70% = bic wilida, neceaka mejorar
Wig=oi dn §7%= Reformudar
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UNIVERSIDAD POLTECKICA ESTATAL DEL CARCHI

RUBRICA PARA EVALUIAR EL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
ORAETTVD: Validar ol instruasinio e recobeccion da infarmacidn |entrevista) para utiizaslo e ol dmbite de 2 imstigacion planificada,

INSTRUCCIONES: Lia dutenidamiste cad itam y coloqua uha )i |3 oolda gu crea 5 mefece |2 calificacion o base o b escala prevista y o valor qut ushed s convenisnte.

§i i realizar abedrvadonas puid escribirla on ka parta inferiar, por i cobgut sus datos y firma respictiva.
L ESTRUCTURA DEL INSTRUMENTD
TEMA: “La WebCuest en el mejaramienta de la expresitn aral del idioma Inglés®

1 1 3 4 §
ITEM EXPUCACION DEL ITEM i e
f0aridad an |3 preguima i
L i Signos i puniuacide i
L1 Faslicidn de prejuilas
. JFrsanta una cormacta anagrata i
JPrasata axtalas valorathi i
|Las prpurita astin an reladin 3 s varabie: i
JLas prognias extin an raladdn al tema i
1.2, Parinnca o s prapunias JLas prgnias extin on raladon 3 ke objio: &
st gacicn i
JLas prognias anen un vocabulana sspecialimdo y aovde al
jic de imvestigacitn. i
el cowbistid 2 bis proguiitis i iddn o intaresants pas
Jualizar la imustigacion. i
13, Comni e s preuntas JEl bt comtiania informacian que pemmita ancontr
pugiitados fidedfros i
[El contemido d s praguntas parmitn ol dato que
aifein al proCksamicnto & datg. i
s gt il winwtulidas o s o impontancia e
st gacidn. i
LLL Aspock coaifi da s g JLas profanias 5o peoyRcian o desarvolo y ConOCimantD:
jantifon o matodaidgo del L L
TOTAL B B 0 B5
PORCENTAIE DE VALIDACION 100.00
2. SECCION DE OBSERVACIONES
3. DATOS DEL VALIDADOR
[ Mo ol il walid st Dtk Chalasi
[Cidula d cudadaeia 135205
(il prafusional Magistar an Padagogia de los idomas Nacioraks y Eddrnens
Afias di ngariindia prolesinal & s
Afios de el epbclica on fl s |3 alos
[Céafigo ORCID si by dispanie
[FECHA DE YALDACON A0 de My de 2013
30 L00 = Vilida para apicar .
0 B35« Vil daspus do commag abserationds ) -‘\”\"* o
8 a 7R Mo vilda, s morar Do 3
Wheics dit 67 Redormilad
FIRMA DEL VALIDADOR
Giratlad piof s ayedi
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Anexo E. Validaciéon del instrumento docente Patricia Reina

UNNIRSIDAD POLITLCRICA [STATAL DIL CRACH

IROTRICA FARA EVALUAR [L IRSTRUBENTO DD RECCLICCKIN B2 IMFIRMADCR
QRIITRD: Wl ar ol Inntruransa do recaleechin delrlomadtin (st pars vdlbhada an o Bmiea da 1s irseed gecddn pln foade.
IRSTRUCTIONTS: Las dnins karranis el (iemy eoleaus ara ) o |s ool d8 qus ores 18 rearens la eslFowddn s bos o |8 srcds pravhiis g ol wilor gee unisd mes coveeiants.
’ =t la 6Es riard “E el ]

L. ESTRUCTUNA DILIRSTRUNINTD
TURA: "La Weblunit an ol mejcea mlanto de in sxgreskin zral dal idiama Ingha®

fmm LAPLITHCAER DL TR i i 2 L :
Rl Fajulii [T S My b bl il
Clarided ar Ly z 8 unzs z
L - Lines o 1ot o8 prrcine i x
e F
Fromnts 1o sxcre: s x
Lam pragurin amin 87 relac 20 a1 vt b z
x

L B i 8 el de ol e

L pragurie damin 87 rebee de ol o mivoods
I e i E
L pragLrT] B L Ve o il ey o ]

L PEErane i 3 b prageram

[lenrimnick 28 b progarann pbr Ho ases S o o

¥ et Bl proRET Snin 34 2ol z
L praguriel i o roulki A b s ieportarcy 2e e
LA, Kt charvTics s graanisa ':-"ﬂ‘:_ , - 1
R —————T - " TaTaL
TOTL F 0 r 0l o (1]

1 SECCION DE OESERVACSONES

Carliw s 2 g Unar Ul 7 vmr e T
3. DATOS DEL VALIDADOR
Mornkes  aplikda del wilkdudar Pairicis Fasiny
Cidal dn duchsddanis [EIERERE]
Thak profsioral WASTIR URTSTAE TRRID N POAMACION INTTRRADOHAL D3POCIALTADH 0L PROFCSORATE CSPICIALEAD [H LUIKG W ¥ UTIRATLRS
Jfon ok mparimds prodedonal 1 afea
Adon d mparimnca upechics e besa |0
Cadige CRCID Iz
RRk O AL DA [ppe s

0w DT i e i

T 10% W8 i darpusn de oomagie c envetkane

Gl B 70% m M ailds. recuis ey -
Mascs da 6 7¥e Falrnar ¥ |Jr_v.’=."l'.

[FRAA OEL VRLIDADOR

GrEcaL par e Bpess
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LBITRSIOAL POLITECRICA [STRTHL DUL CRADM

IRXRICA FARA [VALUMH [L IRSTRUNINT: DL RECOLICCKIN DF IMFORMACION
ORI TR0 sl ar o Imabrumviaei s reealeechn o informacdn favbeviien) paes sblosfo m 6] imbiic de s lsssbgesn planiTcsds.
IRETRUCCIONIS: L dminndarvants cois liam y coliecpus wna ) an |5 ool o v o8 reavacs o el cosdin e bons 8 |a el prasliin y ol wilior qus unied e coveaiiang,
A chapan rmalar ohiersndans pende scrizie an e parts inferiar, por Ot colodgus 1 Saioay T repe ol
L ESTRUCTURA DIL IRSTHURENTD:
TUW: Lo Weluait en ol mejceamlanto de I mpreskan oral dal Kioma Inglea®

Lt pragurinn s @7 el e o vk
Lt pragerin s @7 el 2 ol tami

Lt pragurin dri 0 rla 3o 0oz mivee ds
v petn E
Lt pragurn e or veonsi e s anzatialinezs y seesda 6|
b2 T g i, X
[l zepimridy 2o b pragamnt e e & [PiRmEarss 2w
el e g, X
[l s con s rhasmis B qus parTiR B 8RRt
roitedar fided o ]
[l zoniwrid 28 ba pragamn pame fan dsenr Sl iga
Wy Bl et an B 48 2 E]
Lt pragurin snin v roulsd & draan 38 mporiarzia e la

M DR LCHOON DEL T A i 3 i }
IRkl Ragilii Naid | Wiy bkl i il
i ed ar Ly e X
L 24 1igrea o e E
b “ Framsnin an coracty oisg s z
Frasseih £12alu sn e on E]
]
]

1.2 ParErarcin &% bt pragants

L1 Conbenbde de b pragentas

e e,
LA Aegecto chnlen il prapuntia |/ e ermanctanl smarele okt
cartio o et oot el e x

(voma [l il [ | &

1. SECCION DE DBSERVROIOMES

| 3, DATOS [EL VALIDADOR

[Homba g apelide ciel enlldndar |Patric Faio

Vidsla dn duchdanin | ETORE]

[Mieks predesicaad | TR UKISTAETARIC) TH FEIRMACION I TERRACICMAL D3P CIALTACS, T FRCRTSORNT ERECIALTAL I LERGUA ¥ LITTRATURA

|6 e superiaicls prevkdoral e

| #fict s g el sepciticn ol s |0

fadgn GarID il o ipans

| FRCHA D AL |

0 DI v i e e

T8 0% W darpuse denoagl charveia

G 5 70 ey il iR TRy .

ancr e 7% Faloernaar H:L"L
FIRAA DL VAL DATRIR

Gradai par w ajeda
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Anexo F. Autorizacién para desarrollar el estudio por parte de la institucion

Sor. Lucila Paneluisa.

DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MEDALLA
MILAGROSA"

Presente.-

Reciba un cordial y atento saludo y a la vez augurarle éxitos en su bien
dirigida labor y gestién educativa.

Por medio del presente, Yo: Fabricio Napoledn Estrada Godoy con C.I Nro.
0401295241, maestrante de la Segunda Cohorte del programa de Posgrado
en Educacién, Tecnologia e Innovacién de la Universidad Politécnica Estatal
del Carchi, muy comedidamente solicito a usted su autorizacién para la
reclizacion en su prestigiosa institucion del proyecto de investigacion
denominado “Incidencia de los WebQuests en el mejoramiento de la
expresion oral (Speaking) de lengua extranjera”, el cual estard orientado a
lo determinacién de la incidencia del uso de recursos web en el
mejoramiento de las destrezas de los estudiantes del nivel de Bésica Superior.
Cabe indicar que la informacién que serd levantada servird para culminar
con éxito mi proceso de fitulacion.

Por lao favorable acogida a la presente solicitud, anficipo mis
agradecimientos.

Atentamente,

O

_}g /k/dlz ;S;léazf §
Ing. Fetcio &ada Godoy

ESTUDIANTE DE POSGRADO.
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£ |
£ POLITECNICA | POSGRADO
‘UPEc | | DEL CARCHI

FPOUGAMES PARA THAMAFOSMAS ¥ MUNTC

Bolivar, 10 de mayo del 2023

Sor. Lucila Paneluisa.
DIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MEDALLA
MILAGROSA™

Presente.-

Reciba un cordial y atento saludo y a la vez augurarle éxitos en su bien
dirigida labor y gestion educativa.

Por medio del presente, Yo: Fabricio Napoledn Estrada Godoy con C.| Nro.
0401295241, maestrante de la Segunda Cohorte del programa de Posgrado
en Educacién, Tecnologia e Innovacién de la Universidad Politécnica Estatal
del Carchi, muy comedidamente solicito a usted su autorizacién para la
aplicacién de los instrumentos de recoleccién de informacién a los sefiores y
seforitas estudiantes del nivel de Basica Superior, con la finglidad de dar
continuacién al frabajo de Titulocidn denominado: “La WebQuest en el
mejoramiento de la Expresién Oral del Idioma Inglés”.

La aplicacién del instrumento se realizard el dia: Jueves, 11 de mayo de 2023
a las 12:00 pm.

Por la favorable acogida a la presente solicitud, anticipo mis
agradecimientos.

Atentamente,

ESTUDIANTE DE POSGRADO.

174



.| [ T
I POLITECNICA | POSGRADO
a DEL CARCHI

TDRETAMATA PARA TEARESEMAS EL MLINOY

lu Ec
P |
|

. \

Bolivar, 10 de moyo del 2023

sor, Lucila Poneluisa,
JIRECTORA DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “MEDALLA
MILAGROSA"

resente -

teciba un cordial y atento saludo y @ lo vez gugurarie éxitos en su bien
Jirigida laboer y gestién educativa.

2or medio del presente, Yo: Fabricio Napoledn Estrada Godoy con C.| Nro.
J401295241, maestrante de ia Segunda Cohorte del programc de Posgrado
an Educacion, Tecnologia e Innovacién de la Universidad Poitécnica Estatal
del Corchi. muy comedidomente solicito o usted su consentimiento pora la
apicocion de los instrumentos de recoleccion de informacién a los sefiores y
iefortas estudiantes del nivel de Basica Superior, con la finglided de dar
confinuacién ol trobajo de Titulocién denominado: “la WebQuest en el
mejoramiento de la Expresién Oral del Idioma Inglés".

.0 aplicacion del instrumento se realzorg el dia: Jueves, 11 de mayo de 2023
2 las 12:00 pm.

Por la favorable ocogida a la presente solicitud, anficipo mis
agradecimientos, -

Atentomente,

Ing. Fabricio Estrada Godoy i %
ESTUDIANTE DE POSGRADO. -
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Anexo G. Entrevista aplicada a la docente de inglés de la institucién educativa.

UNIVERSIDAD POLITECNICA

i ESTATAL DEL CARCHI

_ CENTRO DE POSTGRADO )
MAESTRIA EN EDUCACION, TECNOLOGIA E INNOVACION
CUESTIONARIO DE ENTREVISTA

Objetivo: Determinar las competencias digitales que tienen los docentes de inglés, para que,

ayudados de la estrategia didactica WebQuest mejoren la expresion oral de los estudiantes de

Basica Superior de la Unidad Educativa Fiscomisional “Medalla Milagrosa”.

Instrucciones:

Apreciada docente de Inglés de la Unidad Educativa Fiscomisional “Medalla Milagrosa”, solicito
a usted me otorgue su consentimiento informado para responder las siguientes preguntas y
grabar la entrevista del trabajo de investigacion titulado: “La WebQuest en el mejoramiento de

la expresion oral del idioma Inglés”, su aporte es valioso en el desarrollo del presente estudio.

La informacion es confidencial y sera utilizada estrictamente para el proceso de investigacion.

Preguntas de inicio:

1. ¢Qué nivel de formacion académica posee?
2. ¢Cuantos aros de experiencia en el ambito de la docencia tiene a la fecha?

3. ¢Su formacion profesional esta directamente relacionada con la o las asignaturas que

dicta en la Unidad Educativa? Explique su respuesta. ..

Preguntas sobre la metodologia:

1.

¢ Cual es su metodologia de trabajo con los estudiantes de basica superior en la
asignatura de inglés? Explique su respuesta. ..

¢Queé tipo de recursos didacticos utiliza en sus clases de inglés con los estudiantes de
basica superior? Mencione algunos de ellos. ..

&lncorpora usted en sus clases de inglés recursos tecnologicos? ¢ Cuales? Mencione
algunos de ellos. ..

¢ Con que frecuencia utiliza usted recursos tecnoldgicos durante sus clases?

¢ Cuales han sido los resultados obtenidos con la utilizacién recursos tecnologicos
durante sus clases? Describalos brevemente.

¢ Ha tenido alguna dificultad con la implementacion de las TIC dentro de las aulas de

clases? ¢ Cuales? ¢ Podria describir alguna de ellas? ¢ Como la soluciono?

Preguntas orientadas a mejorar la habilidad oral:

1.

Segun su experiencia docente, ¢ Qué habilidad es la mas dificil de desarrollar en los

estudiantes? Explique su respuesta...

& Considera usted que la habilidad oral es una de las mas dificiles de desarrollar en los

estudiantes? Explique su respuesta...
& Qué actividades ha realizado usted para mejorar la destreza oral de los estudiantes?

¢ Con qué frecuencia? ¢ Cuales fueron los resultados?
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4. ¢ Qué aplicaciones moviles o herramientas tecnolégicas se encuentra utilizando
actualmente durante sus clases para el mejoramiento de la expresion oral de los

estudiantes? ¢Qué resultados obtuvo? jExistio alguna dificultad? ¢ Como la resolvio?

Preguntas sobre el recurso didactico:

1. ¢ Ha recibido capacitaciones en el manejo y creacion de contenidos digitales en
entornos virtuales de aprendizaje? ¢ Con qué frecuencia? jLa capacitacion fue la
suficiente?
¢ Conoce 0 ha escuchado hablar sobre la WebQuest y sus ventajas en educacion?

3. ¢Considera usted que las WebQuests son estrategias didacticas que pueden contribuir
al mejoramiento de la expresion oral del idioma inglés de los estudiantes? Explique su
respuesta. .

4. ¢ Segun su criterio qué elementos considera usted debe contener una WebQuest para

el mejoramiento de la expresion oral de los estudiantes?

AGRADECIMIENTO Y DESPEDIDA.
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Anexo H. Informe antiplagio

Z"-'l turnitin Identificacion de reporte de similitud: 0id:21463:357012152
NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

FABRICIO ESTRADA_2.docx FABRICIO ESTRADA

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES

27617 Words 157471 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARIO DEL ARCHIVO

138 Pages 39.3MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

May 24, 2024 12:01 PM GMT-5 May 24, 2024 12:04 PM GMT-5

® 7% de similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada
base de datos.

* 6% Base de datos de Internet + 1% Base de datos de publicaciones
* Base de datos de Crossref + Base de datos de contenido publicado de
Crossref

» 4% Base de datos de trabajos entregados

® Excluir del Reporte de Similitud
« Material bibliografico « Material citado
+ Material citado + Coincidencia baja (menos de 10 palabras)

* Bloques de texto excluidos manualmente
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