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Resumen

Bajo la perspectiva que el aprendizaje en cualquier area, incluyendo la de Lengua y Literatura, se
ha convertido en un proceso de dificil motivacion para los estudiantes de cualquier subnivel, esta
investigacion analiza la incidencia de una estrategia basada en el aprendizaje multimedia con
narrativa transmedia para comprender contenidos del area de Lengua y Literatura, tomando como
eje tematico el Boom Latinoamericano y como sujetos de estudio los alumnos del subnivel
Bachillerato. El estudio utilizé una metodologia mixta cuasiexperimental, aplicando un pretest y
post test a dos grupos: experimental y de control. La estrategia didactica integr6é un coémic digital
interactivo donde se incorporaron videos, podcasts y recursos complementarios, que fueron usados
dentro y fuera del aula de clase para la explicacion del tema. En los instrumentos utilizados, ademas
de las pruebas de conocimiento antes y después de la aplicacion de la estrategia, incluyo ademas
entrevistas semiestructuradas para profundizar en la motivacion hacia el aprendizaje. Los
resultados evidenciaron una mejora significativa del grupo experimental frente al de control, tanto
en la comprension del contenido, asi como en el interés y utilidad percibida del contenido del area.
Dentro de las principales conclusiones se afirma que el uso de estrategias didacticas que se apoyan
en narrativas transmedia favorecen significativamente en los procesos de aprendizaje, asi como
responden a un nuevo perfil de estudiantes contemporaneos, inmersos en la era digital, aportando
una alternativa ejecutable y replicable dentro de la ensefianza de literatura en el subnivel de
Bachillerato.

Palabras clave: aprendizaje multimedia, Boom Latinoamericano, comprension lectora,
motivacion literaria, narrativa transmedia.
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Abstract

Given that learning in any subject area, including language and literature, has become a
increasingly difficult in terms of motivating students at any sublevel, this research analyzes the
impact of a strategy based on multimedia learning through transmedia storytelling to enhance the
understanding of language and literature content, using the Latin American Boom as its thematic
focus and high school students as the subjects of study. The study employed a mixed quasi-
experimental methodology, applying a pretest and posttest to two groups: an experimental group
and a control group. The teaching strategy integrated an interactive digital comic that incorporated
videos, podcasts, and complementary resources, which were used inside and outside the classroom
to explain the topic. In addition to knowledge tests administered before and after of the strategy,
semi-structured interviews were also used to explore students” motivation toward learning in
greater depth. The results showed a significant improvement in the experimental group compared
to the control group, both in terms of content comprehension and in levels of interest and perceived
usefulness of the subject area. Among the main conclusions, it is stated that the use of teaching
strategies based on transmedia narratives significantly enhances learning processes and responds
to a new profile of contemporary students immersed in the digital age, providing an executable
and replicable alternative for the teaching of literature at the high school level.

Keywords: Latin American Boom, literary motivation, multimedia learning, reading
comprehension, transmedia narrative.
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CAPITULO I
PROBLEMA

1.1 Problema

El proceso de ensefianza-aprendizaje presenta en la actualidad un desafio inminente ante
una nueva generacion de estudiantes, cuyo perfil estd mdas vinculado a un consumidor de
contenido, que a un consumidor de informacién. En décadas anteriores, los docentes y las
instituciones educativas parecian poseer la unica y completa verdad sobre el conocimiento y como
transmitirlo a quienes acudian a la misma. Hoy la situacion ha cambiado, los estudiantes pueden
acceder a todo tipo de informacion mediante sus dispositivos moviles, en cualquier momento, a
cualquier lugar y sin restricciones de extension. Y eso ha creado tanto oportunidades como desafios
para la educacion.

Bauman (2015) hacia referencia a la educacion liquida, al que categorizaba como
desechable, lejos de las concepciones de “a largo plazo” que siempre estuvieron ligados al campo
del conocimiento. Este tipo de educacion se ha hecho mas visible a partir del aparecimiento de
plataformas web, dispositivos moviles, redes sociales, Inteligencia Artificial (IA), y muchas otras
herramientas que acaparan la atencion del estudiante de manera momentanea y olvidandola
rapidamente si no representa algo indispensable o novedoso.

A la par del aparecimiento de las plataformas y soportes tecnoldgicos, las herramientas y
estrategias educativas fueron innovandose para intentar enlazar al nuevo perfil de estudiante con
los procesos que corresponden para su proceso educativo. El aprendizaje multimedia, la
gamificacion, el storytelling, las narrativas transmedia, entre otras, se investigaron e
implementaron en las aulas de clase para solventar esa nueva necesidad. De estas, la narrativa
transmedia presenta un paso mas allad de los formatos multimedia utilizados para el aprendizaje,
ya que no comprende unicamente la multiplicidad de formatos para entregar contenidos, sino la
complementariedad de estos para entregar una sola historia en diversos formatos. Esta manera de
narrar complementa la idea del aprendizaje multimedia, para entregar informacidn por distintos
canales, de manera innovadora, para intentar asegurar un proceso de aprendizaje mas significativo.

El aprendizaje transmedia puede considerarse el enfoque holistico de la educacion
multiplataforma y se basa en conceptos como la narracion digital, la ensefianza a través de los
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medios sociales, el aprendizaje en linea y el aprendizaje potenciado por la tecnologia. No se trata
de una iteracion de estos conceptos, sino mas bien de un enfoque estratégico para conectar con los
estudiantes a través de diferentes plataformas y se centra en el aprendizaje, pero también en la
alfabetizacion transmedia (Tombleson, 2024, p.257-258).

Volviendo a la idea de la educacion liquida, esta representa también un desafio para los
docentes de esta nueva generacion. Lopez-Ferndndez y Blanco-Martinez (2017) proponen eliminar
la vision de la educacion desde entender la ensefianza y traducirla a contribuir al aprendizaje
significativo. Esto implicard que los guias de este proceso se adapten a las nuevas circunstancias
en las que se desarrolla la educacion, siendo la actualizacion de conocimientos, métodos y
herramientas, la base fundamental para que esto se cimiente.

Esta situacion no es ajena a la ensefianza de literatura en los establecimientos educativos
secundarios. Al igual que otras areas del conocimiento, el campo del lenguaje, comunicacion y
literatura muestran serias falencias en los estudiantes. En el contexto ecuatoriano, la evaluacion
Ser Bachiller del afo 2023 mostr6 que las materias en las que los estudiantes de bachillerato
obtuvieron las calificaciones mas bajas fueron Matemadtica y Lengua y Literatura, siendo el
promedio de esta ultima 668/1000 puntos, por lo que no se obtuvo el puntaje minimo requerido.
De hecho, el mismo Instituto Nacional de Evaluacion Educativa (INEVAL,2023) recomienda, tras
los puntajes obtenidos, nuevas estrategias de mejora en la educacion para superar estos resultados.

A esos resultados se suma, ademads, la falta de habitos lectores, lo que profundiza el
problema de la comprension lectora en los estudiantes ecuatorianos. El Ministerio de Cultura y
Patrimonio (MCYP) en coordinacion con la Organizacion de Estados Iberoamericanos (OEI), el
Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC), y la Facultad Latinoamericana de Ciencias
Sociales (FLACSO), presentaron en 2022 los resultados de la encuesta nacional para medir los
habitos lectores. Los resultados arrojaron que el ecuatoriano lee en promedio 1 libro completo y 2
incompletos. En cuanto a los jovenes de 12 a 17 afos quienes incentivan la lectura son sus padres
(37.6%), siendo su lugar de lectura de preferencia la escuela (50.3%) y leyendo en su mayoria
textos escolares (79.4%), dejando al género narrativo con un 4.2% (Ministerio de Cultura y
Patrimonio, 2022).

En este contexto, se requiere de la actualizacion de estrategias de enseflanza para mejorar
esos resultados nacionales que tanto aquejan a todas las areas, pero principalmente al area de

Lengua y Literatura en la educacion secundaria, cuyas consecuencias no solo se materializan en
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nimeros bajos en evaluaciones, sino ahondan el problema de una sociedad poco critica a raiz de
la falta de motivacion lectora. Por lo tanto, este es un problema general que se convierte en
especifico en cuanto a la cantidad de desventajas que trae el no saber llegar correctamente a los
estudiantes, con herramientas y formatos que les sean novedosos, pero mas aun, provechosos para
que su proceso educativo sea mejorable. La presente investigacion quiere averiguar como influye
el aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en la ensefianza de literatura en estudiantes del

subnivel Bachillerato.

1.2. Preguntas de Investigacion

e ;Cuadl es el impacto del aprendizaje multimedia en la comprension de conceptos clave de
literatura en estudiantes del subnivel Bachillerato?

e ;Cudl es el nivel de comprension de los conceptos de la literatura antes y después de la
implementacion de estrategias de aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en el
aprendizaje en el subnivel Bachillerato?

e ,Qué percepciones tienen los estudiantes de Bachillerato sobre el uso de recursos

multimedia en el aprendizaje con narrativa transmedia?
1.3. Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo General

Evaluar el impacto del aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en la comprension

de los conceptos literarios y en la percepcion de estudiantes del subnivel Bachillerato.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Examinar el impacto del aprendizaje multimedia en la comprension de los conceptos clave
de la literatura en estudiantes del subnivel Bachillerato.

e Determinar el nivel de comprension de los conceptos de la literatura antes y después de la
implementacion de estrategias de aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en el
aprendizaje del subnivel Bachillerato.

e Analizar las percepciones de los estudiantes sobre el uso de recursos multimedia en el

aprendizaje con narrativa transmedia en el subnivel Bachillerato.



1.4. Justificacion

Esta investigacion se justifica en el ambito tedrico, pedagdgico y practico, ya que aborda
un problema constante en la ensefianza de literatura: la escasa motivacion ante los contenidos
literarios, ya que muchas veces se perciben como lejanos, poco contextualizados o nada
interesantes con los procesos de interaccion actual. Por lo tanto, resulta pertinente estudiar nuevas
estrategias didacticas que permitan fortalecer la comprension de contenidos de literatura y de esta
manera, promover mas interés hacia la asignatura.

Este estudio se sustenta en la teoria del aprendizaje multimedia de Mayer (2005, 2008,
2012), que sostiene que los estudiantes comprenden mejor cualquier informacion cuando se integra
palabras e iméagenes, haciendo que el procesamiento cognitivo sea significativo. Esto, se conjuga
con los aportes sobre narrativa transmedia de Henry Jenkins (2008) y Carlos Scolari (2013) que
destacan el potencial de las narrativas que se distribuyen en multiples plataformas para crear
experiencias de usuario, inmersivas, cercanas y, por lo tanto, mas apegadas a los modelos de
consumo actual de los jovenes.

Esta investigacion es relevante en el area de literatura ya que no solo se basa en el
aprendizaje con recursos tecnoldgicos como una herramienta, sino que la analiza como una nueva
forma de ensefianza en el aula. Por un lado, es necesario recordar que la educacion en literatura
requiere estrategias que estimulen al estudiante, lo acerquen a los textos y con esto, se pueda crear
una relacion mas activa con la lectura. La narrativa transmedia puede ser un punto de encuentro
entre los contenidos atemporales de la literatura y la resignificacion de estos para hacerlos mas
accesibles, comprensibles y atractivos.

Finalmente, esta investigacion tiene relevancia académica y social porque ayuda a abrir la
discusion sobre el uso de las estrategias multimedia con narrativa transmedia en el area de Lengua
y Literatura como un campo de posibilidades para fortalecer la comprension de contenidos y la
motivacion por la materia. Los hallazgos de esta investigacion pueden servir como punto de partida

para futuras propuestas pedagogicas, inclusive en otras areas del conocimiento.



CAPITULO II
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes

A lo largo de la ultima década, docentes e investigadores han coincidido en una
preocupacion comun: muchos jovenes de Bachillerato leen cada vez menos —y cuando lo hacen,
les cuesta profundizar en lo que leen. Esa inquietud ha impulsado un giro hacia estrategias que
combinan metodologias tradicionales con recursos digitales: desde audiolibros y paginas web
interactivas hasta narrativas transmedia que cruzan literatura, video y redes sociales. Al revisar los
estudios mas influyentes en esta linea, resulta evidente como la tecnologia, bien integrada, no solo
anima a los estudiantes a leer, sino que también mejora su comprension critica y creativa. Este
panorama de antecedentes no solo contextualiza la investigacion presente, sino que apoya la
necesidad de seguir explorando las TIC como aliadas clave en el aula.

Cadme Galabay et al. (2020) determinaron la efectividad de las estrategias de lectoescritura
para mejorar la comprension lectora en jovenes de Bachillerato. Mediante un disefio no
experimental con enfoque mixto, aplicaron encuestas a 58 docentes de la Unidad Educativa Luis
Rogerio Gonzélez, en Azogues, con el fin de evaluar las practicas y estrategias de lectoescritura
empleadas en el aula. Al finalizar el estudio, se constatd que los niveles de lectoescritura eran bajos
y que las estrategias que incorporan tecnologia —como audiolibros, periddicos digitales o
concursos de relatos cortos— resultan efectivas para promover la lectoescritura y mejorar la
comprension lectora. Este trabajo respalda la idea de que el aprendizaje multimedia favorece el
proceso de aprendizaje, especialmente en los estudiantes de Bachillerato.

Por su parte, en un estudio mas reciente, Gomez Yauripoma (2023) se propuso potenciar
los procesos de ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora mediante la implementacion de
las TIC. A través de un pretest y un post-test para medir la comprension lectora, asi como de
encuestas para determinar los conocimientos de los estudiantes sobre las TIC, se evidencié un
incremento en los niveles de comprension lectora entre quienes participaron en actividades
apoyadas en herramientas digitales y en la utilizacion de una pagina web: el 50 % de los

participantes mostrd6 mejoras significativas en la comprension literal, inferencial y critica. El



estudio concluye que el uso de las TIC es una estrategia didactica positiva para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de Bachillerato.

En un estudio comparativo, Martinez Mejia et al. (2011) evaluaron la incidencia del uso de
las TIC como recurso didactico en la comprension de textos expositivos. Para ello, realizaron un
experimento con grupo de control y grupo experimental. Los resultados cuantitativos mostraron
una mejora en la comprension lectora del 95 % de los estudiantes del grupo experimental, expuesto

al aprendizaje con TIC. Los autores concluyen:

Dada la importancia del desarrollo de la comprension lectora como mecanismo para
acceder al conocimiento, y el gran auge del uso de las formas virtuales de lectura, y la
necesidad de nuevos constructos de comprension de lectura, incentivan la necesidad de

continuar con investigaciones en este fin. (p. 24)

Dado que el uso de las TIC en el aula produce cambios significativos en la promocion de
la lectura y, sobre todo, en la comprension y retencion de textos, resulta indispensable centrarse
en los tipos de herramientas que pueden funcionar mejor con este proposito. Bedoya Osoria (2024)
desarroll6 una propuesta pedagogica basada en La Vordgine (José Eutasio Rivera, 1924) a partir
de narrativas transmedia. Su objetivo fue implementar una propuesta de este tipo para fomentar el
pensamiento critico y creativo en estudiantes de décimo grado de una institucion de Bogota.
Mediante una metodologia de Investigacion-Accion Educativa, se interactué con mas de 250
estudiantes para implementar, recoger y analizar las acciones de interpretacion y resignificacion
de producciones transmedia sobre La Vordgine. La principal conclusion indica que los estudiantes
si leen, aunque no siempre en los formatos tradicionales; relatar la novela a través de la narrativa

transmedia incentivo la decodificacion de contenidos en distintos formatos y géneros.

En la misma linea, Rodriguez Silva (2021), en su estudio «Narrativa Transmedia y
Comprension Lectora: Una experiencia en la Educacion Rural Colombianay, evalud el impacto en
la comprension lectora critica de estudiantes de quinto grado tras una intervencion didéctica
transmedia. Con un enfoque fundamentalmente cualitativo, complementado con datos
cuantitativos, se abordaron cinco dimensiones criticas de lectura: textual evidente, relacional-
intertextual, enunciativa, valorativa y sociocultural. Los resultados mostraron avances

significativos en las dimensiones intertextual y enunciativa, asi como en la comprension textual.



Ademas, los estudiantes desarrollaron competencias transmedia, especialmente en creacion

narrativa, gestion de contenidos, interaccion social y uso de la tecnologia.

Estos hallazgos coinciden con los de Amador-Baquiro (2018), quien exploro las formas de
interactividad logradas por estudiantes de primaria y secundaria a partir de la produccion
participativa de narrativas transmedia. Desde un enfoque etnogréfico, el autor concluy6 que la
narrativa transmedia en entornos escolares favorece la comunicacion interactiva, la construccion
colectiva del conocimiento y la resignificacion de los roles docente-estudiante. El estudio,
realizado con estudiantes de segundo y noveno grado evidenci6 un alto desarrollo de habilidades
lectoescritoras y digitales a través de la creacion de cuentos, videos y personajes inspirados en
Hotel Transylvania y, en el segundo caso, en la historia transmedia «Eisner: un apasionado por el

ciclismoy.

La motivacién es otro componente relevante de la narrativa transmedia. Andrade
Veléasquez (2023) indago si un programa de intervencion basado en narrativa transmedia mejora
la comprension lectora de estudiantes en espafiol e inglés. Con un disefio cuasiexperimental que
incluyo pretest y post-test aplicados a 110 estudiantes de educacion secundaria, los resultados
mostraron que quienes carecian de habitos de lectura cambiaron de perspectiva tras participar en
el proyecto. La autora concluye que las narrativas transmedia son una estrategia efectiva para
abordar los problemas de lectura y motivacion.

Otra singularidad de la narrativa transmedia es la diversidad de actividades y areas de
estudio que puede integrar. Hernandez Ortega y Rovira-Collado (2020) revisaron el corpus
literario sobre proyectos transmedia en educacion literaria secundaria y concluyeron que estos
proyectos aumentan significativamente el compromiso y la participacion estudiantil. No obstante,
subrayan la necesidad de que el profesorado adopte metodologias basadas en proyectos para
articular las narrativas transmedia con otras areas.

En la misma direccion, Ortiz Rosario (2023) disefi6 una propuesta pedagogica apoyada en
la narrativa transmedia como herramienta didactica para la formacién literaria, empleando la
estrategia de innovacién denominada «Agrupacion Textual» (AT). Al concluir, la autora sefala:

El efecto de la narrativa transmedia aplicada a la literatura permitié ver que es una
herramienta poderosa para fomentar la lectura literaria, ya que permite a los estudiantes

acercarse a una obra literaria desde multiples perspectivas, lo que enriquece su
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comprension y les ayuda a establecer conexiones entre distintas obras textuales. Ademas,

la transmedialidad es una herramienta efectiva para motivar a los estudiantes a leer y a

interesarse por la literatura (Ortiz Rosario, 2023, p. 70).

El estudio amplia la perspectiva del uso de narrativas transmedia al integrar otras formas
de expresion, como la musica y la pintura.

Finalmente, Alonso y Murgia (2018) reflexionaron sobre las implicaciones de la narrativa
transmedia en el proceso educativo en una escuela secundaria de Argentina. Con metodologia
cualitativa y observacion participante, desarrollaron, entre junio y noviembre de 2017, un proyecto
transmedia de cinco etapas con 50 estudiantes de sexto afio en Filosofia y Lengua y Literatura. Los
resultados evidenciaron un fuerte vinculo entre narrativas transmedia y desarrollo de competencias
estudiantiles: creacion de sitio web, animaciones, videos, gestion de redes sociales, piezas graficas
y redisefio de un videojuego. El estudio subraya que ni la narrativa transmedia ni las tecnologias
digitales garantizan por si solas un aprendizaje efectivo; su integracion debe ser reflexiva para
promover el compromiso activo y la reflexion de los estudiantes. Aunque no se circunscribe
exclusivamente al drea de Lengua y Literatura, establece un precedente valioso en el uso de

diversas piezas de comunicacion para el aprendizaje de contenidos.
2.2. Marco Teorico

2.2.1. El aprendizaje

Aunque pareciese innecesario empezar a determinar lo que supone el aprendizaje ya que
se trata de un concepto intrinseco en la educacion, perfilar a modo general la evolucion de su
significado permite comprender el qué y como se esta dando tratamiento a este proceso.

Se parte de la simplificacion del concepto de aprendizaje dada por Piaget (1981), entendido
como cualquier forma de adquisicion cognitiva. Bajo esa perspectiva, con el paso del tiempo se ha
generado una evolucion de la manera en la que se entiende esa adquisicion de conocimientos.
Mayer (2008) las resume en tres momentos: aprendizaje como el fortalecimiento de respuestas,
aprendizaje como adquisicion de conocimientos y aprendizaje como construccion del
conocimiento.

El primero corresponde a las teorias conductistas desarrolladas a inicios del siglo XX,
donde el aprendizaje ocurre ante refuerzos positivos o negativos de premios o castigos (Mayer,

2008). La motivacién se encuentra presente, pero esta se da a raiz de estimulos, como los
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desarrollados por Pavlov en 1927. Por otro lado, el aprendizaje como adquisicion de conocimientos
hace referencia a lo que Freire (1969) denomin6 Educacion Bancaria, donde el educador transfiere
informacion al educando, quien es un vaso vacio, avido por el conocimiento que le es entregado.
Finalmente, en la ultima relacion de aprendizaje como construcciéon del conocimiento Mayer
(2008) concluye que el aprendizaje ocurre cuando el estudiante selecciona informacion relevante
que percibe visual o auditivamente, la organiza en una estructura ldgica y la incorpora a su corpus
de conocimientos. Idea similar a la planteada por Ausubel en 1964, conocido como Aprendizaje
Significativo.

Esta ultima idea, mencionada por Mayer, da paso a lo que mas adelante se abordard y da

sentido a la investigacion propuesta: el aprendizaje multimedia.

2.2.2. El proceso de aprendizaje

El proceso de aprendizaje es el camino por el cual se asegurara el éxito o fracaso de la
adquisicion de conocimientos por parte del estudiante. Esta forma de construir conocimientos,
valores y habilidades en los educandos constituye el punto de partida para mejores resultados
académicos. Sin embargo, no siempre los procesos cumplen con esa meta y la consecuencia directa
es la falta de crecimiento del estudiante. Es asi como se vuelve imperante un proceso de
aprendizaje bien estructurado, no solo basado en los intereses del docente, sino principalmente, en
los del alumno.

Yénez (2016) desglosa los componentes clave del proceso de aprendizaje. De estos, se
destacan tres que son fundamentales: motivacion, interés y atencion. La motivacion es el impulso
del aprendizaje, que proviene de intereses personales, necesidades o factores externos. “Es por ello
que un facilitador (docente) muy bien puede provocar o maximizar tal necesidad en su discipulo,
por medio de estrategias pedagogicas adecuadas” (p. 72).

El interés, por otro lado, constituye una variable afectivo-cognitiva que orienta
activamente al estudiante hacia un objeto o contenido de aprendizaje, estableciendo con ello una
relacion directa y estructural con la atencion. Desde las revisiones tedricas mas recientes, el interés
opera como un mecanismo que integra simultdneamente el componente afectivo y el componente
cognitivo del sujeto, canalizando su atencién de forma selectiva hacia aquellos contenidos que
considera significativos (Morkel y Singh, 2024). Esta relacion ha sido ampliamente sistematizada

a través del modelo de cuatro fases del desarrollo del interés (Hidi y Renninger), retomado y
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actualizado por Renninger y Hidi (2022), quienes distinguen entre el interés situacional —que
captura la atencion de manera transitoria ante estimulos novedosos o relevantes del entorno—y el
interés individual —que sostiene la atencidon selectiva, promueve el procesamiento cognitivo

profundo y favorece la autorregulacion del aprendizaje—.

2.2.3. Aprendizaje multimedia

El aprendizaje comprendido como aquel que sucede cuando el estudiante selecciona
informacion relevante que percibe visual o auditivamente para incorporarlo a su memoria a largo
plazo, es aquel que toma sentido cuando en las investigaciones desarrolladas por Mayer (2001,
2005, 2014), Mayer y Moreno (1998, 2003) y Moreno y Mayer (1999, 2000), se lo teoriza y se
expone a lo que actualmente se conoce como Teoria del Aprendizaje Multimedia.

Se entiende por multimedia a todo producto que combina diferentes tipos de formatos para
enviar un mensaje. Traido al campo de la educacion, y aterrizando en la teoria desarrollada por
Mayer (2024), se la define como:

La teoria cognitiva del aprendizaje multimedia es una descripcion basada en pruebas de

como aprenden las personas a partir de mensajes instructivos multimedia. Un mensaje

didactico multimedia es un material didactico compuesto por palabras (por ejemplo, texto

impreso o texto hablado) y graficos (por ejemplo, ilustraciones, fotos, animacion, video o

realidad virtual inmersiva) destinado a fomentar nuevos conocimientos o habilidades en un

alumno. (p.16)

Por lo tanto, la teoria del aprendizaje multimedia propone como ese aprendizaje es
realmente una construccion del conocimiento. Si bien la integracion de distintos formatos aporta
a que la participacion de multiples sentidos conduzca a una mejor comprension y retencion del
conocimiento (Irrazabal, 2020), eso no quiere decir que sea un proceso tan sencillo como pareciese.

De hecho, Mayer menciona en su teoria once principios que rigen el aprendizaje multimedia.

Principios del aprendizaje multimedia

Aunque Mayer propone 11 principios para su teoria, en el Capitulo 13 de The Cambridge
Handbook of Multimedia Learning (2005) el autor se centra en los tres mas importantes y expone
Principles of Multimedia Learning Based on Social Cues: Personalization, Voice, and Image

Principles. En este capitulo trata sobre los principios de: personalizacion, voz e imagen.
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Sobre el principio de personalizacion, Mayer afirma que un lenguaje mas cercano y
amigable puede ayudar al aprendiz a relacionarse con el material. Sus estudios concluyeron que:
“Las personas aprenden mas profundamente cuando las palabras se presentan en estilo
conversacional y no en estilo formal” (Mayer, 2005, p.207).

La pregunta clave del estudio realizado por Mayer (2005) sobre el principio de la voz, fue:
(Afecta a la comprension de una leccion multimedia cambiar las palabras habladas de una voz
humana con acento estdndar a una voz de maquina o a una voz humana acento extranjero? Una
serie de estudios realizado por el autor y otros, concluyeron que “las personas aprenden mas
profundamente cuando la narracion en una leccion multimedia es pronunciada por una voz humana
con acento estandar, en lugar de una voz de méaquina o una voz humana con acento extranjero”
(p-208).

Finalmente, para el principio de imagen, Mayer planteo la interrogante: Afiadir una imagen
del orador en la pantalla, como un personaje de dibujos animados ;ayuda a los alumnos a
profundizar en multimedia? Los estudios no arrojaron un resultado significativamente positivo.
Aunque el principio de imagen de Mayer sugiere que las explicaciones multimedia (verbal y
visual) mejoran el aprendizaje, los resultados del afio 2005 no dieron una conclusion significativa,
aunque eso no implica que en ciertas personas no se logre un aprendizaje a través de lecciones
multimedia.

En definitiva, los tres principios desarrollados y probados por Mayer constituyen una base
tedrica relevante para la Teoria Cognitiva del Aprendizaje Multimedia (CTML) y su incidencia en
la capacidad cognitiva disponible para el aprendizaje. No obstante, investigaciones recientes
advierten que su aplicacion no puede asumirse de forma universal ni acritica. Fyfield et al. (2022)
sefalan, a partir de una revision sistematica sobre video instruccional, que principios como la
redundancia y la modalidad no han encontrado respaldo consistente en ese formato especifico, lo
que evidencia limites importantes en la transferencia de los postulados de Mayer a distintos medios
y contextos.

En la misma linea, Lawson McLean (2024) documentd, en un estudio con estudiantes de
educacion en salud, que los enriquecimientos multimedia aumentaron la percepcion de
personalizacion sin traducirse necesariamente en mejoras del conocimiento, lo que sugiere una
disociacion entre el compromiso afectivo y el aprendizaje cognitivo. A estas limitaciones se

afiaden las barreras de apropiacion que enfrentan docentes y estudiantes en contextos reales:
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Sarowardy y Halder (2019) identificaron que la infraestructura tecnologica insuficiente, los costos
de mantenimiento y la escasa formacién docente constituyen obstidculos centrales para una
implementacion pedagdgicamente solvente de los recursos multimedia. Estas tensiones no
invalidan la CTML, pero si exigen que su uso en el aula sea mediado por una reflexion critica
sobre las condiciones de acceso, la formacion del docente y la pertinencia del medio seleccionado

respecto a los objetivos de aprendizaje.

Tipos de procesos cognitivos en el procesamiento multimedia

Mayer (2005) identifico los cinco procesos cognitivos fundamentales de procesamiento
multimedia. Estos procesos son: seleccionar palabras relevantes a la memoria verbal, seleccionar
imagenes a la memoria visoespacial, organizar esas palabras en un modelo verbal, organizar las
imagenes en un modelo visual e integrar ambas representaciones con los conocimientos previos
de la memoria de largo plazo.

Mayer (2005) declar6 que todas las actividades del procesamiento multimedia se llevan a
cabo durante tres etapas. En primer lugar, la informacién mas relevante se selecciona a través de
los canales visuales y auditivos para ubicarla en la memoria a corto plazo. En la segunda etapa, el
contenido se organiza en modelos verbales y visuales coherentes mediante asociaciones internas.
Finalmente, la informacién se conecta con el conocimiento previo y se almacena en la memoria a
largo plazo. Este modelo de procesamiento ha sido complementado y, en algunos aspectos,
cuestionado por marcos tedricos alternativos que permiten una comprension mas integral del
aprendizaje con medios digitales. Desde la Teoria Cognitivo-Afectivo-Social del Aprendizaje en
Entornos Digitales (CASTLE), Schneider et al. (2021) argumentan que las sefiales sociales
presentes en los materiales digitales activan esquemas sociales en el aprendiz, generando procesos
motivacionales, emocionales y metacognitivos que la CTML, centrada exclusivamente en lo
cognitivo, no contempla suficientemente. Por su parte, Marougkas et al. (2023) destacan que los
enfoques constructivistas y de aprendizaje experiencial aportan una dimensién situada y
corporeizada del aprendizaje que resulta especialmente relevante en entornos inmersivos y
digitales. Asimismo, desde una perspectiva de accesibilidad, Hinderliter (2022) advierte que
algunos principios de la CTML —como la minimizacion de la redundancia— pueden entrar en
conflicto con la provision de instruccion accesible para estudiantes con diversidad funcional, lo

que invita a replantear sus prescripciones bajo el marco del Disefio Universal para el Aprendizaje
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(DUA). Integrar estas visiones divergentes y complementarias no supone abandonar la CTML,
sino enriquecerla con una mirada mas amplia que reconozca los factores afectivos, sociales y
contextuales que también determinan la eficacia del aprendizaje multimedia (Twabu, 2025).
Estos procesos cognitivos derivados del procesamiento multimedia justifican la idea de la
retencion de informacion a largo plazo a partir de una estrategia multimedia, que expone al

estudiante a diversos estimulos, haciendo de su conjunto la receta ideal para el aprendizaje.

2.3. Marco Legal

Esta investigacion se fundamenta en la Constitucion del Ecuador (2008) y la Ley Orgénica
de Educacion Intercultural (LOEI 2011), asi como su reglamento general. En la Constitucion del
Ecuador, en su Titulo II, seccién quinta, se aborda a la educaciéon como un derecho fundamental
para las personas. El articulo 27 menciona que:

La educacion se centrara en el ser humano y garantizaré su desarrollo holistico, en el marco

del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera

participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y

calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el

sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y el

desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.(art. 27)

Esto constituye una base fundamental para el ciudadano ecuatoriano, que es merecedor de
una educacion de calidad y calidez, para estimular las competencias, pero ante todo el sentido
critico de su entorno.

Por otro lado, siguiendo la légica de la Constitucion, la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI 2011) en su articulo 2, literal h, menciona el principio de Interaprendizaje y
multiaprendizaje, donde se menciona que estos potenciaran las habilidades humanas a través de,
entre otras cosas, “‘el acceso a la informacion y sus tecnologias, la comunicacion y el conocimiento,
para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo” (art. 2). Esto implica que se proporcione

herramientas idoneas para el desarrollo de su proceso de aprendizaje.
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CAPITULO I1I
METODOLOGIA

3.1. Descripcion del area de estudio

El area de estudio de la presente investigacion estuvo centrada en una institucion educativa

de carécter privado, que cuenta con oferta académica desde el nivel Inicial II hasta Bachillerato,

siendo este ultimo Unicamente en Ciencias. La institucidon se encuentra en la zona norte del pais,

provincia de Imbabura, canton Antonio Ante, y por ende pertenece a la Direccion Distrital de

10D02 Antonio Ante-Otavalo.

La Unidad Educativa cuenta con 994 estudiantes matriculados en el periodo académico

2025-2026, de los cuales se trabajé para esta investigacion con un nimero de 65 estudiantes

pertenecientes al Tercero de Bachillerato General Unificado, con un rango de edad entre 16y 18

afios, que presentan diferentes contextos socioculturales y niveles de aprendizaje e interés en el

area de literatura.

Figura 1
Ubicacion geogrdfica
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3.2. Enfoque y tipo de investigacion

3.2.1. Paradigma, enfoque y diseiio de la investigacion

En este trabajo de investigacion se prioriz6 el paradigma pragmatico, ya que centra su
aplicacion en la practica y resolucion de problemas (Tashakkori y Teddlie 2008, citado en Kaushik
Y Walsh). Al encontrarse como punto de partida la hipdtesis de que los estudiantes retendran mejor
y con mayor motivacion la informacion si se la presenta a través de herramientas multimedia con
narrativa transmedia, la investigacion generd este ambiente para comprobarlo. Es decir, se necesita
de la practica y uso de estas herramientas para solventar la hipdtesis primera.

Por otro lado, esta investigacion cont6 con un enfoque de investigacion mixto (cuantitativo
y cualitativo) definida como aquella en la que el investigador recopila y analiza datos, integra los
resultados y extrae conclusiones utilizando enfoques o métodos tanto cualitativos como
cuantitativos en un unico estudio o programa de investigacion (Tashakkori y Creswell citado
Creswell y Plano Clark, 2018). En este tipo de investigacion, segun los autores Creswell y Plano
(2018), quien investiga debe recopilar tanto datos cuantitativos como cualitativos de manera
rigurosa para dar respuesta a sus preguntas de investigacion, integrando datos y resultados de
ambos enfoques.

En el caso de esta investigacion, el apartado cuantitativo fue presentado con el
cuasiexperimento con pretest y post test que compard un grupo experimental con uno de control.
Por lo tanto, en un paralelo de Tercero de Bachillerato se desarrolld una clase con herramientas
multimedia con narrativa transmedia y en otro se llevo a cabo una clase tradicional. Por otra parte,
el enfoque cualitativo estuvo orientado con entrevistas que se realizaron a estudiantes para
profundizar la motivacioén y la percepcion narrativa de los instrumentos utilizados. Esto permitio
poseer informacion detallada del proceso, mas alla de los datos que pudieron arrojar los resultados
cuantitativos.

Este trabajo se complementa con un disefio cuasiexperimental. En los disefios
cuasiexperimentales, los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos
grupos ya estan conformados antes del experimento: son grupos intactos (la razon por la que surgen
y la manera como se integraron es independiente o aparte del experimento). Por ejemplo, si fueran
tres grupos escolares formados con anterioridad a la realizacion del experimento, y cada uno de

ellos constituye un grupo experimental (Hernandez Sampieri et al., 2018, p.151).
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En este caso, se manipul6é de manera deliberada la variable independiente (V.I: Estrategia
didactica basada en aprendizaje multimedia con narrativa transmedia), aplicando una unidad
tematica de la materia, con herramientas multimedia y narrativa transmedia al grupo experimental,
mientras que se realiz6 una clase tradicional al grupo de control. Estos grupos, finalmente, ya se
encontraban conformados previamente (por paralelos) por lo que se trat6 de grupos intactos, pues

existieron previamente y no se tratd de una asignacion aleatoria.

3.2.2. Técnicas e instrumentos

La investigacion contd con las técnicas de prueba objetiva de comprension y entrevistas
semiestructuradas, cada una enfocada a obtener resultados relacionados con los objetivos
especificos de este trabajo.

e Prueba objetiva de comprension (pre y post test)

La prueba objetiva de comprension se realizo con la ayuda de un cuestionario elaborado
para medir los conocimientos de los estudiantes antes y después de la aplicacion de la metodologia
tradicional o multimedia con narrativa transmedia, con el tema El Boom Latinoamericano. La
prueba ayudo a determinar los conocimientos adquiridos por los grupos tras cada intervencion.

e Prueba t de Student

La prueba ¢ se utiliza para contrastar hipdtesis cuando la desviacidon estandar del
universo es desconocida y ayuda a comparar medias entre grupos o en el mismo grupo para
ver si las diferencias son estadisticamente significativas (Triola, 2018). En esta investigacion
se utilizd para hacer una comparativa en dos momentos distintos en el mismo grupo y
diferencias entre grupos, de manera que se pueda determinar si los resultados son
estadisticamente reales o producto del azar.
e Entrevistas semi-estructuradas

Las entrevistas semiestructuradas se basan en unas preguntas que el entrevistador realiza
de manera deliberada para obtener informacion y que se complementan con preguntas adicionales
que surgen a medida que se desarrolla. (Herndndez Sampieri et al., 2018). En esta investigacion,
las entrevistas se apoyaron de un cuestionario de preguntas que fue aplicado a dos estudiantes del
grupo experimental y estuvo destinada a recabar informacion sobre la motivacion tras la aplicacion

de los mecanismos.
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3.2.3. Poblacion y muestra

“La poblacién o universo es un conjunto de todos los casos que concuerdan con
determinadas especificaciones” (Lepkowski, 2008, citado en Hernandez-Sampieri et al., 2018,
p-174). En este caso, el universo constituyo los estudiantes de Tercero de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa “Hermano Miguel” La Salle-Atuntaqui de los paralelos A y B,
que en conjunto dan un total de 65 estudiantes. Al ser un estudio cuasiexperimental, en donde eran
necesarios los dos grupos intactos, no se realizd muestreo para la aplicacion de la metodologia y
los subsiguientes instrumentos.

Por otra parte, para el desarrollo de la entrevista semiestructurada, se utilizé una muestra
no probabilistica por conveniencia, donde se escogid dos estudiantes de cada paralelo para realizar
la misma. Los parametros para participar en la entrevista fueron: haber asistido a todas las sesiones
de intervencion, cumplir con el pretest y el post test, que sus representados hayan firmado el

consentimiento informado de la entrevista.

3.3. Definicion y operacionalizacion de variables

3.3.1. Definicion de variables
Variable Independiente: Estrategia didactica basada en aprendizaje multimedia con
narrativa transmedia
Se refiere a una estrategia didactica creada con base en la teoria expuesta por Mayer (2001, 2005,
2014), Mayer y Moreno (1998, 2003) y Moreno y Mayer (1999, 2000) que se conoce como Teoria
del Aprendizaje Multimedia.
Variable Dependiente 1: Comprension de conocimientos de literatura
Se refiere al nivel de comprension del estudiante sobre los contenidos literarios que se trabajaron
en la unidad, considerando los niveles de comprension literal, inferencial y valorativo.
Variable Dependiente 2: Motivacion hacia la literatura
Se refiere a la disposicion del estudiante frente al aprendizaje, que incluye los &mbitos afectivos y
cognitivos. Esta motivacion puede incluir: interés, placer, expectativas, utilidad percibida,

participacion y compromiso.
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3.3.2. Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de variables independiente y dependientes

Variable

Dimension

Indicador

V.I. Estrategia didactica
basada en aprendizaje
multimedia con narrativa
transmedia

Componentes multimedia

Integracion transmedia

e Presencia/ausencia de la
estrategia (GE=1, GC=0)

e Numero de recursos
multimedia por sesion

e Numero de soportes
transmedia conectados en la
unidad

e (Coherencia de la narrativa
entre soportes

Interactividad y e Tiempo de exposicion a
participacion recursos
Fidelidad de e Porcentaje de sesiones
implementacion ejecutadas
VD1. Comprension de Literal e Porcentaje de aciertos en
conocimientos de items de localizacion de
literatura informacion explicita
Inferencial e Porcentaje de aciertos en
items de inferencia
Critica/valorativa e Porcentaje de aciertos en
items de analisis y juicio critico
VD2. Motivacion hacia la Interés/placer e Evidencias verbales de
literatura gusto/entusiasmo por la lectura
Utilidad percibida e Menciones a

Autoeficacia/expectativa

Participacion/compromiso

aplicabilidad/valor de la
literatura para la vida/estudios

e Expresiones de confianza
para comprender textos literarios
y afrontar evaluaciones
Conductas reportadas: busqueda
de recursos, participacion en
clase, etc.
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3.4. Procedimientos

3.4.1. Procedimiento para recopilar los datos

El proceso de recopilacion de datos se realizd durante cinco semanas. En las semanas
previas al levantamiento de la informacion (semana 0) se realiz6 la planificacion de todos los
materiales a utilizarse durante las semanas de intervencion, asi como la validacion de instrumentos.

Durante la primera semana se realiz6 a los grupos, experimental y de control, el pretest con
la prueba objetiva de comprension, con una duracion de 20 minutos. Y se inicid con la unidad
tematica (Boom Latinoamericano) que guio la investigacion en ambos grupos, con las
caracteristicas que corresponden.

En la siguiente semana (semana 2) se continu6 con las unidades tematicas durante las horas
de clase. Ya para la semana 3 se termind la intervencion y se realizd el post test inmediato. Aqui
también se seleccioné a los dos estudiantes que participaron en la entrevista semi estructurada para
levantar la informacion sobre la motivacion.

La semana 4 se destind para la realizacion de las entrevistas y el cierre del tema, realizando
reflexiones en clase sobre lo visto en la unidad tematica.

La ultima semana se utilizd para revisar la informacion recopilada, presentar hallazgos

preliminares y agradecer por la participacion.

3.4.2. Procedimiento para analizar los datos

Para los datos cuantitativos (test de conocimientos)

Una vez obtenidos los resultados del pretest y post test de ambos grupos (experimental y
de control), se ingresan los datos a Excel donde se organizan los resultados por pregunta y por
estudiante. Una vez realizado esto, se realiza una estadistica descriptiva donde se constata la media,
mediana, desviacion estandar, minimo y maximo en el pre y post test de los grupos experimental
y de control. Adicionalmente, se realiza un analisis no solo por pregunta sino por ambitos
(conceptual, caracteristicas, obras, etc.), y finalmente las comparativas en pre y post test de ambos

grupos.
Para los datos cualitativos (entrevistas)

Con los datos obtenidos de las entrevistas, se realiza una matriz comparativa de las entrevistas de

ambos estudiantes, de manera que sea mas sencilla la interpretacion de cada pregunta realizada.
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3.5. Consideraciones bioéticas

El presente trabajo se realizd bajo principios bioéticos de consentimiento informado y
confidencialidad y anonimato. En primer lugar, se obtuvo la autorizacion de la institucion
educativa donde se aplicd la investigacion. En esta misma linea, los representantes de los
estudiantes de Tercero de Bachillerato fueron consultados y socializados sobre la investigacion,
asi como se contd con su consentimiento firmado como respaldo de esa socializacion Finalmente,
se garantizé a la institucion educativa, padres de familia y estudiantes, que los datos recabados
seran confidenciales y serd utilizados Unicamente con fines académicos. De esta manera se
garantizd, para quienes participaron en este estudio (estudiantes de instruccion secundaria,

menores de edad), su identidad no sea vulnerada.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados

4.1.1. Resultados de la prueba de conocimientos (pre y post test)

Tras el analisis de los 65 estudiantes que participaron en el grupo experimental (30) y de

control (35), se obtuvieron los siguientes resultados.

Tabla 2
Estadistica descriptiva completa
Grupo Prueba N Media Mediana Desviacion Min Max
Experimental Pre-test 30 1.4 1 0.894 0 3
Experimental Post-test 30  6.067 6 0.64 4 7
Control Pre-test 35 1 1 0.594 0 2
Control Post-test 35 2.4 2 1.928 0 8

Se ha obtenido resultados favorables tras la intervencion en el grupo experimental. La
media en la evaluacion previa a la intervencion metodologica fue de 1.4, mientras que tras el
desarrollo de la metodologia fue de 6.06. Por otro lado, el grupo de control mejor6d también, pero

su media no varidé demasiado, de 1 a 2.4 tras la clase tradicional.

Tabla 3
Analisis por ambitos-Grupo experimental en pretest
Grupo Prueba Ambito Puntaje Medi %
maximo a logro
Experimental Pre-test Conceptual 2 0.367 18.333
(definicién/época)
Experimental Pre-test Caracteristicas/recursos 3 0.533 17.778
Experimental Pre-test Autor clave 1 0.067 6.667
Experimental Pre-test Obra especifica 1 0.133  13.333
Experimental Pre-test Relacion autor—obra 1 0.1 10
Experimental Pre-test Comprension general 2 0.2 10
(V/F)
Experimental Pre-test TOTAL 10 1.4 14

Si se centra la atencidn en el grupo experimental, en el desarrollo del pretest los estudiantes
obtuvieron una media de 1.4 en los &mbitos del tema propuesto para la unidad de conocimientos

Boom Latinoamericano) siendo las caracteristicas y recursos el &mbito donde obtuvieron el mejor
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puntaje (0.53). Sin embargo, eso no significa que conocen sobre el tema, puede deberse a

conocimientos previos o el simple azar, ya que las preguntas eran de seleccion simple.

Tabla 4
Andlisis por ambitos-Grupo experimental en post test
Grupo Prueba Ambito Puntaje Medi %
maximo a logro
Experimental Post-test Conceptual 2 1.5 75
(definicidon/época)
Experimental Post-test Caracteristicas/recurs 3 1.7 56.667
0s
Experimental Post-test Autor clave 1 0.633  63.333
Experimental Post-test Obra especifica 1 0.633  63.333
Experimental Post-test Relacion autor—obra 2 1.2 60
Experimental Post-test Aplicacion 1 0.4 40
Experimental Post-test TOTAL 10 6.067 60.667

Sin embargo, si centramos la atencion en los valores tras la exposicion a la metodologia
multimedia con narrativa transmedia, los niveles de logro son significativos, pasando de una media
de 1.4 en pretest, a una media de 6.06 en post test. Cada uno de los dmbitos obtuvo mejores
promedios que en el pretest, destacando los de caracteristicas y relacion autor obra. Se puede
visualizar mejor en la Figura 2.

Figura 2
Comparativa por ambitos en pre y post test en Grupo experimental

Comparacioén por ambitos-Grupo experimental

H MEDIAPOSTTEST m MEDIA PRETEST

Comprensioén general/ Aplicacion _ 0.4
I 0.2
Relacién autor-obra 1.2

M o1

Obra especifica 0,633
Il 0.133
I o,

Autor clave 0,633
B 0,067
Caracteristicas/recursos .7

I o533
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Por otro lado, los resultados fueron menos impactantes en el grupo de control.

Tabla 5§
Andlisis por ambitos — Grupo de control en pretest
Grupo Prueba Ambito Puntaje maximo Media % logro

Control Pre-test Conceptual (definicién/época) 2 0.314 15.714
Control Pre-test Caracteristicas/recursos 3 0.4 13.333
Control Pre-test Autor clave 1 0.057 5.714
Control Pre-test Obra especifica 1 0.143  14.286
Control Pre-test Relacion autor—obra 1 0 0
Control Pre-test Comprension general (V/F) 2 0.086  4.286
Control Pre-test TOTAL 10 1 10

Ahora, dentro del grupo de control, grupo con el que se trabajo bajo la clase tradicional, en
el pretest obtuvieron una media de 1/10 puntos, que no genera mayores datos ya que se trataba de

un tema nuevo para los estudiantes.

Tabla 6
Andlisis por dmbitos — Grupo de control en post test
Grupo Prueba Ambito Puntaje maximo Media % logro

Control Post-test Conceptual (definicién/época) 2 0.8 40
Control Post-test  Caracteristicas/recursos 3 0.629 20.952
Control Post-test  Autor clave 1 0.143 14.286
Control Post-test  Obra especifica 1 0.229 22.857
Control Post-test  Relacion autor—obra 2 0.4 20
Control Post-test  Aplicacion 1 0.171 17.143
Control Post-test TOTAL 10 2.4 24

Sin embargo, tras desarrollar la clase tradicional (diapositivas y lecturas), se encuentra que
no existe mayor variacion entre la media de pretest (1) y post test que fue de 2.4. En los dmbitos
que mas destacaron fueron en caracteristicas y obra especifica, sin embargo, no se trata de

resultados significativos. Se puede visualizar mejor en la Figura 3.
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Figura 3
Comparativa por ambitos en pre y post test en Grupo de control

Comparacion por ambitos-Grupo control

m MEDIAPOSTTEST m MEDIA PRETEST

L nnicn N 0,171
Comprensioén general/ Aplicacion B 0,036

Relacion autor-obra

04
0

o I 0,229

Obra especifica BN 0,143

. 0,143
Il 0,057

I 0,629
I 0,4

T 0,8
I 0,314

Autor clave
Caracteristicas/recursos

Conceptual (definicién/época)

Ahora bien, como un analisis global, el grupo experimental tuvo un mayor impacto tras la
aplicacion de la metodologia, con una diferencia de 4.66 con relacion al pretest. Mientras que el
grupo de control tuvo solo una diferencia porcentual de 1.4.

Figura 4
Comparativa entre pretest y post test

Comparativa entre pretesty post test

B Experimental m Control

6,067
4,667
2,4
1,4 1,4
- 1 -
Media Pre-test Media Post-test Diferencia
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Finalmente, es necesario determinar a nivel global si el grupo experimental aprendi6 mas que el
control. En la Figura 4 se observa que, en primer lugar, en el post test el grupo experimental tuvo
una media significativamente mas alta que el de control, lo que demuestra que el grupo
experimental tiene un dominio considerable del tema ante el grupo de control.

Figura 5
Comparacion entre grupos

Comparacion entre grupos

7
6
5 6,067
4 4,667
3
2 2,4
! 1,4
0
Post-test (media) Ganancia (Post-Pre, media)
B Experimental Control

No se puede decir que el grupo de control no tuvo una mejora en el aprendizaje tras el
proceso de ensefanza, como ya se observo en figuras anteriores, sin embargo, esto responde al
proceso educativo regular. Lo que si se debe resaltar es el incremento del grupo experimental, que
fue de tres veces mas que el de control, ya que mejor6 en promedio en 4.6 puntos.

4.1.2. Resultados de la prueba t de Student

Tabla 7

Resultados de prueba T

N° Comparacion Tipode n Media Media t gl p d de

prueba Pre Post Cohen
Pre-test vs Post- tparecada 3 1,40 6,07 30,27 29 <0,001 5,5280
test 0 83
(Experimental)
Pre-test vs Post- tparecada 3 1,00 2,40 4,401 34 0,0001 0,7440
test (Control) 5 4
Ganancia (Post—  t 6 4,67 1,40 9,242 48,692 <0,001 2,1830
Pre) Experimental independi 5 1 7
vs Control ente
(Welch)

Los resultados de esta prueba muestran diferencias significativas de aprendizaje entre los grupos

de estudiantes. La comparacion entre el pretest y post test del grupo experimental demuestra un
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incremento significativo (p < 0,001) lo que indica que se produjo una mejora sustancial en los

conocimientos de la unidad de estudios, en este caso, el Boom Latinoamericano. Por otra parte, el

grupo de control, aunque presenté una mejora mucho menor, atribuible al proceso de ensefianza

regular.

En definitiva, la comparativa de ganancia de aprendizaje entre ambos grupos (p < 0,001),

confirman que la intervencion tuvo un efecto efectivo y superior en el aprendizaje.

4.1.2. Resultados de la entrevista semiestructurada

La entrevista se realiz6 a dos estudiantes del grupo experimental, un hombre y una mujer, para

conocer el grado de motivacion tras la aplicacion de las herramientas multimedia con narrativa

transmedia.

Tabla 8

Analisis de las entrevistas

Dimension

Pregunta

Estudiante 1

Estudiante 2

Interés / Placer por ;Como te sentiste al

la literatura

aprender sobre el
Boom
Latinoamericano a
través del comic
digital y los recursos
multimedia?

En comparacion con
otras  clases de
literatura mas
tradicionales, ;qué
tan interesante te
resulto esta forma de
trabajar el tema?

Comodo y menos
presionado. El tema
se sintid cercano y
facil de entender.

Interesante  porque
no era solo leer o
escuchar.

Mas motivado. La
clase no se sintid tan
densa.

Mas interesante
porque no se tratd
solo de escuchar al
profesor.

(Hubo algiin
momento del comic,
video o podcast que
te haya generado
curiosidad, emocion
o ganas de seguir
explorando el tema?

Si, los minipodcast
donde se contaban
las historias de los
libros.

Si, partes del comic
que daban ganas de
seguir investigando.

Después de esta
experiencia, (dirias
que tu interés por la
literatura
latinoamericana

Aument6 el interés
por el tema porque
no es tan aburrido
como pensaba.

Aument6 porque lo
entiendo mejor y no
como algo aburrido.
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aumento, se

mantuvo igual o
disminuy6? (Por
que?

Utilidad percibida
de la literatura

(Crees que aprender
literatura mediante
un comic con videos
y podcasts te ayudd
a comprender mejor
el contexto y los
autores del Boom
Latinoamericano?

Si, definitivamente.

Si, ayudo bastante.

(Sientes que este
tipo de trabajo te
permitid relacionar
la literatura con
otros formatos que
consumes fuera de
clase (redes
sociales, videos,
audio)?

Si, porque es como
el contenido que veo
fuera de clases.

Si, porque se siente
mas normal y menos
forzado.

Desde tu punto de Mas util porque Mas util porque me
vista, jesta forma de recuerdo mejor las ayuda a recordar
aprender literatura ideas cuando las veo mejor los
te resulta mas ttil o escucho. contenidos.
para estudiar y
recordar los
contenidos? ;Por
que?
Autoeficacia / Luego de trabajarel Me siento mas Me siento  mads
Expectativa Boom seguro porque S¢ segura porque Vveo
Latinoamericano quiénes son los que los textos no son

con el comic digital,
[qué tan seguro/a te
sientes para
comprender textos
literarios
relacionados con
este movimiento?

autores y por qué
son importantes.

tan dificiles,
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[ Sientes que los
videos y podcasts te
ayudaron a entender
mejor obras o
autores que antes te
parecian dificiles?

Si,  especialmente
con autores que
parecian dificiles.

Si, porque los videos
explicaban con
ejemplos y es mas
facil para
comprender.

Después de esta
experiencia, jte

Si, porque entiendo
el tema y me da

Si, porque siento que
puedo responder

sientes mas confianza para mejor en pruebas
preparado/a para responder
responder
evaluaciones o
trabajos sobre
literatura? ;Por qué?
Participacion / (Como fue tu Participé mas Fue mayor porque
Compromiso participacion en porque entendi el senti la clase mas
clase cuando se tema. dinamica.
trabajo el comic del
Boom
Latinoamericano?
(Revisaste los Si, losrevisé¢ encasa Si, porque eran
videos y podcasts en porque era facil de cortos y no tomaba
casa? ;| Qué te acceder. mucho tiempo.
motivo o desmotivod
a hacerlo?
Durante esta Me dieron mdas Si, me dieron ganas
experiencia, ganas de investigar, de buscar mas y
;sentiste mas ganas  especialmente  los comentar en clase
de investigar, libros del Boom
preguntar o
comentar sobre los
autores y obras del
Boom?
Cierre En tu opinidn, jesta Si influye porque Si influye porque

forma de trabajar la
literatura mediante
comics digitales y
recursos multimedia
influye en tus ganas

hace que la literatura
se sienta mas actual

hace sea  mas
interesante y facil de
aprender




de leer y aprender
literatura? ;De qué
manera?

Las entrevistas a los estudiantes demuestran un alto nivel de motivacion tras la utilizacion de
herramientas multimedia con narrativa transmedia. La combinacion de las herramientas utilizadas
hizo que ambos estudiantes se sintieran interesados en los temas literarios, que en un inicio
pensaron seria monotono y aburrido. El hecho de no ser solo un proceso de lectura o transcripcion
ayudo a despertar el interés sobre el tema.

En cuanto a la utilidad del contenido, ambos estudiantes afirman que los contenidos son similares
a los que consumen fuera de clase por lo que facilita su acceso y comprension del contenido que
se difunde. Esto hace que la informacion sea mas facil de entender y recordar.

Por otra parte, refirieron sentirse mas seguros para el desarrollo de evaluaciones sobre el tema,
mismo que se pudo evidenciar con los resultados post test. Esto puede deberse al hecho que la
informacion resultd ser mas comprensible por los formatos utilizados.

Ademas, fomento el interés por investigar mas a fondo aquello que se presentd durante la clase y
fuera de ella. E hizo que los estudiantes participaran de alguna manera dentro del salon de clase
ya que se sentian mas seguros de comentar y compartir informacion que recordaban.

Finalmente, en ambas entrevistas se notd un gran interés por el uso de estas herramientas para
fomentar la ensefianza del campo literario, ya que conecta con la actualidad y formatos a los que

estan acostumbrados, dejando de lado la idea de que la literatura es clasica o aburrida.

4.2. Discusion de resultados

Tras el analisis de los resultados obtenidos se puede afirmar que la implementacion de estrategias
de aprendizaje multimedia con narrativa transmedia tiene efectos positivos en la comprension,
motivacion y percepcion de los estudiantes. Los procesos cognitivos se ven afianzados bajo el uso
articulado de recursos audiovisuales y narrativos, propios del aprendizaje significativos y

multimedia, desarrollados por Ausubel y Mayer, respectivamente.
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P1: ;Cuail es el impacto del aprendizaje multimedia en la comprension de conceptos clave

de literatura en estudiantes del subnivel Bachillerato?

El impacto del aprendizaje multimedia en la comprension de conceptos es positivo y alto pues se
evidencido una mejora del desempefio en el grupo experimental frente al de control con una
diferencia de 4.6 en el grupo experimental a 1.4 del grupo de control. Esto sugiere que la
combinacion de recursos convierte este (pero puede ser también otros) tema del campo literario en
algo menos complejo para el estudiante. Ademads, reafirma la idea planteada por Mayer (2009)
quien sostenia que el aprendizaje es mas efectivo cuando se integran los canales visuales y
auditivos en la narrativa. Estos resultados son comparables con los obtenidos en estudios similares

por Martinez Mejia et al. (2011) y Gémez Yauripoma (2023).

Por otra parte, no solo se puede afirmar que se comprendieron los conceptos, sino ademads que abre
un abanico mas grande de posibilidades de aprendizaje al fomentar el interés por este y otros temas

similares, tal como se manifesto en las entrevistas realizadas.

P2: ;Cual es el nivel de comprension de los conceptos de la literatura antes y después de la
implementacion de estrategias de aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en el

aprendizaje en el subnivel Bachillerato?

Los resultados son irrefutables, la comparacion entre el grupo experimental en los puntajes de
pretest y post test muestran una mejora significativa. En el pretest los resultados arrojaron un
promedio de 4.1 frente a un 6.0 en el post test, lo que evidencia la efectividad de la estrategia.
Ademas, los resultados permitieron revisar que en los &mbitos donde existid una mejora ain mayor
fueron en las caracteristicas del Boom Latinoamericano y en la relacion autor-obra, elementos
clave para reconocer este fendmeno literario lo suficiente como para desarrollar un conocimiento
clave de este. Es decir, que, si alguien les preguntase sobre este tema, pudiesen defenderse al menos

con los datos minimos del mismo.

En contraste, el grupo de control presenta variaciones minimas, iniciando con un promedio de 1
versus 2.4 en el post test. Esto demuestra que el aprendizaje tradicional brinda sus frutos, pero en
minimas cantidad, pero lo mds importante, es que muestra que los resultados del grupo
experimental no responden a una casualidad, sino al uso intencionado de estrategias multimedia

con narrativa transmedia.
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Si a estos resultados cuantitativos se auna el hecho de que los estudiantes del grupo de control
afirman sentirse mas seguros sobre los conocimientos adquiridos sobre el tema por el simple hecho
de haberlos comprendido, no solo brinda una razén didactica del uso de estas herramientas, sino

también pedagodgica.

P3: ;Qué percepciones tienen los estudiantes de Bachillerato sobre el uso de recursos

multimedia en el aprendizaje con narrativa transmedia?

El proceso de aprendizaje de la materia de Lengua y Literatura suele ser complejo por la distancia
emocional que pueden poseer los estudiantes, mucho mas en el bloque de literatura, cuyo
contenido se relaciona con momentos historicos, biografias y lecturas de textos. Pese a esto, las
percepciones que se registraron a través de la entrevista muestran que la aplicacion de la estrategia
multimedia con narrativa transmedia es valorado positivamente por los estudiantes. Los jovenes
destacaron ante todo el uso de recursos multimedia como una forma de hacer este contenido mas
comprensible, cercano y atractivo. Revelaron, ademas, que el uso de narrativas, contenidos y
formatos que se encuentran cercanos a su realidad, hace que una clase que al parecer no tiene
incidencia en su vida cotidiana se vuelva mas accesible: “Es parecido a lo que vemos en redes
sociales o en YouTube, entonces no se siente tan diferente a lo que hacemos todos los dias™, dijo

uno de los entrevistados.

Esta percepcion, unida a los datos cuantitativos de esta investigacion, evidencian un cambio de
actitud frente al aprendizaje y pone en manifiesto que los principios de la narrativa transmedia
estudiada ampliamente por Jenkins (2006) son aplicables al campo educativo en el area de
literatura, pero no exclusivamente. Una experiencia de aprendizaje expandida, centrada en el
usuario y participativa, hace que el estudiante se sienta parte de una historia en la que puede
involucrarse activamente. De hecho, ambos estudiantes entrevistados que fueron parte del grupo
experimental aceptaron tener mayor afin por participar en el aula de clase, tras la experiencia de

aprendizaje multimedia con narrativa transmedia.

Ahora bien, la integracion de los resultados del post test y las percepciones de los estudiantes del
grupo experimental demuestran que el aprendizaje multimedia con narrativa transmedia mejora el
rendimiento académico, pero, ademas, refresca el proceso de aprendizaje, normalmente atribuido

como mono6tono o repetitivo. La experiencia de aprendizaje que da un aire de libertad en el camino
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a seguir para que sean los mismos estudiantes quienes “elijan” dénde profundizar, transforma el

paradigma educativo tradicional.

Los datos cuantitativos de esta investigacion evidencian cambios en la comprension de temas de
literatura y los cualitativos confirman lo que los nimeros ya comprobaron: una estrategia de
ensefianza multimedia con narrativa transmedia puede ser mds atractiva y efectiva para los

estudiantes de Bachillerato.

Finalmente, es importante sefalar que los resultados de esta investigacion son la evidencia
empirica de la pertinencia del aprendizaje multimedia con narrativa transmedia aplicado al
subnivel Bachillerato, campo de estudio poco explorado en el contexto ecuatoriano. No obstante,
se trataria solo de la punta del iceberg de un sinnimero de posibilidades para fortalecer el
aprendizaje del area de Lengua y Literatura en este y otros subniveles, donde las TIC, los
contenidos digitales, las nuevas narrativas y los formatos interactivos puedan tener no solo

presencia, sino ser parte del proceso integral de ensefianza-aprendizaje.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

La comprension de los conceptos de literatura pone en manifiesto el impacto del factor
multimedia con narrativa transmedia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del subnivel
Bachillerato. Esto evidencia que-integrar recursos audiovisuales y narrativos crea un escenario
idéneo para un aprendizaje mas profundo y significativo.

Se concluye, ademds, que el nivel de comprension de los conceptos literarios es
significativamente mas alto tras la aplicacion de la estrategia multimedia con narrativa transmedia.
Esta forma innovadora de explorar y explicar los contenidos la convierte en una herramienta
efectiva y poderosa en la practica pedagogica.

Las evidencias recopiladas en las entrevistas muestran como los estudiantes de Bachillerato
perciben como una estrategia motivadora, dindmica y facilitadora del aprendizaje, al uso de
recursos multimedia con narrativa transmedia dentro y fuera del salon de clase. Ademas, su cambio
de actitud de pasiva a activa, de negativa a positiva ante los contenidos de literatura, reafirma su
efectividad.

En definitiva, tras los resultados presentados se concluye que el impacto del aprendizaje
multimedia con narrativa transmedia en la comprension de conceptos literarios fue alto, y la
percepcion sobre la misma estrategia por parte de los estudiantes de Bachillerato es positiva. Sus
resultados y reflexiones ayudaron en el reconocimiento de esta estrategia como una que sera

efectiva dentro del proceso de aprendizaje, si se comprende la complejidad de esta.
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5.2. Recomendaciones

Se recomienda a los docentes del area de Lengua y Literatura explorar e integrar mas
recursos multimedia en el desarrollo de sus clases, donde esto no sea solo una herramienta
complementaria sino integral. La subutilizacion de las TIC debe cambiar, de tal manera que no sea
solo un “momento distinto” en la clase, sino que se integre durante toda la clase. Ademas, no basta
con los recursos existentes, cada docente puede elaborar y compartir en distintas plataformas,
audios, videos, galerias, blogs, etc., que sean de su autoria para utilizarlo en el aula y aportar a la
comunidad académica.

También, es recomendable recordar que la nueva generacion de estudiantes tiene un perfil
distinto de consumo de contenido que debe ser aplicable en los procesos educativos. Por lo tanto,
la integracion y conocimiento sobre las nuevas narrativas, formatos y espacios que se pueden
aprovechar para el proceso de aprendizaje, de ser una tarea permanente de los docentes.

Por otra parte, nada de esto seria posible sin el apoyo institucional. Por lo tanto, es
recomendable que las autoridades institucionales destinadas al &mbito académico (vicerrectora y
junta académica) den prioridad al desarrollo de metodologias mas dindmicas e innovadoras,
integradas con las TIC. Y de igual manera, se gestione capacitaciones constantes en estas areas
para su personal docente, de manera que se cambie la perspectiva del uso de las TIC dentro y fuera
del aula de clases.

Finalmente, dentro del campo investigativo, se sugiere el desarrollo de nuevos trabajos de
investigacion similares a este, con muestras mas amplias, distintos contextos educativos,
metodologias longitudinales, etc., que permitan profundizar en el impacto de la estrategia
multimedia con narrativa transmedia a largo plazo, e inclusive en otras areas del conocimiento. De
esta manera, se podra conocer si los hallazgos aqui presentados pueden ser aplicables bajo distintas

variables.
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ANEXOS

ANEXO A ESTRUCTURA DEL PRETEST

PRE-TEST

Tema: Boom Latinoamericano, autores y obras

Pre-test — items 1 2 10

I.

(Seleccion miultiple)

El Boom Latinoamericano se refiere principalmente a:

a) Un periodo de auge econémico en América Latina

b) Un movimiento literario de gran difusion internacional
c¢) Un estilo de arte contemporaneo

d) Un conjunto de teorias lingiiisticas

(Seleccion multiple)

(En qué década se populariza mundialmente el Boom Latinoamericano?
a) 1930-1940

b) 1950-1960

c) 1960-1970

d) 1980-1990

(Seleccion miultiple)

Un rasgo caracteristico del Boom Latinoamericano es:
a) Uso de lenguaje exclusivamente formal

b) Realismo magico y experimentacion narrativa

c¢) Eliminacion total de descripciones

d) Narraciones historicas puras

(Seleccion miultiple)

(Qué autor es considerado una figura clave del Boom Latinoamericano?
a) Jorge Luis Borges

b) Mario Vargas Llosa

c¢) Pablo Neruda

d) Octavio Paz

(Seleccion multiple)

La obra Cien afios de soledad pertenece a:
a) Julio Cortazar

b) Carlos Fuentes

c¢) Gabriel Garcia Marquez

d) Ernesto Sabato

39



6. (Verdadero / Falso)
El Boom Latinoamericano se caracterizo por elevar internacionalmente la literatura
latinoamericana.

7. (Verdadero / Falso)
Rayuela, de Julio Cortazar, es una novela del Boom que permite lecturas no lineales.

8. (Verdadero / Falso)
El Boom Latinoamericano estuvo conformado exclusivamente por escritoras mujeres.

9. (Relacion de columnas)
Relaciona al autor con su obra:

o Julio Cortazar

o Mario Vargas Llosa

o Carlos Fuentes

o Gabriel Garcia Marquez

Obras: Cien arios de soledad, La ciudad y los perros, La muerte de Artemio Cruz, Rayuela.

10. (Completar)
El es un recurso literario frecuente en el Boom que mezcla lo
cotidiano con lo fantastico como si fuera parte natural del mundo.
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ANEXO B ESTRUCTURA DEL POS TEST

POST-TEST

Tema: Boom Latinoamericano, autores y obras (version paralela)

Post-test — items 1 a 10

1.

(Seleccion miltiple)

El Boom Latinoamericano se caracteriza por:

a) La desaparicion de la ficcion en la novela

b) La difusion internacional de novelas latinoamericanas y la innovacion narrativa
c) La literatura exclusivamente costumbrista

d) El uso de poesia como género principal

(Seleccion multiple)

El periodo en el que el Boom alcanza mayor reconocimiento editorial es:
a) Anos 20y 30

b) Afios 40 y 50

c¢) Afios 60 y 70

d) Afios 90 y 2000

(Seleccion multiple)

(Cual de los siguientes rasgos es propio de muchas novelas del Boom?
a) Narracion lineal sin cambios de tiempo

b) Experimentacion con estructura, tiempo y voces narrativas

c¢) Lenguaje cientifico y técnico

d) Exclusion total de elementos fantasticos

(Seleccion multiple)

(Qué autor se asocia con una novela que permite distintos recorridos de lectura?
a) Gabriel Garcia Marquez

b) Julio Cortazar

c¢) Carlos Fuentes

d) Mario Vargas Llosa

(Seleccion multiple)

(Qué relacion autor—obra es correcta?

a) Mario Vargas Llosa — Cien arios de soledad

b) Gabriel Garcia Marquez — La ciudad y los perros
c¢) Carlos Fuentes — La muerte de Artemio Cruz

d) Julio Cortazar — La muerte de Artemio Cruz

(Verdadero / Falso)
En el Boom se observa una busqueda de nuevas formas de narrar, como saltos temporales
y multiples perspectivas.
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7. (Verdadero / Falso)
La ciudad y los perros es una obra representativa del Boom asociada a Mario Vargas
Llosa.

8. (Verdadero / Falso)
El realismo magico presenta hechos fantasticos como parte natural de la realidad narrada.

9. (Relacion de columnas)
Relaciona el autor con la obra correspondiente:

o Gabriel Garcia Marquez
o Mario Vargas Llosa

o Julio Cortazar

o Carlos Fuentes

Obras: Rayuela, Cien arios de soledad, La muerte de Artemio Cruz, La ciudad y los perros.

10. (Aplicacion — seleccion multiple)
El siguiente fragmento se relaciona con:

“En el pueblo, era normal que llovieran flores amarillas cada vez que alguien recordaba a un ser
querido.”

a) Realismo magico

b) Ensayo argumentativo

¢) Croénica periodistica

d) Teatro clasico
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ANEXO C CUESTIONARIO DE LA ENTREVISTA

BANCO DE PREGUNTAS PARA ENTREVISTA
Nombre del estudiante:
Dimension: Interés / Placer por la literatura

1. (Como te sentiste al aprender sobre el Boom Latinoamericano a través del comic digital y
los recursos multimedia?

2. En comparacion con otras clases de literatura mas tradicionales, ;qué tan interesante te
resultd esta forma de trabajar el tema?

3. ¢Hubo algiin momento del comic, video o podcast que te haya generado curiosidad,
emocion o ganas de seguir explorando el tema?

4. Después de esta experiencia, ;dirias que tu interés por la literatura latinoamericana
aumento, se mantuvo igual o disminuyo6? ;Por qué?

Dimension: Utilidad percibida de la literatura

5. (Crees que aprender literatura mediante un cémic con videos y podcasts te ayudo a
comprender mejor el contexto y los autores del Boom Latinoamericano?

6. ¢Sientes que este tipo de trabajo te permitio6 relacionar la literatura con otros formatos que
consumes fuera de clase (redes sociales, videos, audio)?

7. Desde tu punto de vista, ;esta forma de aprender literatura te resulta mas util para
estudiar y recordar los contenidos? ;Por qué?

Dimension: Autoeficacia / Expectativa

8. Luego de trabajar el Boom Latinoamericano con el comic digital, ;qué tan seguro/a te
sientes para comprender textos literarios relacionados con este movimiento?

9. (Sientes que los videos y podcasts te ayudaron a entender mejor obras o autores que antes
te parecian dificiles?

10. Después de esta experiencia, ;te sientes mas preparado/a para responder evaluaciones o
trabajos sobre literatura? ;Por qué?

Dimension: Participacion / Compromiso

11. ;Coémo fue tu participacion en clase cuando se trabajé el comic del Boom
Latinoamericano?

12. ;Revisaste los videos y podcasts en casa? ;Qué te motivo o desmotivo a hacerlo?
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13. Durante esta experiencia, /sentiste mas ganas de investigar, preguntar o comentar sobre
los autores y obras del Boom?

Pregunta de cierre

14. En tu opinion, ;esta forma de trabajar la literatura mediante comics digitales y recursos
multimedia influye en tus ganas de leer y aprender literatura? ;De qué manera?
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ANEXO D TRANSCRIPCIONES DE LA ENTREVISTA

TRANSCRIPCIONES DE ENTREVISTAS.docx

Entrevista 1 - Estudiante del grupo experimental

Entrevistador/a: Para empezar, jcomo te sentiste al aprender sobre el Boom
Latinoamericano a través del comic digital y los recursos multimedia?

Estudiante:

La verdad, al inicio me sorprendid bastante. Yo pensé gue iba a ser una clase normal, como
siempre, pero cuando vimos que era un comic digital con videos y audios, me senti mas
tranquilo. Senti que no era tan pesado el tema y que se podia entender mejor, como que no
daba miedo empezar.

Entrevistador/a: ;Y en comparacion con otras clases de literatura mas tradicionales, ;qué
tan interesante te resultd esta forma de trabajar el tema?

Estudiante:

Mucho mas interesante. En otras clases casi siempre es leer textos largos o escuchar la
explicacion, y a veces uno se distrae. En cambio aqui sentia curiosidad por seguir avanzando
en el comic, ver qué seguia, qué autor aparecia después.

Entrevistador/a: ;Hubo algiin momento del comic, video o podcast que te haya generado
curiosidad o ganas de seguir explorando el tema?

Estudiante:

Si, sobre todo los podcasts. Me gustd que contaran las historias de los libros, porque ahi uno
entiende mejor de qué tratan. Eso me dio ganas de buscar mas informacion, incluso de leer
fragmentos que antes no me llamaban la atencidn.

Entrevistador/a: Después de esta experiencia, ;dirias gque tu interés por la literatura
latinoamericana aumento, se mantuvo igual o disminuyod?

Estudiante:
Aumentd. Antes el Boom Latinoamericano me parecia complicado y aburrido, ahora siento
que lo entiendo mejor y que tiene sentido lo que escribian los autores.

Entrevistador/a: ;Crees que aprender literatura mediante un comic con videos y podcasts te
ayudo a comprender mejor el contexto y los autores?


https://upecedu-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/judith_bayas_upec_edu_ec/IQCfmm_DfjKdSbW0jrylblpJARA6IrZTCDKBX-W2km8kCF8?e=o1hGyo

ANEXO E VALIDACION DE INSTRUMENTOS
POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN ENSENANZA DE LA
LENGUAY LITERATURA

Ibarra, 07 de noviembre de 2025

Mgs. Kevin Chavez

DOCENTE

UNIDAD EDUCATIVA “LA SALLE” IBARRA
Presente. —

Yo, Judith Mercedes Bayas Jiménez, con C.I. N°. 1002798096, estudiante del programa de
maestria en Educacion con mencion en Ensenanza de la Lengua y Literatura tercera cohorte
de la Universidad Politécnica Estatal del Carchi, me dirijo a usted, deseandole éxitos en las
funciones que desempeia en beneficio de la educacion.

El motivo del presente es para solicitarle muy comedidamente, su colaboracion dada su
experiencia en el area tematica para la revision, evaluacion y validacion del presente
instrumento que sera aplicado en la realizacion del trabajo de investigacion titulado:
“Estrategias de aprendizaje multimedia y su influencia en la comprension literaria en
estudiantes de Bachillerato”, el cual serd presentado como trabajo de titulacion previo a
obtener el Titulo de Magister en Educacion con mencién en Ensefianza de la Lengua y
Literatura.

Formulacion del problema

El problema de investigacion se centra en las dificultades que enfrenta la ensenanza de la
literatura en el nivel de Bachillerato ante un nuevo perfil de estudiante caracterizado por el
consumo rapido y fragmentado de contenidos digitales, lo que incide negativamente en la
comprension lectora, la motivacion hacia la lectura y los resultados académicos. En el
contexto ecuatoriano, estas dificultades se evidencian en los bajos puntajes obtenidos en
Lengua y Literatura en evaluaciones nacionales y en la escasa consolidacion de habitos
lectores entre los jovenes. Frente a una educacion cada vez mas “liquida”, donde la
informacion es efimera y facilmente olvidable, se vuelve necesario replantear las estrategias
pedagogicas tradicionales. En este marco, la falta de adaptacion de metodologias y recursos
didacticos a los lenguajes, formatos y plataformas que resultan significativos para los
estudiantes profundiza el problema, generando desinterés y aprendizajes poco
significativos.

Por ello, la investigacion plantea la necesidad de analizar como el aprendizaje multimedia
con narrativa transmedia puede influir en la ensefianza de la literatura, como una estrategia
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Objetivos de la investigacion
Objetivo General

Evaluar el impacto del aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en la comprension
de los conceptos literarios y en la percepcion de estudiantes del subnivel Bachillerato.

Objetivos Especificos

e Analizar el impacto del aprendizaje multimedia en la comprension de los conceptos
clave de la literatura en estudiantes del subnivel Bachillerato.

e Determinar el nivel de comprension de los conceptos de la literatura antes y después
de la implementacion de estrategias de aprendizaje multimedia con narrativa
transmedia en el aprendizaje en el subnivel Bachillerato.

e Analizar las percepciones de los estudiantes sobre el uso de materiales multimedia en
el aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en el aprendizaje en el subnivel

Bachillerato

Autor: Judith Mercedes Bayas Jiménez

Tutor: Mgs. Rodrigo Tapia
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Matriz de operacionalizacion de variables

Variable

Dimension

Indicador

V.1. Estrategia didactica
basada en aprendizaje
multimedia con
narrativa transmedia

Componentes multimedia

e Presencia/ausencia de la
estrategia (GE=1, GC=0)

e Numero de recursos
multimedia por sesion

Integracion transmedia

e Numero de soportes
transmedia conectados en la
unidad

e (Coherencia de la narrativa
entre soportes

Interactividad y

e Tiempo de exposicion a

participacion recursos
Fidelidad de e Porcentaje de sesiones
implementacion ejecutadas
VD1. Comprension de Literal e Porcentaje de aciertos en
conocimientos de items de localizacion de
literatura informacion explicita
Inferencial e Porcentaje de aciertos en
items de inferencia
Critica/valorativa e Porcentaje de aciertos en
items de analisis y juicio
critico
VD2. Motivacion hacia  Interés/placer e Evidencias verbales de
la literatura gusto/entusiasmo por la
lectura
Utilidad percibida e Menciones a

aplicabilidad/valor de la
literatura para la
vida/estudios

Autoeficacia/expectativa

e Expresiones de confianza
para comprender textos
literarios y afrontar
evaluaciones

Participacién/compromiso

e Conductas reportadas:
busqueda de recursos,
participacion en clase, etc.
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POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION, CON MENCION EN ENSENANZA DE LALENGUA
Y LITERATURA

CUESTIONARIO PARA LA PRUEBA DE CONOCIMIENTOS PREVIOS
(PRETEST)

Objetivo: Determinar el nivel de conocimientos previos de los estudiantes sobre el Boom
Latinoamericano, sus principales caracteristicas, autores y obras representativas, antes de la
aplicacion de la intervencion didactica basada en estrategias de aprendizaje multimedia con
narrativa transmedia.

PRETEST — BOOM LATINOAMERICANO

Instrucciones: A continuacion, se presenta un cuestionario sobre el Boom Latinoamericano.
Lee atentamente cada pregunta y selecciona o escribe la respuesta que consideres correcta.
Este cuestionario no tiene calificacion, su finalidad es inicamente conocer tus conocimientos
previos sobre el tema. Responde de manera individual y honesta, sin consultar materiales
externos.

1. Seleccion multiple
El Boom Latinoamericano se refiere principalmente a:
a) Un periodo de auge econdmico en América Latina
b) Un movimiento literario de gran difusion internacional
c¢) Un estilo de arte contemporaneo
d) Un conjunto de teorias lingiiisticas

2. Seleccion multiple
(En qué década se populariza mundialmente el Boom Latinoamericano?
a) 1930-1940
b) 1950-1960
c) 1960-1970
d) 1980-1990

3. Seleccion miultiple
Un rasgo caracteristico del Boom Latinoamericano es:
a) Uso de lenguaje exclusivamente formal
b) Realismo magico y experimentacion narrativa
c¢) Eliminacion total de descripciones
d) Narraciones historicas puras

4. Seleccion multiple
(Qué autor es considerado una figura clave del Boom Latinoamericano?
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1. b) Carlos Fuentes
c) Gabriel Garcia Marquez
d) Ernesto Sabato

2. Verdadero / Falso
El Boom Latinoamericano se caracterizo por elevar internacionalmente la literatura
latinoamericana.

3. Verdadero / Falso
Rayuela, de Julio Cortazar, es una novela del Boom que permite lecturas no
lineales.

4. Verdadero / Falso
El Boom Latinoamericano estuvo conformado exclusivamente por escritoras
mujeres.

5. Relacion
Relaciona al autor con su obra:

Autor Obra

Julio Cortéazar

Mario Vargas Llosa

Carlos Fuentes

Gabriel Garcia Marquez

Opciones de obras: Cien anos de soledad, La ciudad y los perros, La muerte de Artemio
Cruz, Rayuela.

6. Completar
El es un recurso literario frecuente en el Boom que mezcla
lo cotidiano con lo fantastico como si fuera parte natural del mundo.

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitirdn validar
el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la investigacion.

A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento
de investigacion cuyo objetivo es Determinar el nivel de conocimientos previos de los
estudiantes sobre el Boom Latinoamericano, sus principales caracteristicas, autores y obras
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1 Nada 2 Poco 3 Regular 4 Aceptable | 5 Muy aceptable
aceptable aceptable
CRITERIO DE | PUNTUACION ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ Y/O
SUGERENCIAS
1 2 3 45
Los items abarcan|
Validez de conceptos esenciales del
contenido Boom  Latinoamericano:
definicion, contexto
historico,  caracteristicas,
X lautores y obras
representativas, lo que
garantiza una adecuada

cobertura del constructo a
evaluar.

El instrumento presenta unaj

Validez de criterio estructura coherente,
metodologico variedad de tipos de
X preguntas y claridad en las
instrucciones, acordes con|

un pretest diagnostico.
Las preguntas son claras,
Validez de directas y evitan|
intencion y ambigliedades, lo que
objetividad de X [permite medir]
medicion y/o conocimientos previos de
observacion forma objetiva sin inducir

respuestas.

Existe correspondencial

Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion

directa entre el objetivo del
instrumento y cada uno de
los items  planteados,
asegurando coherencia
entre finalidad investigatival

y medicion.

Total parcial

20




Nombres y apellidos

Kevin David Chavez Espinoza

Grado Académico

Master

Fecha

09/01/2026

/

Nombre: Mgs. Kevin Chavez

CC: 100465644-1

Nota: La validez debera realizarse por cada del instrumento de investigacion
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CUESTIONARIO PARA LA PRUEBA DE CONOCIMIENTOS POSTERIORES
(POST TEST)

Objetivo: Evaluar el nivel de conocimientos adquiridos por los estudiantes sobre el Boom
Latinoamericano, sus caracteristicas narrativas, autores, obras y la aplicacion de conceptos
literarios, tras la implementacion de la intervencion didactica, con el fin de comparar los
resultados con los obtenidos en el pre-test.

POST TEST - BOOM LATINOAMERICANO

Instrucciones: A continuacidn, se presenta un cuestionario relacionado con el tema del
Boom Latinoamericano. Lee cuidadosamente cada pregunta y marca la respuesta correcta.
Responde de forma individual, sin apoyo de libros, cuadernos o dispositivos electronicos. El
objetivo de esta prueba es conocer cudnto has aprendido después del desarrollo de las
actividades realizadas en clase.

1. Seleccion multiple
El Boom Latinoamericano se caracteriza por:
a) La desaparicion de la ficcion en la novela
b) La difusion internacional de novelas latinoamericanas y la innovacion narrativa
c) La literatura exclusivamente costumbrista
d) El uso de poesia como género principal

2. Seleccion multiple
El periodo en el que el Boom alcanza mayor reconocimiento editorial es:
a) Anos 20y 30
b) Afios 40 y 50
c) Anos 60y 70
d) Afios 90 y 2000

3. Seleccion multiple
(Cual de los siguientes rasgos es propio de muchas novelas del Boom?
a) Narracion lineal sin cambios de tiempo
b) Experimentacion con estructura, tiempo y voces narrativas
c¢) Lenguaje cientifico y técnico
d) Exclusion total de elementos fantasticos

4. Seleccion multiple
(Qué autor se asocia con una novela que permite distintos recorridos de lectura?
a) Gabriel Garcia Marquez
b) Julio Cortazar
c¢) Carlos Fuentes
d) Mario Vargas Llosa
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1. Verdadero / Falso
En el Boom se observa una busqueda de nuevas formas de narrar, como saltos
temporales y multiples perspectivas.

2. Verdadero / Falso
La ciudad y los perros es una obra representativa del Boom asociada a Mario Vargas
Llosa.

3. Verdadero / Falso
El realismo magico presenta hechos fantdsticos como parte natural de la realidad
narrada.

4. Relacion de columnas
Relaciona el autor con la obra correspondiente:

Autor Obra

Julio Cortazar

Mario Vargas Llosa

Carlos Fuentes

Gabriel Garcia Marquez

Opciones de obras: Rayuela, Cien arios de soledad, La muerte de Artemio Cruz, La ciudad
y los perros.

5. Aplicacion — seleccion multiple
El siguiente fragmento se relaciona con:

“En el pueblo, era normal que llovieran flores amarillas cada vez que alguien recordaba a
un ser querido.”

a) Realismo magico

b) Ensayo argumentativo
c¢) Cronica periodistica
d) Teatro clasico

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar
el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la investigacion.
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CRITERIO DE | PUNTUACION ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ Y/O
SUGERENCIAS
1 2 3 4 5

El instrumento evalta de
manera integral los
contenidos trabajados en la
intervencion:

Validez de caracteristicas del Boom,

) X contexto temporal, autores,
contenido

obras y conceptos literarios
como el realismo magico,
incorporando ademds un
item de aplicacion.

Presenta coherencia
interna, variedad de tipos de
items y un nivel de
Validez de criterio x complejidad  superior al
metodoldgico pretest, adecuado para un|
post test orientado a medir|
aprendizaje logrado.
Las preguntas estan
Validez de formuladas' 'de manera)
. . clara, objetiva y sin|
ntencion y X | |lambigiiedades, permitiend
objetividad de ambiguedades, perfiiiendo
L medir conocimientos
medicién y/o .y . . .
! adquiridos  sin  inducir
observacion -
respuestas subjetivas.
Relacion directa entre el
Las preguntas E)bJetlvo del post test y los
items planteados, lo que
responden a los X !
- posibilita la comparacion|
objetivos de .
. C efectiva con los resultados
mvestigacion
del pretest.
4 |15
Total, parcial
19/20

TOTAL
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De 4 a11: No Valida Reformular
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar X

Nombres y apellidos Kevin David Chavez Espinoza

Grado Académico Master

Fecha 09/01/2026

/

Nombre: Mgs. Kevin Chavez

CC: 100465644-1

Nota: La validez debera realizarse por cada del instrumento de investigacion

Validacion en formato digital: DOCUMENTOS DE VALIDACION-MGS. KEVIN
CHAVEZ.pdf



https://upecedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/judith_bayas_upec_edu_ec/IQCyGSHSgwBLR4L0pB9f3yT2ATUxRLN7qwRfEUjKgf-8B48?e=anXum2
https://upecedu-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/judith_bayas_upec_edu_ec/IQCyGSHSgwBLR4L0pB9f3yT2ATUxRLN7qwRfEUjKgf-8B48?e=anXum2

POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION, CON MENCION EN ENSENANZA DE LALENGUA
Y LITERATURA

CUESTIONARIO DE LA ENTREVISTA

Objetivo: Explorar la percepcion de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje, su
interés, motivacion y valoracion de la literatura tras participar en la intervencion didactica
basada en recursos multimedia y narrativa transmedia aplicados al tema del Boom
Latinoamericano.

Instrucciones: A continuacion, se realizard una breve entrevista para conocer tu opinion
sobre las actividades desarrolladas durante el tema del Boom Latinoamericano. No existen
respuestas correctas o incorrectas; lo importante es que expreses tu experiencia y percepcion
personal. La informacion que proporciones sera utilizada Uinicamente con fines académicos
y de investigacion, y sera tratada de forma confidencial.

Nombre del estudiante:

Fecha de aplicacion:

Cuestionario:

Dimension: Interés / Placer por la literatura

1. ¢Cdmo te sentiste al aprender sobre el Boom Latinoamericano a través del comic
digital y los recursos multimedia?

2. En comparacion con otras clases de literatura mas tradicionales, ;qué tan interesante
te resulto esta forma de trabajar el tema?

3. ¢(Hubo algiin momento del codmic, video o podcast que te haya generado curiosidad,
emocion o ganas de seguir explorando el tema?

4. Después de esta experiencia, ;dirias que tu interés por la literatura latinoamericana
aumento, se mantuvo igual o disminuy6? ;Por qué?

Dimension: Utilidad percibida de la literatura

5. (Crees que aprender literatura mediante un comic con videos y podcasts te ayudo a
comprender mejor el contexto y los autores del Boom Latinoamericano?

6. (Sientes que este tipo de trabajo te permitid relacionar la literatura con otros
formatos que consumes fuera de clase (redes sociales, videos, audio)?
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5. Desde tu punto de vista, ;esta forma de aprender literatura te resulta mas util para
estudiar y recordar los contenidos? ;Por qué?

Dimension: Autoeficacia / Expectativa

8. Luego de trabajar el Boom Latinoamericano con el comic digital, ;qué tan seguro/a
te sientes para comprender textos literarios relacionados con este movimiento?

9. (Sientes que los videos y podcasts te ayudaron a entender mejor obras o autores que
antes te parecian dificiles?

10. Después de esta experiencia, /te sientes mas preparado/a para responder
evaluaciones o trabajos sobre literatura? ;Por qué?

Dimension: Participacion / Compromiso

11. ;Como fue tu participacidn en clase cuando se trabajo el comic del Boom
Latinoamericano?

12. ;Revisaste los videos y podcasts en casa? ;Qué te motivod o desmotivé a hacerlo?

13. Durante esta experiencia, /sentiste mas ganas de investigar, preguntar o comentar
sobre los autores y obras del Boom?

Pregunta de cierre

14. En tu opinidn, ;esta forma de trabajar la literatura mediante comics digitales y
recursos multimedia influye en tus ganas de leer y aprender literatura? ;De qué
manera?

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar
el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la investigacion.

A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento
de investigacion cuyo objetivo es Explorar la percepcion de los estudiantes sobre su
experiencia de aprendizaje, su interés, motivacion y valoracion de la literatura tras participar
en la intervencion didéactica basada en recursos multimedia y narrativa transmedia aplicados
al tema del Boom Latinoamericano. Le solicitamos con base en su criterio y experiencia
profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala:
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1 Nada 2 Poco 3 Regular 4 Aceptable | 5 Muy aceptable
aceptable aceptable
CRITERIODE | PUNTUACION ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ Y/O
1 2 3 4°5 SUGERENCIAS

El conjunto de preguntas
aborda de forma sistematicaj
y coherente las dimensiones|
afectivas, motivacionales Y|
cognitivas vinculadas a la

Validez de experiencia de aprendizaje

. X . .

contenido literario, garantizando una
adecuada  representacion|
del fendomeno estudiado
desde una  perspectiva

cualitativa.

Validez de criterio

La estructura de Ila
entrevista responde a los|
principios de la entrevista)
semiestructurada, con unal
organizacion por
dimensiones que favorece

metodologico la profundidad discursiva y|
la flexibilidad necesaria
para explorar las
percepciones de los
articipantes.

La formulacion de las
preguntas es clara, neutral y|
Validez de no directiva, lo que
intencion y posibilita la emergencia de

... X1 , 2
objetividad de discursos  auténticos 'y
medicién y/o minimiza la influencia del
observacion investigador en lag

respuestas del entrevistado.

Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion

Consistencia  entre el
objetivo de la entrevista y|
los ejes tematicos
abordados, lo que permite
comprender en profundidad
la percepcion estudiantil
sobre la  intervencion

didactica implementada.
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Total parcial

10

20/20
TOTAL

De 4 all: No Valida Reformular

De 12 a 14: No Valida Modificar

De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar

X

Nombres y apellidos

Kevin David Chavez Espinoza

Grado Académico

Master

Fecha

09/01/2026

/

Nombre: Mgs. Kevin Chavez

CC: 100465644-1

Nota: La validez debera realizarse por cada del instrumento de investigacion
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POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN ENSENANZA DE LA
LENGUAY LITERATURA

Ibarra, 07 de noviembre de 2025

Msc. Gabriela Arcos

DOCENTE

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Presente. —

Yo, Judith Mercedes Bayas Jiménez, con C.I. N° 1002798096, estudiante del programa de
maestria en Educacion con mencion en Ensefanza de la Lengua y Literatura tercera cohorte
de la Universidad Politécnica Estatal del Carchi, me dirijo a usted, desedndole éxitos en las
funciones que desempeia en beneficio de la educacion.

El motivo del presente es para solicitarle muy comedidamente, su colaboracion dada su
experiencia en el drea tematica para la revision, evaluacion y validacion del presente
instrumento que serd aplicado en la realizacion del trabajo de investigacion titulado:
“Estrategias de aprendizaje multimedia y su influencia en la comprension literaria en
estudiantes de Bachillerato”, el cual sera presentado como trabajo de titulacion previo a
obtener el Titulo de Magister en Educacion con mencion en Ensefianza de la Lengua y
Literatura.

Formulacion del problema

El problema de investigacion se centra en las dificultades que enfrenta la ensefianza de la
literatura en el nivel de Bachillerato ante un nuevo perfil de estudiante caracterizado por el
consumo rapido y fragmentado de contenidos digitales, lo que incide negativamente en la
comprension lectora, la motivacion hacia la lectura y los resultados académicos. En el
contexto ecuatoriano, estas dificultades se evidencian en los bajos puntajes obtenidos en
Lengua y Literatura en evaluaciones nacionales y en la escasa consolidacion de hébitos
lectores entre los jovenes. Frente a una educacion cada vez mas “liquida”, donde la
informacion es efimera y facilmente olvidable, se vuelve necesario replantear las estrategias
pedagogicas tradicionales. En este marco, la falta de adaptacion de metodologias y recursos
didacticos a los lenguajes, formatos y plataformas que resultan significativos para los
estudiantes profundiza el problema, generando desinterés y aprendizajes poco significativos.

Por ello, la investigacion plantea la necesidad de analizar como el aprendizaje multimedia
con narrativa transmedia puede influir en la ensefianza de la literatura, como una estrategia
innovadora que permita mejorar la comprension, el interés y la motivacion lectora en
estudiantes de Bachillerato.

61



Objetivos de la investigacion
Objetivo General

Evaluar el impacto del aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en la comprension
de los conceptos literarios y en la percepcion de estudiantes del subnivel Bachillerato.

Objetivos Especificos

e Analizar el impacto del aprendizaje multimedia en la comprension de los conceptos
clave de la literatura en estudiantes del subnivel Bachillerato.

e Determinar el nivel de comprension de los conceptos de la literatura antes y después
de la implementacion de estrategias de aprendizaje multimedia con narrativa
transmedia en el aprendizaje en el subnivel Bachillerato.

e Analizar las percepciones de los estudiantes sobre el uso de materiales multimedia en
el aprendizaje multimedia con narrativa transmedia en el aprendizaje en el subnivel

Bachillerato

Autor: Judith Mercedes Bayas Jiménez

Tutor: Mgs. Rodrigo Tapia

62



Matriz de operacionalizacion de variables

Variable

Dimension

Indicador

V.1. Estrategia didactica
basada en aprendizaje
multimedia con
narrativa transmedia

Componentes multimedia

Presencia/ausencia de la
estrategia (GE=1, GC=0)
Numero de recursos
multimedia por sesion

Integracion transmedia

Numero de soportes

transmedia conectados en la

unidad
Coherencia de la narrativa
entre soportes

Interactividad y

Tiempo de exposicion a

participacion recursos
Fidelidad de Porcentaje de sesiones
implementacion ejecutadas
VD1. Comprension de Literal Porcentaje de aciertos en
conocimientos de items de localizacion de
literatura informacion explicita
Inferencial Porcentaje de aciertos en
items de inferencia
Critica/valorativa Porcentaje de aciertos en
items de analisis y juicio
critico
VD2. Motivacion hacia  Interés/placer Evidencias verbales de
la literatura gusto/entusiasmo por la
lectura
Utilidad percibida Menciones a

aplicabilidad/valor de la
literatura para la
vida/estudios

Autoeficacia/expectativa

Expresiones de confianza
para comprender textos
literarios y afrontar
evaluaciones

Participacion/compromiso

Conductas reportadas:
busqueda de recursos,
participacion en clase, etc.

63



POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION, CON MENCION EN ENSENANZA DE LALENGUA
Y LITERATURA

CUESTIONARIO PARA LA PRUEBA DE CONOCIMIENTOS PREVIOS
(PRETEST)

Objetivo: Determinar el nivel de conocimientos previos de los estudiantes sobre el Boom
Latinoamericano, sus principales caracteristicas, autores y obras representativas, antes de la
aplicacion de la intervencion didactica basada en estrategias de aprendizaje multimedia con
narrativa transmedia.

PRETEST — BOOM LATINOAMERICANO

Instrucciones: A continuacion, se presenta un cuestionario sobre el Boom Latinoamericano.
Lee atentamente cada pregunta y selecciona o escribe la respuesta que consideres correcta.
Este cuestionario no tiene calificacion, su finalidad es inicamente conocer tus conocimientos
previos sobre el tema. Responde de manera individual y honesta, sin consultar materiales
externos.

1. Seleccion multiple
El Boom Latinoamericano se refiere principalmente a:
a) Un periodo de auge econdomico en América Latina
b) Un movimiento literario de gran difusion internacional
c¢) Un estilo de arte contemporaneo
d) Un conjunto de teorias lingiiisticas

2. Seleccion multiple
(En qué década se populariza mundialmente el Boom Latinoamericano?
a) 1930-1940
b) 1950-1960
c) 1960-1970
d) 1980-1990

3. Seleccion multiple
Un rasgo caracteristico del Boom Latinoamericano es:
a) Uso de lenguaje exclusivamente formal
b) Realismo magico y experimentacion narrativa
c¢) Eliminacion total de descripciones
d) Narraciones historicas puras

4. Seleccion multiple
(Qué autor es considerado una figura clave del Boom Latinoamericano?

64



1. Carlos Fuentes
c) Gabriel Garcia Marquez
d) Ernesto Sabato

2. Verdadero / Falso
El Boom Latinoamericano se caracterizé por elevar internacionalmente la literatura
latinoamericana.

3. Verdadero / Falso
Rayuela, de Julio Cortazar, es una novela del Boom que permite lecturas no
lineales.

4. Verdadero / Falso
El Boom Latinoamericano estuvo conformado exclusivamente por escritoras
mujeres.

5. Relacion
Relaciona al autor con su obra:

Autor Obra

Julio Cortézar

Mario Vargas Llosa

Carlos Fuentes

Gabriel Garcia Marquez

Opciones de obras: Cien arios de soledad, La ciudad y los perros, La muerte de Artemio
Cruz, Rayuela.

6. Completar
El es un recurso literario frecuente en el Boom que mezcla
lo cotidiano con lo fantastico como si fuera parte natural del mundo.

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar
el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la investigacion.

A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento
de investigacion cuyo objetivo es Determinar el nivel de conocimientos previos de los
estudiantes sobre el Boom Latinoamericano, sus principales caracteristicas, autores y obras
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1 Nada
aceptable

2 Poco
aceptable

3 Regular

4 Aceptable

5 Muy aceptable

CRITERIO DE
VALIDEZ

PUNTUACION ARGUMENTO

OBSERVACIONES
Y/O
SUGERENCIAS

Validez de
contenido

Validez de criterio
metodoldgico

Validez de
intencion y
objetividad de
medicidn y/o
observacion

Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion

Total parcial

20

TOTAL

20/20

De4 all: No Valida Reformular

De 12 a 14: No Valida Modificar

De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar X

Nombres y apellidos

Carla Gabriela Arcos Cuaspud




[
tRITCARLA CABRIELA
ARCOS CUASPUD

alidar finicamants con PLrmast

Nombre: MSc. Gabriela Arcos

CC: 1003799655

Nota: La validez debera realizarse por cada del instrumento de investigacion



CUESTIONARIO PARA LA PRUEBA DE CONOCIMIENTOS POSTERIORES
(POST TEST)

Objetivo: Evaluar el nivel de conocimientos adquiridos por los estudiantes sobre el Boom
Latinoamericano, sus caracteristicas narrativas, autores, obras y la aplicacion de conceptos
literarios, tras la implementacion de la intervencion didactica, con el fin de comparar los
resultados con los obtenidos en el pre-test.

POST TEST - BOOM LATINOAMERICANO

Instrucciones: A continuacidn, se presenta un cuestionario relacionado con el tema del
Boom Latinoamericano. Lee cuidadosamente cada pregunta y marca la respuesta correcta.
Responde de forma individual, sin apoyo de libros, cuadernos o dispositivos electronicos. El
objetivo de esta prueba es conocer cudnto has aprendido después del desarrollo de las
actividades realizadas en clase.

1. Seleccion multiple
El Boom Latinoamericano se caracteriza por:
a) La desaparicion de la ficcion en la novela
b) La difusion internacional de novelas latinoamericanas y la innovacion narrativa
c) La literatura exclusivamente costumbrista
d) El uso de poesia como género principal

2. Seleccion multiple
El periodo en el que el Boom alcanza mayor reconocimiento editorial es:
a) Anos 20y 30
b) Afios 40 y 50
c) Anos 60y 70
d) Afios 90 y 2000

3. Seleccion multiple
(Cual de los siguientes rasgos es propio de muchas novelas del Boom?
a) Narracion lineal sin cambios de tiempo
b) Experimentacion con estructura, tiempo y voces narrativas
c¢) Lenguaje cientifico y técnico
d) Exclusion total de elementos fantasticos

4. Seleccion multiple
(Qué autor se asocia con una novela que permite distintos recorridos de lectura?
a) Gabriel Garcia Marquez
b) Julio Cortazar
c¢) Carlos Fuentes
d) Mario Vargas Llosa
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1. Verdadero / Falso
En el Boom se observa una busqueda de nuevas formas de narrar, como saltos
temporales y multiples perspectivas.

2. Verdadero / Falso
La ciudad y los perros es una obra representativa del Boom asociada a Mario Vargas
Llosa.

3. Verdadero / Falso
El realismo magico presenta hechos fantdsticos como parte natural de la realidad
narrada.

4. Relacion de columnas
Relaciona el autor con la obra correspondiente:

Autor Obra

Julio Cortazar

Mario Vargas Llosa

Carlos Fuentes

Gabriel Garcia Marquez

Opciones de obras: Rayuela, Cien arios de soledad, La muerte de Artemio Cruz, La ciudad
y los perros.

5. Aplicacion — seleccion multiple
El siguiente fragmento se relaciona con:

“En el pueblo, era normal que llovieran flores amarillas cada vez que alguien recordaba a
un ser querido.”

a) Realismo magico

b) Ensayo argumentativo
c¢) Cronica periodistica
d) Teatro clasico

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar
el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la investigacion.
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CRITERIO DE
VALIDEZ

PUNTUACION

ARGUMENTO

OBSERVACIONES
Y/O
SUGERENCIAS

Validez de
contenido

Validez de criterio
metodoldgico

Validez de
intencion y
objetividad de
medicién y/o
observacion

Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion

Total parcial

20

TOTAL

20/20

De 4 all: No Valida Reformular

De 12 a 14: No Valida Modificar

De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos

Carla Gabriela Arcos Cuaspud

Grado Académico

Doctoranda en Formacion en la Sociedad del

Conocimiento

Fecha

16/01/2026
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Nombre: MSc. Gabriela Arcos

CC: 1003799655

Nota: La validez debera realizarse por cada del instrumento de investigacio
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POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION, CON MENCION EN ENSENANZA DE LALENGUA
Y LITERATURA

CUESTIONARIO DE LA ENTREVISTA

Objetivo: Explorar la percepcion de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje, su
interés, motivacion y valoracion de la literatura tras participar en la intervencion didactica
basada en recursos multimedia y narrativa transmedia aplicados al tema del Boom
Latinoamericano.

Instrucciones: A continuacion, se realizard una breve entrevista para conocer tu opinion
sobre las actividades desarrolladas durante el tema del Boom Latinoamericano. No existen
respuestas correctas o incorrectas; lo importante es que expreses tu experiencia y percepcion
personal. La informacion que proporciones sera utilizada Uinicamente con fines académicos
y de investigacion, y sera tratada de forma confidencial.

Nombre del estudiante:

Fecha de aplicacion:

Cuestionario:

Dimension: Interés / Placer por la literatura

1. ¢Cdmo te sentiste al aprender sobre el Boom Latinoamericano a través del comic
digital y los recursos multimedia?

2. En comparacion con otras clases de literatura mas tradicionales, ;qué tan interesante
te resulto esta forma de trabajar el tema?

3. ¢(Hubo algiin momento del codmic, video o podcast que te haya generado curiosidad,
emocion o ganas de seguir explorando el tema?

4. Después de esta experiencia, ;dirias que tu interés por la literatura latinoamericana
aumento, se mantuvo igual o disminuy6? ;Por qué?

Dimension: Utilidad percibida de la literatura

5. (Crees que aprender literatura mediante un comic con videos y podcasts te ayudo a
comprender mejor el contexto y los autores del Boom Latinoamericano?

6. (Sientes que este tipo de trabajo te permitid relacionar la literatura con otros
formatos que consumes fuera de clase (redes sociales, videos, audio)?
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5. Desde tu punto de vista, ;esta forma de aprender literatura te resulta mas 1til para
estudiar y recordar los contenidos? ;Por qué?

Dimension: Autoeficacia / Expectativa

8. Luego de trabajar el Boom Latinoamericano con el comic digital, ;qué tan seguro/a
te sientes para comprender textos literarios relacionados con este movimiento?

9. (Sientes que los videos y podcasts te ayudaron a entender mejor obras o autores que
antes te parecian dificiles?

10. Después de esta experiencia, ;te sientes mas preparado/a para responder
evaluaciones o trabajos sobre literatura? ;Por qué?

Dimension: Participacion / Compromiso

11. ;Como fue tu participacion en clase cuando se trabajo el comic del Boom
Latinoamericano?

12. ;Revisaste los videos y podcasts en casa? ;Qué te motivo o desmotivo a hacerlo?

13. Durante esta experiencia, /sentiste mas ganas de investigar, preguntar o comentar
sobre los autores y obras del Boom?

Pregunta de cierre

14. En tu opinion, ;esta forma de trabajar la literatura mediante comics digitales y
recursos multimedia influye en tus ganas de leer y aprender literatura? ;De qué
manera?

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitirdn validar
el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la investigacion.

A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y cotejar el instrumento
de investigacion cuyo objetivo es Explorar la percepcion de los estudiantes sobre su
experiencia de aprendizaje, su interés, motivacion y valoracion de la literatura tras participar
en la intervencion didéactica basada en recursos multimedia y narrativa transmedia aplicados
al tema del Boom Latinoamericano. Le solicitamos con base en su criterio y experiencia
profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala:
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1 Nada
aceptable

2 Poco
aceptable

3 Regular

4 Aceptable

5 Muy aceptable

CRITERIO DE
VALIDEZ

PUNTUACION

ARGUMENTO

OBSERVACIONES
Y/O
SUGERENCIAS

Validez de
contenido

Validez de criterio
metodoldgico

Validez de
intencion y
objetividad de
medicion y/o
observacion

Las preguntas
responden a los
objetivos de
investigacion

Total parcial

20

TOTAL

20/20
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De4all: No Vilida Reformular

De 12 a 14: No Valida Modificar

De 15 a 17: Valida mejorar

De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres v apellidos

Carla Gabriela Arcos Cuaspud

Grado Académico

Doctoranda en Formacién en la Sociedad del
Conocimiento

Fecha

16/01/2026

Nombre: MSc. Gabriela Arcos

CC: 1003799655

Nota: La validez debera realizarse por cada del instrumento de investigacion

Validacion en formato digital: DOCUMENTOS DE VALIDACION-MSC

ARCOS-signed.pdf

GABRIELA
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