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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo principal la sistematizacion de los
procesos operativos para la organizacion de campeonatos de la “Liga Barrial del Sur”, aplicando
las herramientas de ingenieria de procesos, en base a las actividades que desempefia cada
comision operativa. La ingenieria de procesos es una actividad que implica la técnica de
establecer métodos, para disefiar y caracterizar la informacion, siguiendo un orden
preestablecido. Para el desarrollo del presente estudio se utilizo las técnicas investigativas de
entrevistas que fueron aplicadas a los cinco directivos de la Liga Barrial del Sur y 254 encuestas
que fueron aplicadas a la comunidad deportiva, permitiendo conocer los requerimientos
principales de la entidad. Se utilizé investigacion bibliografica para la recoleccion de
informacion, la misma que permitié comparar y seleccionar las herramientas para el desarrollo
de la solucion informatica, adoptando una modalidad de campo y a su vez explicativa. Por
ultimo, se propuso el disefio de una solucién informatica que sistematice los procesos operativos
ayudando a la organizacién de los campeonatos con la administracion de usuarios, registro de
datos, calificacion de jugadores, pago de inscripciones, pase de jugadores, reportes, generacion
de jornadas y tabla de posiciones.

Palabras claves: Sistematizacion, gestion operativa, ingenieria de procesos, solucion

informatica.
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ABSTRACT

The present research work aims the Systematization of the Liga Barrial del Sur championships’
operative management by applying the engineering processing tools, based on the activities
each operative commission develops. The process engineering, is an activity that implies the
stablishing methods technique, to design and characterize information by following a pre-
established order. To carry out the present study, the interview was used as research technique
to five administratives of the Liga Barrial del Sur, and 254 surveys that were applied to the
sports’ community, allowing to know the main requirements of the institution. Bibliographic
research was used to collect the information. The same that allowed to compare and choose the
tools for the development of the computing tool, by adopting a field and explanatory modality.
Finally, a computing tool design was proposed to systematize the operative processes. Thus
helping the in the championships’ organization with the administration of user names, data
register, players’ qualification, enrolling payment, players pass, reports, journey generation and
results

Key Words: Systematization, operative management, Process Engineering, Computing

solution.
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INTRODUCCION

En la actualidad la Liga Barrial del Sur, ha tenido que reaccionar rapidamente a las exigencias
de la comunidad deportiva, por lo que se ha visto en la necesidad de buscar nuevas técnicas que
le permitan mejorar la gestion operativa y adaptarse a las exigencias evolucionando ante un
panorama competitivo. Los inconvenientes actuales que se presentan en la entidad deportiva,
son el mal registro de la informacion, verificacion de datos tardios, que conllevan a sanciones
desacertadas, de igual forma se torna compleja la administracion de jornadas de juegos y

generacion de tabla de posiciones.

Por esta razon se ha propuesto el presente tema de investigacion, donde el principal objetivo es
sistematizar los procesos operativos de la Liga Barrial del Sur, aplicando ingenieria de procesos,
lo cual implica el uso de técnicas para el levantamiento de la informacién, como la encuesta,
entrevista, fichas de observacion y procesos, los mismos que fueron realizadas en base a la
Norma 1SO 9001:2015 propuesto por ICONTEC, basandose en un enfoque mixto, la cual
permitio conocer las necesidades de la comunidad deportiva, las actividades y funciones de los
directivos, por ultimo, toda la informacion recabada se analizd, comparo y selecciono los
elementos mas relevantes, para la caracterizacion y documentacién de los procesos operativos

de la Liga Barrial del Sur.

Como resultado final de la investigacion se consiguié un sistema de gestion que maneje los
modulos de administracion, registros, campeonatos, reportes y tesoreria, que permitira una
adecuada planificaciéon, organizacién, direccion y control del proceso operativo de la
organizacion de campeonatos, con interfaces acorde a los requerimientos funcionales del cliente
de tal manera que permita a los directivos de la entidad hacer uso de la aplicacion sin ninguna
dificultad adaptandose a sus necesidades y cumpliendo con el objetivo de sistematizar el

proceso operativo de la Liga Barrial del Sur.
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l. Problema
1.1. Planteamiento Del Problema

En la actualidad, la mayoria de ligas barriales de futbol estan interesadas en organizar eventos
deportivos con el fin de fomentar el deporte. Por este motivo los directivos encargados de
gestionar los procesos operativos han presentado problemas en la planificacion, organizacion,
control y ejecucion de los campeonatos, al no tener bien definidas sus funciones y mucho més
al encontrase los procesos dispersos entre si, esto no les permite controlar los errores humanos
como las actividades duplicadas, registros erréneos, entre otros. Al no contar con un sistema
informéatico que aporten con la capacidad de administrar y controlar grandes volumenes de
informacion que se van generando a través de los afios, es muy dificil de cumplir con las metas
propuestas, es por esta razon que a nivel barrial se ha formado un proceso ineficiente en el
manejo de la informacion, con lo cual la aplicacién de los reglamentos y el cumplimiento por
parte de los directivos generalmente no se concretan, debido a que las entidades deportivas
barriales desconocen de instrumentos tecnoldgicos para llevar a cabo la organizacién de los

campeonatos de futbol, afectando a los objetivos propuestos a corto, mediano y largo plazo.

Segun Gutiérrez y Alberto (2015) la problematica que se presenta en la organizacion de
campeonatos de la liga ANFA Chillan, es la dificultad de administrar y difundir la
informacién de los campeonatos y eventos deportivos que esta entidad realiza, los
inconvenientes antes mencionados se presentan por la falta de la sistematizacion de los
procesos, donde la informacion es procesada de manera fisica y en algunas ocasiones
apoyada con software de ofimatica como por ejemplo Microsoft Excel, siendo esta
herramienta un medio para el registro y actualizacién de los datos, donde no garantiza
seguridad y disponibilidad de los datos, ademas, se hace uso de un fan-page en las redes
sociales a modo de presentar informacion como fechas de encuentros y resultados. A
pesar que la ANFA Chillan cuenta con una gran trayectoria deportiva de mas de 106
afios alin no cuenta con un sistema de gestion integrado que le permita administrar su

informacién de manera 6ptima y formal. (p.7).

Debido a estos factores la organizacion en las ligas barriales de futbol se torna cadtica,

imposibilitando una adecuada administracion de los procesos operativos, que afecta de manera
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directa tanto a la generacion de recursos por parte de la liga, asi como la correcta participacion
por parte de los equipos inscritos en la misma.

De la misma forma, a nivel nacional, Moreno (2015), menciona que: La Federacion
Ecuatoriana de fatbol, autoridad méaxima deportiva de nuestro pais, es la Unica que
cuenta con un sistema de gestion integrado, para la organizacion de los campeonatos de
la liga Pro Ecuador, donde, solo se permite acceso a las asociaciones deportivas de
provincias, dejando de lado a las pequefias ligas cantonales, parroquiales y barriales,
causando una desventaja para la gestion operativa de los campeonatos de las pequefias
ligas barriales.(p.3)

En nuestro pais en su mayor parte las ligas deportivas, ya sean cantonales, parroquiales o
barriales no disponen con un sistema informatico que permita controlar la fiabilidad de la
informacion que presentan los equipos participantes y gestionar de manera eficiente la

organizacion de los campeonatos.

Por esta razon, la Liga Barrial del Sur es una de las afectadas al no tener acceso al sistema de
la Federacion Ecuatoriana de Futbol o contar con un apartado en el sistema antes mencionado,
entre los inconvenientes principales que se presentan estan: el manejo de informacion, registros
de: campeonatos, dirigentes, equipos y jugadores, por lo tanto, al almacenar los datos, se genera
una gran cantidad de archivos fisicos, ocasionando que la acumulacion de los mismos llegue a
niveles insostenibles, esta documentacién archivada y apilada en cartones, genera la pérdida y
deterioro de los mismos, ademas, esta situacion causa que la persona encargada de buscar un
registro para la validacién de los datos, le tome un tiempo excesivamente largo, convirtiendo
en un proceso ineficiente, generando también la duplicidad de la informacién. Donde un
jugador puede estar inscrito por dos ocasiones en diferentes equipos, dando lugar a malos
entendidos con los dirigentes de los clubes e hinchada, de la misma manera, se presentan
inconvenientes en la asignacion de calendarios de juego, ya que este es un proceso muy
complejo, que se lo viene desarrollando de manera empirica, por esta razon, no se da la
suficiente informacién a los equipos participantes para que se presenten en el dia y hora
establecida para el encuentro deportivo, ademas, la generacion de tabla de posiciones no es la
adecuada, no permite generar los resultados esperados a fin de cada jornada, también, el mal

uso del acta de vocalia genera registros y resultados erroneos en las amonestaciones estipuladas
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en el encuentro deportivo, ademas, se presenta el inconveniente en la entrega de reportes como
calendario de juegos, equipos, dirigentes, sanciones y pago de inscripciones, que se generan de
manera manual, al ser varios equipos y jugadores este proceso se torna complejo, provocando

la mala gestion operativa de la organizacion de campeonatos de la Liga Barrial del Sur.

1.2. Formulacién Del Problema

¢COmo la Sistematizacion de los procesos de organizacion de campeonatos mejorara la gestion

operativa en la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcéan en el afio 2020?
1.3. Justificacion

El presente trabajo de investigacidn, tiene como finalidad el analisis del proceso operativo, para
la sistematizacion en la gestion de los campeonatos de la Liga Barrial del Sur de la ciudad de
Tulcan, por lo tanto, se caracterizaré cada uno de los procesos inmersos en la operacionalizacion
de los campeonatos, que permitira a las respectivas comisiones organizar los mismos y llevar a
cabo un adecuado registro de dirigentes, equipos, arbitros y jugadores. Esto facilitara a la
comisidn de calificacion de la liga una pronta verificacion de los datos de los registros, para la
aprobacién y habilitacion de los clubes para su participacién en el campeonato. A la comision
técnica le permitira el control y seguimiento de las amonestaciones que son exhibidas en los
partidos realizados, generacién de calendario de juegos (fixture), haciendo el uso del algoritmo
de round Robin que permitird automatizar este subproceso , con los equipos participantes de la
serie “A” y “B”, que permitira una mayor precision en la asignacion de las fechas de juego
correspondientes, ademas, permitira la cuantificacion de los puntos correspondientes en la tabla

de posiciones y goleadores.

Otra funcion de la sistematizacion sera la generacion de reportes de los registros, calendario de
juegos, inscripciones y sanciones, con lo cual permitira el ahorro de tiempo para la comisién
técnica en la generacién del informe final, que serd entregado tanto a Fedeligas Carchi y al
GAD Municipal de la ciudad de Tulcan, se realizara de una forma mas oportuna, mostrando

trasparencia y eficiencia en la gestion operativa.

Los principales beneficiarios de la sistematizacién de la gestion operativa seran, la directiva,

dirigentes y jugadores de la Liga Barrial del Sur, los cuales contaran con una herramienta que
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les permita disponer de toda la informacion de forma oportuna, dando como resultado una

disminucion notable de registros fisicos y por ende de perdida de los mismos.

Finalmente, el desarrollo de una solucion informatica que sistematice el proceso de gestion

operativa de los campeonatos de la Liga Barrial del Sur, permitira aplicar los conocimientos

adquiridos durante el trascurso universitario, llevando a buen término el trabajo investigativo.

1.4. Objetivos y Preguntas De Investigacion

1.4.1. Objetivo General

Sistematizar los procesos de la gestion operativa de campeonatos de la liga barrial del sur de la

ciudad de Tulcan

1.4.2. Objetivos Especificos

Fundamentar tedricamente las variables de investigacion para la gestion operativa de
campeonatos de la Liga Barrial del Sur.

Identificar el tipo de aplicacidén adecuado para la gestion operativa de campeonatos de
la Liga Barrial del Sur.

Analizar los procesos que intervienen en la gestion operativa de campeonatos para el
desarrollo de una solucion informatica.

Desarrollar una solucion informética para la gestion operativa de campeonatos de la

Liga Barrial del Sur.

1.4.3. Preguntas De Investigacion

¢Qué fundamentos tedricos podrian servir de sustento para la sistematizacion de los
procesos de la gestion operativa de campeonatos?

¢ Qué tipo de aplicaciones permitiran sistematizar los procesos para la gestion operativa
de campeonatos de la Liga Barrial del Sur?

¢Como el analisis de los procesos aportara a la sistematizacion de la gestion operativa
de campeonatos de la Liga Barril del Sur?

¢Como el desarrollo de una solucion informética ayudara a la eficiencia de la gestion

operativa de la Liga Barrial del Sur?
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I1. Fundamentacion Tedrica
2.1. Antecedentes Investigativos

En la tesis realizada por Béez (2016) con el tema: “DISENO DE UN SISTEMA DE GESTION
DE LA CALIDAD BASADO EN LA NORMA CERTIFICABLE ISO 9001:2015 CON
APLICACION A LA EMPRESA BRITEL S.A.”, tiene como objetivo “Conocer la importancia
que tiene la gestion de la calidad en las empresas para conseguir mejoras considerables en sus
niveles de eficacia y eficiencia”, para conseguir el objetivo principal se analizé la informacion
del tema propuesto, ademas, abarcando diferentes conceptos para la comprension y dominio de
la gestion de calidad. El presente proyecto esta basado en la norma 1SO 9001:2015, con el fin
de diferenciarse en un mercado altamente competitivo, los mismos que agregan valor a los
procesos, asegurandose de esta manera de la mejora continua en el desarrollo organizacional de

la empresa.

En la revista Ibérica de sistemas y tecnologias de informacion RITSI se encontré un articulo
cientifico elaborado por (Miramontes, Mufioz, Calvo y Corona, 2016) titulado:
“ESTABLECIENDO DEL ESTADO DEL ARTE SOBRE EL ALIGERAMIENTO DE
PROCESOS DE SOFTWARE”, la investigacion tiene como objetivo hacer mas eficiente el
proceso de software e incrementar la calidad del producto mediante la evaluacion y ajuste
continuo del proceso, donde el método propuesto de la investigacion consta de cinco pasos que
son: modelar el proceso de la empresa, analizar el valor afiadido de las practicas, realizar mapeo
de préacticas formales a préacticas agiles, sugerencias de técnicas y herramientas ligeras y
redisefio del proceso, las mismas que sirvieron de sustento para la base del desarrollo de la
propuesta, proponiendo las buenas practicas que permitan llevar al éxito a la organizacion, ya
que la estrategias usadas para aligerar los procesos existentes se las puede integrar para crear
un nuevo método que facilite el analisis para un adecuado aligeramiento de los procesos, tanto

en tiempo y automatizacion asi optimizando y enfocado a la mejora continua (p. 23).

En la tesis realizada por Pacheco y Rodriguez (2017) con el tema: “SISTEMA DE
INFORMACION DEPORTIVO VIA WEB PARA MEJORAR LA ADMINISTRACION DE
LA INFORMACION EN LA LIGA DEPORTIVA DISTRITAL DE VOLEIBOL DE
TRUJILLO” tiene como objetivo “mejorar la administracion de la informacion en la Liga

Deportiva Distrital de Voleibol de Trujillo”, aplicando metodologia XP para el desarrollo de la
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propuesta tecnoldgica, ademas se empleo técnicas investigativas como la entrevista, encuesta y
ficha de observacion, ayudando a la identificacion de los factores primordiales como fichas de
afiliacion, transferencia, tiempos de actividades, estadisticas de los clubes y registros de datos.
Por tal motivo se implementd el sistema de informacion deportivo ayudando a la mejora
significativamente de la administracion de la informacién en la liga deportiva distrital de
voleibol de Trujillo, dando fiabilidad de un sistema funcional y util para la comunidad
deportiva, por ende, el tiempo promedio de busqueda de la Informacion Deportiva, con el
sistema actual toma alrededor de 81.4 minutos en promedio, luego de aplicar la propuesta el
tiempo disminuye a 6.86 minutos en promedio, lo que representa una significativa reduccion
del 92%, esto destaca la eficacia del aplicativo ya que se pretende ahorrar un tiempo fructuoso
para los administradores de dicha entidad, ademas, es una aplicacion escalable para generar

mejoras a dichos procesos. (p. 78).

En el articulo de la Revista 3C Tecnologia, con el tema: “COMPARACION DE TENDENCIAS
TECNOLOGICAS EN APLICACIONES WEB” realizada por (Valarezo, Honores, Gomez, y
Sanchez, 2018), tiene como objetivo analizar las tendencias tecnolégicas implementadas en
aplicaciones Web a través de la recoleccion de informacion bibliogréfica y de campo para el
conocimiento de las caracteristicas y beneficios que presentan estas tecnologias, con el uso de
la investigacion analitica, documental y bibliografica ayudo a destacar la importancia de una
buena eleccion de herramientas para el desarrollo de software. Segun la IEEE, C# se encuentra
entre los diez mas utilizados, permitiendo desarrollar aplicaciones con mejores caracteristicas,
incluso Microsoft utiliza en su mayor parte para el desarrollo de BCL, debido a que su
compilacion es mas depurada y optimizada. En la actualidad el internet es primordial para
acceder desde cualquier lugar a las aplicaciones web, aportando en eficiencia y calidad a la hora

de desarrollar.

En la tesis realizada por Camacho y Honores (2019) con el tema: “DESARROLLO DE
APLICACION WEB PARA GESTIONAR UN CAMPEONATO DE FUTBOL USANDO
METODOLOGIA SNAIL Y LENGUAJE DE PROGRAMACION PYTHON.”, tiene como
objetivo “Desarrollar una aplicacion web para automatizar los procesos de un campeonato de
futbol mediante el uso de Python y el framework Django”, aplicando la metodologia SNAIL
para un correcto levantamiento de los requisitos y demas fases inmersas en desarrollo del

proyecto, por lo tanto, en la fase de desarrollo se utiliz6 el framework Django que permitié un
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desarrollo rapido, seguro y escalable que son caracteristicas de vital importancia para las
aplicaciones web modernas, ademas de cumplir con la sistematizacién de todos los procesos
involucrados en un campeonato de fatbol con una interfaz sencilla y amigable que permita al
usuario su facil utilizacion, brindando la gestion de los campeonatos desde cualquier dispositivo
inteligente con acceso a internet, y a su vez reduciendo considerablemente la posibilidad de
pérdida de informacién al estar los datos almacenados en un servidor web.(p. 18)

En la tesis realizada por Cuenca y Ante (2019) con el tema: “PROPUESTA PARA EL
MEJORAMIENTO DEL PROCESO PRODUCTIVO EN LA PIZZERIA DI ANGELO
APLICANDO INGENIERIA DE PROCESOS” tiene como objetivo “Generar una propuesta
de mejoramiento de procesos para el incremento en la productividad de la Pizzeria Di Angelo”,
aplicando la ingenieria de procesos, se establecido métodos eficientes, permisibles para realizar
las tareas determinadas, para el levantamiento de informacion se utilizé el método de las 5 “M”,
donde se analiza la maquinaria, los procesos de cada actividad, la mano de obra, la materia
prima y el espacio fisico, al analizar toda la informacion, se determind la propuesta de
capacitacion del personal para mejorar la eficiencia de los trabajadores, combinando

actividades, la misma que aumento la productiva de la mano de obra en cada proceso.
2.2. Marco Teorico
2.2.1. Ingenieria De Procesos

La ingenieria de procesos se encarga de agrupar técnicas, estrategias y conocimientos. Entre
sus principales funciones: mejora de los procesos, planteamiento de soluciones, simplificacion
de actividades y monitorizacion del rendimiento, la misma que se basa en la ingenieria de
requisitos y software, aportando a un disefio eficiente durante la investigacion. Para la
sistematizacion de los procesos de la gestion operativa de la Liga Barrial del Sur, se monitorizo
por individual las actividades, aplicando fichas técnicas para el levantamiento de la informacion
y mediante la herramienta de Bizagi se caracterizo los procesos en flujogramas, aportando a la

eficiencia de las actividades de la gestion operativa de campeonatos. (Monga, 2018, p.18)
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2.2.1.1. Proceso. Un proceso esta inmerso en todo &mbito como las empresas,
los trabajos y la vida cotidiana, esta relacion de actos organizados entre si,
permiten un acontecimiento final, también, es un conjunto de diferentes
actividades secuenciales, que se llevan a cabo para que se ejecuten y conseguir

un objetivo. (Lima, Gémez y Silva, 2016, p.2)

El proceso permite observar los pasos de cada actividad que se ejecuta en la gestion operativa
de los campeonatos de futbol, permitiendo entender el procedimiento a seguir para dar

cumplimiento a los objetivos que busca la Liga Barrial del Sur.

SVY2I110d

ENTRADA TRANSFORMACION SALIDA

RECURSOS

Figura 1. Diagrama de proceso

Fuente: Ayra, J. (2019)

2.2.1.2. Gestion de procesos. Cetina (2016) define a BPM como “Una nueva
aproximacion para abordar y gestionar procesos de innovacion en las
compafiias que construye el mejoramiento, a partir del estado actual de un
proceso en un momento determinado y que plantea una diferencia radical frente
a la reingenieria; la cual construye el mejoramiento desde la redefinicidn total

del proceso” (p.46)

La gestion de procesos de negocio permite el uso de herramientas tecnoldgicas, con la finalidad
de facilitar el disefio, analisis e interpretacidn de los procesos de negocio de la entidad deportiva,
contemplando a directivos, dirigentes, jugadores e hinchada como los principales beneficiarios
que aportan a la mejora continua. Por lo tanto, al hacer uso de estos métodos permite mejorar
la atencion y servicio a la comunidad deportiva. Mediante la caracterizacion de cada uno de los
procesos, plasmados en diagramas de flujo, facilitando observar falencias para una toma de

decisiones acertada, convirtiéndose en un factor positivo para la entidad, con el proposito de
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minimizar tiempos en las actividades de la gestion operativa, alcanzando eficiencia en la

organizacion de los campeonatos. (Vera, 2019)

Tabla 1

Software de gestion de procesos de negocio

Herramienta Estandar Licencia

Auraportal BPM  BPMN 2.0, NPEL SOAP Personal,
corporatlva

BPMN 2.0, XPDL, BPSim, XPath, CMIS, SOA, SOAP, Académica,

Bizagi REST, ESB comercial

Bonita BPMN 2.0, SOA, XPDL o Jbpm GPL v2, comercial

IBM Web Sphere  BPMN 2.0, ORIENTADO A soa, REST Comercial

IGrafx BPMN 2.0, SOA Demo, comercial

Intalio BPMN 2.0, orientado a SOA, BPEL Comercial

jBPM BPMN 2.0, orientado a SOA, BPEL, jPDL GPL

Microsoft BPM BPMN 2.0, orientado a SOA Comercial

TIBCO BPMN 2.0, orientado a SOA, REST XPDL Codigo abierto bajo
licencia BSD

;JJE::I:US BPM BPM 2.0, orientado a SOA, BAM Comercial

Fuente: Barrera, Barrientos, Santiago y Canepa (2018)

2.2.2. Ingenieria de requisitos

Mazo y Jaramillo (2019) describe que:
La ingenieria de requisitos tiene como proposito levantar los requerimientos principales del
cliente. Litvak, Hadad y Doorn (2016) manifiesta que:
“Los requisitos es el conjunto de actividades mas importante en el desarrollo de
productos de software la misma que procura comunicar las necesidades principales del

cliente para la elaboracion de un software exitoso.” (p.496)

El éxito de un sistema web depende que tan bien se acople a los requerimientos del cliente y su
entorno. Por esta razon, mediante la ingenieria de requisitos se identifica las necesidades
principales de las comisiones operativas de la Liga Barrial del Sur, aplicando la técnica
investigativa de encuesta y entrevista, permitiendo recolectar informacién de gran relevancia
de las funciones principales que se ejecuta en el proceso operativo, determinando
requerimientos funcionales y no funcionales en la gestion operativa, con el objetivo de
transformar los problemas encontrados, en especificaciones formales a fin de sistematizar el

procedimiento de cada proceso mediante el desarrollo de una solucién informatica.
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La solicitud del Lo que entendio el El disefio del El enfoque del La recomendacion
usuario lider del proyecto analista de sistemas programador del consultor externo

La documentacion La implantacion en El presupuesto del El soporte operativo Lo que el usuario
del proyecto produccion proyecto realmente necesitaba

Figura 2: Toma de requisitos de software

Fuente: Bonilla, L (2014)

2.2.3. Ingenieria de software

La ingenieria de software es una disciplina mediante un conjunto de tareas de modelado, que
se ocupa de la especificacion de los requerimientos y la representacion del software a
desarrollar. Al aplicar la ingenieria de software, se efectué exitosamente la metodologia de
desarrollo XP la misma que aporto a un correcto levantamiento de los requerimientos, aplicando
las fases del ciclo de vida del software para el desarrollo del sistema de gestion integrado, por
lo tanto, en la fase de desarrollo se utilizé el framework Asp.Net Core que permitioé un proceso
eficaz, seguro y escalable con caracteristicas de relevancia para las aplicaciones web actuales,
ademéas de cumplir con la sistematizacion de todas las actividades involucrados en la
organizacion de campeonatos de fatbol, con una interfaz sencilla y accesible que permita a los
actores principales su facil manejo, la misma que ofrece a la comunidad deportiva la
visualizacion de la informacién de los campeonato desde cualquier dispositivo tecnoldgico con

acceso a internet. (Moreno, Flores, Rodriguez y Arzola, 2019).
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Figura 3. Ciclo de vida del desarrollo de software

Fuente: Palomo, S. y Gil, E. (2020)

2.2.4. Metodologia de desarrollo de software

La metodologia de desarrollo es un marco de trabajo que consiste en hacer uso de varias
herramientas técnicas, métodos y modelos para la planificacion y control del proceso de
desarrollo de una solucién informatica, definiendo quién debe hacer, que debe hacer, cuando y
coémo debe hacerlo, para llegar a concluir el proyecto con altas posibilidades de éxito. (Gomez,
2017, p.45).

En la actualidad el dinamismo y liderazgo en el desarrollo de software ha conllevado al éxito
para culminar los sistemas, donde las metodologias agiles de desarrollo de software se han
convertido en un elemento esencial en la fabricacion de sistemas a medida, contemplando las
principales necesidades del cliente, formando marcos de trabajo donde est4 inmerso las dos
partes de interés como lo es el cliente y el desarrollador, aportando a las buenas practicas de

gestion de proyectos.
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Tabla 2

Metodologias agiles

Caracteristicas

XP

SCRUM

WATCH

Tamario de los proyectos

Tamafio de equipo

Estilo de cadigo

Estilo de desarrollo

Entorno tecnoldgico

Cultura de negocio

Mecanismo de abstraccion

Pequefios y medianos

Menor a 10

Iterativo y rapido
Limpio y sencillo
Requiere
retroalimentacion
Colaborativo
cooperativo

Orientado a objetos

rapida

y

Pequefios,
medianos y grandes
Multiples equipos
menor a 10
Iterativo y rapido

No especificado
Historias de usuario

Colaborativo y
cooperativo

Orientado a objetos

Medianos y grandes

Equipos mayores a
10

Iterativo y rapido
Complejo
Lineamientos
basados en normas
Colaborativo y
cooperativo

Orientado a objetos

Fuente: Pantaleo, T. y Rinaudo, S. (2016)

La metodologia XP permiti6 agilizar los pasos para la creacion del software, enfocandose en

las iteraciones con los directivos de la Liga Barrial del Sur, generando un flujo de

conversaciones que ayudo al desarrollo dindmico y participativo. Esta metodologia facilité que

el desarrollo de software sea mas sencillo y facil de organizar. El factor principal es el cliente,

ya que aporto en la mejora continua mediante la retroalimentacion con el equipo de trabajo,

convirtiendose en una parte fundamental en el transcurso de desarrollo, por esta razdn, las

opiniones de los directivos se plasmaron en historias de usuario, a fin de ir documentando y

respaldando toda la informacion. Es importante destacar las variables de un proyecto que es: el

costo, tiempo, calidad y alcance, el cliente puede elegir dos de las variables, consecuente a esto,

el grupo de trabajo podra definir los parametros para el desarrollo del software.
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Figura 4. Triangulo de hierro

Fuente: Fernandez, J. (2020)
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aceptacién

2.2.5. Norma Técnica Colombiana NTC-1SO 9001: 2015

En la actualidad existe un entorno corporativo competitivo, donde se expresan que es importante que las

entidades planifiquen sus recursos para que puedan suministrar sus productos y servicios, ademas, tomar

decisiones acorde a los resultados de su evaluacion con el fin de llevar a cabo decisiones correctas

manteniendo el pensamiento basado en riesgos y asi constituir propuestas para las oportunidades de

mejora. (Umafia y Kearly, 2017, p.25)
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2.2.5.1. Los ocho principios de la Norma 1SO 9001:2015 y de gestion de
calidad.

Principio 1: Organizacion orientada al cliente
Las entidades dependen de los usuarios y por lo tanto deberian comprender las necesidades
actuales y futuras de los mismos, para satisfacer sus requisitos, ademas, se debe esforzar en

exceder las expectativas de cada cliente.

Principio 2: Liderazgo
El lider debe establecer la unidad de propédsito y la orientacion de la direccion de la
organizacion, donde se debe crear y mantener un ambiente interno, en el cual el personal pueda

estar involucrado al maximo en el cumplimiento de los objetivos de la entidad deportiva.

Principio 3: Participacion del personal
Los directivos son la esencia de la organizacién su total participacion posibilita que sus

cualidades sean usadas para el beneficio de la entidad.

Principio 4: Enfoque basado en procesos
Un resultado propuesto se alcanza de manera eficiente cuando las funciones y los recursos

relacionados se gestionan como un proceso.

Principio 5: Enfoque de sistema para la gestion
Identificar, entender y gestionar los procesos interrelacionados como un sistema contribuye a

la eficiencia y eficacia de la entidad deportiva en el cumplimiento de sus objetivos planteados.

Principio 6: Mejora continla
La mejora continua en el desempefio global de la entidad deberia ser un objetivo permanente
de esta, el mismo que aporte a la mejora en el transcurso de la organizacion de los campeonatos

deportivos.

Principio 7: Enfoque basado en hechos para la toma de decision
Las decisiones eficaces se basan en el analisis de los datos y la informacion recolectada

mediante las fichas de procesos.
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Principio 8: Relacion mutuamente beneficiosa con el proveedor
Una entidad y sus proveedores son interdependientes, donde una relacion mutuamente aporta
al beneficio de aumentar la capacidad de las dos partes interesadas para crear una cadena de

valor.

2.2.5.2. Enfoque en procesos. La norma ISO 9001: 2015 promueve un enfoque
basado en procesos, cuando se desarrolla, implementa y mejora la eficacia de un
sistema de gestion de calidad, para aumentar la satisfaccién del usuario final
mediante el cumplimiento de los requisitos. Para que la entidad deportiva
funcione de manera eficaz, se debe identificar y gestionar las funciones que se
desempefian para la organizacion de campeonatos. Una actividad que hace uso
de recursos y que se gestiona a fin de permitir que los elementos de entrada se
transformen en un resultado final, se los puede considerar como un proceso. Es
decir, el resultado de una actividad constituye directamente el elemento de
entrada de la siguiente actividad. (ICONTEC, 2015, p. 19)

La aplicacion de un sistema de procesos inmerso en la entidad deportiva, junto con la
identificacion e iteraciones de estos procesos, asi mismo como la su organizacion deportiva, se
denomina “enfoque a procesos”. Una de las principales ventajas de este enfoque es el control
continuo que aporta sobre los vinculos entre las actividades individuales dentro del sistema de
procesos. Por otro lado, un enfoque de procesos hace uso de un sistema de gestion de calidad,

donde enfatiza la gran importancia de los siguientes pardmetros:

La compresion y el cumplimiento de los requisitos.

La necesidad de considerar las actividades en términos que aporten valor.

La necesidad de considerar las actividades en términos que generen valor.

La mejora continua de las actividades con base de mediciones objetivas.

El modelo de un sistema de gestion de calidad basado en procesos, manifiesta que los clientes
juegan un papel significativo para identificar los requisitos primordiales como elementos de
entrada. Donde el seguimiento de la satisfaccion del usuario requiere la evaluacion de la
informacion relativa a la percepcion del cliente sobre de que si la organizacion ha cumplido los
requisitos. (ICONTEC, 2015, p. 22) A continuacion se identifica el modelo que cubre todos los

requisitos de la Norma ISO 9001.
40



Vodalo dal anfoqus

5

- 4 » ’ [ v L '
hasado en los Procesos

———————

Z0=-00>»Mu~-->0

’ Mejora

- N

S - Szlidz

— ARG r———
del Producto

c 5 Responsabilidad
% de la -~ C
Oheocld L
E \ il I |
;‘ 6 Gestion de 8 Medicién, s
£ Recursos Andlisis y p— <
s 3
s

©

[moa-w-comx

Figura 6: Modelo del sistema de gestion de calidad

Fuente: ICONTEC Norma ISO 9001:2015

El modelo de gestion de calidad esta basado en el proceso, los mismos que son establecidos en
responsabilidad de la direccion, gestion de recursos, realizacion de productos, medicion analisis
y mejora. Para mantener el sistema de gestion de calidad se establece la mejora continua,
aplicando el ciclo de Deming, donde se debe cumplir con la aplicacién de las actividades de
planificar, hacer, verificar y actuar. A través del enfoque basado en procesos, un resultado
deseado se alcanza mas eficiente cuando las actividades y los resultados relacionados se
gestionan como un proceso. (ICONTEC, 2015, p. 23)

Para la caracterizacion de los procesos de la gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial
del Sur, se baso en el modelo de gestion de procesos de la norma 1ISO 9001:2015 para el correcto
levantamiento de las actividades mas la interaccion de los mismos que sirvieron como base para
el disefio de los modulos de la solucion informéatica. De esta manera el andlisis de la
sistematizacion de los procesos, permite mejorar su eficiencia y eficacia, procurando ser mas
competitiva ante la demanda de la comunidad deportiva, garantizando la calidad de
organizacion que brinda y evitando caer en malos entendidos con dirigentes, jugadores e

hinchada.
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2.2.6. Herramientas para el desarrollo de software

2.2.6.1. Lenguajes de programacion. Segln Vega, A. (2019) define al lenguaje
de programacion como: “un lenguaje formal disefiado para realizar una serie de
instrucciones. Proporcionando la capacidad de escribir una serie de ordenes en
forma de algoritmo, los mismos que pueden usarse para crear programas que

controlen el comportamiento fisico y l6gico.” (p. 4)

El lenguaje de programacion es la herramienta para la construccion de otros programas
informaticos. Su nombre se debe a que comprende un lenguaje formal que esta disefiado para
estructurar algoritmos y procesos logicos que seran procesados mediante un sistema
informatico, permitiendo controlar asi su comportamiento fisico, 16gico y su comunicacién con

el usuario. (Garzon, 2019, p.3)

Tabla 3

Cuadro comparativo de lenguajes de programacion

Caracteristicas Java Python C#
Abstraccion 3 4 5
Seguridad 3 5 5
Simplicidad 3 3 4
Eficiencia 4 4 4
Portable 3 5 5
POO 4 5 5
Alto rendimiento 4 5 5
Dinamico 3 4 5
Total 34 45 48

Fuente: Placenci, J. (2018)

El lenguaje de programacion C# permitio desarrollar una aplicacion web a medida, integrando
la semantica y sintaxis, aportando con caracteristicas como la seguridad del sistema la cual
previene y detecta el uso no autorizado por terceros, la simplicidad permite agilizar el desarrollo
del sistema, facilitando el mantenimiento a los requerimientos del cliente. Al ser
multiplataforma se puede ejecutar en los distintos sistemas operativos como Windows, Linux
y MacOS, también, aporta con un alto rendimiento y dinamismo en el despliegue de la

aplicacion, aportando a la eficiencia y eficacia del software.
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2.2.6.2. Tecnologias de desarrollo web. Las tecnologias del desarrollo web en

la actualidad se han convertido en una parte fundamental para resolver

problemas a nivel global como los pagos en linea, compras, entre otras

actividades, donde la empresa tiThink (2018) describe que “Las tecnologias

contribuyen nuevas oportunidades y funcionalidades en el desarrollo web, es la

parte que controla la I6gica que se encuentra detras de una aplicacién, vienen

siendo el cerebro de nuestra aplicacion.” (p.3)

Tabla 4

Cuadro comparativo de tecnologias de desarrollo web

Caracteristicas JSP PHP5 ASP.NET CORE
Estabilidad Alto Alto Alto
Bajo costo Alto Alto Bajo
Acceso a base de datos Alto Alto Alto
Velocidad en ejecucién Medio Medio Alto
Soporte técnico Bajo Medio Alto
Multiplataforma Medio Medio Alto
POO Medio Alto Alto
Portabilidad Medio Medio Alto
Curva de aprendizaje Bajo Alto Medio
Féacil desarrollo Bajo Medio Alto
Seguridad Bajo Medio Alto
Bajo requerimientos

Bajo Medio Alto

hardware

Fuente: Tixi, M. (2015)

En el desarrollo web se aprecia tres factores, el disefio de interfaces de usuario (Ul), el cual

traza rasgos de la aplicacion mediante el programa Invision, el maquetado donde se realiza los

mockups que posteriormente son llevados a coédigo HTML y la programacion donde se

encuentra la l6gica de negocio. De acuerdo con el andlisis respectivo se toma en cuenta que

ASP.NET CORE es la tecnologia de desarrollo iddnea, para la sistematizacion de la gestion

operativa de campeonatos, ya que cuenta con escalabilidad que permite a futuro adaptarse a los

cambios del sistema, es de bajo costo puesto que es de codigo abierto, ademas, la seguridad
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aporta con la proteccion de inyeccion SQL, falsificacion de peticiones, habilitando el protocolo
HTTPS lo que lo convierte en un sitio mas robusto y confiable.

2.2.6.3. Asp.Net Core. Es un framework de alto rendimiento, multiplataforma,
de cddigo abierto y orientado a la comunidad se utiliza para el desarrollo de
aplicaciones conectadas a internet y basadas en la nube por ejemplo aplicaciones
web y Apis web, tiene la capacidad de ser desarrollado y ejecutado en Windows,
MacOS y Linux. Esta conformado por paqueterias NuGet lo que permite mejorar
nuestro desarrollo, ya que solo afiadiremos los paquetes que vamos a utilizar,
cumpliendo con la seguridad para los datos, ademas, permite ser escalable y
fiable para el desarrollo de software de sistemas de alto rendimiento. (Quelal,
2019, p.6)

Asp.Net Core es el marco de trabajo que se dispone como programador web, facilitando la
estructura y evitando tener que repetir el codigo para realizar las funciones inmersas en la l6gica
de negocio, es un marco de desarrollo de codigo abierto, que permite acceder al modelo de la
base de datos mediante el uso de librerias, reduciendo el tiempo de actualizaciones. Su alto
rendimiento y modernismo permite trabajar en las diferentes plataformas como Linux, MacOS
y Windows, aportando al desarrollo de aplicaciones web basadas en la nube dentro del backend,
su escalabilidad permite adaptarse a los cambios, sin perder la funcionalidad y calidad del

sistema, aportando en pro de las actividades operativas. (Joshi, 2019)

2.2.6.4. Arquitectura de software MVC. Para (Rodriguez y Silva, 2016) es
importante el uso de una arquitectura para el disefio de software, esto permite
contrarrestar los efectos negativos, que se puedan presentar en el transcurso del
desarrollo del sistema web, por lo que existen diferentes tipos de arquitecturas,
como cliente-servidor, blackboard, modelo entre capas, orientado a servicios. (p.
75)

La arquitectura de software es una disciplina que permite gestionar los componentes en el
desarrollo del sistema web, presentado un orden jerarquico de los documentos, asegurando la
disponibilidad y la independencia total en la codificacion, mediante el uso de patrones de disefio

y técnicas, contrarrestado los efectos negativos que se puedan presentar en la ejecucion,
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buscando un enfoque de desarrollo integrado mediante la arquitectura MVC, y aplicando las

buenas préacticas en la ejecucion de desarrollo de software.

Es un patrén de arquitectura de software que se divide en tres capas para un mejor
manejo a nivel de desarrollo, promoviendo la calidad del software, en la que su fin es la
reutilizacion de codigo como la estructuracién, influyendo de manera positiva al
momento de programar y dar mantenimiento. EI modelo es la capa donde se trabajan
los datos, esto permitird acceder a la informacion y actualizar la base de datos. La vista
representa las interfaces que el usuario observara en la web. El controlador, es la gestion
de informacion entre el modelo y la vista, de las peticiones que envia el usuario final

para obtener informacion que proviene del modelo. (Aguilar, 2019, p. 3)
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Figura 3. Arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador)

Fuente: Aguilar, J. (2019)

2.2.6.5. Sistema gestor de base de datos. Un Sistema de Gestor de Base de
Datos es el conjunto de programas que permite crear, actualizar, gestionar y
administrar la informacion, eligiendo las estructuras necesarias para almacenar
y buscar la informacion con un nivel de respuesta dinamico, el objetivo del
gestor es brindar una interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones.
(Marin, 2019, p.25)
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Tabla s

Tabla de comparacion de gestores de base de datos

Caracteristicas MySQL SQL Server PostgreSQL
Bajo costo Bajo Medio Bajo
Seguridad Medio Alto Bajo
Escalabilidad Bajo Alto Bajo
Disponibilidad Medio Alto Medio
Multiplataforma Alto Alto Medio
Autenticacion Bajo Alto Bajo
Soporte técnico Bajo Alto Bajo
Memoria RAM Bajo Medio Bajo

Fuente: Florencio, A., (2017)

La base de datos es la parte fundamental para la comunicacion con el sistema web, por esta
razén, se analizé tres tipos de gestores que permiten desarrollar el modelado fisico. Tomando
en cuenta los siguientes factores: la seguridad, escalabilidad, disponibilidad y multiplataforma,
permitiendo al modelo conectarse al aplicativo web mediante la autenticacion y autorizacion de
roles de usuario, evidenciando un sistema seguro y robusto a los ataques informaticos, ademas,
cuenta con la disponibilidad de ejecutarse en las diferentes plataformas, aportando en la

escalabilidad del sistema en las mejoras continuas.

2.2.6.6. Algoritmo Round Robin. Es un grupo de ordenes consecutivas que
permiten resolver un problema o tarea, a una determina problematica presentado
en los procesos, también, permiten realizar procesamientos de los datos y tareas,
en la cual comprende datos de entrada, que son procesados, y se obtiene una
tarea final, dando solucion a una infinidad de problemas que se presentan a nivel

empirico. (Calixtro, 2017, p.8)

El algoritmo Round Robin tiene la capacidad de evaluar, entender y actuar de acuerdo a los
principios logicos y consistentes de la sistematizacion de los calendarios de juego, donde se
prevé la cantidad de equipos para empezar a generar la solucion matematica, calculando
satisfactoriamente y minimizando el tiempo en un 100%, aseverando fiabilidad y un margen de

error del 0%.
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I11. Metodologia
3.1. Enfoque Metodoldgico
3.1.1 Enfoque

La presente investigacion estd basada en un enfoque mixto, que permite analizar las
caracteristicas de ambos enfoques (cuantitativo y cualitativo), la variable independiente con
caracteristicas cuantitativa, utilizé las diferentes técnicas, aplicando una encuesta, se analizd
los resultados la cual permitio conocer la necesidad del desarrollo de un aplicativo web, que
sistematice los procesos operativos para la organizacion de campeonatos y facilite la
informacion en tiempo real. La variable dependiente cualitativa permitio obtener la informacion
mediante una entrevista mixta, conformada de preguntas abiertas y cerradas, que fue aplicada
a los cinco directivos de la Liga Barrial del Sur, generando un diagnostico descriptivo en el
analisis correspondiente, permitiendo caracterizar los procesos operativos mediante la
herramienta de gestioén de procesos Bizagi, obteniendo los flujogramas del entorno operativo

para la organizacién de campeonatos de fatbol.

3.1.2. Tipo De Investigacion
3.1.2.1. Investigacion Bibliografica.
Segun Campos (2017) afirma que:

“Una investigacion bibliografica o documental es aquella que utiliza datos
secundarios como fuente de informacién. No se trata solamente de una
recopilacién de datos contenidos en libros, sino que se centra, mas bien, pretende

buscar soluciones a los problemas planteados”. (p.13)

Se aplico la investigacion bibliogréfica, permitiendo indagar en revistas, articulos y tesis con
antecedentes que asemejan las dificultades para la organizacion de campeonatos de futbol. Es
un paso esencial porque contiene un conjunto de etapas que abarcan la observacion,
interpretacion, reflexion y analisis, permitiendo hacer énfasis y ampliar el estado en que se

encuentra los procesos de la gestion operativa.
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3.1.2.2. Investigacion de campo. Esta investigacion permite extraer datos e
informacion relevante, directamente de la realidad y no de percepciones, este
tipo de investigacion esta basado a través del uso de técnicas de recoleccion de
datos, como la encuesta y la entrevista, a fin de aportar una solucion al problema

planteado anticipadamente. (Cuenca y Ante, 2019, p.26)

Por medio de la investigacion de campo se identifico el problema de actividades de la gestion
operativita, mediante la aplicacion de encuestas, entrevistas y fichas de observacién. Esto se lo

ejecuto sin alterar e intervenir en el ambiente de trabajo.

3.1.2.3. Investigacion Aplicada.
Segun Schwarz, M. (2019) afirma que:

La investigacion aplicada busca la generacion del intelecto con aplicacion
directa a los problemas del ambito social. Tiene como objetivo resolver un
determinado problema, ocupandose en la consolidacion del proceso para el
enlace entre la teoria y el desarrollo de un producto. Aportando con la
contribucion entre la universidad y la industria en el proceso de entrega de

tecnologia. (p. 7)

Se utilizé la investigacién aplicada, empleando conocimiento cientifico obtenido mediante la
experiencia de desarrollo de software, en el transcurso de los niveles universitario, por la cual,
se propuso una solucion informatica para la sistematizacion de los procesos de la gestion
operativa de los campeonatos de la Liga Barrial del Sur, permitiendo optimizar recursos y

tiempo.
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3.1.2.4. Investigacion Explicativa. Los estudios explicativos van mas alla de la
descripcidn de conceptos o fendmenos o del establecimiento de relaciones entre
conceptos; es decir, estan dirigidos a responder por las causas de los eventos y
fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica, su interés se centra en
explicar por qué ocurre un fendbmeno y en qué condiciones se manifiesta o por

queé se relacionan dos o0 mas variables.(Sampieri, 2014, p.95)

Se utilizé esta investigacion para interpretar la situacion actual de la Liga Barrial del Sur,
permitiendo describir y caracterizar de manera detallada los procesos de la gestion operativa
para la organizacién de campeonatos de fatbol.

3.2. Idea A Defender

La sistematizacion del proceso de organizacion de campeonatos ayudara a la gestion operativa
de la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcéan.

3.3. Definicién Y Operacionalizacion De Variables
3.3.1. Definicion De Variables

e Variable dependiente: Gestion operativa

e Variable independiente: Sistematizacion de procesos
43.3.2. Operacionalizacion De Variables

Sistematizacion de la gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur de la ciudad

de Tulcan.
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Tabla 6

Operacionalizacion de variable independiente

) Definicién  conceptual . ., . L
Variable ) Dimension Indicadores Técnica Instrumento
de la variable
Lenguaje de Velocidad de ejecucion
programacion Cantidad de métodos
Tiempo de conexion
Consiste en poner en orden un Conectividad Numero de conectividad
conjunto de practicas o0 Metodologia de Fasn_as de desarrollo
_ procesos que se hacen de forma  desarrollo Calidad
Variable i constante. Es una préactica que Entorno de desarrollo
Independiente ' P AU Arquitectura de ] _
permite agilizar los procesos, software Nimero de herramientas Encuesta Cuestionario

Sistematizacion
de procesos

detectar errores o pérdida de
productividad y hacer pasos
replicables para cualquiera que

desee hacerlo. (Carrasco, 2017)

Base de datos

Framework

. . L Ficha técnica
Tiempo de ejecucion

Cantidad de procesamientos
Numero de plataformas
compatibles

Numero de roles

Seguridad

Numero de métodos
NUmero de inyeccion de
dependencias

Ficha

1S
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Tabla 7

Operacionalizacion de variable dependiente

Definicion
Variable conceptual de la Dimension Indicadores Técnica Instrumento
variable
Segun (Padilla, Jiménez, &
Ledn, 2016) Se define como
el seguimiento de procesos Tipos de procesos
gue pueden definirse con el ., T|p0_3 _de r_o,IeS )
) o Ingenieria de Clasificacion de normativas
conjunto de actividades procesos Tipo de sanciones
Incluidas en él, como .
Entrevista
_ medir, recopilar, registrar, Observacion Cuestionario
d;:)z;lgiglr?te procesar y analizar datos Directa Grabadora
i . . Documentacién  Fich
para generar y comunicar la Tipo de requisitos F_OEU t’e tgc ° cha
> ; icha técnica
i6n operativ . L .
Gestion operativa informacion, de  igual (Zersopale;, laborales,
. educativos
manera  facilitar  las Ingenieria de Caracteristicas
requisitos

decisiones que contribuyan
a reorientar la conduccion
de éste hacia objetivos

considerados en su disefo.

Cumplimiento de tareas
Recursos

Verificable

Tipos de datos (numero,
caracteres, imagen)




3.4. Métodos Utilizados
3.4.1. Analisis Estadistico

3.4.1.1. Poblacion. La poblacion en estadistica es el nimero de elementos o
sujetos que presentan caracteristicas comunes, segin el nimero de elementos,
puede ser finito o infinito, donde una poblacion finita es aquella que se puede
contar como los habitantes de una ciudad y poblacién infinita es algo que no se
puede contar como por ejemplo el nimero de planetas del universo. El conjunto
de poblacion permite sacar conclusiones estadisticas de un determinado estudio.
(Gamboa, 2017, p.8)

Para la presente investigacion se tomé como poblacién a la comunidad deportiva de la Liga

Barrial del Sur de la ciudad de Tulcén, la cual esta conformada de 24 dirigentes, 720 jugadores

y 5 directivos.

3.4.1.2. Muestra.

e Calculo de la muestra

Sampieri, R. (2014) menciona que, para calcular el tamafio de muestra, se debe tomar en cuenta

el tamafio de la poblacion, para lo cual se utiliza la siguiente formula:

Zz*p*q*N
Ce2x(N—1)+z2xpxq

n

En donde:

n= Valor de la muestra poblacional a determinar
N= Tamafio de la poblacion.

Z= Nivel de confianza.

P= Probabilidad de éxito, o proporcion esperada
Q= Probabilidad de fracaso.

e= porcentaje de error de muestreo.
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e Margen de error (intervalo de confianza)

El margen de error son los resultados de la elaboracion y la cantidad de error de muestreo de
una encuesta, es decir, es la medida estadistica que define el nivel de confianza de los resultados
del nimero de veces de cada 100 que se encuentren dentro de un rango especifico se trabajara
con el 0.05%.

e Nivel de confianza

Son intervalos que se usan para determinar la probabilidad alta. Por lo general un intervalo de
confianza de 95% funciona adecuadamente con los resultados de un hecho que cubrirdn las
expectativas el 95% de las veces.

e Ladesviacion estandar

Es la ponderacion estadistica de la dispersion de un conjunto de datos (poblacion). Mientras
mayor es la desviacidn estandar la variacion es aleatoria y por ende mayor sera la dispersion de

los datos.

e Calculo de la poblacion

72 p*q* N
n_ez*(N—1)+zz*p*q
3 1.96% % 0.5 x 0.5 * 749
"= 0052« (749 — 1) + 1.962 0.5 * 0.5
719.33
"= 7283
n = 254.18

Caélculo de encuestas para jugadores

d 20 0.9612
Jugadores =719 0

Jugadores = 254 * 0.9612 = 244
Dirigentes = 22 ~0.032

749

dirigentes = 254 * 0.032 = 8

5
irectivos 729 0.00667
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Directivos = 254 x 0.00667 = 2

Tabla 8

Calculo de la muestra

Actores e involucrados Poblacion total Poblacion a trabajar
Directivos 5 2

Dirigentes 24 8

Jugadores 720 244

Total 749 254

De acuerdo a la investigacion realizada se optd por el tipo de muestreo probabilistico, puesto
que se generalizo los resultados, aplicando al 40% de los directivos, el 33% de dirigentes y 34%
de los jugadores, los mismos que estan sujetos al conjunto de la poblacion como se muestra en

la tabla numero 8. Para el analisis de datos se aplicé la estadistica paramétrica.

3.4.2. Método Empirico Analitico

Montarfiez (2019) afirma que:
“El método empirico analitico permite la observacion del fenomeno a estudiar, es
utilizado para profundizar el estudio de la investigacion, permitiendo establecer leyes
generales mediante la conexion existente de la causa y el efecto de un contexto

determinado”. (p. 15)

Se empleo el método empirico, aplicando la observacion directa a los procesos operativos para
la organizacion de los campeonatos, ademas, se aplicd un guion de entrevista con preguntas
abiertas y cerradas, permitiendo obtener informacion relevante para el correspondiente analisis,
debido a lo cual, facilito comprender los procedimientos del proceso operativo, planteando la
implementacion del subproceso de registro de arbitros, aportando a la eficiencia en la gestion

de actividades.
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3.4.3. Método Inductivo

Esté basado en la observacion y experimentacion de hechos y acciones concretas para obtener
una conclusion general sobre el tema, este proceso empieza en la informacién de los datos y
termina llegando a la teoria, por lo que se deduce que va de lo particular a lo general. (Carbajal,
2019, diapositiva 31)

El método inductivo es un procedimiento secuencial que va de lo particular a lo general,
ayudando organizar la informacion, para la sistematizacion de los procesos operativos. Este
método se aplico fundamentalmente en el diagndstico de la gestioén operativa de campeonatos,
identificando los hechos, acontecimiento e indicadores, a través de los resultados obtenidos, se

planteo la sistematizacion de actividades dando como resultado una solucién informatica.

3.5. Técnicas
3.5.1. Encuesta

Es una técnica de obtencion de informacion de interés socioldgico, aplicando un cuestionario
previamente estructurado, la cual permite conocer la valoracion u opinion de la poblacion en
una muestra sobre el asunto dado. La encuesta a diferencia de la entrevista, el encuestado lee
previamente el guion con los items, sin intervencion de terceros. (Cabrera y Ramirez, 2017,
p.60)

La encuesta permitié obtener informacion relevante, precisa y concisa para el objetivo de la
investigacion. Se aplico un cuestionario que fue elaborado en la herramienta de Microsoft
Forms, a través del cual se pudo conocer la opinién de la comunidad deportiva acerca del tipo

de software iddneo para la gestion operativa de campeonatos.
3.5.2. Entrevista Estructura

La entrevista estructurada es un intercambio de informacién que busca la investigacion
como apoyo, en base a esto se desarrolla un guion de entrevista fijo y progresivo. El
entrevistador aplica el orden marcado para que las preguntas sean brevemente

contestadas, de manera voluntaria al interrogatorio del entrevistador. (Folgueiras, 2016,
p.3).

56



Se utilizé la técnica de la entrevista, estructurando un guion de preguntas abiertas y cerradas
sin un orden preestablecido, las cuales fueron evaluadas por expertos de la carrera de
informatica y el centro de Tics, aportando con observaciones para una estructura optima, de tal
forma que al aplicar esta técnica el entrevistado entendiera el tema a tratar. La entrevista se
aplico a los cinco directivos de la Liga Barrial del Sur, cabe destacar que fue muy util para el
estudio descriptivo de los procesos, la misma que permitié profundizar en el aspecto de la

gestion operativa para la organizacion de campeonatos.
3.5.2. Observacion Participativa

La observacion participativa fue muy fundamental para la sistematizacion de la gestion
operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur, logrando identificar el procedimiento de
las actividades del proceso operativo, realizando preguntas de manera directa a los presidentes
de las comisiones para estar al tanto del porqué y cémo funciona la organizacion. Esta técnica
permitio observar las diferentes cualidades, como la generacion de los calendarios, tabla de
posiciones, registros, reportes, entre otros, llegando a la conclusién que los procesos manuales

implican mucho tiempo y se tornan complejos para las comisiones deportivas.
3.5.3. Documentacion

La recoleccion de datos tiene como principal objetivo recuperar informacién relevante
y detallada de un hecho, conocimientos y experiencias de los actores. Por lo cual el
investigador debe adoptar una postura observadora, analitica, critica y reflexiva,
minimizando las creencias y experiencias de la vida personal. El investigador toma
como apoyo las diversas técnicas y herramientas que le aporte para la sistematizacion
de los datos. (Gomez y Nery, 2019, p. 8)

La documentacion es una parte fundamental en la investigacion, tras previo dialogo con los
directivos de la Liga Barrial del Sur, se aplicé una serie de instrumentos y técnicas que
permitieron cumplir los objetivos planteados, accediendo a distintos archivos de la entidad
deportiva como: los reglamentos de disciplina, reglamentos de campeonato, reglamentos de
juego, duplicados de fichas pase, fichas de registro de equipos y jugadores, actas de vocalia, y
calendarios de las fechas de juego, a priori se procedi6 analizar y concluir con la finalidad de
comprender las condiciones actuales del area de estudio y en base a esto determinar la

sistematizacion del proceso operativo.

57



3.6. Instrumentos
3.6.1. Ficha De Procesos

La ficha de proceso es un documento habilitante que permite recoger las caracteristicas
relevantes de un proceso. La entidad es la que decide qué informacién incluir en la ficha
de proceso, siempre y cuando esto aporte a la gestion operativa de la entidad. (Medina,
A., Nogueira, D., Hernandez, A., y Comas, R., 2019, p.329)

Para la identificacion del proceso de la gestion operativa de la Liga Barrial del Sur, se aplico la
ficha de caracterizaciéon de ICONTEC Norma ISO 9001:2015. Este instrumento permitid
contextualizar los responsables, recursos, entradas y salidas del proceso operativo para la
gestion de campeonatos, permitiendo optimizar las actividades conforme a lo detallado por los

directivos de la entidad deportiva.
3.6.2. Ficha De Observacion

“La observacion es aquella que se realiza cada dia al azar, de manera espontanea, sin un
plan determinado, prestando la suma atencion a unas actividades y dejando de lado otras,

la observacion es una simple averiguacion.” (Diaz, R. y Rubiios, B., 2020, p.9)

A través de la ficha de observacion, se detallé los procedimientos de cada tarea de manera
cronometrada, definiendo los minutos y segundos por cada actividad, aportando al analisis de
la informacion y a su vez a la sistematizacion de la organizacién de campeonatos de la Liga

Barrial del Sur.
3.6.3. Diagramas De Proceso

Es una herramienta de mejora continua que permite la representacion grafica del conjunto de
actividades de los procesos operativos de la Liga Barrial del Sur, caracterizado mediante
simbolos que permiten analizar y visualizar el funcionamiento del proceso, ayudando a
vislumbrar sus aspectos para realizar mejoras, ademas, el objetivo principal de los diagramas
de flujo es brindar calidad y ampliar el rendimiento de las actividades de los directivos, en su

efecto, conlleva a tener una organizacién mas competitiva.(Martins, 2018, p. 2)
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3.6.4. UML

En la actualidad existen muchos paradigmas para la resolucion de problemas en la
informatica es por esto que Delgado (2020) define que “Los UML esta enfocado
principalmente al desarrollo de software mediante un estandar para realizar diagramas,
esquemas y modelos de un sistema, de esta forma se garantiza una arquitectura de

informacion ordenada.” (p.7)

Los UML permiten presentar la descripcion del flujo de diagramas de tal forma que comprendan
los usuarios que estan fuera del &mbito técnico. Esta metodologia se constituye de nueve tipos
de diagramas para modelar los sistemas. Haciendo énfasis en el diagrama de caso de uso se
plasmé las actividades sistematizadas del aplicativo web, permitiendo observar la funcion que
cumple cada actividad, aportando para el desarrollo del software, y si amerita el caso de
retroalimentacion, recurrir a la documentacién de los diagramas de casos de uso de la

investigacion.
3.7. Analisis E Interpretacion De Resultados
3.7.1. Andlisis De Los Resultados De La Encuesta

La encuesta se elabor6 tomando en cuenta los objetivos especificos planteados y la informacion
que se desea obtener con base a los elementos de estudio, no se solicité informacion personal,

con el fin de no alterar la objetividad de las preguntas.

Una vez empleado el instrumento a la comunidad deportiva de la Liga Barrial del Sur, se
procedi6 analizar y concluir cada item del cuestionario, logrando determinar la necesidad de un
aplicativo web, que gestione los procesos operativos y a su vez visualice la informacion a través

del internet, sin necesidad de instalar el software en los dispositivos tecnolégicos.
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Analisis de los items de la encuesta

1. ¢Qué tipo de conectividad a internet usted utiliza?

FiguraN° 1

H Datos moviles
M Internet fijo

m Ninguno

Figura 8. Resultados pregunta uno

Anaélisis e interpretacion
El 86% de la comunidad deportiva hace uso de internet fijo, el 3% utiliza datos moviles,

mientras que el 1% no tiene acceso.

Conclusion

Para hacer uso de un aplicativo web es importante que la comunidad deportiva de la Liga Barrial

del Sur, cuente con acceso a internet.

2. ¢Conoce de un aplicativo web, movil o escritorio que este destinado a la gestién de
campeonatos de ligas barriales?

Figura N° 2

Hno

M si

Figura 9. Resultados pregunta dos
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Anélisis e interpretacion
El 83% de la comunidad deportiva indica que no conoce de un aplicativo web, maévil o escritorio

que gestione los campeonatos, mientras que 17% sefiala lo contrario.

Conclusion

Es importante capacitar a la comunidad deportiva sobre las ventajas que aporta un sistema web

que sistematice las funciones de la gestion operativa.

3. ¢Le gustaria que la informacion que maneja la Liga Barrial del Sur sea visible al publico
mediante un aplicativo web o mavil?

FiguraN° 3

B Movil

H Web

Figura 10. Resultados pregunta tres
Analisis e interpretacion
El 77% de la comunidad deportiva indica que la Liga Barrial del Sur, debe manejar un aplicativo

web para la visualizacién de informacién, mientras que el 23% indica que se debe visualizar la

informacion mediante un aplicativo movil.

Conclusion

La mayor parte de la comunidad deportiva esta interesada en un aplicativo web que permita

visualizar los resultados de la organizacién de campeonatos.
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4. ¢Con que frecuencia hace uso de aplicaciones para buscar informacion?

FiguraN° 4

M Diariamente
B Mesual
® Nunca

Semanalmente

Figura 11. Resultados de la pregunta cuatro

Anaélisis e interpretacion
El 55% de encuestados indica que utiliza diariamente las aplicaciones informaticas para la
busqueda de informacion, el 37% lo realiza semanalmente, el 7% mensualmente, y el 1% no

utiliza este medio informatico.

Conclusion

La mayor parte de los miembros de la comunidad deportiva utilizan con frecuencia las
aplicaciones informaticas para la visualizacion de resultados de sus equipos. Lo que permite
identificar la necesidad de un sistema informatico que gestione los procesos operativos,

aportando con la visualizacion de los resultados del campeonato.

5. ¢Considera usted que las aplicaciones web brindan un buen servicio de navegacion?

FiguraN° 5

Hno

msi

Figura 12. Resultados pregunta cinco
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Anélisis e interpretacion
El 97% considera que las aplicaciones web brindan un buen servicio de navegacion, y el 3%

indica lo contrario.

Conclusion
La gran mayoria de los integrantes de la comunidad deportiva de la Liga Barrial del Sur, afirman
que es muy util el uso de un sistema informatico, por lo que se propone el desarrollo de un

aplicativo web, basado en los resultados de la encuesta.

6. ¢Considera usted que las aplicaciones mdviles brindan un buen servicio de navegacion?

Figura N° 6

Hno

Wi

Figura 13. Resultados de la pregunta seis

Analisis e interpretacion
El 85% de la comunidad deportiva considera que las aplicaciones moviles no brindan una
informacion pertinente al usuario, mientras que el 15% esta de acuerdo con las aplicaciones

moviles para el servicio de navegacion.
Conclusion

Permite obtener una perspectiva clara, donde los usuarios no utilizan muy a menudo las

aplicaciones moviles para la busqueda de informacion.
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7. ¢Indique que dispositivo tecnoldgico utiliza para navegar?

Total

M Celular
B Computador escritorio
m Portatil

Tablet

Figura 14. Resultados de la pregunta siete

Anaélisis e interpretacion
El 51% de los usuarios indica que hace uso de un celular para navegar en el internet, el 29%
indica que utiliza portatil, el 17% hace uso de una computadora de escritorio, y el 3% hace uso

de una Tablet, para la busqueda de informacion.

Conclusion

Para el desarrollo de la solucion informatica se debe hacer énfasis en los tipos de dispositivos
tecnoldgicos, para la ejecucion del aplicativo web, por esta razén, se debe generar una interfaz
de usuario responsiva compatible con todos los dispositivos tecnoldgicos como tabletas,

celulares, laptops y computadores personales, sin afectar a la estética del sistema informatico.

8. ¢Usted haria uso de una aplicacion web para adquirir informacion?

Figura N° 8

Hno

Wi

Figura 15. Resultados de la pregunta ocho
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Anélisis e interpretacion
El 96% de la comunidad deportiva indica que le gustaria usar una aplicacion web para obtener

informacién, y el 4% indica lo contrario.

Conclusion
Se concluye que la mayor parte de los encuestados prefiere las aplicaciones web, debido a que
son mas faciles de utilizar y aportan con la informacidn necesaria que a menudo se busca en las

aplicaciones web.

9. ¢Estade acuerdo que las aplicaciones informaticas ayudan a la organizacion y estructura

para un buen servicio?

Figura N° 9

Hno

M si

Figura 16. Resultados de la pregunta nueve

Analisis e interpretacion
El 98% de los encuestados indican que las aplicaciones informéticas ayudan en la organizacion

y estructuracion de los campeonatos, mientras que el 2% indica lo contrario.

Conclusion
La comunidad deportiva considera que las aplicaciones web aportan a la gestion operativa de
organizacion de campeonatos, por esta razon, es importante sistematizar los procesos operativos

mediante un aplicativo web.
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10. ¢ Considera usted que la automatizacion de procesos de la gestion operativa reemplaza
las actividades manuales dentro de la Liga Barrial del Sur?

Figura N° 10

Hno

msi

Figura 17. Resultados de la pregunta diez

Analisis e interpretacion
El 95% de la comunidad deportiva indica que la optimizacion de los procesos para la gestion
operativa de campeonatos reemplaza las actividades manuales, mientras que el 5% no esta de

acuerdo.

Conclusion
La mayor parte de la comunidad deportiva esta de acuerdo en la sistematizacion de los procesos
operativos mediante un aplicativo web, los mismos que deben aportar a la eficiencia de la

organizacion de los campeonatos.

3.7.2. Andlisis De La Entrevista Aplicada Al Sr. Presidente De Liga Barrial Del Sur

Una vez aplicado la herramienta para la recoleccidn de datos, mediante una entrevista estructura
con preguntas abiertas y cerradas, la cual se aplico al primer ente deportivo como es el sefior
presidente de la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcén. La informacion obtenida aporto
para desarrollar las siguientes entrevistas para alcanzar comprender los procesos que se llevan
en la institucion, para la gestién operativa de los campeonatos, a continuacion, se procede

analizar cada item:
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1. ¢Conoce si los campeonatos barriales estan regulados por una entidad, institucion
u organizacion deportiva?

El ente deportivo, en este caso Fedeligas Carchi juega un papel importante ya que es el medio
que ayuda a regular calendarios, reglamentos, jugadores, etc. Sin embargo, esto ayuda a que
todo esté en regla para poder llevar a cabo la gestion de los campeonatos y por ende dar paso a
la previa convocatoria y socializacion con los equipos participantes, el analisis del item ayuda

a describir el nmero de equipos participantes de las dos series que se maneja en el campeonato.

2. ¢El ente controlador de campeonatos entrega directrices para la organizacion de los
eventos deportivos?

Analizando los datos recabados mediante el item, el resultado refleja que Fedeligas Carchi
entrega directrices como reglamentos, calendarios, horarios, plantillas de documentos, asesoria
en la organizacion, informes administrativos y econémicos, por lo que es importante aplicar
una segunda entrevista con el comité, o directiva que maneje las directrices directamente, para
Ilevar a cabo el levantamiento de los procesos que se realiza para gestionar dicha informacién,
la cual ayudara a recabar uno a uno los procesos, para tener un entorno claro de como se maneja

la gestidn operativa.

3. Escoja los cargos como esta conformado la organizacion de la Liga Barrial del Sur:

Desarrollando el analisis del tercer item, se puede destacar un papel transcendental, que permite
observar que esta entidad deportiva esta conformada por una directiva, donde cada referente
desempefia un papel importante, por esta razon, se define los roles correspondientes para el

funcionamiento del aplicativo web, para la gestion operativa.

4. Como se realiza la toma de decisiones concernientes a la gestion y organizacion
de los campeonatos

En el item cuatro, se puede analizar que organismos externos influyen en lo referente a la
gestion de los campeonatos, ya que ellos son los que validan informacion importante como los
reglamentos que este apegados a los estatutos que rigen desde Fedeligas e internos, por otro
lado, son los que dan la aprobacion de que el equipo y sus jugadores estén en regla con los datos

que se manejan en la institucion.
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5. Existe normativas o reglamentos para la gestion de:

En el item cinco, podemos observar que la liga barrial cuenta con todos los items planteados,
por la que se debe proceder hacer el pedido de informacidn, para analizar, ademas es importante
conocer cdmo se operan los procesos de estas normativas, esto ayudara al aplicativo a formar
las entidades en la cual se enfatizara los registros de dirigentes, jugadores, equipos, arbitros,
vocales, partidos, destacando el registro de vocalias donde se lleva la constancia de sanciones

dictaminadas en el encuentro deportivo.

6. Indique la herramienta que utiliza para el registro de procesos de gestion de
campeonatos

En el item seis, se analiza los datos de los equipos de futbol, los mismos que son almacenados
en hojas de registro, utilizando herramientas de ofiméatica como Excel y Word, sin brindar
seguridad y disponibilidad de la informacion al momento de buscar un registro. Se procedera
hacer el pedido formal de la documentacion para proceder a analizar y comprender el panorama

de la gestion operativa de campeonatos.

7. Indique el proceso establecido para la gestion de arbitros.

En el item siete, genera informacion de la contratacion de arbitros los cuales indica que se lleva
a cabo un tipo de contrato directamente con los sefiores arbitros, ya que son entes deportivos
externos, por consiguiente, para la asignacion de los mismos en cada partido se lo lleva cinco
minutos antes presentandose inconvenientes con la comunidad deportiva en general, por lo que
se propuso la implantacion de un subproceso adicional donde el aplicativo cuente con un

registro de arbitros y asignacion.

8. ¢Cuantos campeonatos organiza Liga Barrial del Sur y cuantos equipos promedio
se inscriben por campeonato?

En el item ocho, destaca que la entidad deportiva desarrolla dos campeonatos, pero cabe
recalcar que el primer Campeonato dura seis meses y es a nivel interno, el Segundo Campeonato
es desarrollado por Fedeligas la cual es un ente externo lo que esto ya no compete a la Liga
Barrial del Sur directamente, por lo que se debe proceder a analizar y sistematizar un proceso
para el registro del Campeonato como una entidad o un atributo, es importante que la base de

datos optimice recursos.
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9. ¢Como se realiza el registro de los equipos y la inscripcion en los campeonatos,
existe un rubro para inscripciones?

En el item nueve, para el registro de los equipos e inscripcion de campeonatos, se desarrolla
una previa convocatoria y socializacion, acatando al cronograma de Fedeligas, por otro lado, la
liga da inicio al campeonato con el nimero de veinte y cinco equipos, en dos series, serie “A”
y serie “B”, la cual esto nos ayuda a optimizar recursos en la base de datos, en lo que conlleva
en la entidad de equipos, también nos ayuda a generar una entidad de inscripciones, para la

previa administracion.

10. Indique la documentacion que deben presentar los equipos y sus jugadores para la
inscripcion de equipo en el campeonato.

En el item diez, al hacer el anélisis correspondiente se deduce que se debe generar dos entidades
como es el registro de jugadores y equipos, para el registro de jugador nos menciona una copia
de cedula, y en caso de ser menor de edad la respectiva autorizacion del representante legal, por
lo tanto, se debe proceder a utilizar una herramienta que nos permita crear este proceso, ya que
esto es de forma fisica que se presente, se puede llevar a cabo que se adjunte copias de cedula

u otros.

11. Explique el proceso para la gestion de vocalias

En el item once, se recaba informacion relevante, donde cada vocalia se alterna de acuerdo al
calendario vigente, y se lleva manualmente, en cada final de partido se coordina con el arbitro
de turno, verificando las amonestaciones o multas dictaminadas en el partido, y después
proceder a entregar las actas de vocalia al siguiente vocal de turno, esto ayudara en el
levantamiento de informacion a pedir los documentos existentes como el acta de vocalia o

reportes para analizar previamente y posterior pasar a la sistematizacion del proceso.

3.7.3. Andlisis De La Entrevista Aplicada A La Sefiora Secretaria De La Liga Barrial Del

Sur

Una vez aplicado la herramienta para la recoleccion de datos, mediante una entrevista estructura
con preguntas abiertas y cerradas, la cual se aplicé al segundo ente deportivo como es la sefiora
secretaria de la entidad deportiva, por lo tanto, la informacién que arroje sera para desarrollar

las siguientes entrevistas para lograr comprender los procesos que se llevan en dicha institucion,
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para la gestion operativa de los campeonatos en si, a continuacion, se procede analizar cada

ftem:

1. ¢Como se convoca a los equipos para dar a conocer el inicio del campeonato de
cada afno?

El primer item, nos permite analizar la manera de convocar a los dirigentes para dar aviso del
inicio al campeonato de Liga Barrial del Sur, esto permitiendo dejar en claro que la liga necesita
una difusion de noticias, en la cual se propone un apartado en la pagina principal en donde el
rol invitado, es decir la comunidad deportiva que accedan al aplicativo web sin la necesidad de
un login podrén ver las noticias que la directiva publique, esto generando un dinamismo entre

la directiva y comunidad deportiva.

2. ¢Existe alguna institucion que estipule u autorice que un equipo puede inscribirse
en la Liga Barrial del Sur?

El Segundo item, al generar un anélisis previo tanto mediante la entrevista y directo con la
sefiora secretaria, se manifestd que el ente encargado de que un equipo sea juridico es el

municipio de la ciudad de Tulcéan, lo cual es un ente externo de la liga.

3. ¢Cudles son los documentos que se solicita para la inscripcion de los equipos?

En el tercer item, se analiz6 que los documentos necesarios para que un equipo se pueda
inscribir es realizar una solicitud al sefior presidente de la liga barrial, en donde se explique el
deseo de participar en los campeonatos, por consiguiente, este documento se presentara ante la
asamblea deportiva para dar el visto bueno de aprobacion, y pase a formar parte de Liga Barrial
del Sur.

4. ¢Existe algun rubro o costo para la inscripcion de los equipos?

En el item cuatro, al hacer su andlisis se concreta que esta parte nos ayuda a formar como
atributo en la parte de la entidad de inscripcion, dando como resultado a tener en cuenta el tipo

de dato que se debe aplicar en la base de datos.

5. ¢Los equipos participantes que constan en la liga debe registrarse cada afio?

En el item cinco, nos permite tener en claro que el aplicativo debera registrar una sola vez al
equipo, deduciendo que se debe generar un atributo o campo en la entidad de equipo en donde

muestre al administrador si el equipo esta activo o inactivo, y solo serd dado de baja cuando la
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directiva en consolidacién lo vean pertinente, esto ayudara a omitir recursos tanto en base de
datos como para el ente encargado de registrar los equipos, y solo se actualizara los datos

cuando la comision de calificacion lo amerite.

6. ¢Como se lleva el proceso para el registro de los dirigentes de los equipos?

En el item seis, el analisis de este proceso como lo es el registro de los dirigentes al igual
ayudara a optimizar recursos, ya que se debe tener registrados todos los dirigentes con sus
respectivos datos, y solo se procede a actualizar los datos cada afio, esto ayuda a la propuesta a
seguir generando las entidades con sus atributos especificos, sin dar mucho preambulo.

7. Siun equipo ya inscrito en el campeonato, tiene cambio de dirigente: ¢ Cudl es el
proceso que se debe seguir?

En el item siete, el anlisis que se realizo recae en el anterior item el cual sencillamente se debe
hacer una actualizacion de datos, donde se destaca que el item seis y siete son los mismos,

ayudando simplemente a esclarecer el proceso de los registros de los dirigentes.

8. Un equipo inscrito en la liga quiere realizar el cambio a otra liga ¢ Cuéles son los
procesos que se debe seguir?

En el item ocho, se observa una nueva entidad como es el pase de los jugadores, ya que, si bien
se hace un analisis, si el equipo ya no quiere pertenecer a la liga debera presentar un oficio
especificando su salida de entidad deportiva, por lo que, los jugadores del equipo pasan a ser
parte de la liga barrial, en la cual si ellos desean participar en otro equipo deberan generar una

ficha pase, para una respectiva actualizacion en la base de datos.

9. ¢se debe actualizar los datos de los equipos registrados cada afio?
En el item nueve, esta nos cabe recalcar que la creacion de una base de datos con las
entidades necesarias y funcionales, permitird optimizar las tareas de actualizacién de datos tanto
de dirigentes, equipos y jugadores, para llevar todo en regla y transparentar, la gestion de los

campeonatos.
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10. ¢ Qué documentos se solicita para realizar la transferencia de un jugador a otro
equipo?

En el item diez, se indago que cuentan con una ficha pase, para hacer una actualizacion
de los datos de los jugadores en el caso que este desee un cambio de equipo, es asi, que se

deberé crear la entidad pase.

11. ;Cbémo se lleva a cabo el proceso de transferencia de un jugador?

En el item once, permite entender como se lleva a cabo los pases de los jugadores, donde
explica que se genera de una manera verbal, y en el caso que ellos acepten se procede hacer uso
de la ficha pase para su previa transferencia, en el cual nos ayuda a seguir esclareciendo este

proceso de pases de los jugadores.

12. ¢En caso de que un jugador sea menor de edad, cudles son los requisitos para que
pueda participar en el campeonato?

En el item doce, este item aporta para conocer si el jugador es menor de edad debera generar
un oficio por parte de los padres, dando una autorizacién para la participacion del juvenil en el
Campeonato, en el cual se debera tener un apartado si el caso amerita de recoleccion de oficios,
para su previo analisis por parte de secretaria, y dar el visto bueno para ser registrado como

jugador de la liga.

13. ; Qué ente es el encargado de revisar que la informacion receptada en la liga, cuente
los parametros o lineamientos establecidos?

En el item trece, este analisis nos ayuda a definir que la comision técnica, comisién de
disciplina, tesorero, y secretaria, tendran acceso a todas las tareas como registrar, actualizar y
eliminar, ya que ellos revisan que la informacidn receptada en la liga este completa, esto

ayudando a definir las tareas a los roles que tendréa la aplicacion.

14. ;de qué manera se almacenan los documentos receptados en la liga barrial?

En el item catorce, permite destacar que la creacion de una base de datos adecuada que cumpla
con los requisitos especificos, para un buen funcionamiento y disponibilidad de los datos para
las diferentes consultas de los datos, esta sea lo mas eficiente, ayudando a esclarecer que se
debe generar tipos de filtros de algunos campos, ya que si al momento de generarse alguna
peticion por parte de los dirigentes se debera proceder a la verificacion y constatacion de los
datos tanto en los registros fisicos con los de la base de datos.
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15. ¢ Recepta informacion de las comisiones, directivas u otras?

En el item quince, este analisis ayuda a testificar que la aplicacion debera contar con un
apartado de sanciones y multas, ademas, un calendario de juegos para los encuentros de cada
semana, en lo que se deduce una entidad en conjunto, aportando cada vez més a la creacion de

nuestra base de datos.

16. ¢ De qué manera se comunica los resultados y/o inconvenientes de cada fecha a
los equipos?

En el item dieciséis, este apartado permite observar una de las problemaéticas principal
es la comunicacién de resultados, por lo que se pretende crear un apartado de noticias, y en el

caso de los resultados de tablas de posiciones se lo tomara en una siguiente etapa.

17. ¢Existe algln registro o nomina que controle a los representantes de los equipos
cuando se lleva una actividad dentro de la Liga Barrial del Sur?

En el item diez y siete, esta recae en el item quince ya que se procedera a la creacion de
una entidad que contenga las multas en donde estara estipulado todo lo que concierne a las

actividades dentro de la liga barrial.

18. ¢Con los documentos receptados se genera fichas de registro u otras? Indique
cuales son estas.

En el item diez y ocho, como ultimo analisis del guion, aporto para indagar la
informacion mediante las fichas de levantamiento de procesos, la ficha técnica de
caracterizacion se tomé de ICONTEC norma ISO 9001:2015.

3.7.4. Analisis De La Entrevista Aplicada Al Sefior Tesorero De La Liga Barrial Del Sur

Una vez aplicado la herramienta para la recoleccion de datos, mediante una entrevista
estructura con preguntas abiertas y cerradas, la cual se aplico al primer ente deportivo como es
el sefior tesorero de la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcén, por lo tanto, la informacion
que arroje sera para desarrollar las siguientes entrevistas para alcanzar comprender los procesos
que se llevan en la institucion, para la gestion operativa de los campeonatos en si, a continuacion

se procede analizar cada item:
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1. ¢Como se lleva el cobro de las inscripciones de los equipos?

En el primer item, se analiza que la entidad opera dos tipos de pagos que son depdsito bancario
y el otro método que es de pago directo en la institucion, por lo que se puede determinar que se
puede tener en cuenta una entidad de pagos de inscripciones de los equipos para la participacion

en los campeonatos.

2. ¢Con que frecuencia se realiza el pago de la inscripcion de los equipos?
En el segundo item, se analiza que los equipos para la participacién en los campeonatos, se
puede recabar que el pago lo deben hacer una vez cada afio o inicio de campeonato, en lo que

esto ayudara a determinar la regla de negocio de la entidad de pagos de inscripciones.

3. ¢Cbmo se registra el cobro de las tarjetas, sanciones y multas?

Como se puede analizar en el item tres, para el registro de los cobros de las multas y sanciones
se registran en las actas de juego u hojas de vocalia, por lo que se requiere la creacién de una
entidad de pagos de multas y sanciones, para un mejor respaldo econémico y financiero de la
entidad.

4. ¢Para realizar una solicitud u oficio se debe cancelar algun valor?

En el item cuatro, el analisis permite conocer que la entidad deportiva no hace ningn cobro
por emitir una solicitud u oficio, por lo que no es necesario crear una entidad para este apartado.

5. ¢Para el uso del escenario deportivo los dirigentes deben cancelar algun valor?

Al igual que el item cuatro, en este apartado permite tener en cuenta que la entidad no hace
ningun cobro por el uso de las instalaciones deportivas, se prevé que no es necesario la creacion

de una entidad o atributo en el caso de la pregunta antes analizada.

6. ¢Para el cambio de jugador se debe cancelar algin valor?

Al ser una pregunta cerrada, y al tener una sola respuesta en este como un (no), permite analizar
gue el cambio de un jugador a otro equipo no tiene ningun rubro econémico, ya que este proceso
lo manejan externamente entre los equipos que estén inmersos en el cambio, y la liga lo que
hace es receptar solamente el documento que es una carta pase del jugador para su registro en

el archivo del equipo correspondiente.
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7. ¢Se contempla un rubro para el mantenimiento de la cancha?
En el analisis del item siete, se puede conocer que para el mantenimiento de la cancha se debe
cancelar un rubro econémico minimo, por lo que se debe tomar en cuenta una entidad de cobros

en donde conste este atributo de cobro de la cancha.

8. ¢Los equipos deben cancelar algin rubro por afiliacion en la liga?
La Liga Barrial del Sur es una entidad dedicada a fomentar el deporte por lo que ha consolidado
como gratuitos algunos procesos o subprocesos que maneja la liga, como es el caso de la

afiliacion de un equipo en la liga.

9. ¢Se debe cancelar algun rubro para hacer el cambio de nombre a un equipo?

El item nueve, se analiza que es otro de los rubros gratuitos y que no formara parte de la

aplicacion, por lo que es un proceso personal del dirigente del club.

10. ¢ Cuentan con otros rubros que se debe cancelar en la liga?

El andlisis que se llevo a cabo, permite conocer que existen otros rubros que se deben cancelar
el trazado de cancha y el mantenimiento de la misma, por lo que se debe analizar los items

anteriores para poder crear una entidad donde se pueda plasmar este tipo de cobros.

3.7.5. Andlisis De La Entrevista Aplicada Al Sefior Presidente De La Comision Técnica De

La Liga Barrial Del Sur

Una vez aplicado la herramienta para la recoleccion de datos, mediante una entrevista estructura
con preguntas abiertas y cerradas, la cual se aplicé al cuarto ente deportivo como es el sefior
presidente de la comision técnica de la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcén, por lo tanto,
la informacidn que arroje sera para desarrollar las siguientes entrevistas para lograr comprender
los procesos que se llevan en dicha institucion, para la gestion operativa de los campeonatos en

si, a continuacion se procede analizar cada item:

1. ¢Cual es el método para generar el calendario de juegos?

Al hacer el andlisis del primer item, se puede constatar que es necesario el uso de un algoritmo

para el desarrollo de los calendarios de partidos, ya que al llevarse de manera manual les toma
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mucho tiempo y en ocasiones se repiten los mismos partidos, en una fecha, por lo que se debe
investigar el algoritmo que se apegue a las necesidades para el desarrollo del fixture.

2. ¢Como se asigna los arbitros para cada fecha de juego?
En el segundo item, se obtiene informacion relevante acerca de los sefiores arbitros, la terna
arbitral para cada partido se elige quince (15) minutos antes de cada encuentro, por lo cual, se
torna inconvenientes con el tiempo, no permite llevar de una manera adecuada la toma de
decisiones en la asignacion de arbitros, por lo que se prevé en el proceso de registros un apartado

en donde se pueda asignar la terna arbitral.

3. ¢Como se registra las tarjetas rojas y amarillas adjudicadas en cada fecha de juego?
En el item tres, permite conocer la manera de llevar el registro de las sanciones que se adjudica
a cada jugador en las fechas correspondientes, permitiendo el analisis, generar un acata de juego
donde los vocales de turno puedan ir registrando en tiempo real sin la necesidad del uso de
papel asi se aportara al medio ambiente y serd mas dinamico el registro de los datos

correspondientes a cada fecha de juego.

4. ¢CoOmo se registra las multas en cada fecha de juego?

Como lo antes mencionado en el apartado de actas de juego se debe tomar en cuenta un sitio
donde se pueda generar las observaciones que se presente en el transcurso del partido de inicio

a fin.

5. ¢Como se genera la estadistica del madximo goleador?
Al hacer el andlisis del item cinco, permite comprender que para las estadisticas de los méaximos
goleadores del campeonato se debe ir contabilizando los goles de cada fecha de juego, en donde

debe generarse un aparatado para saber quién tiene la cantidad mas alta de goles marcados.

6. ¢En caso de ganar, empatar o perder en un partido, cuéles son los puntos que se
otorga al equipo?

Este item, permite analizar como se lleva la asignacion de puntos para las estadisticas de la
tabla de posiciones, ya que se debe generar una l6gica matematica, para ir calculado los puntos
y goles del equipo y en base a esa informacion ir posicionando a cada uno de los equipos

participantes.
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7. ¢Como se verifica que un jugador ha sido suspendido?

El andlisis del item namero siete, permite conocer que, por la acumulacion de cuatro tarjetas
amarillas, el jugador sera suspendido una fecha, y el caso de tener una roja directa serad
suspendido dos fechas, siendo esto un apartado del acta de juego en el cual se deberia tener un
acta de juego sistematizado y asi abarcar el item cinco seis y siete.

8. ¢Cual es la forma de notificar a un jugador, dirigente, barra o personas
pertenecientes al club que se le asignado una multa o sancion?

Analizando el item, se puede deducir que las notificaciones no seran sistematizadas debido a
que siempre se va a llevar las reuniones, para informar sobre el campeonato, por lo que a criterio

personal esta pregunta nos ayuda a tener informacion.

9. ¢si un equipo quiere formar parte de Liga Barrial del Sur, cual es el proceso a
sequir?

En el item nueve, se analiza que es otro apartado que no tiene relevancia para estar en el
aplicativo web ya que es de caracter personal del dirigente para presentar un oficio dirigido a

la liga para su aceptacion.

10. ¢ Se recepta pases de jugadores de ligas cantonales, provinciales y nacionales?

El item nimero diez, nos permite conocer el proceso del registro de los pases de los jugadores,
y asi tomar en cuenta al momento de analizar la informacién que nos facilite la liga para

observar cOmo es paso a paso este subproceso.

11. ;Cudles son los requisitos para un jugador extranjero y de otra provincia?

El andlisis del item once, nos permite conocer un atributo del jugador para el registro en el

equipo correspondiente.

3.7.6. Andlisis De La Entrevista Aplicada Al Sefior Presidente De La Comisién De

Disciplina De La Liga Barrial Del Sur

Una vez aplicado la herramienta para la recoleccion de datos, mediante una entrevista estructura
con preguntas abiertas y cerradas, la cual se aplico al cuarto ente deportivo como es el sefior
presidente de la comision de disciplina de la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcan, por lo

tanto, la informacion que arroje sera para desarrollar las siguientes entrevistas para lograr
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comprender los procesos que se llevan en dicha institucion, para la gestion operativa de los

campeonatos en si, a continuacion se procede analizar cada item:

1. ¢Qué reglamentos se aplica en Liga Barrial del Sur?

El andlisis del item nimero uno, permite conocer los reglamentos, lineamientos que maneja la
Liga Barrial del Sur para sus respectivas sanciones a los equipos y jugadores, en donde estos
do9cuementos son entregados en fisico, a cada uno de los dirigentes, por lo que se deberia hacer
un levantamiento de informacion mediante las fichas técnicas y hacer un acercamiento directo

para ver el manejo de los mismos.

2. ¢Qué tipos de sanciones se aplica en Liga Barrial del Sur?

La informacién del item nimero dos, permite conocer los tipos de sanciones, para tomar en

cuenta en el aplicativo, para el desarrollo del apartado de sanciones.

3. ¢Cbmo se aplica la sancién a un equipo, jugador, dirigente y personas que forman
parte del club?

Esta informacion permite ir conociendo la manera de como se sanciona a los diferentes entes
participantes, ayudando a estar mas al tanto de los procesos de sanciones, e ir construyendo el

aplicativo web.

4. ¢Que tipo de multas se aplica en Liga Barrial del Sur?

Esta seccidn da el contexto del tipo de sanciones que se generan en la entidad deportiva, por lo

que se debe generar un catalogo en donde se pueda ingresar este tipo de sanciones.

5. ¢Cudles son los pasos o lineamientos a seguir para aplicar una multa a un equipo,
jugador, dirigente y personas que forman parte del club?

Como se realizo el anélisis de la entrevista que se aplicé al sefior presidente de la comision
técnica en donde se analizé el apartado del acta de juego la cual tiene como objetivo ir
registrando las sanciones para luego en asamblea de directiva tomen sus decisiones, ya que el

aplicativo web no lo puede hacer por ellos, por lo que esto es de caracter personal.
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6. ¢Qué tipo de sancion se impone al recibir una tarjeta roja o amarilla?

En este item, se analiza el valor de las sanciones que se impone a los jugadores, en donde se
debe tomar en cuenta una entidad de tarjetas que permita realizar el cambio de los valores

monetarios, en el caso de que se requiera.

7. ¢Cudles son los requisitos para un jugador extranjero?

Este item, permite tener en cuenta el atributo de la entidad del jugador como un requisito

personal.

8. ¢Cudles son los requisitos para un jugador profesional?

Este apartado, permite conocer que requisitos son necesarios para que un jugador profesional
pueda ejercer el deporte en los campeonatos de la Liga Barrial del Sur.

9. ¢Qué pasa si un equipo no desea participar en el siguiente campeonato?

Al igual como en el item numero cinco, este subproceso es de caracter personal, por lo que no
se toma en cuenta esta informacion para el desarrollo del aplicativo.
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IV. Resultados Y Discusion
4.1. Introduccion

De acuerdo a las variables de la investigacion y los resultados obtenidos se presenta la propuesta
informatica, obteniendo como resultado un aplicativo web, con los mddulos de administracion,
registros, campeonato, reportes y tesoreria, aportando al registro de los datos en tiempo real,
innovando el proceso manual por un sistematizado, esto permitird el manejo adecuado de la
informacidn, distribucion de las jornadas deportivas de manera correcta, la facil emision de los
reportes y un registro alojado en una base de datos, de tal forma que se pueda solucionar la

saturacion de datos que influyen en la entidad deportiva.
4.2. Metodologia Utilizada

Para el desarrollo de la solucién informatica se analizo tres metodologias agiles, Scrum, XP y
Watch, llegando a la conclusion del uso de la metodologia XP, por las siguientes
caracteristicas: permite entender lo que el cliente necesita, por lo cual se centra en potencializar
las relaciones interpersonales del equipo de trabajo con el usuario, haciendo énfasis en la
retroalimentacion mediante el uso de historias de usuario, poniendo en conocimiento los
avances de cada modulo del aplicativo web, en el transcurso de las fases, el cliente aporta con
su punto de vista como es un feedback, para la mejora continua del software, esto hace que los
requisitos sean cambiantes durante el transcurso de desarrollo. Esta metodologia se enfoca en
las fases del ciclo de vida del software aportando con herramientas y técnicas, para una buena
practica de gestion de proyectos, el principal objetivo que persigue XP es la satisfaccion del
cliente, formando un marco de trabajo dinamico, lo que hace que al final se obtenga un producto

de calidad con los lineamientos acordados con el usuario final.
4.3. Resultados

La presente solucion informatica esta desarrollada bajo el entorno de desarrollo Visual Studio
2019 Community, basado en el lenguaje de programacién C#, con una conexion al modelo
mediante el gestor de base de datos Microsoft SQL Server Express, aplicando la arquitectura
MVC (Modelo, vista, controlador) y el Framewrok ASp.Net Core 3.1, el cual pretende ayudar

a la gestién operativa de los campeonatos de la Liga Barrial del Sur.
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Este proyecto cuenta con una aplicacion web, la cual contiene una pagina principal informativa,
facilitando la visualizacion de los resultados de los equipos a la comunidad deportiva en
general, para la gestion operativa cuenta con el médulo de administracién que permitirte
registrar usuarios, roles y a su vez asignar los permisos necesarios, en el médulo de catalogos,
se lleva a cabo registros secundarios como estados civiles, provincias, parroquias, profesiones
etc., en el mddulo de registros, se ingresa los datos de los arbitros, campeonatos, dirigentes,
equipos y jugadores, en el moédulo de campeonato, se registrara las inscripciones de los equipos
una vez finalizado esta actividad, le permitira generar los calendarios de juego, para proceder
con el registro del acta de vocalia, el cual al finalizar cada encuentro, se visualizara los goles,
sanciones y tabla de posiciones, lo que se ha sistematizado varias actividades en una sola,
ademas, cuenta con la actividad de pases de jugadores, proporcionando transparencia de los
equipos participantes, el médulo de reportes facilitara el listado de arbitros, dirigentes,
jugadores, equipos Yy calendario de juego, en formato PDF y a su vez ayudar al desarrollo del
informe general, como Gltimo mddulo se presenta el de tesoreria, el cual contribuye con el
registro de los valores de inscripcion de los equipos, con la sistematizacién de los procesos se
constituye un apoyo rotundo en la organizacién de campeonatos, aportando con impactos

econdmicos y sociales.

e Impacto economico: Gracias a la solucion informética se optimizara recursos
econdmicos, para la directiva de la Liga Barrial del Sur, de esta manera aportara al
medioambiente mediante el ahorro de papel, y a su vez la informacion estara alojada en
una base de datos robusta y segura.

e Impacto social: Con la creacién de este aplicativo web se difundira la informacion en
tiempo real para tener al tanto de los resultados del campeonato, a los amantes del

deporte barrial.

4.31. Fase De Requisitos

4.3.1.1. Encuesta.

Se aplico una encuesta descriptiva para conocer la necesidad de la comunidad deportiva, acerca
de la gestion operativa de campeonatos que organiza la Liga Barrial del Sur, esta técnica
permitid obtener un amplio panorama sobre el manejo de las tecnologias informaticas y la

frecuencia con la que son utilizadas, llegando a la conclusion, que la de mayor preferencia son
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las paginas web, ya que las utilizan a diario para la busqueda de la informacidn, por esta razén,

se propuso la sistematizacion de los procesos operativos caracterizados en una aplicativo web .

4.3.1.2. Entrevista Semi Estructurada.

Las entrevistas fueron aplicadas a los directivos administrativos y operativos de la Liga Barrial
del Sur de la ciudad de Tulcan, encargados de llevar la gestion operativa de los campeonatos,
por lo tanto, se aplico preguntas estructuradas abiertas y cerradas, indicandose en los anexos

uno, anexo dos, anexo tres, anexo cuatro, anexo cinco, anexo seis y anexo siete.

Conclusiones de entrevistas
Una vez aplicado las entrevistas a los directivos de la Liga Barrial del Sur, se realizé el

correspondiente andlisis arrojando los siguientes resultados:

e Se presenta una pérdida de tiempo en los procesos que se realizan para gestionar los
campeonatos de fatbol, por lo que es indispensable la sistematizacion del proceso
operativo, plasmado mediante una solucién informatica que permita la reduccion de
tiempos para la organizacion deportiva.

¢ De la misma manera no cuentan con una base de datos para administrar la informacién

que se va generando durante el transcurso del campeonato.

4.3.1.3. Especificaciones De Requisitos De Software.

e Introduccion
Este documento es una descripcién de requisitos de software (ERS) para la sistematizacién de
la gestion operativa de los campeonatos de la Liga Barrial del Sur. Esta especificacion se ha
estructurado basandose en las directrices estipuladas por el estandar IEEE practica

recomendada para especificacion de requisitos del software ANSI/IEEE 830, 1998.

e Proposito
El presente documento tiene como finalidad definir las especificaciones funcionales y no
funcionales para el desarrollo del sistema web que permitira gestionar los procesos operativos.

El mismo que sera utilizado por los directivos de la liga y la comunidad deportiva.
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e Alcance

Este apartado de requisitos esta dirigido al beneficiario del sistema de gestion integrado (SGI),

para gestionar los campeonatos que se organizan cada afio con el fin de fomentar el deporte,

por otro lado, permitird profundizar la gestion operativa de los procesos, la misma que tiene

como objetivo principal la sistematizacion de las funciones que desempefian los directivos.

4.3.1.3.1. Personal Involucrado.

Tabla 9

Descripcion del rol administrador

Nombre

Andrés Pascal

Rol

Categoria profesional

Responsabilidad

Administrador (presidente)
Periodista
Planificacion, organizacion, direccion y

control de la gestion de campeonatos.

Tabla 10

Descripcion del rol secretaria

Nombre Paola Auz
Rol Secretaria
Categoria profesional Ama de casa

Responsabilidad

Gestionar la agenda, atencion al publico y

manejo de informacion confidencial.

Tabla 11

Descripcion del rol comision técnica

Nombre

Bayardo Valdivieso

Rol

Categoria profesional

Responsabilidad

Comision técnica
Jornalero
Proceso de registros, gestion de calendarios,

tablas de posiciones y estadisticas.
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Tabla 12

Descripcion del rol comision de disciplina

Nombre Omar Guerrero

Rol Comision de disciplina

Categoria profesional Maestro civil de la construccion

Responsabilidad Desarrollo de reglamentos internos
Tabla 13

Descripcion del rol de tesorero

Nombre Libardo Jativa

Rol Tesorero

Categoria profesional Ingeniero agronomo
Responsabilidad Reportes econdmicos, contabilidad

4.3.1.4. Requisitos Especificos.
4.3.1.4.1. Definiciones, Acrénimos Y Abreviaturas.

Tabla 14

Definiciones, acronimos y abreviaturas de requisitos de software

Nombre Descripcion

Usuario Persona que usara el sistema para la gestion de campeonatos

ERS Especificacion de requisitos

SGI-LBS Sistematizacion de la gestion operativa de campeonatos de la LBS
RF Requisitos funcionales

RNF Requisitos no funcionales

4.3.1.4.2. Requisitos Funcionales

Tabla 15

Descripcion de Requerimiento funcional uno

Identificacion del requerimiento: RFO1

Nombre del requerimiento: Autentificacion de usuario administrador
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Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

El usuario debera iniciar sesion para acceder a todo el
sistema en general.

El sistema de gestion permitird el acceso a todo el

sistema.
e RF02
e RF03
Alta

Tabla 16

Descripcion de Requerimiento funcional dos

Identificacion del requerimiento:

RF02

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Registrar usuarios

El administrador debe crear los nuevos usuarios
(directiva), para acceder al sistema.

El sistema de gestion permitira al usuario (secretaria,
comision técnica, comision de calificacion, tesorero,
vocal) acceso, en donde se debera ingresar usuario y

contrasefia otorgado por el presidente (administrador).

Alta

Tabla 17

Descripcion de requerimiento funcional tres

Identificacién del requerimiento:

RFO3

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Registrar datos

El sistema ofrecera al usuario de comision técnica la
informacién de los registros (campeonatos, arbitros,
dirigentes, equipos, jugadores, inscripciones y pases).

El sistema ofrecera al usuario de comision técnica el
modulo de registro acerca de campeonatos, arbitros,
dirigentes, equipos, jugadores, inscripciones y pases,

ademas, los reportes de los mismos.
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Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 18

Descripcion de requerimiento funcional cuatro

Identificacion del requerimiento:

RFO4

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Generacion de calendarios

El sistema ofrecera la generacion de calendario con los
equipos que se encuentren inscritos.

Generar automaticamente los calendarios de juegos de

seria Ay B.

Alta

Tabla 19

Descripcion de requerimiento funcional cinco

Identificacion del requerimiento:

RF0O5

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Generar reportes de los registros

El sistema ofrecera la generacion de los reportes de los
registros.

Facilitar la generacion de reportes de los registros que

ingresa el encargado de la comision técnica.

Media

Tabla 20

Descripcion de requerimiento funcional seis

Identificacién del requerimiento:

RF0O6

Nombre del requerimiento:
Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Validacion de datos
El sistema permitir4 validar los datos de los dirigentes,
equipos y jugadores.

Facilitar la verificacion de los datos
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Prioridad del requerimiento:

Alta

Tabla 21

Descripcion de requerimiento funcional siete

Identificacion del requerimiento:

RFO7

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Pases de jugadores

El sistema permitira al usuario la transferencia de
jugadores de equipos internos como externos.

Generar ficha pase del jugador con los datos

correspondientes.

Media

Tabla 22

Descripcion de requerimiento funcional ocho

Identificacion del requerimiento:

RFO8

Nombre del requerimiento:
Caracteristicas:
Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Generacidn de noticias

El sistema permitira a la secretaria publicar las noticias
en la pagina principal, para informar las sesiones, eventos
y otras noticias.

Publicar noticia con su hora y fecha.

Media

Tabla 23

Descripcion de requerimiento funcional nueve

Identificacién del requerimiento:

RF09

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Subida de archivos
El sistema permitird a la secretaria subir archivos a la

pagina web, y seran de carécter publico.
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Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Subir archivos como reglamentos, oficios, solicitudes y
que los visitantes en general los puedan visualizar y si el

caso amerita los descarguen en formato PDF.

Media

Tabla 24

Descripcion de requerimiento funcional diez

Identificacion del requerimiento:

RF10

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Registro de datos en acta de juego

EL sistema permitira acceder al acta de juego al usuario
vocal, para su llenado respectivo.

Tener acceso al acta de juego virtual, en donde el usuario
vocal pueda registrar los jugadores que estan
participando en cancha, ademas, los cambios respectivos,
el registro de los goles marcados por cada jugador,
asignacién de tarjetas rojas, amarillas, multas, y

observaciones en el que amerite el caso.

Alta

Tabla 25

Descripcion de requerimiento funcional once

Identificacién del requerimiento:

RF11

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Cobro de inscripciones, multas y sanciones

EL sistema permitira generar los pagos correspondientes
por cada fecha de juego, con las respectivas
amonestaciones, tanto a jugadores como a los equipos.
Registrar los cobros de inscripciones, multas y sanciones,
y generar sus respectivos reportes por cada fecha de

juego.

Alta
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Tabla 26

Descripcion del requerimiento funcional doce

Identificacion del requerimiento:

RF12

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Consultar informacion

EL sistema ofrecera al usuario visitante informacion
general acerca de los equipos, jugadores, calendarios,
multas, sanciones, archivos y noticias.

Consultar informacion: muestra de informacion general
sobre los equipos, jugadores, calendarios, multas,
sanciones, archivos y noticias, en lo que consiste, la

duracion del campeonato en curso.

Alta

Tabla 27

Descripcion de requerimiento funcional trece

Identificacion del requerimiento:

RF13

Nombre del requerimiento:
Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:
Requerimiento no funcional:

Prioridad del requerimiento:

Editar los datos en el sistema
EL sistema ofrecera a cada usuario la edicion de los datos
correspondientes en cada uno de los modulos asignados.

Editar los datos del registro segin corresponda.

Alta

Tabla 28

Descripcion de requisito funcional catorce

Identificacién del requerimiento:

RF14

Nombre del requerimiento:

Caracteristicas:

Descripcion del requerimiento:

Requerimiento no funcional:

Activar/Inactivar registros

EL sistema ofrecera a la baja logica de los registros, ya
que no se permitira la eliminacion del dato debido a que
se perderia la integridad de los datos.

Dar la baja o alta I6gica de cada registro.
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Prioridad del requerimiento: Alta

4.3.1.4.3. Requisitos No Funcionales.

Tabla 29

Descripcion del requerimiento no funcional uno

Identificacion del requerimiento: RNFO01

Nombre del requerimiento: Interfaz del sistema operativo-administrativo

El sistema presentara una interfaz para los usuarios de la

Caracteristicas: o _ o
directiva sencilla para que sea de un manejo facil.

L o El sistema de contener una interfaz de uso intuitivo y
Descripcion del requerimiento: )
sencillo.

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 30

Descripcion del requerimiento no funcional dos

Identificacion del requerimiento:  RNF02

Nombre del requerimiento: Ayuda en el uso del sistema
La interfaz del usuario debera de presentar un mensaje de
o ayuda para que, en caso de no tener claro el manual de
Caracteristicas: ) . ) ) .
usuario, se les facilite el trabajo mediante los pequefios
mensajes en los iconos del sistema.
La interfaz debe estar acompafiada de un buen
o o complemento de ayuda en el sistema, la ayuda puede
Descripcion del requerimiento: T
recaer en el personal con poca experiencia con la
tecnologia y/o adulto mayor.

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 31

Descripcion del requerimiento no funcional tres

Identificacién del requerimiento: RNFO3

Nombre del requerimiento: Mantenimiento
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. El sistema debera contar con un manual de usuario para
Caracteristicas: - ) L
facilitar el manejo de la aplicacion web
El sistema debe disponer de una documentacion
facilmente actualizable que permita generar las
Descripcion del requerimiento:  operaciones para la gestion de campeonatos con un fécil
entendimiento de las actividades que presta el sistema
web.

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 32

Descripcion de requerimiento no funcional cuatro

Identificacion del requerimiento: RNFO04

Nombre del requerimiento: Disefio de interfaz
El sistema debera contar con una interfaz de usuario,
Caracteristicas: tomando en cuenta los colores de la Liga Barrial del Sur,
que son rojo y azul.
La interfaz de usuario debe ajustarse a la gestion de
campeonatos, en la cual estaran incorporado los procesos
Descripcion del requerimiento: ] o ] _
que se maneja para la administraciéon y operacion de los
campeonatos.

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 33

Descripcion de requerimiento no funcional cinco

Identificacion del requerimiento:  RNF05

Nombre del requerimiento: Desempefio
El sistema web garantizara a los usuarios un desempefio
. en cuanto a los datos almacenados en el sistema
Caracteristicas: B o ) ) ) o
ofreciéndole la confiabilidad, integridad y disponibilidad
de los datos.
Garantizar el desempefio del sistema web a los diferentes
Descripcion del requerimiento: usuarios, en el sentido que, a la hora de generar consultas

de los diferentes datos almacenados en la misma, se

91



puedan visualizar sin ninguna restriccion y sin afectacion
de tiempos.

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 34

Descripcion de requerimiento no funcional seis

Identificacion del requerimiento: RNFO06

Nombre del requerimiento: Nivel de usuario
o Garantizar al usuario acceso a la informacion de acuerdo
Caracteristicas: _ o
al permiso otorgado por el administrador.
Facilidades y controles para el acceso a la informacién
o o pertinente al personal autorizado desde cualquier sitio
Descripcion del requerimiento: _ _ y
con acceso a internet, con la intencion de desarrollar su
rol de trabajo.

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 35

Descripcion de requerimiento no funcional siete

Identificacion del requerimiento: RNFO7

Nombre del requerimiento: Confiabilidad continua del sistema web
El sistema debera estar funcionando los 365 dias del afio,
Caracteristicas: ya que es una pagina disefiada para la comunicacion a la
colectividad deportiva de Liga Barrial del Sur.
La aplicacion web debera estar funcionando las 24 horas
o o 7 dias de la semana y los 365 dias del afio, ya que es un
Descripcion del requerimiento: o _ )
aplicativo disefiado para estar a la vanguardia con la
comunidad deportiva de la Liga Barrial del Sur.

Prioridad del requerimiento: Alta

Tabla 36

Descripcion de requerimiento no funcional ocho

Identificacion del requerimiento: RNFO08
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Nombre del requerimiento: Seguridad de la informacién
o El aplicativo web debe garantizar la seguridad de la
Caracteristicas: ) » _ )
informacidn que se maneja en la entidad.
Garantizar la seguridad del sistema con respecto a la
Descripcion del requerimiento: informacion y datos que se manejan como registros,
documentos, y contrasefias.

Prioridad del requerimiento: Alta

4.3.1.5.4. Funcionalidades Del Sistema Web.

a. Diagrama general

S T
_Registro de catalogo >

BT R g
-<__Reporte de multas

—
__Reporte de sanciones
St elraiiome

< Tabka do goleadores >
Jebkadegoleadores.

Figura 18. Gestion operativa de campeonatos
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b. Caracteristicas de los usuarios

Tabla 37

Descripcion de usuario administrador

Tipo de usuario

Administrador

Formacion Superior
Actividades Control y manejo del sistema en general
Tabla 38

Descripcion de usuario secretaria

Tipo de usuario Secretaria
Formacion Secundaria
o Generacion de noticias y subida de archivos
Actividades . -
(Reglamentos, oficios, solicitudes, etc.)
Tabla 39

Descripcion de usuario de Comisién técnica

Tipo de usuario

Comision técnica

Formacién

Actividades

Primaria

Registros de dirigentes, equipos, jugadores,

pases, inscripciones, campeonatos, arbitros,

reportes y generacion de jornadas de partidos.

Tabla 40

Descripcion de usuario de Comision de calificacion

Tipo de usuario

Comision de calificacién

Formacioén
Actividades

primaria

Validar datos de los registros en general
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Tabla 41

Descripcion de usuario de tesorero

Tipo de usuario Tesorero

Formacion Superior

Actividades Contabilidad de la liga sur (cobros)
Tabla 42

Descripcion de usuario vocal

Tipo de usuario Vocal

Formacion NA

Actividades Registro de acta de juego
Tabla 43

Descripcion de usuario Visitante

Tipo de usuario Visitante
Formacion NA
Actividades Observa e indaga la informacion

c. Restricciones

e Interfaz para ser utilizada con acceso a internet

e Uso de DNS (X)

e Lenguajes y tecnologias en uso: HTML, Bootstrap, C#, JavaScript

e El sistema se disefiara segun la arquitectura MVC

4.3.2. Fase de andlisis

La investigacion se basd en un enfoque cuanti-cualitativo, donde la informacion cuantitativa
permitio constatar la necesidad de un aplicativo web para la gestion de los procesos operativos,
los mismos que aporten con informacion en tiempo real a la comunidad deportiva. La
informacién cualitativa permitié constatar los problemas que se presentan en los procesos
manuales que desempefia cada comision de la Liga Barrial del Sur, presentandose puntos de

vista, opiniones y perspectivas para la optimizacion de las actividades.
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4.3.2.3. Identificacion De Procesos De La Gestién Operativa De La Liga
Barrial Del Sur.

4.3.2.3.1. Procesos De La Gestion Operativa De Campeonatos De La Liga
Barrial Del Sur.

PRESIDENCIA

ASIGNACI?N SEGUIMIENTO FINALIZACION
Y CREACION Y CONTROL DE TORNEO

DIRECTIVOS Y PASRTES INTERESADAS
DIRECTIVOS Y PASRTES INTERESADAS

ADMINISTRATIVO TESORERIA

Figura 19. Mapa de los procesos de la gestion operativa

Para la identificacion de los procesos operativos de la Liga Barrial del Sur, se aplico la ficha de
caracterizacion de ICONTEC: Norma ISO 9001:2015, la misma que se analiz6 y modifico la
estructura con la ayuda de los docentes de la carrera de informatica, haciendo énfasis en los
detalles mas significativos para su previa aplicacion.
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ENTRADAS PROCESOS SALIDAS
CLIENTES: \ \ \ { CLIENTES:
DIRECTIVOS \  SOCIAUZACIONDE | REGISTRO DE \ \  REGISTRO DE \  ReGISTRODE DIRECTIVOS

) i ) CAMPEONATOS ) ) ARBITROS ) DIRIGENTES
£QUIPOS ) ) /
DIRIGENTES / / / DIRIGENTES
JUGADORES / ! JUGADORES
/ PAGOE / / /
/ ” / / CAUFICACION DE / REGISTRO DE REGISTRO DE
{i  WRERICNDE DATOS ( JUGADORES \ EQUIPOS
\ EQUIPO \ \ \ \
\ \ \ \ \
| % \ \
\  GenemacionDE |\ \  ASIGNACIONDE  \ \ TABLADE
\ \ \ \ \
CALENDARIO \ ) ARBITROS Y ) \ VOCALIAS \ ) posicionts )
DEPORTIVO / / VOCALES A / / / / /’
/ JORNADAS / / / / /
 ETE— | e T e |
/ / / / /  estaDisTICASDE  /
/ ""‘:Z::':;N _t [ RepoRTEs [ { JORNADA
\ \ \ \ \ DEPORTIVA \
\ \ \ \ = Y

Figura 20. Sistema de gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur

Una vez aplicado las herramientas y técnicas para el levantamiento de informacién, la misma
que fue analizada y documentada mediante las fichas técnicas de caracterizacion, por
consiguiente, se obtuvo los moédulos de administracion, catalogos, registros, campeonato,
reportes y tesoreria para la gestion operativa de la organizacién de campeonatos, como se

muestra en la figura nimero veinte.
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a. Proceso de registros

24/08/2019

Registrar toda la informacion pertinente y validar que esta sea correcta para su previa inscripcién al campeonato que este en
proceso.

Registro de campeonatos

Registro de dirigentes

Registro de series

Registro de equipos

Registro de jugadores por equipo

Registro de transferencia de jugadores
Validacion de datos de equipos, jugadores,
dirigentes

. Registro de archivos

Registro de inscripciones de equipos
Registro de arbitros

Conservacion y archivos

Disposicion de archivos

Comisidn técnica, comision de calificacién,

e Listado de registros de dirigentes, equipos, jugadores,

Datos de dirigentes, equipos, jugadores, campeonatos campeonatos

Seguimiento y control
Reportes

Archivos de documentos
Archivos digitales
Listado de registros con vigor

Fichas de registros, fichas pases, acta de vocalia, reglamentos

# de campeonatos
# de fases
# de dirigentes
# de equipos
# de jugadores
# de arbitros
# de vocales

Fichas de registros, fichas pases, acta de vocalia, reglamentos

Figura 21. Caracterizacién del proceso de registros
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e Diagrama de flujo de registros

La presidente de la comision técnica es el responsable de llevar los registros de los equipos,
ademas es el encargado de entregar las fichas para el registro de los datos correspondientes que
por norma esta estipulado en el reglamento de campeonato, por otro lado, la comision de
calificacion es la encargada de validar que los datos estipulados en las fichas por los dirigentes
de los equipos, estén completos y en orden, para proceder a notificar a la comision técnica para

el registro final y hacer la entrega de los carnets de los jugadores.

irigente

salicitar Entreqar
6 d t

inscripcian

£ Mueva equipe

2%

REGKTROS

2 seenviaa
& realizar pago

Figura 22. Flujograma del proceso de registros

e Diagrama de flujo de pagos

En este proceso se realiza el pago de la inscripcion del equipo participante, el encargado de
receptar los pagos es el sefior tesorero, por consiguiente, los dirigentes tienen dos opciones de
pago, el primero es mediante cuenta bancaria, donde al proceder de esta manera se debera

presentar el comprobante de pago y la segunda opcién es el pago en efectivo, una vez que se

99



genera el pago el tesorero debe de notificar a la comision técnica de que el equipo ya tiene

Pagar en .

efectivo : Recibo de

pago
Mo i
Deposﬁl:n Entregar recibo {)
l: J—> bancatio |
i

realizado su pago de inscripcion.

Dirigente

Realizar pago

&
Reqgistrar pago

Tesarero

Werificar monto

Figura 23. Flujograma de proceso de pago
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b. Proceso de asignacion y creacion

_ nsignacényereacion | 2 24/08/2019

Generar el calendario de juegos, tabla de posiciones y posterior asignar arbitros y vocales que intervienen en cada
encuentro de la jornada.

e Creacion del calendario de juegos
Creacion de tabla de posiciones
Asignacion de arbitros
Asignacion de vocales

Comision técnica

# de quipos por serie
Arbitros
vocales

e calendario de juegos
e actadevocalia

Registros

Archivo para documentos
Cuadernillo

Archivos de datos de los registros

Tiempo estimado en calificar los documentos de cada uno de los registros de dirigentes
Tiempo de validacién de documentacién de los equipos
Tiempo de validacién de documentacion de los jugadores
Tiempo estimado para el desarrollo de calendario de juegos
Tiempo de desarrollo de tabla de posiciones

Archivos de los registros de jugadores, equipos y dirigentes

Figura 24. Caracterizacién del proceso de asignacion y creacion
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e Diagrama de flujo de asignacién y creacion

En el proceso de asignacion y creacion la comision encargada es la comision técnica, en donde

procede a verificar los equipos participantes, y hacer su filtro por serie, una vez identificados y

ordenados los equipos, procede a generar los calendarios de juegos de la primera ronda por cada

serie, sin embargo, este proceso lo generan de una manera empirica ya que no tienen

conocimiento de algin algoritmo matematico que les ayude a realizar de una manera mas

eficiente el calendario, una vez finalizado los calendarios de juegos proceden a entregar a los

dirigentes en la sesion de directiva que se llevan a cabo los dias miércoles.

ASIGNACION ¥ CREACION

Comsidn técnica

[ =verificar = -
cantidad de g .
A EeT calendario por

A SErFies
serie

Lsitadosde ..
partidos

Calendario de
Jjuego

: >O
[
»

J Calendario

Mo creado

Figura 25.

Flujograma de proceso de asignacion y creacién
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c. Proceso de seguimiento y control

Seguimiento y control n 24/08/2019

Identificar las multas y sanciones que se adjudican en cada uno de los partidos y posteriormente generar los informes
técnicos.

control de multas

control de sanciones

control de goles por jugador
control de jugadores por partido
control de arbitros

L]
L]
L]
L]
L]
e control de jornadas

Comision técnica

e Listado de jugadores

e Listado de multas

e Listado de sanciones

e Listado de arbitros

e Asignacidon de partidos

Acta de juegos

Registros, asignacion y creacion

Acceso a los datos de los registros de jugadores, arbitros
Visualizacién de calendario de juegos
Acceso a las multas
Acceso a las sanciones

Reglamentos de disciplina
Reglamento de campeonato

Tiempo para llenar las catas de juego
# de jugadores por partido
# de cambios de jugadores por partido
# de goles por jugador

Reglamentos de disciplina
Reglamentos de campeonato

Figura 26. Caracterizacion del proceso de seguimiento y control
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e Diagrama de flujo de seguimiento y control

En este proceso los actores principales son los vocales y los arbitros, donde conjuntamente le
dan el paso al partido de fatbol, donde se deben presentar como minimo ocho (ocho) jugadores
en cancha de cada equipo para que el sefior arbitro de inicio a los noventa (90) minutos de juego,
por lo tanto los jugadores entregan los carnets al vocal de turno, para que proceda a el registro
de los datos en el acta de juego (Vocalia) y en el caso de que el vocal observe alguna sancion o
multa estipulada por el sefior arbitro en el transcurso del partido, sera registrada en el acta de
juego, asi mismo los goles marcados. Una vez que se finalice el partido, se procede a corroborar
la informacion del sefior arbitro con la del sefior vocal, si la informacion es correcta se procede

a entregar el acta de vocalia a la comision técnica.

Figura 27. Flujograma de proceso de seguimiento y control

e Diagrama de sub-flujo de registro de jugadores

Recibe carnets

Inicio de
reqistro

“erifica

X sanciones
Archivos e e e e Inscnb_e en acta
Mo de juego
o Si

y
by Motifica a >O

Jugadar no
puede jugar

Lista de
sanciones

Figura 28. Flujograma de subproceso de registro de jugadores
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d. Proceso de Finalizacién de torneo

_ Finaliaddndetomeo | 2 | 22/08/2019

Detallar y finalizar la gestién operativa de todo el campeonato

+ Informe final del torneo de futbol

Comision técnica

e Actade juego llenas por fecha de juego
e Pagos de sanciones al dia
o Pago de multas al dia

Informe final de torneo de futbol

Seguimiento y control
Reportes

actas de juego por fecha
estadistica de jugadores
reportes de multas
reportes de sanciones

Listado de dirigentes
Listado de equipos
Listado de jugadores
Listado de multas
Listado de sanciones
Acta de juegos ( vocalias)

Tiempo que toma el desarrollo del informe final para el cierre del torneo
# de equipos clasificados a interligas

Listados de jugadores
Listado de equipos
Listado de dirigentes

Figura 29. Caracterizacion del proceso de torneo
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e Diagrama de flujo de proceso de finalizacion de torneo

Para la finalizacion de campeonato se debe generar un informe general con lo acontecido
durante el campeonato, por la cual se deben validar que las actas de juego, contengan todos sus
datos, para asi proceder a solicitar un informe econdmico de las sanciones, pagos adicionales
en el caso de que se presentaran en el transcurso del campeonato, una vez que el tesorero envié
el informe economico, la comision técnica procedera a verificar la informacion para la

generacion del informe final.

Figura 30. Flujograma de proceso de finalizacién de campeonato
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e. Proceso de reportes

 Repotes | 2 | 24/08/2019

Recopilar toda la informacidn para realizar calculos, estadisticas para posteriormente emitir informes

Estadisticas de multas
Estadistica de sanciones
Estadistica de goles

Estadistica de partidos jugados

e o & o

Comisidn técnica

Reportes de multas por fecha de juego
Reportes de sanciones por fecha de juego
Reporte de goleadores
Reporte de los partidos jugados
Reporte de pagos totales semanal y mensual

e Actas de juegos por partido

Seguimiento y control

Generar los reportes necesarios semanalmente, mensual y al finalizar el torneo de fatbhol

Archivos de las actas de juegos
Listados de jugadores
Listados de equipos

Tiempo estimado para el desarrollo de cada reporte

Acatas de juego
Listados

Figura 31. Caracterizacion del proceso de reportes
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e Diagrama de flujo de reportes

El proceso de reportes permite observar el estado de los pagos, ademas, permite reportar la
cantidad de las sanciones que se estipularon en cada fecha de juego a los jugadores, por
consiguiente proceder a entregar el reporte de pagos a los dirigentes, ademas, permite observar
las estadisticas de los goles marcados en cada partido para generar la tabla de goleadores,
también, reportar las estadisticas de la actividad participativa de los jugadores por fecha, y para
finalizar es de vital importancia tener los reportes semanales para que en la finalizacion de
torneo se adjunte toda informacion necesaria para el informe final y proceder a la entrega a la

entidad externa que es Fedeligas y GAD Municipal de Tulcan.
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Figura 32. Flujograma de proceso de reportes
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f. Procesos administrativos

_ Procesosadministrativos | 2 | 24/08/2019

Establecer politicas, procedimientos y métodos de desempeiio.
Anticipar las convocatorias, noticias para un futuro.

Convocatorias a sesiones los dias miércoles
Oficios

Informes técnicos

Reglamentos de campeonato

Reglamentos de disciplina

Secretaria
Presidente

e Actas de juego por partido
e reglamentos

Informes técnicos
Archivos

Seguimiento y control

Generar los informes técnicos para la entrega en cada sesion que se realiza los dias miércoles, adjuntando las posiciones
de los equipos, goleadores, sancionados, multados. Etc.

Actas de juegos de los partidos

Tiempo estimado para informar a los dirigentes
Tiempo de desarrollo de los informes técnicos

Actas de juego por cada jornada

Figura 33. Caracterizacion del proceso administrativo
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e Diagrama de flujo de administracion de la Liga Barrial del Sur

Para la planificacion de campeonato se inicia con la convocatoria a los dirigentes de los equipos,
para una socializacion para tratar los puntos que se van a llevar a cabo para la organizacion del
campeonato de futbol, ademas, los encargados de llevar la gestion operativa en el transcurso
del campeonato, convocaran a sesiones los dias miércoles, para dar a conocer los resultados de
cada fecha de juego como: tabla de posiciones, calendario de juego, sanciones, en el caso de
existir algin evento social, cultural, etc. Se lo pondré en conocimiento ante toda la asamblea,
por ultimo, cabe destacar que se entregara una copia de los reportes, a cada dirigente, para la
verificacion correspondiente, en el caso de existir algun dato erroneo en los reportes se pueda
apelar en el transcurso de setenta y dos (72) horas, con lo que costa en el reglamento de

campeonato.

senin [——— S

Figura 34. Flujograma de proceso de administracion
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g. Proceso de Tesoreria

 Tesoreta | 2 | 24/08/2019

Organizar y controlar las recaudaciones que se generan en el campeonato de futbol, para posteriormente proceder a
realizar los reportes de pagos semanales, mensuales y al cierre del campeonato.

calculo de nimero de tarjetas amarillas y rojas

por jugadores de cada equipo por jornada

e calculo de nimero total de multas por equipo por
jornada

e calculo total de cobros por semana, mensual y al

cierre del torneo.

tesorero

e asignacion de multas a los equipos por jornada

e asignacion de sanciones a jugadores por jornada Estadistica de multas y sanciones

Seguimiento y control

Calcular los totales de las sanciones, multas o ayudas sociales que se presenten en el transcurso del torneo de futbol

Actas de juegos
Listado de equipos
Listados de jugadores

Tiempo para calcular los totales de las sanciones por semana, mensual y al final del torneo
Tiempo para calcular los totales de multas por semana, mensual y al final del torneo

Actas de juegos

Figura 35. Caracterizacion del proceso de tesoreria
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e Diagrama de proceso de tesoreria

El proceso de tesoreria permite generar calculos y estadisticas de las sanciones, generando los
reportes correspondientes por cada fecha de juego, para previamente entregar al sefior
presidente de la comision técnica, para su validacion correspondiente y proceder a la entrega a
la sefiorita secretaria para su lectura los dias miércoles en la sesion. Por otro lado, tesoreria lleva
el registro de los pagos de las inscripciones y ayudas econdmicas en el caso de presentarte

alguna emergencia social en el trascurso del campeonato, con la sociedad deportiva.

Recepta
repottes

i
=
&

u
2

Reportes

Figura 36. Flujograma de proceso de tesoreria

4.3.2.4. Registro De Tiempos De Los Procesos Manuales.
4.3.2.4.1. Tiempo De Proceso Manual De Registros.

Tabla 44

Tiempo de proceso manual de registros

Ficha de observacion-Cronometraje

Liga Barrial del Sur

Fecha: 17/02/2019
Método: Manual
Descripcion de la Registros
actividad:
Proceso Ciclos tomados en minutos
Actividad 1 2 3 4 5 6
Registrar dirigentes 9',6” 15,2” 12°23” 11'25” 1023”  9'55”
Registrar equipos 11,447 12°,22”  12'33” 11'44” 11’53”  10'55”
Registrar jugadores 180°,6”  170°,12” 190'59”  200'5” 200'3”  210'55”
Total 202’4 197'54”  215'05”  222'39” 222°06” 231'5”
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4.3.2.4.2. Tiempo De Proceso De Registros.

Tabla 45

Tiempo de proceso manual de asignacion y creacion

Ficha de observacidn-Cronometraje

Liga Barrial del Sur

Fecha: 09/03/2019
Método: Manual
Descripcién de la Asignacién y creacion
actividad:
Proceso Ciclos tomados en minutos

Actividad 1 2 3 4 5 6
Generar jornadas 53'15” 52'24”  50’'34”
Asignar arbitros 10’,44” 10’,22” 10’'33” 11’44” 11’53” 10’55”

Generar tabla posiciéon  30°,6” 31’,12” 29'59” 29'5” 27'3”  28'55”

Posicionar goleadores 25'35”  26’3” 27°'34”  25'45” 24’34” 27'45”

Generar hojas de vocalia 2'34” 2'2” 2'1” 1’55” 1’'59” 2’'3”
Total 122°28” 122'1” 119'7” 68'34” 65'16” 69'25”

4.3.2.4.3. Tiempo De Proceso De Registros.

Tabla 46

Tiempo de proceso manual de seguimiento y control

Ficha de observacion-Cronometraje

Liga Barrial del Sur

Fecha: 20/04/2019
Método: Manual
Descripcién de la Seguimiento y control
actividad:
Proceso Ciclos tomados en minutos

Actividad 1 2 3 4 5 6
Registro de goles 3',6” 22" 3'23” 3'25”  2'23” 2'55”
Registro de sanciones 2',44”  2°,22” 233" 2'44” 2'53” 2’55”
Registro de 36" 2,12 259" 25" 23" 2’55
observaciones

Total 104 6’54” 8’15” 8'19” 7'1” 8’5”
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4.3.2.4.4. Tiempo De Proceso De Registros.

Tabla 47

Tiempo de proceso manual de reportes

Ficha de observacion-Cronometraje

Liga Barrial del Sur

Fecha: 30/05/2019
Método: Manual
Descripcion de la
actividad: Reportes
Proceso Ciclos tomados en minutos
Actividad 1 2 3 4 5 6
Reporte de dirigentes 9’,6” 15’,2”  12’23” 11’25” 10'23” 9’55”
Reporte de equipos 11',44” 12°,22” 12’33” 11’44” 11'53” 10’'55”
Reporte de jugadores 20',6” 22’,12” 20'59”  23’5” 22’'3”  24’55”
Total 42’4 49'54” 45’15” 46'19” 44'6" 45’5”

4.3.3. Fase De Disefno

4.3.3.1. Modelo Conceptual De La Base De Datos.

n . m
tiene

Campeonato

Inscripeidn

IIHEHI!HEHEII

Tarjetas

Figura 37. Modelo conceptual de la base de datos
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4.3.3.2. Modelo Logico De La Base De Datos.

Figura 38. Modelo I6gico de la base de datos
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4.3.3.3 Modelo Fisico De La Base De Datos.

EstadosCiviles
@ EstadoCivillD

Descripcion

@ InstruccioniD

Descripcion

Provincias
@ ProvincialD

Nombre

Parroquias
@ ParroquialD
ProvincialD

Nombre

Figura 39. Modelo fisico de la base de datos
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4.3.3.4. Diseflo De Boceto De Interfaces De Usuario.

La interfaz de usuario es un proceso que permite determinar los diferentes componentes para el

manejo del aplicativo web, como los colores corporativos como el azul y el rojo que son

utilizados en el escudo de la Liga Barrial del Sur, a continuacién, se describe cada interfaz del

sistema informético.

4.3.4.1.1 Interfaces De Pagina Principal.

A Web Page

a D x Q [hltpmigasunulcancom

) @&

Carchi-Tulcén

AvUniversitaria y Cayambe

&= 0999848476

Teleféno

'.l ligasur@gmail.co

Nuestro correo

| Campeonatos l

Registros | Pasesl Multas

Calendario | [ Pagos | [ Vocalias ||

Reportes

Dirigentes Equipos

Jugadores Jugadores

Inscripciones

Arbitro.

Vocal

Dirigentas

Jugadores

Inseripsiones

Vosalias

Figura 40. Interfaz de Menu

En este apartado se observa el menu de la pantalla principal para el usuario invitado, el mismo

que permite navegar por cada uno de ellos, al acceder a un item del mend se desplegara un

listado de opciones, permitiendo al usuario visualizar la informacién de los resultados de los la

organizacion del campeonato vigente.

A Web Page

c E> x Q [ http://ligasurtulcan.com ] @

., Carchi-Tuleén &% 0999848476 'I g igosur@amaico

(o)

| Campeonatos | | Registros ] | Pases | [Muitas | | Colendario | | Pagos ] [ Vocalias | [ Repertes |

Av.Universitaria y Cayambe Teleféno Nuestro correo

Dirigentes

Jugodores

Inscripcionse

Arbitro

Vocal

Figura 41. Interfaz de Seccién de slider
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En este apartado se puede observar la propuesta de un slider en el menu principal en donde se

observara noticias relevantes de la Liga Barrial del Sur que acontece a nivel deportivo, esta

seccidn estara visible para todo el puablico en general.

A Web Page

O © x Q (h!bl!hgasurtu\can.cem ] @

P Carchi-Tulcén &R 1999848476 vl § 'sesur@smailco

o N
g’ 3 AvUniversitaria y Cayambe Teleféno Nuestro correo
o

e

| Cnmpeannlos] | Reg\ﬂrcs]l Pases] | Mullas] | Calendano] | Pngus] | Vocallas] | Reporles]

s@ Bienvenidos a Liga Barrial del Sur

Figura 42. Interfaz de usuario seccién sobre nosotros

Sobre nosotros es un apartado de la pagina principal, la misma que da la bienvenida a los

usuarios visitantes, contextualizando su mision y vision como una entidad deportiva sin fines

de lucro, dedicada a fomentar el deporte barrial.

A Web Page

a 9 x Q (hup//llgasurlulcnncom ) @

Carchi-Tulcén &= 0999848476 lvl ligasur@gmail co

Av.Universitaria y Cayambe Teleféno Nuestro correo

4

Figura 43. Interfaz de usuario seccién contador de jugadores, dirigentes, arbitros y equipos

En esta seccidn se contemplara un contador que permitira observar la cantidad de los equipos

participantes, arbitros, dirigentes y jugadores, para una informacion visual de los visitantes que
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desconocen de la cantidad de equipos, jugadores, arbitros, etc., que son participe del

campeonato.

A Web Page

O X

D)

——

e, s
» y archi-Tulcén '-'-'-'E 0999848476
f < ) Av.Universitaria y Cayambe Teleféno

S
W

'I 1 ligasur@gmail co
Nuestro correo

| Compeonatos | | Registros ] | Pases | I Multas I | Calendario | | Pagos l | Vocalias ] | Reportes }

Galeria de Liga Barrial del Sur

Omar Guerrero — Campeonato Master Juan Tapata — Campeonato master

Sep.05—Oct. 15 Sep.05-2019 —Oct. 15-2019

Pedro Cardenas —Campeonato naster

5-2019 — Oct. 15-2019

Figura 44. Interfaz de usuario seccion de galeria

En la seccion de galeria se observaré las fotos més destacadas como los dirigentes que han

dejado huella con el pasar de los afios, también, las participaciones de los equipos en los

campeonatos externos como es Interligas.

B

A Web Page
o o x Q ‘hup.l/llgasurmlcancom | @
B Carchi-Tulcén _‘._-_?_;oqqqusns vl § Voesur@amailco
f Av.Universitaria y Cayambe Teleféno Nuestro correo
NP1

| Compeona(os] | Reqtslma] | Poses] l MultusJ | Cnlendam] I Puuos] ] Vocallas] | Repoﬂes]

Nuestra Directiva

Sr. Andres Pascal Sra. Paola Auz Sr. Libardo Jativa Sr. Napo Valdiviezo

Sr. Omar Guerrero Sr. Raiil Revelo

Figura 45. Interfaz de usuario seccion de directiva de Liga Barrial del Sur
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Esta seccidn esta destinada para la informacion de la directiva que se encuentran al frente del

campeonato, donde se observara los datos personales y el cargo que desempefia cada uno de los

directivos.

A Web Page
O w X Q (htte-//ligasurtulcan com ) @
B, Carchi-Tulcén &7 (999848476 vl § Voesur@amailco

§ AvUniversitaria y Cayambe  Teleféno Nuestro correo
B

X
[Compeonatos | [Registros | [Pases | [aites ] [Colendario] [Pogos] [ Vocalias ] [ Reportes ]

0 CRCHI » - <
dee fmk 950 28

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 46. Interfaz de usuario seccion de auspiciantes

Para finalizar el primer apartado de las interfaces de la pagina principal, se presenta la seccién

de los auspiciantes que colaboran a la Liga Barrial del Sur para el desarrollo y fomentacion del

deporte barrial del canton Tulcan.
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a. Interfaces de invitado en los registros

A Web Page
O @ x Q {http.f}l\gasurtulcancom —j @
‘,.-«w’"m%% Carchi-Tulcén ﬁ_'_'-:oqqqs4s475 vll ligasur@gmail.co
g 3 LY Av.Universitaria y Cayambe  Teleféno Nuestro correo
‘.a’i

I Campecnotos] | Regislrcs] | Pases]

| Multas] | Gn\endario] I Pagas] I Vocalias] I Repcrles]

Detalles Jugador

§

r Club Colores Fundaciér Dirigenté Lige Serie Escudo )
L Napolitanc Rojo y negrt  1995/03/0t José Aguirn Liga Sw ﬁ“)\
_J
4 Cedulc Nombres Apellidos Fecha Nar N°  Afiliaciér Fotografia
040292822; Miguel Milté  Chugd Roser 1991/02/0; 5 2019/02/0: Q\
040292829; Marco Migue Loor Rosen 1991702/0; 4 2019/02/0: Q\
040292825 Pedro Pabk Mier Moot 1991/02/0; 7 2019/02/0: Q\
- — - ‘ ™
( Club Colores Fundacior Dirigente Lige Serie Escudo
L Barsa Rojo y negri  1995/03/01 José Aguirn Liga Sul Q\
_/
4 Cedulc Nombres Apellidos Fecha Nar N°  Afiliaciér Fotografia
040292822; Miguel Milté  Chugd Roser 1991/02/0; 5 2019/02/0: Q\
040292829; Marco Migue Loor Rosen 1991/02/0; 4 2019/02/0: Q\
040292825 Pedro Pabl Mier Moot 1991/02/0% 7 2019/02/0: Q\

Figura 47. Interfaz de usuario seccion de consulta de informacion

En este apartado el usuario invitado podra observar la informacion dependiendo al item del

menu que ingrese en donde podra observar a detalle la informacion de los arbitros, dirigentes,

jugadores, equipos, multas, entre otras, ademas le facilitara la consulta de la informacion de

manera mas eficiente.
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b. Interfaces de inicio de sesion

Page

A Web
O $ X Q {http//ligasurtulcan com

Ingresar al sistema

Usuario

password

[] ver password

Recuperar contrasefia

Iniciar sesién

Figura 48. Interfaz de usuario seccion login

En este apartado se debera ingresar el usuario y contrasefia asignado por el administrador del

sistema (presidente), donde cada directivo de la liga contara con sus credenciales personales,

para proceder acceder al modulo correspondiente.
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4.3.4.1.2. Interfaces de Modulo de administrador

a. Interfaz de registro de usuario

A Web Page
o o x Q |httph‘hgasunu\cancem ) @
J",,_m...,\%%‘
g - Carchi-Tulcén & -B399848476 a\gasur@gmn
ff @} Av.Universitaria y Teleféno Nuestro
%4&1
Usuario
Q Buscar
@) 1173 barrizl del sur g
ﬂ Andres Fascal 4 I
Nombre

B Regisos

Apeliido paterno
Apellido materno

Correo
Teleféno
L 5 2 )
Guardar Cancelar

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 49. Interfaz de registro de usuario

Esta interfaz permitird registrar nuevos usuarios, con los datos correspondientes como los
nombres, apellidos, correo electrénico y teléfono celular, para luego en el sub proceso de roles-
usuarios proceder asignar los cargos o niveles a los que podran acceder, este mddulo lo atribuira

el sefior presidente como el ente principal de la liga (administrador.)
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b. Interfaz de edicion de usuario

A Web Page
<3 Q x Q |http.’l|\gasunu\:ancem ) @
T

- o ——

& - Carehi-Tuleén Siaa: 0999848476 v ligasur@gmail.co

DR (11T [~]
§ £ } AvUniversitaria y Cayambe Teleféno Nuestro correo
%&Z

Eorropre ]
Nombre

Apellido paterno
Apellido materno

Correo
Teleféno
o
L Guardar Cancelar J

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 50. Interfaz de edicion de usuario

En la interfaz de edicion permitird hacer los cambios correspondientes en el caso de que el
administrador al digitar algun dato por error involuntario manipulo, en este apartado podra

editar y guardar los cambios o caso contrario cancelar los cambios.

c. Interfaz de registro de rol

A Web Page
O Q x Q (http://ligasurtulcan.com ) @
g
t4 £l — "
& - 4 Carchi-Tuleén 0999848476 NP ligasur@gmail.co
3 L) [~
g‘ (50 } AvUniversitaria y Cayambe  Teleféno Nuestro correo
o
Usuario

[Nucworegro

Descripcion del Rol

B O

Guardar Cancelar

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 51. Interfaz de registro de rol
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Para registrar un nuevo rol se debe ingresar el cargo que va a desempefiar el directivo, el mismo

que contara con el respectivo modulo de actividades.

d. Interfaz de edicion de rol

A Web Page

a c) X {} http//ligasurtulcan com b} @

Carchi-Tulcan &R 0399848476

AvUniversitaria y Cayombe  Teleféno

% tesr@amaico

Nuestro correo

(o)

Usuario

Descripcidn del Rol

B 0

Guardar Cancelar

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 52. Interfaz de edicion de rol

En este apartado de la interfaz permitird realizar cambios de los datos del rol y su previa

actualizacion.

e. Interfaz de registro rol-usuario

A Web Page

O Q X Q hitp://ligasurtulcan com ) @
g
Carehi-Tulean &R 0999848476 vll ligasur@gmail.eo
%ﬁ?@} AvUniversitaria y Cayambe  Teleféno Nuestro correo
Usuario
Nuevo registro '
Usuario
Rol
)
=
Guardar Cancelar
Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados
L4

Figura 53. Interfaz de asignacion de usuario a rol

La interfaz de asignacion de usuario-rol permitira dar de alta a un usuario con su respectivo rol,

para asignarle los modulos con las tareas correspondientes.
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f. Interfaz de edicién de rol-usuario

A Web Page
O C:) X Q http.//ligasurtulcan cor I @

.

g - 4 Carchi-Tulcén &R 0999848476 N, ligasur@gmailco

s ]
3{ S } AvUniversitaria y Cayambe  Teleféno Nuestro correo
R

Usuario
R

B ree Usuario  [ramn]-]
> Usuario  [rimnisvedr]-]
Regist
B ©
Guardar Cancelar

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 54. Interfaz de edicion de rol-usuario

En la interfaz de edicion de rol-usuario, permitira cambiar el rol asignado a un usuario del

sistema.

4.3.4.1.3. Interfaces De Modulo De Comisién Técnica.

a.

Interfaz de registro de campeonato

A Web Page
QD X {} fomsesvimon 1@ )
o -, Garchi-Tulean 9': 0999848476 vl 1 ligasur@gmail co
Sg‘ AvUniversitaria y Cayambe  Teleféno Nuestro correo
A
B
Campeonato Q Buscar

[Compeanaan T —

Fecha Inicio: [03r03/2019 ]

Estado

[T

Fecha Fin: [03/09/2019 Tv]

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 55. Interfaz de registro de campeonato
En el apartado de registro de campeonato, la comisién técnica debe ingresar los datos
correspondientes como nombre del campeonato, fecha de inicio de campeonato, fecha de
finalizacion de campeonato, el mismo que constara con el boton de guardar y cancelar.

Nota: El estado del registro se registrara automaticamente.
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b. Interfaz de detalle de campeonato

A Web Page
O Q x Q (hllp'h‘\\gnsurtu\can com —j @
y’ﬂwmh\"‘a‘
Carchi-Tuleén S 20999848476 NP ligasur@gmailco

gl (LLL] [~
§ o } Av.Universitaria y Cayambe Teleféne Nuestro correo
‘gﬁ\ﬁgﬁ

Campeonatos
[Compeondos

Campeoanto Fecha Inicio Fecha Fin

Liga delsur 2018 23/03/2018 23/08/2018
Liga delsur 2019 23/03/2019  23/07/2019

Ligo del sur 2020 23/03/2020 23/09/2020

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 56. Interfaz de usuario detalle campeonato

En el apartado del detalle de los campeonatos se observara los registros que se van guardando

en el sistema informatico, en el lado derecho de la pagina se contara con los botones que

permitirdn editar, dar de alta y baja los campeonatos de manera Idgica ya que el sistema de

gestion integrado no permite la eliminacion definitiva del registro porque perderia sus

propiedades de integridad en lo que concierne a la base de datos.

c. Interfaz de edicion de campeonato

A Web Page
O Q x Q lhtlp:.’lllgasurtu\cancom ] @
v,
* 8 B ﬂCurc.hi-Tu\can £o®999848476 MPPligasur@gmai
g .‘ } niversitaria y Teleféno Hueatro
e Campeonato
[Edvor compecnae ]
'd N
Campeonato Liga del sur 2019

Fecha inicio 07/03/2019 ﬂ
Fecha Fin 07/08/201 |+

Estado o
Activo
=
[
Guardar Cancelar J

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 57. Interfaz de usuario de edicion de campeonato
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Esta interfaz permitira realizar cambios y actualizaciones de los datos antes registrados.

d.

Interfaz de registro de arbitros

A Web Page

O o x Q [ http://ligasurtulcan.com

] @ )

2T 0999848476 '.' ligasur@gmail.co

"y
* & - Carchi-Tulcén
R
g‘ } AvUniversitaria y Cayambe

Teleféno

Nuestro correo

Arbitro

g
Cédula

Nombres
Apellidos
Teleféno
Foto

Pais
Estado

~

Ingrese cédula

Ingrese apellidos

Ingrese teleftno
o

Subir foto

-Seleccione pais-

B2 O

Guardar  Cancelar J

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 58. Interfaz de registro de arbitro

En la interfaz de registro de arbitros se debera ingresar los siguientes datos: cédula, nombres,

apellidos, teléfono, una fotografia tamafio carnet con un fondo blanco y pais de residencia, los

mismos que al ser registrados se mostraran de forma detallada tanto para los directivos e

invitados.

e.

Interfaz de detalle de arbitros

A Web Page

o ED X Q [FtieTigosurtaican com 3} @
v,
# Y
§ s, Gorchi-Tulosn _-?___?mqquana vll ligasur@gmaid co
'@5\5/} Aelniversitaria y Cayambs Teleféno Nuestro correa
-
Listo Arbitros
-
Arbitro 1 Arbitro 2 Arbitra 3 Fota o Foe Eecho Partido recna o
Juon  Miton  Jose Fehal  Inmer ve Bar
BB et p—— [/
e M Mo U —
19/02/2019  10HOO
Poo  Mesios  Andres ﬂ ; ﬂ fehet  RoyomveT
1910212019 12HO0
Fovte vl e [ et e Jurend
44 o L . 19/02/2019  14HOO
Q:: «
Lige Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados
L

Figura 59. Interfaz de detalle de arbitros
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En este apartado correspondiente a la interfaz de detalle, permitird observar el listado de los
arbitros que se han registrado durante los campeonatos, al igual le permitira observar si el

registro se encuentra activo o inactivo.

f. Interfaz de edicion de arbitro

A Web Page
<:| L‘:} X G (e 7/ligasurtulcan com ) @
e,
g 4 Carchi-Tulcén o5 0999848476 N ioesr@gmaico
%ﬁ& 7 AuUniversitaria y Cayambe  Teleféno Nuestre correa
Arbitro
Q Buscar
e Liga barrial del sur Editar Arbitro
~ e ™~
9 Andres Pascal v
Cédula 0182878392
B Registros v Nombres Paco
Apeliidos  Saen
D) it Teleféno 0958589404
; Ecuador
O Dashboard v3 Pais
I Multas Foto rg‘
IE vocalias
2 @ O
€& Calendarios L Guardar Concelar  Activo J
=) Reportes
# Forms
BB Tables Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados
L4

Figura 60. Interfaz de edicion de arbitros

También los registros de los arbitros cuentan con una interfaz de edicion, por lo que permitira

actualizar los datos de los mismos.
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g. Interfaz de registro de dirigente

A Web Page

a C:) X Q http//ligasurtulcan com

e
4 Carehi-Tulean &R 0999848476
3{ @,@} AvUniversitariay Cayambe  Teleféna

Dirigentes
Nuevo registro i
e ~
Cédula
Nombres
Apellidos
Teleféno
Foto Q
Subir foto.
Estado @
o

Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reser!

vados

Figura 61. Interfaz de registro de dirigente

En la interfaz de registro de dirigente se debe ingresar los datos de cédula, nombres, apellidos,
teléfono, fotografia para proceder a registrar en el sistema.

Nota: el estado del registro se registrara por defecto como activo.

h. Interfaz de detalle de dirigente

A Web Page

O O x Q |http.ifhcasunu\cancwm

] &)

P

(o)

Carchi-Tulcén &8 0999848476

vll ligasur@gmail co
Av.Universitaria y Cayambe  Teleféno

Nuestro carreo
Dirigentes

A
4 ™
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=
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~
0182878392 Paco Saen 0958589404
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Figura 62. Interfaz de detalle de dirigentes
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En este apartado se podra visualizar los dirigentes registrados, con los correspondientes datos,

ademas constara con los botones de edicion y baja logica.

i. Interfaz de edicién de dirigente

A Web Page

O Q X {:} (htte-/Tligasurtulcan com
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......

e Liga barrial del sur
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Sy O
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QO Dashboard vz

O Dashboard v3
8 Multas

IR Vocali

& cal

Dirigentes
Q Busc.
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~
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Teleféno 0958589404
Foto rg‘
L Gor Cogor 80 J
Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados
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Figura 63. Interfaz de edicion de dirigente

En la interfaz de edicién de dirigente permitird modificar sus datos y cambiar la imagen en el

caso que se desee actualizar la fotografia, y también constara con los botones de guardar y

cancelar.
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J. Interfaz de registro de equipos y jugadores

A Web Page
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Figura 64. Interfaz de equipo-jugador

En la interfaz del registro de equipos se ingresara el equipo con los jugadores respectivamente,

donde los datos que se ingresaran para el equipo seran: nombre del equipo, los colores, el afio

de fundacion, el dirigente, la serie y su escudo, por otro lado, para los jugadores los datos que

se ingresaran es: cédula, nombres, apellidos, fecha de nacimiento, numero de camiseta, fecha

de afiliacion, la fotografia, el estado civil, la instruccion, ademas, esta interfaz constara con otro

apartado en donde le permita visualizar el detalle de los jugadores que se van ingresando para

el respectivo registro del equipo, ademas, constara con los botones de guardar y cancelar

respectivamente.
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k. Interfaz de detalle equipo y jugadores
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Figura 65. Interfaz de detalle del equipo y jugadores

La interfaz del detalle del equipo-jugador permitira al usuario facilitar la informacién del equipo
con sus jugadores, ademas permitird hacer la consulta de los datos, acortando los tiempos para

la basqueda de los mismos. Por otro lado, constara con los botones de editar y baja ldgica.
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I. Interfaz de edicion de equipo-jugador
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Figura 66. Interfaz de edicion de equipo-jugador

En el registro de los equipos-jugadores constituird una interfaz de edicion, donde el usuario
podré actualizar los datos del equipo y jugadores, ademas, permitira dar el alta o baja Idgica,
contemplaré con los botones de guardar y cancelar.
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m. Interfaz de registro de pase
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Figura 67. Interfaz de pase de jugador

Para el apartado de los registros de transferencia de jugadores se contara con los datos del

jugador mediante un combo-box desplegable donde al usuario le permita escoger al registro

correspondiente, por consiguiente, tendra que seleccionar al equipo que va a ingresar, y asignar

el valor del pase.
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n. Interfaz de detalle de pases
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Figura 68. Interfaz de detalle de pases de jugadores

El mddulo de la comisidn técnica en el apartado de pases contara con el detalle en donde se
podra visualizar todos los pases que se han realizado en el transcurso campeonato que se

encuentre vigente.
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0. Interfaz de edicién de pase

A Web Page
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Figura 69. Interfaz de edicion de pase de jugador

La interfaz de edicion de pase permitird modificar los datos de la ficha de pase como el jugador,
el equipo al que ingresa, el equipo del que fue participe y valor de pase, contendra los botones

de guardar y cancelar respectivamente.

p. Interfaz de generacion de calendario de juegos

A Web Page
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Figura 70. Interfaz de generacion de calendarios
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El sistema permitira al usuario de la comision técnica generar automaticamente los calendarios

de juego correspondiente a la fase de juego como lo estipula en el reglamento de campeonato,

asi disminuyendo tiempos, en cuanto al desarrollo de las fechas de juego.

g.

Interfaz de asignacion de vocales por partido

A Web Page
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Figura 71. Interfaz de asignacion de vocales

Al contar con los registros de los equipos participantes y generados los calendarios de juegos,

se procedera a asignar lo vocales a cada partido, asignando dos vocales por partido, y asi

recurrentemente durante el trascurso del campeonato.
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r. Interfaz de edicion de arbitros asignados por partido

A Web Page
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Figura 72. Interfaz de edicidn de vocales

En el caso de que el usuario encargado de asignar los vocales, cometié una equivocacion al

elegir los vocales, el sistema le permitira editar las veces que sea necesario, mientras que el

estado del partido no esté como jugado.

s. Interfaz de asignacidn de arbitros por partido
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4 5

Figura 73. Interfaz de asignacion de arbitros
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Para cada partido se deberd asignar tres arbitros correspondientes para que dirijan el certamen,
por lo que la interfaz serd amigable e intuitiva que permitird desplegar los arbitros que se

encuentren activos, facilitando al usuario escoger y luego guardar.

t. Interfaz de edicion de arbitros asignados por partido
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Figura 74. Interfaz de edicion de arbitros

El sistema contara con la interfaz de edicidn de arbitros en el caso que el dirigente del equipo,
haga el pedido de cambio de la terna arbitraria, el usuario encargado le permitira realizar estos

cambios, sin ningn problema y en segundos.
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u. Interfaz de vocalia de partidos

A Web Page
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Figura 75. Interfaz de usuario de vocalias

El sistema asumira un apartado de vocalia, el mismo que permitira registrar los datos del
encuentro deportivo, donde constara de los dos equipos a enfrentarse, los once jugadores en
cancha de cada uno de los equipos, goles, sanciones y observaciones. Al finalizar el partido se

registrard automaticamente los datos registrados.
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a.

Interfaz de calificacion

4.3.4.1.4. Interfaces De Modulo De Calificacién De Datos.

A Web Page
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Figura 76. Interfaz de calificacion de datos

ambiente y optimizando recursos de la Liga Barrial del Sur.

El sistema contara con la interfaz de calificacion de los datos permitiendo al rol de comision de
calificacion visualizar los datos para corroborar la informacion, la misma que se encuentre en

regla, y asi poder dar el visto bueno sin la necesidad de gastar papel, esto ayudando al medio
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b. Interfaz de detalle de calificacion
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Figura 77. Interfaz de detalles de los datos calificados

Una vez corroborado los datos se podra observar en la interfaz de detalle que datos estan en

regla y cuales deberan ser actualizados para pasar por la fase de calificacién nuevamente.

4.3.4.1.5. Interfaces De Modulo De Secretaria.

a. Interfaz de registro de noticias
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Figura 78. Interfaz para el registro de noticias
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Para el rol secretaria el sistema contara con un apartado de publicacién de las diferentes noticias
que se llevaran cabo internamente por la Liga Barrial del Sur, en donde permitird, el titulo de
la noticia, una breve descripcion, una imagen acorde a la noticia, la fecha de la noticia, y el
estado para su publicacion ya que una noticia podria durar dos a tres dias, y después de ese

lapso de tiempo de deberd inactivar la misma, por lo que se ha propuesto del botén de baja o

alta légica.

b. Interfaz de edicion de noticia
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Figura 79. Interfaz de edicion de noticia
En el caso de encontrarse con alguna arbitrariedad en la noticia, el usuario encargado podra

modificar y volver a publicar la noticia.
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C.

Interfaz de subida de archivos
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Figura 80. Interfaz de usuario para subir archivos

El sistema contara con un apartado de carga de archivos, este rol lo desempefara la sefiora

secretaria, los mismos que seran visibles para la comunidad deportiva en general. Etc.

Nota: Si el usuario desea descargar los archivos el sistema le permitird guardarlos en formato

PDF o imprimir directamente.

d. Interfaz de edicion de archivos
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Figura 81. Interfaz de edicidn de archivos
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El mddulo de archivos sera administrado por el rol secretaria el mismo que permitira editar, y

actualizar los diferentes archivos como reglamentos, oficios, solicitudes, entre otros.

4.3.4.1.6. Interfaces de Modulo de tesoreria

a. Interfaz de registro de cobro de inscripcion
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Figura 82. Interfaz de usuario de cobro de inscripciones

En el médulo de tesoreria, el usuario va a registrar los cobros de las inscripciones de los equipos
en donde intervienen los montos de inscripcion y garantia, por otro lado, el usuario de la
comisidn técnica una vez que sea notificado o reciba el pago correspondiente de inscripcion, le

permitira validar el registro de inscripcion para la previa generacion de calendarios.
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b.

Interfaz de edicién de inscripcién

5
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Figura 83. Interfaz de usuario de edicion de inscripcion

En este aparatado permitira al tesorero, modificar los campos correspondientes a la inscripcién

de equipo al campeonato de la liga barrila del sur.

c. Interfaz de detalle de inscripciones

A Web Page

O Q X Q ((http://ligasurtulcan com

D]

oy
AT
o+ G—

N 4 Garehi-Tulcan &7 0999848476

A5 I

{%ﬁé} AvUniversitaria y Cayambe  Teleféno
e

Inscripciones

i inecrpoines = ——

vll ligasur@gmail co

Nuestro correo

e

-
Equipo inscripciénGarantia  Oficio
Inter 50 30

i)
Gremio 50 30

Lpor
Barsa 50 30

Lpor
Pachuca 50 30 Falta oficio

~

w 2Ees
@ @l (@] [©] (&)
@ CTeE
W doeE
J

[# Forms

B8 Tables Liga Barrial Sur @Copyright- 2020 Derechos reservados

Figura 84. Interfaz de usuario detalle de inscripciones
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Al generar el cobro de las inscripciones, se observara una interfaz amigable donde se visualizara

los equipos que estan inscritos, con su correspondiente documentacién, ademas, contendré los
botones de edicidn, baja l6gica, y reporte.

d. Detalle de multa
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Figura 85. Interfaz de usuario detalle multa
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Figura 86. Interfaz de usuario detalle sanciones
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Ademas, el sistema contara con un apartado del cobro de las sanciones estipuladas en cada
encuentro deportivo, donde el tesorero podra constatar los equipos y jugadores que cuentan con
las respectivas multas, para proceder a generar el reporte y cobro correspondiente, asi mismo,

contiene un boton de editar, un estatus de pago y la baja légica.

4.3.4.1.7. Interfaces De Reportes.
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Figura 87. Interfaz de reporte de calendario de juegos

El sistema permitira la generacion de reportes de arbitros, dirigentes, equipos, jugadores y

calendarios de juego,en formato PDF.

4.3.4. Fase De Codificacién

Una vez realizado las fases de requisitos, analisis y disefio, se procede a desarrollar la solucién
informatica, acorde a los requisitos del cliente, ademas, se aplico fichas de historias de usuario,
las mismas que ayudaron a una retroalimentacion de las funciones que desempefian los

directivos.

A continuacidn, se expresa el diccionario de datos de las entidades de la base de datos, la misma

que fue desarrollada con el gestor de base de datos Microsoft SQL Server Express 2016.
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Tabla 48

Diccionario de datos-Entidad Campeonatos

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:

Descripcion:

Campeonatos
Nombre de campeonatos

NUmero de campos: 4
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
CampeonatolD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Nombre Nvarchar 50 Nombre de campeonato
Fecha_lInicio Date - Fecha de inicio de campeonato
Fecha_Fin Date - Fecha de fin de campeonato
. Estado de campeonato
Estado Bit ] (Activo/Inactivo)
Tabla 49

Diccionario de datos-Entidad Inscripciones

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:

Descripcion:

Inscripciones
Inscripcion de equipos

NUmero de campos: 6
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
InscripcionID Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
CampeonatolD Int 10 Clave forénea de la tabla
campeonatos
EquipolD Int 10 Clave forénea de la tabla equipos
PagolnscripcionlD Int 10 Clave foranea de la tabla pagos
Fechalnscripcion Date - Fecha de inscripcion
UsuariolD Int 10 Clave foranea de tabla usuario
Tabla 50

Diccionario de datos-Entidad Pago de inscripciones

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:
NUmero de campos:

Descripcion
PagolnscripcionID
CampeonatolD
EquipolD
PagolDlInscripcion
PagolDGarantia
Observacion

PagoslInscripciones
Pago de inscripciones de equipos

Detalle
Clave primaria (Autoincrement)

Clave foranea de la tabla campeonatos

Clave foranea de la tabla equipos
Clave foranea de la tabla pagos
Clave foranea de tabla pagos

6
DESCRIPCION DE CAMPOS

Dato Long.

Int 10

Int 10

Int 10

Int 10

Int 10

nvarchar 100

Descripcion de alguna observacion
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Tabla 51

Diccionario de datos-Entidad Pagos

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:
NUmero de campos:

DESCRIPCION DE CAMPOS

Descripcion Dato
PagolD Int
TipoPagolD Int
Monto Decimal
UsuariolDCreacion Int
FechaCreacion Date
UsuariolDActualizacion Int
FechaActualizacion Date

Pagos

Montos de pagos

7

Long. Detalle

10 Clave primaria (Autoincrement)

10 Clave foranea de la tabla tipo de pagos
(10,2) Monto del tipo de pago

10 Clave foranea de la tabla usuario

- Fecha de creacion de pago

10 Clave foranea de tabla usuario

- Fecha de actualizacion de pago

Tabla 52

Diccionario de datos-Entidad Tipos de pagos

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: TiposPagos
Descripcion: Tipos de pagos
Numero de campos: 2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
TipoPagolD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Descripcion Nvarchar 100 Descripcidn de tipo de pago
Tabla 53

Diccionario de datos-Entidad Pagos de multas

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:
Numero de campos:

PagosMultas
Pago de las multas

DESCRIPCION DE CAMPOS

Descripcion Dato
PagoMultalD Int
PagolD Int
MultalD Int
Observacion Nvarchar

4
Long. Detalle

10 Clave primaria (Autoincrement)
10 Clave foranea de tabla pagos

10 Clave foranea de tabla multas

100 Observacién de pago multa

Tabla 54

Diccionario de datos-Entidad Multas

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:
NUmero de campos:

Multa
Descripcion de multas
5

151



DESCRIPCION DE CAMPOS

Descripcion Dato Long. Detalle
MultalD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
PartidoID Int 10 Clave foranea de tabla partido
EquipolD Int 10 Clave foranea de tabla equipos
Multas Nvarchar 100 Descripcion de multa
Cantidad Int 20 Ndmero de multas

Tabla 55

Diccionario de datos-Entidad Tipos de multas

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Tipomultas
Descripcion: Descripcion de tipo de multas
NUmero de campos: 3
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
IDmultas Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Descripcion Nvarchar 100 Descripcion de tipo de multa
Valor Decimal (10,2) Valor de la multa
Tabla 56

Diccionario de datos-Entidad Partidos

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:
Numero de campos:

DESCRIPCION DE CAMPOS

Descripcion Dato
PartidosID Int
PartidosEstadolD Int
ArbitrolDCentral Int
ArbitrolDLateralDerecho Int

ArbitrolDLaterallzquierdo Int
VocalEquipoLocal Nvarchar
VocalEquipoVisitante Nvarchar
FechaHora Date
Observaciones Nvarchar

Partidos

Acta de vocalia

9

Long. Detalle

10 Clave primaria (Autoincrement)

10 Clave foréanea tabla partidos Estados
10 Clave foranea tabla arbitros

10 Clave foranea tabla arbitros

10 Clave foréanea tabla arbitros

100 Nombre del equipo local

100 Nombre del equipo visitante

- Fecha y hora de partido de juego
100 Observacién suscitada en el partido

Tabla 57

Diccionario de datos-Entidad Sancidn

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Sancion
Descripcion: Descripcion de sanciones
NUmero de campos: 5
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
SancionlD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Id_partido Int 10 Clave foranea tabla partido
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Id_jugador Int 10 Clave foranea tabla jugador

Tarjeta nvarchar 100 Descripcion de tarjeta
Cantidad Int 10 Cantidad de tarjetas
Tabla 58

Diccionario de datos-Entidad Tipo de tarjetas

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Tarjetas
Descripcion: Tipo de tarjetas
Numero de campos: 3
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
TarjetalD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Descripcion Nvarchar 100 Descripcion de tarjeta
Valor Decimal (10,2) Valor de tarjeta
Tabla 59

Diccionario de datos-Entidad Estado de partido

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: PartidosEstados
Descripcion: Descripcion de estados de partidos
NUmero de campos: 2

DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
PartidosEstadolD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Descripcion Nvarchar 100 Descripcion de estados de partido

Tabla 60

Diccionario de datos-Entidad Arbitros

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Arbitros
Descripcion: Registro de arbitros
NUmero de campos: 10
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
ArbitrolD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Cedula Nvarchar 100 Cedula del arbitro
Nombre Nvarchar 100 Nombre del arbitro
Apellido Nvarchar 100 Apellido del arbitro
Direccion Nvarchar 100 Direccion de domicilio de arbitro
Pais Nvarchar 100 Pais de origen de arbitro
Teléfono Nvarchar 100 Teléfono del arbitro
Correo Electrénico Nvarchar 100 Correo electrénico del arbitro
Estado Bit - Estado del registro
Foto Image - Fotografia del arbitro
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Tabla 61

Diccionario de datos-Entidad Dirigentes

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Dirigentes
Descripcion: Registro de dirigentes
NUmero de campos: 9
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
DirigentelD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Cedula Nvarchar 100 Cedula de dirigente
Nombre Nvarchar 100 Nombre de dirigente
Apellido Nvarchar 100 Apellido de dirigente
Direccién Nvarchar 100 Direccidn de domicilio de dirigente
Teléfono Nvarchar 100 Teléfono del arbitro
CorreoElectronico Nvarchar 100 Correo electrénico de dirigente
Estado Bit - Estado del registro
Foto Image - Fotografia del dirigente
Tabla 62

Diccionario de datos-Entidad Equipos

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:

Descripcion:

NUmero de campos:

Descripcidn
EquipolD
LigalD
SerielD
CategorialD
DirigentelD
Nombre
Color

Equipos
Registro de equipos
10
DESCRIPCION DE CAMPOS
Dato Long. Detalle
Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Int 10 Clave foréanea tabla ligas
Int 10 Clave foranea tabla series
Int 10 Clave foranea de categorias
Int 10 Clave foranea de tabla dirigentes

Nvarchar 100
Nvarchar 100

Nombre del equipo
Colores del equipo

FechaFundacion Date - Fecha de fundacion del equipo
Estado Bit - Estado de registro
Foto Image - Escudo del equipo

Tabla 63

Diccionario de datos-Entidad Ligas

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:

Descripcion:

NUmero de campos:

Descripcion
LigalD
Nombre

Ligas
Descripcion de las ligas de fatbol
2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Dato Long. Detalle
Int 10 Clave primaria (Autoincrement)

Nvarchar 100 Nombre de la liga barrial de fitbol
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Tabla 64

Diccionario de datos-Entidad Series

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Series
Descripcion: Descripcion de las series
NUmero de campos: 2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
SerielD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Nombre Nvarchar 100 Nombre de la serie
Tabla 65

Diccionario de datos-Entidad Categorias

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:

Categorias
Descripcion de las categorias

NUmero de campos: 2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
SerielD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Nombre Nvarchar 100 Nombre de la categoria
Tabla 66

Diccionario de datos-Entidad Jugadores

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Jugadores
Descripcion: Registro de jugadores
NUmero de campos: 16

DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
JugadorID Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
EquipolD Int 10 Clave foranea tabla equipos
EstadoCivillD Int 10 Clave foranea tabla estados civiles
IntruccionID Int 10 Clave foranea de tabla de instrucciones
ProfesionID Int 10 Clave foranea de tabla profesiones
ProvincialD Int 10 Clave foranea de tabla provincia
ParroquialD Int 10 Clave foranea de tabla parroquia
Cedula Nvarchar 100 Cedula de jugador
Nombre Nvarchar 100 Nombres del jugador
Apellido Nvarchar 100 Apellidos del jugador
FechaNacimiento Date - Fecha de nacimiento del jugador
Carnet Int 20 Numero de camiseta del jugador
FechaAfiliacion Date - Fecha de inscripcién del jugador
Estado Bit - Estado del registro
Calificado Bit - Estado de habilitacion del jugador
Foto Image - Fotografia del jugador
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Tabla 67

Diccionario de datos-Entidad Provincias

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Provincias
Descripcion: Registro de provincias
NUmero de campos: 2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
ProvincialD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Nombre Nvarchar 100 Nombre de la provincia
Tabla 68

Diccionario de datos-Entidad Parroquias

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Parroquia
Descripcion: Registro de parroquias
NUmero de campos: 3
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
ParroquialD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
ProvincialD Int 10 Clave foranea de la tabla provincia
Nombre Nvarchar 100 Nombre de la parroquia
Tabla 69

Diccionario de datos-Entidad Estados civiles

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:

EstadoCiviles
Registro de estados civiles

Numero de campos: 2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
EstadoCivillD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Descripcion Nvarchar 100 Nombre de estado civil
Tabla 70

Diccionario de datos-Entidad Instrucciones

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:
NUmero de campos:

Descripcion
InstruccionID
Descripcion

Instrucciones
Registro de instrucciones

2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Dato Long. Detalle
Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Nvarchar 100 Nombre de la instruccion
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Tabla 71

Diccionario de datos-Entidad Profesiones

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:
Descripcion:

Profesiones
Registro de profesiones

NUmero de campos: 2
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
ProfesionID Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Descripcion Nvarchar 100 Nombre de la profesion
Tabla 72

Diccionario de datos-Entidad Pases

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Pases
Descripcion: Transferencia de jugadores
NUmero de campos: 6

DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
PaselD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
Fecha Date - Fecha de transferencia
Valor Decimal (10,2) Valor de pase de jugador
EquipolIN Int 10 Clave foranea tabla de quipos
EquipoOUT Int 10 Clave foranea de tabla de equipos
JugadorID Int 10 Clave foranea de tabla de jugadores

Tabla 73

Diccionario de datos-Entidad Jornadas

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Jornadas
Descripcion: Generacion de calendario de juego
NUmero de campos: 9

DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
JornadalD Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
CampeonatolD Int 10 Clave foranea tabla de campeonatos
CategorialD Int 10 Clave foranea de tabla categorias
SerielD Int 10 Clave foranea de tabla series
PartidoID Int 10 Clave foranea de tabla partidos
EquipoLocal Int 10 Clave foranea de tabla equipos
EquipoVisitante Int 10 Clave foranea de tabla equipos
GrupoJornada Int 10 Clave foranea de jornadas
Ronda Int 10 Clave foranea de jornadas
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Tabla 74

Diccionario de datos-Entidad Menus

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Menus
Descripcion: Generacion de mddulos del sistema web
NUmero de campos: 6
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
Menuld Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
MenusPadre int 10 Clave foranea de tabla permisos
Titulo Nvarchar 50 Titulo del menu
Descripcion Nvarchar 50 Descripcion del menu
Ruta Nvarchar 50 Ruta del mend
Icono Nvarchar 50 Icono del menu
Tabla 75

Diccionario de datos-Entidad Usuarios

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:

Descripcion:

NUmero de campos:

Descripcion
UsuariolD
Usuario

Nombre
ApellidoPaterno
ApellidoMaterno

Usuarios
Registro de usuarios
12
DESCRIPCION DE CAMPOS
Dato Long. Detalle
Int 10 Clave primaria (Autoincrement)

Nvarchar 100 Nombre de ingreso de usuario
Nvarchar 50 Nombres del usuario
Nvarchar 50 Apellido paterno del usuario
Nvarchar 50 Apellido materno del usuario

Contrasefia Nvarchar 50 Contrasefia del usuario
CorreoElectronico Nvarchar 100 Correo electrénico del usuario
Teléfono Nvarchar Teléfono del usuario
Primerlnicio Bit Primer inicio en el sistema
Blogqueo Bit Bloqueos en el sistema
Intentos Bit Intentos de inicio en el sistema
Estado Bit Estado del registro

Tabla 76

Diccionario de datos-Entidad Roles

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:

Descripcion:

NUmero de campos:

Descripcion
RollD
Descripcion
Estado

Roles
Registro de roles
3
DESCRIPCION DE CAMPOS
Dato Long. Detalle
Int 10 Clave primaria (Autoincrement)

Nvarchar 100 Descripcion de rol
Bit - Estado de registro
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Tabla 77

Diccionario de datos-Entidad Permisos

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla: Permisos
Descripcion: Registro de permisos
NUmero de campos: 3
DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
PermisosID Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
RolID Int 10 Clave foranea de tabla roles
MenulD Int 10 Clave foranea de tabla mends
Tabla 78

Diccionario de datos-Entidad Roles-usuarios

DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de la tabla:

UsuariosRoles

Descripcion: Asignacion de roles a usuarios
Numero de campos: 3

DESCRIPCION DE CAMPOS
Descripcion Dato Long. Detalle
UsaurioRolID Int 10 Clave primaria (Autoincrement)
UsuariolD Int 10 Clave foranea de tabla usuario
RollD Int 10 Clave foranea de tabla roles

4.3.4.1. Historia de usuarios

Con el propésito de realizar la planificacion del proyecto, se tuvo que trasladar a la Liga Barrial
del Sur de la ciudad de Tulcéan, para poder recopilar las diferentes historias de usuario, donde
los involucrados fueron los directivos de la entidad deportiva, ya que son los encargados de
operar los procesos para la gestién de los campeonatos, sin embargo, se puede destacar que
cada una de las historias de usuarios fueron introducidas como requerimientos individuales para
el aplicativo web, con el Unico fin de facilitar la comunicacion entre el parte desarrolladora y el

cliente.

Por esta razon las historias de usuarios fueron expresadas de manera informal, por lo que se
enfoco el esfuerzo por cumplir con cada una de las mismas, de acuerdo al desarrollo del
aplicativo web, se fue presentando avances de los moédulos y consecuente de esto el aporte de

retroalimentacion, para la mejora continua del aplicativo.
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Tabla 79

Historia de usuario de acceso al sistema

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: administrador, secretaria,
Namero: 1 tesorero, comision técnica, comisién
disciplina.

Nombre Historia: Acceso al sistema
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Permitir administrar todos los usuarios por el presidente de la entidad, el
mismo que activara o inactivara el estado de usuario, sin ser eliminar de la base de datos,
aportando a la integridad de los mismos.

Observaciones: Permitir el acceso al sistema al usuario con estado activo.

Tabla 80

Historia de usuario de médulo de administraciéon

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 2 Usuario: administrador

Nombre Historia: Modulo de administracion
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Distribuir usuarios y los roles en actividades diferentes, por lo que se
requiere reestructurar el médulo de administracion, ademas, el sistema debe permitir
asignar privilegios a los roles.

Observaciones: Disefiar un apartado de permisos que se visualice al elegir un rol.
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Tabla 81

Historia de usuario de eliminacion de datos

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: administrador, secretaria,
NUmero: 3 tesorero, comision técnica, comisién
disciplina.

Nombre Historia: Eliminar datos
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Los registros del sistema no se deben eliminar, simplemente se debe dar una
baja l6gica de activo o inactivo, es importante tomar en cuenta este aspecto para todos los
modulos del sistema.

Observaciones: Asignar baja logica en el sistema web

Tabla 82

Historia de usuario de colores del aplicativo

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: administrador, secretaria,
NUmero: 4 tesorero, comisiéon técnica, comisién
disciplina.

Nombre Historia: Colores del aplicativo
Riesgo en desarrollo: baja
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Media

Descripcion: Con respecto al color inicial que tiene la plantilla como es el rojo, verde y
azul, se hace el pedido de cambio de color azul claro o celeste y con fondo blanco ya que
la mayoria de tiempo pasan frente al computador y al tener colores intensos, esto pueden
generar un cansancio a la vista.

Observaciones: Tomar en cuenta el color azul y blanco, para mejorar la estética del

aplicativo.
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Tabla 83

Historia de usuario de médulo de catalogos

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 5 Usuario: administrador, secretaria

Nombre Historia: Mddulo de catalogo
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Media

Descripcion: La entidad provincia y parroguia deben de generarse por separado para asi
poder ingresar primera la provincia y después generar las parroquias correspondientes.
Observaciones: El cliente puede escoger las provincias para afadirle las parroquias

correspondientes.

Tabla 84

Historia de usuario de registro de arbitros

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 6 Usuario: administrador, comision técnica,

Nombre Historia: Registro de arbitros
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: En el modulo de registro agregar el apartado de registro de los sefiores
arbitros, para llevar un registro de la terna arbitral que van a dirigir los partidos en cada
fecha.

Observaciones: El cliente podra registra los arbitros con sus datos correspondientes.

Tabla 85

Historia de usuario de ingreso de datos del campeonato

HISTORIA DE USUARIO

) Usuario: administrador, comision tecnica,
Nuamero: 7 o )
comision disciplina, secretaria
Nombre Historia: Ingreso de datos del campeonato

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: baja
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(Alta/Media, Baja)
Programador responsable: Fernando Cadena
Descripcion: En el ingreso de los datos de campeonato, se requiere la implementacion de
un calendario de fechas para asignar, el dia, mes y afio, correspondiente.

Observaciones: Asignar la fecha sin necesidad de escribirla, mediante un Datepicker

Tabla 86

Historia de usuario de datos de arbitro

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 8 Usuario: administrador, comision técnica

Nombre Historia: Dato de arbitro
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Media

Descripcion: Incorporar un nuevo campo de imagen a la entidad arbitro, sin afectar al
modelo de la base de datos.

Observaciones: Permitir subir archivos como es la fotografia del sefior arbitro en formato
JPGy .PNG

Tabla 87

Historia de usuario de visualizacion de registro de los equipos

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 9 Usuario: administrador, comision técnica

Nombre Historia: Visualizacién de registro de los equipos
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Se desea mejorar la estética de la visualizacion de los datos de los equipos
que se van registrando, ya que al tener varios datos se ve muy cargada la pagina con la
distinta informacién, siendo asi, se sugiere un desplegable de la informacién del equipo,
donde se pueda mostrar su escudo y a lado derecho sus respectivos datos.
Observaciones: Informacion delegable para la visualizacion de los datos de un equipo.
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Tabla 88

Historia de usuarios de registro de jugadores

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10 Usuario: administrador, comision técnica
Nombre Historia: Registro de los jugadores

Riesgo en desarrollo: Alta

(Alta/Media, Baja)
Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Permitir registrar los jugadores en el mismo apartado de los equipos sin la
necesidad de trasladarse a otra pagina para poder realizar el registro de la informacion de
cada jugador, por lo que se necesita modificar esta funcionalidad, unificando dos tareas en
una sola.

Observaciones: El cliente debera registrar sus jugadores en el mismo apartado de equipos.

Tabla 89

Historia de usuario de equipos registrados por primera vez

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 11 Usuario: administrador, comision técnica
Nombre Historia: Equipo que se registra por primera vez
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Media

Descripcion: El sistema debe registrar en la categoria “B” cuando un equipo se registra
por primera vez, ya que son las reglas de negocio que maneja la entidad deportiva, por lo
que se hace el pedido de la sistematizacion de esta tarea.

Observaciones: El sistema debera generar automaticamente la categoria cuando es

primera vez.
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Tabla 90

Historia de usuario de cantidad de jugadores registrados por equipo

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 12 Usuario: administrador, comision técnica
Nombre Historia: Cantidad de jugadores registrados por equipo
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Permitir observar la cantidad de jugadores que estan registrados en cada
equipo, para su posterior calificacion de cada uno de los jugadores ya antes registrados.
Observaciones: Observar la cantidad de los jugadores que ya estan registrados al

desplegar la informacion de cada equipo.

Tabla 91

Historia de usuario de calificacion de jugadores

HISTORIA DE USUARIO

Usuario: administrador, comision
Numero: 13 o

disciplina
Nombre Historia: Calificacion de jugador

Riesgo en desarrollo: Alta

(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Permitir calificar a los jugadores que estén registrados en el equipo para un
posterior proceso como es el caso de asignacion de los mismos en el acta de juego, puedan
ser visualizados caso contrario no podran ser participes de los encuentros hasta que sean
habilitados.

Observaciones: Permitir desplegar una interfaz para la calificacién de los jugadores,

donde permita observar la informacion para validar los datos.
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Tabla 92

Historia de usuario de calendario de juego

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 14 Usuario: administrador, comision técnica

Nombre Historia: Calendario de juego
Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Permitir generar las fechas de juegos con su horario correspondiente,
dependiendo de la fecha de inicio del campeonato, ademas debe permitir editar, agregar
las fechas manualmente, debido a que hay prioridades con las fechas, por lo tanto, se debe
hacer un CRUD (Crear, Leer, Actualizar y Eliminar), en esta seccion.

Observaciones: Aplicar un algoritmo para la generacion de calendarios (fixture), el mismo

que permita generar fechas de juegos con las horas y dias a partir del inicio de campeonato.

Tabla 93

Historia de usuario de acatas de juegos

HISTORIA DE USUARIO

) Usuario: administrador, comision técnica,
Ndmero: 15
vocal
Nombre Historia: Actas de juegos (vocalias)
Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Asignar jugadores que se encuentren habilitados, ademas, debe permitir
asignar goles, sanciones y observaciones, durante el transcurso del partido, sin la necesidad
del uso de papel, también guardar de manera automatizada.

Observaciones: Operar los atributos que se registran en las actas de juego, optimizando

tiempos y funciones.
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Tabla 94

Historia de usuario de botones de interfaz de acta de juego

HISTORIA DE USUARIO
NUmero: 16 Usuario: administrador, vocal

Nombre Historia: Botones de la interfaz de acta de juego
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Media

Descripcion: Los botones de la interfaz del acta de juego se requieren el aumento de
tamafo ya que todos los usuarios que hagan uso de este apartado no tienen la misma
capacidad de observar estos iconos.

Observaciones: Realizar el cambio de tamafio de los iconos para el guardado, regreso y

el estado del partido.

Tabla 95

Historia de usuario de pase de jugador

HISTORIA DE USUARIO

; Usuario: administrador, comision tecnica,
Numero: 17 ]
secretaria
Nombre Historia: Pase de jugador
Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Permitir observar el equipo del que sale el jugador y asignar el equipo que
se va hacer el pase, y la cual no debe poder hacer el pase al mismo equipo, deberia dar un
aviso para alertar al encargado de procesar esta operacion.

Observaciones: Permitir elegir el equipo al que desea ingresar, como un desplegable

donde se visualicen los equipos participantes.
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Tabla 96

Historia de usuario de tabla de posiciones

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 18 Usuario: administrador, comision técnica

Nombre Historia: Tabla de posiciones
Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta/Media, Baja)
Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: El sistema debe generar automaticamente las posiciones de los equipos a
partir de un ingreso en el acta de juegos, esto va a permitir automatizar y hacer mas
eficiente la gestion, la cual se deberd generar una vez que ya se hayan registrado los
equipos, ademas deben tener los apartados de partidos jugados, partidos ganados, partidos
perdidos, los goles a favor, goles en contra y el gol diferencia, y los puntos que vaya
obteniendo cada equipo, por los partidos jugados nada mas.

Observaciones: Generar automaticamente la tabla de posiciones para optimizar recursos,

en cuanto es el tiempo.

Tabla 97

Historia de usuario de asignacion de arbitros a los encuentros de futbol

HISTORIA DE USUARIO

] Usuario: administrador, comision tecnica,
Nuamero: 19 L ]
comision disciplina, secretaria
Nombre Historia: Asignacion de arbitros a los encuentros de futbol
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Manejar un archivo desplegable de los arbitros activos en el campeonato,
para asignar a cada encuentro de fatbol, la misma que aporte a la automatizacién de varias
actividades.

Observaciones: Permitir asignar arbitros y los vocales de turno para cada encuentro.
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Tabla 98

Historia de usuario de inscripcién de equipos

HISTORIA DE USUARIO

i Usuario: administrador, comision tecnica,
Numero: 20
tesorero
Nombre Historia: Inscripcion de equipos
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Para la inscripcion de equipos, el tesorero debe emitir un recibo de pago al
dirigente, para que posteriormente la comision técnica registre al equipo en el campeonato
a iniciarse.

Observaciones: En primer lugar, se debe cancelar los valores econdémicos, para su

posterior registro en el campeonato.

Tabla 99

Historia de usuario de pago de inscripcion

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 21 Usuario: administrador, tesorero

Nombre Historia: Pago de la inscripcién
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)
Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Alta

Descripcion: Colocar tres campos en el subproceso de pagos de la inscripcion, como es el
campeonato en el que se esta inscribiendo, el escudo del club y ademas un apartado de
observaciones, ya que es de vital importancia en caso de que el equipo le falte algun
documento o pago se le puede documentar en observaciones, por lo que se requiere de
estos campos, para una gestion adecuada.

Observaciones: Anadir los tres apartados para el pago de inscripciones
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Tabla 100

Historia de usuario de reporte de pago de inscripcion

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 22 Usuario: administrador, tesorero

Nombre Historia: Reporte de pago de inscripcion
Riesgo en desarrollo: Media
(Alta/Media, Baja)

Programador responsable: Fernando Cadena

Prioridad en negocio: Baja

Descripcion: Generar reportes de los pagos de la inscripcion del equipo, donde conste el
numero de pago Yy los datos del equipo, y si existe la posibilidad de saber quién es el
dirigente del equipo, para no tener inconvenientes al momento de enviar el reporte al
representante del club.

Observaciones: Crear un reporte que permita visualizar y descargar en formato PDF para

enviar al dirigente del club, como constancia.

4.3.4.2. Diagrama De Caso De Usos.

En cuanto a las historias de usuarios se agruparon de acuerdo al orden del sistema, donde cada
una de estas se plasmo en diagramas de caso de uso, que fueron asociados por diferentes

escenarios y los correspondientes roles de los actores del sistema.

Permitiendo tener claramente las actividades de cada rol donde el administrador llevara a cabo
la gestion de los usuarios de los directivos, asignandoles un rol para el manejo de los diferentes
maodulos, donde intervienen las tareas en especifico como el registro de catalogos, campeonatos,
arbitros, dirigentes, equipos y jugadores, posterior validando los datos de los equipos y proceder
a la inscripcion en el campeonato vigente, generando las jornadas deportivas, y haciendo el
control y seguimiento de los mismos, para generar los diferentes reportes para adjuntar al

informe final que se da en cierre del campeonato.
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Aplicacién web Liga del sur

Creacion usuario secretaria

“ree._. «include»

T

«include»
Creacion usuario C. Técnica ~  Jeeeoeooaoon = Validacion identidad

«includes .- -7

sincludes, .-~

Creacién usuario C. calificacién
C //
f ot

Administrador

\

Creacion usuario Tesorero

7

Base de datos

Creaci6n de roles

i

Asignacidn de roles a usuarios

Asignar permisos a roles

Figura 88. Caso de uso de administrador

Tabla 101

Descripcion del caso de uso de administrador

Caso de uso: Diagrama de la aplicacion para el administrador

Actor: Administrador
El administrador podra crear usuarios para los directivos de

la Liga Barrial del Sur, ademas, asignar las diferentes tareas

Descripcion: ] ) B )
segun corresponda el rol del usuario, también, editar y dar
una baja logica a los usuarios registrados.
Precondicion: Contar con acceso a internet
Agregar usuarios (Visualizar, Editar, Dar de baja)
. Agregar Roles (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Actividades:

Asignar roles a los usuarios (Visualizar, Editar, Dar de baja)

Dar permisos a los roles
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secretaria

Iniciar sesion

Aplicacion web Liga del Sur

Registrar Categorias

Registrar Estados civiles

. F

«include= o !
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. .
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-

Registrar provincias
Guardar datos

Figura 89. Caso de uso de secretaria

Tabla 102

Descripcion de caso de uso de secretaria

Caso de uso:

Diagrama de la aplicacién para el registro de catalogos

Actor:

Descripcion:

Precondicion:

Actividades:

Secretaria

La secretaria puede registrar los datos del catdlogo como
estados civiles, instrucciones, provincias, parroquias, ligas y
categorias.

Contar con acceso a internet

Agregar Categorias (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Agregar estados civiles (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Agregar instrucciones (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Agregar ligas (Visualizar, Editar, Dar de baja)

Agregar parroquias (Visualizar, Editar, Dar de baja)
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Agregar profesiones (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Agregar provincias (Visualizar, Editar, Dar de baja)

Aplicacion web Liga Sur

W I Reglslrar Jugadores

BDD
e xtend

Regls(rar Dirigente
7,,-""_:<extendn Registar Arbitros
«extend Arbitro
—— de»
D] Registrar Campeonatos ~__---------1 B w
__r_,.r—J’ «ncludex

solicita clalus

S I e \mc\ude»«mtﬂu&
Comisidn Técnica o .‘ |n€|ud Fotografia
mc\udﬁ»
|r|c|ude

IHC‘UdB |nc| ude

)
AR Dirigente

\mc\ude

«include»

|nclude |nc|ude |nc|ude

- Ape\ll(los - @ - Datos de jugadores

Figura 90. Caso de uso de comision técnica-Mddulo Registros

Tabla 103

Descripcion del caso de uso de comision técnica-médulo registros

Diagrama de la aplicacion para la comision técnica-Modulo

Caso de uso: ]
Registros.
Actor: Comision técnica
La comision técnica registrara los campeonatos, dirigentes,
Descripcion: equipos, jugadores y arbitros, con sus respectivos tributos en
cada una de las entidades.
Precondicion: Contar con acceso a internet
Agregar Campeonatos (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Agregar Arbitros (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Actividades: Agregar Dirigentes (Visualizar, Editar, Dar de baja)

Agregar Equipos (Visualizar, Editar, Dar de baja)
Agregar Jugadores (Visualizar, Editar, Dar de baja)
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Figura 91. Caso de uso comision técnica-Mddulo campeonato

Tabla 104

Descripcion del caso de uso de comision técnica- médulo campeonatos

Diagrama de la aplicacion de comision técnica-Maodulo de

Caso de uso:
campeonato.

Actor: Comision técnica

La comision técnica podra inscribir los equipos al
campeonato vigente, una vez que se haya cancelado los
montos correspondientes, para proceder a generar las
jornadas, también, podra llevar el registro del acata de

Descripcion: vocalia en tiempo real, donde al registrar las sanciones y
goles correspondientes que se guardaran directamente en la
entidad correspondiente, para su previa consulta, sin
embargo, cuenta con un apartado para el pase de los
jugadores.

Precondicion: Contar con acceso a internet
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Actividades:

Agregar inscripciones de equipos (Visualizar, Editar, Dar de
baja)

Manejo de acata de vocalia (agregar jugadores, agregar
sanciones, agregar goles, guardar los resultados)

Agregar pases de jugadores (editar, guardar)

Visualizar goleadores

Visualizar tabla de posiciones

Visualizar sanciones

Asignar arbitros a los encuentros

Comisién calificacion

Aplicacion web

«includes

_______ = Visualizar equipos
] wextends
\'\I«include»

'- «extend»

[]
'

{_ Jugadores )
"'H-..._\_\_\_______._'_,_,..-’

Figura 92. Caso de uso comision de calificacion

Tabla 105

Descripcion de caso de uso de comision de calificacion

Caso de uso:

Diagrama de la aplicacion para la comision de calificacion

Actor:

Descripcion:

Comision de calificacion

La comision de calificacion podra observar los datos
correspondieres de los equipos y jugadores para su previa
calificacion y habilitacion para la participacion en el

campeonato vigente.
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Precondicion: Contar con acceso a internet

Actividades: Calificar jugadores

Aplciacion web Liga del Sur Reportes

«include»

A Dlrlgentes
<<4hc|ude>>

. .
" e 'E
"

.n‘ «1HC| ude » \
[ Iniciar sesign _)------7= Calendario de juegos w
«includes

Comsidn Técnica /
<<|nc:|u

Jugadores

Figura 93. Caso de uso comision técnica. Modulo reportes

Tabla 106

Descripcion del caso de uso de la comision técnica-Modulo reportes

Diagrama de la aplicacion para la comision técnica-Modulo

Caso de uso:
reportes.
Actor: Comision técnica
La comision técnica podrd generar los reportes de los
Descripcion: diferentes registros como arbitros, dirigentes, equipos,
jugadores y calendario en un formato de PDF.
Precondicion: Contar con acceso a internet
Actividades: Visualizar reportes e imprimir
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Tesorero
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i -—@ ...... ......... Acta de]uegos ..........
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«extend»

consultar datos

«mc\ude» <<extend:> «extend»

"‘~.;\ A"-’“ «extends

Pago de multas

Base de datos

Figura 94. Caso de uso de tesoreria

Tabla 107

Descripcion de caso de uso de tesoreria

Caso de uso:

Diagrama de la aplicacion para la tesoreria

Actor:

Descripcion:

Precondicion:

Actividades:

Tesorero

El tesorero generara los cobros correspondientes para la
inscripcion de los equipos al campeonato vigente, ademas,
se generara un reporte de pago para su vital constancia.
Contar con acceso a internet

Agregar inscripcion

Generar reporte de pago
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4.3.4.3. Arquitectura de la aplicacion web

Servicio REST
«— ” -+
- -

r
‘ Aplciacion ASP.NET
g8
L

v

TCPIP

-

Servidor web

Base de datos
SQl Server 2016

CU(T:%r;:iEI HTTP Comercial
(SmartPhone)

Figura 95. Arquitectura de desarrollo

La arquitectura antes mencionada aporto al desarroll6 del sistema de gestion, la que costa de
una base de datos relacional MY SQL server Express, haciendo uso del servidor nativo de visual,
también un servidor gratuito para las correspondientes pruebas, y ver los resultados de la
programacion plasmada en el aplicativo web.

La aplicacion de la programacion se la realizo con la arquitectura modelo, vista, controlador,
que permitio trabajar en capas para una mejor estética al momento de realizar un cambio en el

funcionamiento del sistema, como se puede ilustrar en la siguiente figura.

4 iifm| Models
> oMl Administracion
B Campeonato
Bl Catalogos
B Invitados
Ml Registros

Bl Secretaria

Ml Tesoreria

c* ErrorViewModel.cs
c# ModelEntities.cs

[
[
[
¥
[
b &Ml Reportes
[t
¥
[
[

Figura 96. Estructura de carpetas de los Modelos
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4 Gl Views
> alll Acceso
B Administracion
B Campeonato

¥

[:

[

b oMl Campeonatos
I il Catalogos

b ol Goles

b ol Home

P ol Multas
I

[:

[

[

[

¥

[

Ml Portada
Ml Recibos
Ml Registros
Ml ReporteEquipos
Bl Reportes
Ml Shared
Bl Tesoreria
Viewlmports.cshtml
_ViewStart.cshtml
4 +IT appsettings.json
IT appsettings.Development.js
+IT libman.json
P & c* Program.cs
P & c# Startup.cs

Figura 97. Estructura de la carpeta de Vistas

=1 Sclucien "TorneosAdminWeb" (1 de 1
4 =7 TorneosAdmin.Web
Connected Services
—i Dependencias
%8 Properties
'T-EF' wwwroot
=l Autorizacion
P # UsuariosAuthorizationHand
=l Controllers
[+ Bl Administracion
I Bl Campeonato
- Ml Catalogos
I Bl Componentes
[ Bl Invitados
[ Ml Portada
[+ Ml Recibos
Bl Registros
I Bl Reportes
Bl Secretaria
Ml Tesoreria
c# HomeController.cs

Figura 98. Estructura de la carpeta de los controladores
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Como se puede observar la estructura de las carpetas en el lenguaje de programacion, donde se
puede corroborar el uso de la arquitectura MVC. A continuacion, se presentara un fragmento

de cddigo en el lenguaje de C#, que se desarroll6 para la pagina web.

Systes;
Systes. ComponentModel . Oatadnnotations;
Systes. ComponentModel . DataAnnotations. Schowa;

TorncosAdein. Web.Models

J(ErrorMessage -
Nosbre {
i(ErrorMessage -
ne Fechalnicio {
i{ErrorMessage -

ime Fechafin {

Estado {

Figura 99. Fragmento de codigo del modelo de campeonato

. parent_colusn width());

Figura 100. Fragmento de cddigo de la vista de campeonato
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TorneosAdmin. Web.Nodels;

TorncosAdein.Web.Controllers

ring(), mc => mc.Descripcion, ! p ordinallgnoreCase);
_ mc -> mc.Nawbre + wc.Apelld ringComp OrdinallgnoreCase);
i d("e”, L 3
VicwBag.PartidosEstadoslista -
Vicwag.Arbitrostista -

Distinct()
inal

2]
ord

Figura 101. Fragmento de cddigo de controlador de campeonato

4.3.5. Fase de pruebas

Para la deteccion de las fallas de funcionamiento del sistema de la gestion operativa de
campeonatos y el correcto ingreso por parte del usuario es necesario hacer una prueba de

funcionalidad del aplicativo.

Para corroborar la funcionalidad del aplicativo web se llevo a cabo las siguientes pruebas en los
diferentes modulos de Administracion, registros, campeonato, reportes y tesoreria.

Funcionalidad de los médulos planteados para el desarrollo del aplicativo web, con el

fin de afianzar el correcto manejo de los datos que se llevan para la gestion operativa.

e Verificacion de detalles de la informacion que ingresa el usuario al momento de
registrar.

e Verificar la baja légica de los datos, cumpliendo con la integridad de la informacion.

e Tiempo de respuesta al momento de registrar en los diferentes modulos.

e Verificar los datos correctos al momento de generar los diferentes reportes.

e Constatar la calificacion de los jugadores
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 01: Ingreso al sistema

Objetivo de la prueba: Comprobar el ingreso correcto al aplicativo
web para los usuarios establecidos por el

administrador.

Nivel de complejidad: Baja

Roles de usuario: Presidente, secretaria, Comisién técnica,

comision de calificacion, vocal

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Usuario e Ingreso a la pantalla principal del
e Contrasefia sistema de gestion.
e Clic en boton de ingreso e Se visualizard los menus de acuerdo a

los roles del usuario ingresado.

Escenario N° 2: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Usuario e Le llevara a la pagina de login hasta
e Contrasefia que ingrese los datos correctos.

e Clic en botdn de ingreso

Escenario N° 3: Ingreso de datos nulos

e Usuario e Cada vez que los campos estén vacios
e Contrasefia le mostrara una advertencia de
e Clic en botdn de ingreso ingreso de datos.

Figura 102. Prueba N° 01: Ingreso al aplicativo web
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 02: Registro de usuarios

Objetivo de la prueba: Registrar los respectivos usuarios
Nivel de complejidad: Baja

Caso de uso: Registro de usuarios

Roles de usuario: Administrador

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, médulo de e Seregistra en la base de datos
administracion. e Se actualiza la vista de detalles de
e Crea nuevo usuario usuario.

e Ingresar los datos correspondientes

e Clic en el boton de guardar

Escenario N° 2: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Menu principal, médulo de e Se mostrara un mensaje que debe
administracion. llenar los campos para poder guardar
e Creanuevo usuario el registro.

e Ingresar los datos correspondientes

e Clic en el boton de guardar

Escenario N° 3: Modificar usuarios

e Clic sobre el usuario y escoger el e Se modifica en la base de datos y se
boton de editar. guarda.
e Clic en el boton de guardar. e Seactualiza el listado de usuarios

Escenario N° 04: Activar o inactivar usuario

e Clicen el botdn de activar o inactivar. e Se modifica en la base de datos y se
guarda.

e Se actualiza el listado de usuarios

Figura 103. Prueba N° 02: Registro de usuarios
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 03: Registro de roles

Objetivo de la prueba:

Registrar de roles para vincular con usuarios

Nivel de complejidad:

Baja

Caso de uso:

Registro de roles

Roles de usuario:

Administrador

Resultado:

Exitoso: Fallido: I

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida|

e Menu principal, médulo de
administracion.

e Creanuevo rol

e Ingresar los datos correspondientes

e Clic en el boton de guardar

e Seregistra en la base de datos
e Se actualiza la vista de detalles de
roles, visualizando su estado de

activo o inactivo.

Escenario N° 2: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada

Datos de salida

e Menu principal, médulo de
administracion.

e Creanuevo rol

e Ingresar los datos correspondientes

e Clic en el boton de guardar

e Se mostrara un mensaje que debe
llenar los campos para poder guardar

el registro.

Escenario N° 3: Modificar usuarios

e Clic sobre el rol y escoger el botdn de
editar.

e Clic en el boton de guardar.

e Se modifica en la base de datos y se
guarda.

e Se actualiza el listado de roles

Escenario N° 04: Activar o inactivar usuari

e Clicen el boton de activar o inactivar.

e Se modifica en la base de datos y se
guarda.

e Se actualiza el listado de usuarios

Figura 104. Prueba N° 03: Registro de roles
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 04: Asignar roles a usuarios

Objetivo de la prueba: Asignarles rol a los usuarios activos
Nivel de complejidad: Baja

Caso de uso: Asignacion de roles

Roles de usuario: Administrador

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, médulo de e Seregistra en la base de datos
administracion. e Se actualiza la vista de detalles de
e Asignar rol a los usuarios con estado usuarios-roles,  visualizando el
activo. usuario y el rol asignado.

e Ingresar los datos correspondientes

e Clic en el boton de guardar

Escenario N° 2: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Mend principal, modulo de e Se mostrara un mensaje de relacion
administracion. existente del usuario con el rol.

e Por defecto se coloca el rol y el

usuario.

Escenario N° 3: Modificar roles-usuario

e Clic sobre el rol-usuario y escoger el e Se modifica en la base de datos y se
boton de editar. guarda.
e Clic en el botdn de guardar. e Se actualiza el listado de roles-
usuarios

Escenario N° 04: Activar o inactivar usuario-rol

e Clicen el botdn de activar o inactivar. e Se modifica en la base de datos y se
guarda.
e Se actualiza el listado de usuarios-

roles.

Figura 105. Prueba N° 04: Asignacion de roles a usuarios
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 05: Asignar permisos a los roles

Objetivo de la prueba: Asignarles permisos a los roles
Nivel de complejidad: Media

Caso de uso: Asignacion permisos a los roles
Roles de usuario: Administrador

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|

e Menu principal, médulo de

Se registra en la base de datos
administracion.

El rol tendré asignado sus permisos
e Asignar permisos a los roles

e Marcar los permisos que se le va

asignar al rol

e Se guardara automaticamente

Escenario N° 2: Modificar permisos de roles

e Escoger el rol en la lista desplegable

Se modifica en la base de datos y se

e Afadir o quitar permisos guarda.

e Se guarda automaticamente Se actualiza los permisos del rol

Figura 106. Prueba N° 05: Asignacion de permisos a los roles
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 06: Registro de catélogo-categoria

Objetivo de la prueba: Registrar categoria en catalogo
Nivel de complejidad: Baja

Caso de uso: Registro en el médulo de catalogo
Roles de usuario: Secretaria

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, médulo de catalogos e Seregistra en la base de datos
e Ingresar datos de categoria e Se actualiza la vista de detalles de
e Clic en el boton de guardar catalogo.

Escenario N° 2: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Menu principal, modulo de catalogos e Se mostrara un mensaje que debe
e Ingresar datos de categoria ingresar la descripcion.

e Clic en el botdn de guardar

Escenario N° 3: Modificar categoria

e Clic sobre la categoria y clic en botén e Se modifica en la base de datos y se
editar. guarda.
e Clic en el botdn de guardar. e Seactualiza el listado de categorias

Escenario N° 04: Activar o inactivar usuario-rol

e Clic sobre la categoria e Se eliminara de la base de datos

e Clic en el boton de eliminar categoria

Figura 107. Prueba N°06: Registro de catalogo-Categoria
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 07: Registro de equipos-jugadores

Objetivo de la prueba: Registrar equipos

Nivel de complejidad: Media

Caso de uso: Registro en el médulo de registros
Roles de usuario: Comision técnica

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, médulo de registros e Seregistra en la base de datos
e Clic sobre equipos e Se actualiza la vista de detalles de
e Ingresar los datos del equipo equipos.

Ingresar los datos de los jugadores

Clic en el boton de guardar

Escenario N° 2: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Menu principal, médulo de registros e Se mostrara un mensaje que debe
e Clic sobre equipos ingresar los datos correspondientes.

Ingresar los datos del equipo

Ingresar los datos de los jugadores

e Clic en el boton de guardar

Escenario N° 3: Modificar equipos

e Mend principal, mddulo de registros e Se modifica en la base de datos y se
e Clic sobre equipos guarda.
e Modificar los datos del equipo e Se actualiza el listado de equipos

e Modificarlos datos de los jugadores
(Opcional)

e Clic en el boton de guardar

Escenario N° 04: Activar o inactivar equipo

e Clic sobre el boton de activar o e Seactiva o inactiva el equipo

inactivar, se guarda automaticamente

Figura 108. Prueba N° 07: Registro de equipos-jugadores
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 08: Calificacién de jugadores

Objetivo de la prueba:

Calificar los jugadores

Nivel de complejidad:

Media

Caso de uso:

Calificacion de jugadores

Roles de usuario:

Comision técnica

Resultado:

Exitoso: Fallido: I

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida|

e Menu principal, médulo de registros

e Clic sobre calificacion

e Desplegar los jugadores del equipo a
calificar

e Clic en el boton de aprobar

e Seregistra en la base de datos
e Los jugadores quedaran aptos para

poder participar en el campeonato

Figura 109. Prueba N°08: Calificacién de jugadores
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 09: Pago de inscripciones

Objetivo de la prueba:

Registrar pago de inscripciones

Nivel de complejidad:

Media

Caso de uso: Registro en el médulo de tesoreria
Roles de usuario: Tesoreria
Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida|

Menu principal, modulo de tesoreria

Clic pago de inscripciones

Escoger equipo

Ingresar los valores de pago

Clic en el boton de guardar

e Seregistra en la base de datos

e Se actualiza la vista de detalles de
pago de equipos.

e Se puede imprimir el comprobante de

pago.

Escenario N° 2: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada

Datos de salida

e Menu principal, médulo de tesoreria

Clic pago de inscripciones

Escoger equipo

Ingresar los valores de pago

e Clic en el boton de guardar

Se mostrard un mensaje que debe los

datos es incorrectos.

Escenario N° 3: Modificar equipos

Mend principal, modulo de tesoreria

Clic el boton de modificar

Modificar datos

e Clic en el boton de guardar

e Se modifica en la base de datos y se
guarda.
e Se actualiza el listado de pago de

inscripciones

Escenario N° 04: Eliminar pago

e Clic sobre el botdn de eliminar pago

e Le permite eliminar solo si el equipo
inscrito no esta activo con los otros
modulos.

Figura 110. Prueba N°09: Pago de inscripciones

190



INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 10: Registro de inscripciones en el campeonato

Objetivo de la prueba: Registrar los equipos que ya han hecho el
pago

Nivel de complejidad: Baja

Caso de uso: Registro en el modulo de campeonato

Roles de usuario: Comision técnica

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, médulo de e Seregistra en la base de datos
campeonato e Se actualiza la vista de detalles de
e Clicen inscripciones equipos inscritos.

e Escoger campeonato y equipo

e Clic en el boton de guardar

Escenario N° 02: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Mend principal, modulo de e Se mostrara un mensaje que la
campeonato inscripcion al campeonato del equipo
e Clicen inscripciones sefialado ya fue realizada, seleccione
e Escoger campeonato y equipo otros datos.

e Clic en el botdn de guardar

Escenario N° 03: Eliminar pago

e Clic sobre el bot6n de eliminar equipo e Le permite eliminar solo si el equipo
inscrito inscrito no esta activo con los otros
modulos.

Figura 111. Prueba N° 10: Registro de inscripciones de equipos en el campeonato
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 11: generacion de calendarios de juego

Objetivo de la prueba: Generar calendario de juegos
Nivel de complejidad: Baja

Caso de uso: Generar calendarios de juego
Roles de usuario: Comision técnica
Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, médulo de e Seregistra en la base de datos
campeonato e Sevisualiza los partidos de juego

e Clicen jornadas
e Escoger campeonato y categoria

e Clic en generar

Escenario N° 02: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Menu principal, médulo de e Se mostrara un mensaje que no
campeonato existen equipos inscritos.
e Clicen jornadas e Se mostrara un mensaje que ya existe
e Escoger campeonato y categoria generado el calendario.

e Clic en generar

Escenario N° 03: Editar jornadas

e Clic sobre la jornada e Se modificaran las  fechas
e Clic en el boton editar correspondientes segun sea el cambio
e Modificar datos de dato en la jornada.

e Clic en guardar

Escenario N° 04: Eliminar jornadas

e Clic sobre la jornada e Se eliminara la jornada

e Clic en el boton eliminar

Figura 112. Prueba N° 11: Generacidn de calendario de juego
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 12: Asignacion de &rbitros y vocales a las jornadas

Objetivo de la prueba: Asignacion de los arbitros activos y vocales
Nivel de complejidad: Baja

Caso de uso: Asignar arbitros y vocales

Roles de usuario: Comision técnica

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, médulo de e Seregistra en la base de datos
campeonato e Sevisualiza los partidos de juego con
e Clicen asignacion su respectivos arbitros y vocales de
e Asignar arbitros a la jornada turno

e Clic en guardar

Escenario N° 02: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Menu principal, médulo de e Se mostrara un mensaje que no se
campeonato pueden repetir los arbitros en el
e Clic en asignacion mismo encuentro.

e Asignar arbitros a la jornada

e Clic en guardar

Figura 113. Prueba N° 12: Asignacién de arbitros y vocales
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 13: Registro de acta de juego

Objetivo de la prueba: Registro de vocalia

Nivel de complejidad: Media

Caso de uso: Registrar datos en acta de juego
Roles de usuario: Vocal

Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salida|
e Menu principal, modulo de e Seregistra en la base de datos
campeonato e Sevisualiza los goles, las sanciones y
e Clicen partidos la tabla de posiciones.

e Asignar jugadores, goles y sanciones
e Asignar el estado del partido, si gano,
perdio o empato

e Clic en guardar

Escenario N° 02: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida
e Mend principal, mddulo de e Se mostrara un mensaje que minimo
campeonato debe asignar ocho jugadores para
e Clic en partidos poder iniciar el partido.

e Asignar jugadores, goles y sanciones
e Asignar el estado del partido, si gano,
perdi6 o empato

e Clic en guardar

Figura 114. Prueba N° 13: Registro de acta de juego
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Prueba N° 14: Registro de pases de jugadores

Objetivo de la prueba: Agregar pase de jugador
Nivel de complejidad: Baja

Caso de uso: Registrar pase de jugador
Roles de usuario: Comision técnica
Resultado: Exitoso: Fallido: [

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada Datos de salidal
e Menu principal, médulo de e Seregistra en la base de datos
campeonato e Se hace el cambio del jugador al
e Clicen pases equipo que se le asigno.

e Escoger el jugador y el equipo al que
se va hacer el cambio

e Clic en guardar

Escenario N° 02: Ingreso de datos erréneos

Datos de entrada Datos de salida

e Mend principal, modulo de

Se mostrard un mensaje con datos
campeonato invalidos

e Clicen pases
e Escoger el jugador y el equipo al que
se va hacer el cambio

e Clic en guardar

Escenario N° 03: Editar jornadas

e Mend principal, modulo de e Se modificaran los datos
campeonato correspondientes.
e Clicen pases e Se modificara en la base de datos

Clic boton editar

Modificar datos

Clic en guardar

Escenario N° 04: Eliminar jornadas

e Clic en el boton eliminar e Se eliminara el registro del pase

Figura 115. Prueba N° 14: Registro de pases de jugador
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INFORMACION DE CASO DE PRUEBA

Objetivo de la prueba:

Prueba N° 15: Reportes

Reportes

Nivel de complejidad:

Baja

Caso de uso:

Imprimir reportes

Roles de usuario:

Comision técnica

Resultado:

Exitoso:

Fallido: I

Escenario N° 1: Ingreso de datos correctos

Datos de entrada

Datos de salida|

e Menu principal, médulo de reportes o

e Clicen el reporte o

Imprimir reporte

Visualizacion de reporte en PDF

Figura 116. Prueba N° 15: Reportes

4.3.5.1. Tiempo de procesos sistematizados

4.3.5.1.1. Tiempo de proceso sistematizado de registros

Tabla 108

Tiempo de proceso sistematizado de registros

Ficha de observacion-Cronometraje

Liga Barrial del Sur
Fecha:
Método:
Descripcion de la
actividad:
Proceso

Actividad
Registrar dirigentes
Registrar equipos
Registrar jugadores

Total

15/08/2019
Sistematizado

Registros

Ciclos tomados en minutos

1 2 3 4 5
1',6" 1’,2” 1'23" 1'25" 1'23”
2’,44” 2°,22" 2'33” 1'44” 1'53”
19’,6” 20,127 19'59” 21’5” 20'3”

24’4”  23'54” 23'15"  24’19” 23’06”

6
1'55”
1'55”
21’'55”
25’5”
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4.3.5.2. Tiempo de proceso sistematizado de asignacion y creacion

Tabla 109

Tiempo de proceso sistematizado de asignacion y creacion

Ficha de observacion-Cronometraje

Liga Barrial del Sur

Fecha: 15/08/2019
Método: Sistematizado
Descripcion de la Asignacion y creacion
actividad:
Proceso Ciclos tomados en minutos

Actividad 1 2 3 4 5 6
Generar jornadas 115"  1'24” 1'34”
Asignar arbitros 2',44” 2°,22” 233" 2'44” 1’53” 1’'55”
Generar tabla posicion 0’ o’ o’ o’ o’ o’
Posicionar goleadores o’ o’ o’ o’ o’ 0
Generar hojas de vocalia 23" 24" 25” 26" 25” 24”

Total 3'7” 2'44” 2'58” 3'10” 218" 2'19”

4.3.5.3. Tiempo de proceso sistematizado de seguimiento y control

Tabla 110

Tiempo de proceso sistematizado de seguimiento y control

Ficha de observacidn-Cronometraje

Liga Barrial del Sur

Fecha: 15/08/2019
Método: Sistematizado
Descripcion de la Seguimiento y control
actividad:
Proceso Ciclos tomados en minutos

Actividad 1 2 3 4 5 6
Registro de goles 16” 12” 13” 15” 13” 15”
Registro de sanciones 12”7 13”7 12”7 11”7 12”7 11”7
Registro c_ie T 5 5 5 5 5
observaciones

Total 128" 2'25" 2'25” 2'26” 225"  2'26"
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4.3.5.4. Tiempo de proceso sistematizado de reportes

Tabla 111

Tiempo de proceso sistematizado de reportes

Ficha de observacion-Cronometraje

Liga Barrial del Sur

Fecha: 15/08/2019
Método: Sistematizado
Descripcion de la
actividad: Reportes
Proceso Ciclos tomados en minutos

Actividad 1 2 3 4 5 6
Reporte de dirigentes 26" 27" 27" 25” 26” 27"
Reporte de equipos 25” 26" 25” 25" 24” 25"
Reporte de jugadores 25” 25” 24" 25” 24" 25”

Total 1’16 118" 117" 115"  1'14” 1'17”

4.3.6. Estudio de factibilidad
4.3.6.1. Técnica

Después de realizar la visita a la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcan, se logro levantar
la informacion correspondiente mediante las entrevistas y encuestas que se aplicé a los
directivos y jugadores de la entidad deportiva, la que permitid identificar la necesidad de un
sistema de gestibn que permita sistematizar la organizacién de los campeonatos, por
consiguiente, el analisis detallo los diferentes recursos tecnolégicos como hardware y software

que se utilizaron en el transcurso del desarrollo de la aplicacion web.

Hardware

Tabla 112

Factibilidad técnica-Hardware

Detalle Cantidad
Laptop Hp Core I5 4th generacion 1
Celular Motorola G5 1
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Software

Tabla 113

Factibilidad técnica-software

Detalle Cantidad
Software de desarrollo-Visual Studio 2019
Framework ASP.NET Core

11S Express (Servidor de visual Studio)

-

Gestor de base de datos SQL Server Express
Sistema operativo Windows 10

Adobe Photoshop

Dreamweaver

Software DIA

Software StarUML

Servidor SmarterAsp

L e e e e e T e T T

4.3.6.2. Econdmica

Costos de hardware
Para el presente proyecto no se adquirié equipos informaticos, por lo que se utiliz6 versiones
gratuitas de hosting para las pruebas de la propuesta informatica.

Tabla 114

Factibilidad econdmica- costo de hardware

Cantidad Equipo Costo unitario
1 Laptop- Hp Core i5 $ 750.00
1 Celular Motorola G5 $ 150.00

Total $900.00

Costos de software
Se utilizo software con licenciamiento gratuito y estudiantil, lo que permitio ser muy factible
para el desarrollo del aplicativo web, por lo tanto, a continuacion, se detalla las herramientas

utilizadas en el sistema informatico.
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Tabla 115

Factibilidad econdmica- Costo de software

Herramientas Cantidad Costo
Software de desarrollo- visual Studio 1 $0.00
Framework ASP:NET Core 1 $0.00
I1S Express (Servidor de visual Studio) 1 $0.00
Gestor de base de datos MySQL Server Express 1 $0.00
Sistema operativo Windows 10 1 $0.00
Adobe Photoshop 1 $0.00
Software DIA 1 $0.00
Software StarUML 1 $0.00
Servidor SmarterAsp 1 $0.00
Total $0.00
Costo de Recursos Humanos
Tabla 116
Factibilidad econdmica-Recursos Humanos
Personal Costo por mes Meses Costo
Programador $600.00 8 $ 4800.00
Entrevistador $ 200.00 1 $200.00
Levantamiento de requisitos $ 100.00 1 $100.00
Disefiador base de datos $ 250.00 1 $ 250.00
Analista $ 300.00 1 $ 300.00

Total $5650.00

Costos varios
En los costos varios que fueron utilizados para el desarrollo de la solucién informatica fueron

solventados por el autor de la investigacion.
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Tabla 117

Factibilidad econdmica-Costos varios

Descripcion Precio/Mes Mes Subtotal
Energia eléctrica $20 18 $ 360.00
Internet CNT/5Mbps $22.50 18 $405.00
Transporte $1.25 - $250.00
Esferos $0.40 - $0.80
Cuadernillo $0.90 - $0.90
Total $1016.70
Tabla 118

Factibilidad econémica-Costo total del sistema

Costo Precio
Hardware $900.00
Software $0.00
Personal $5650.00

Varios $1016.70

Total $7566,70

El costo de la inversidon que se requiere para desarrollar un sistema web de esta medida es de
$7566, 70, la misma que es factible, debido a que el software utilizado para el desarrollo no
necesita de compra de licencias ni permisos para la elaboracion de plataformas web.

Sin embargo, es importante capacitar a la comunidad deportiva, acerca de las funciones de la

aplicacion y por ende el buen uso de la misma.

4.3.6.3. Operativa.

El presente proyecto esta desarrollado para la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcan, donde
el sefior Andrés Pascal como presidente de la entidad deportiva sera el encargado de asignar las
actividades a cada rol, las mismas que ayudaran a la gestion operativa de organizacion de
campeonatos. Para el manejo del aplicativo web se debe capacitar a la comunidad deportiva,

para el uso correcto del mismo.
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4.4. Discusion

La presente investigacion tuvo como objetivo principal la sistematizacion de los procesos
operativos de la organizacion de campeonatos de la Liga Barrial del Sur, utilizando la ingenieria
de procesos.

Se realiz6 un diagndstico de la situacién actual de la entidad, midiendo la eficiencia de los
procesos de la organizacion de campeonatos. Coincidiendo con los autores Ante y Cuenca, en
la cual menciona que la ingenieria de procesos mejora la eficiencia de las actividades
operativas, coincidiendo con lo antes mencionado, se caracterizé los procesos en flujogramas,
utilizando la herramienta de notacion de procesos de negocio (BPM) Bizagi. Mediante el uso
de una encuesta que fue aplicada a 254 personas de la comunidad deportiva, los que se
encuentran inmersos, directivos, dirigentes, jugadores e hinchas, se obtuvo como resultado la
necesidad de un aplicativo web que facilite la visualizacién de la informacién en tiempo real,
como menciona Valarezo, Honores, Gomez y Sanchez en su investigacion, hizo uso de esta
tecnologia que proporciona los datos en tiempo real y segln la IEEE, C# es el lenguaje de
programacion mas éptimo para el desarrollo de sistemas web , ayudando a la depuracion y
optimizacion del mismo. Afirmando con lo antes mencionado, también se utilizd para el
desarrollo de la propuesta informatica, framework ASP.NET Core 3.1, basado en la arquitectura
MVC, con la conexion del modelo mediante Microsoft SQL server Express 2016.

Al contrario, en la investigacion realizada por Camacho y Honores, donde se utilizd
metodologia SNAIL para un correcto levantamiento de informacion en las fases inmersas en el
desarrollo de software, complementadas con el lenguaje de programacién Python basado en el
framework Django, la misma que aporto para la reduccion de la perdida de datos almacenados
en la web, sin embargo, en la investigacion realizada por Pacheco y Rodriguez se coincide con
la aplicacién de la metodologia de desarrollo XP. La misma que ayudo a crear un marco de
trabajo dinamico con el cliente, aportando con retroalimentacion acerca del disefio y funciones
operativas del sistema web. Ademaés, aportando con la reduccion de los tiempos de registros
donde se tomé como referencia un dirigente, un equipo y quince jugadores que realizandolo de
manera manual tarda un aproximado de 3H 58 minutos y con la sistematizacion de los procesos
el tiempo promedio se redujo a 24 minutos con 37 segundos, lo que representa una significativa
reduccion del 90%, esto destaca la eficacia del sistema web, ademas, con el uso de flujogramas
se logro identificar los procedimientos y objetivos de cada comision ayudando a la toma de
decisiones para la mejora continua de la calidad de servicios, coincidiendo con Miramontes,

Mufioz, Calvo y Corona en el cual sefiala que la evaluacién y ajuste continuo del proceso
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conjuntamente con las buenas practicas permiten llevar al éxito a la organizacion, ya que las
estrategias usadas para aligerar las funciones operativas, se puede integrar un nuevo método
que facilite el analisis para un adecuado aligeramiento de los procesos.

El presente proyecto de investigacion tuvo como propdsito construir un aplicativo web para la
sistematizacion de las actividades operativas para la organizacion de campeonatos de la Liga
Barrial del Sur de la ciudad de Tulcan. El sistema de gestion esta desarrollado en base a las
diferentes herramientas y tecnologias como: ASP.NET Core 3.1, arquitectura modelo vista
controlador y algoritmo round Robin. El sistema web contiene seis modulos para la
organizacion de campeonatos donde esté estructurado acorde a las funciones que desempefia
los directivos, ademas, se sistematizo varias tareas en un solo modulo, con el fin de cumplir con

las metas propuestas por la entidad deportiva.
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V. Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Se recopilo informacion bibliografica en medios digitales como revistas, tesis y
articulos referente a la sistematizacion de procesos operativos en la gestion deportiva,
logrando evidenciar que los autores hacen énfasis en la ingenieria de procesos,
requisitos y software, aplicando técnicas como la encuesta, entrevista, fichas de
observacion, fichas de procesos y flujogramas, aportando a la sistematizacion de
actividades logrando reemplazar todo tipo de procedimiento manual.

Al aplicar la técnica de ingenieria de procesos, en este caso una encuesta la misma que
se aplico a la comunidad deportiva de la Liga Barrial del Sur, se logré diagnosticar que
el 96% de encuestados hace uso del internet diariamente, buscando informacion sobre
los prondsticos de sus equipos, por lo que se logré concluir la necesidad de un aplicativo
web, que brinde informacién en tiempo real de la informacion de la gestion operativa

de la entidad deportiva.

Mediante la determinacion y el analisis de los factores que implican en los procesos, se
logro identificar que los directivos de la Liga Barrial del Sur, llevan de manera manual
sus actividades para la gestion deportiva, lo que presenta un rendimiento de desempefio
del 13%, por esta razén, los tiempos estandares en registrar datos es de 3h 58 minutos,
para la asignacion y creacion de calendarios, tabla de posiciones, goleadores, y arbitros
es de 1h 57 minutos, para el seguimiento y control de campeonato, es de 8 minutos y 15
segundos, y para el desarrollo de reportes es de 45 minutos con 46 segundos, dando a
notar un tiempo excesivo en la gestion operativa. Con respecto al almacenamiento de la
informacidn se evidencio que lo realizan de manera fisica utilizando grandes cantidades
de papel, la cual genera espacios innecesarios en la pequefia oficina de la Liga Barrial
del Sur. Finalmente, el diagnostico determino que la entidad deportiva no cuenta con
flujogramas de los procesos para dar seguimiento a las actividades, por los cual afecta

a la eficiencia de la gestién deportiva.

Con la propuesta de un sistema de gestion integrado en base a los resultados de

diagndstico y analisis de los factores, se concluye que mediante la sistematizacion de
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los procesos operativos, se logra incrementar la eficiencia de las actividades en un 87%
en el registro de la informacion y un 98% en el control y seguimiento del campeonato,
aportando al medio ambiente por medio del ahorro de papel, lo que permitird mejorar la

rentabilidad y calidad del servicio en la organizacion de los campeonatos.

5.2. Recomendaciones

Para la fundamentacion teorica de la investigacion se debe considerar documentacion
actual y avalada por fuentes veridicas, que permita conocer las técnicas e instrumentos

para sistematizar los procesos operativos para la gestion de campeonatos.

Para determinar la propuesta informatica, es importante aplicar las técnicas e
instrumentos que recomienda la ingenieria de procesos, para conocer las dificultades
que se presentan en las actividades manuales de la gestion operativa de la Liga Barrial
del Sur.

Para el analisis de los procesos operativos se debe regir en la ingenieria de procesos y
requisitos, tomando en cuenta la caracterizacion de los procesos mediante flujogramas,
para que la entidad se vuelva mas competitiva, documentado todas las actividades, que
le permita a la organizacion corregir y dar soluciones a todas las carencias que se
presenten en tiempo de ejecucion, y por ende aportando al mejoramiento continuo de la

calidad de servicios.

Para el desarrollo de una solucion informética se recomienda utilizar las siguientes
herramientas: lenguaje de programacion C# ejecutado en el framework Asp.Net Core,
con conexion a una base de datos de SQL Server, basado en la arquitectura MVC. Estas
herramientas cuentan con las caracteristicas de flexibilidad y escalabilidad, prestando
las facilidades de generar mejoras al aplicativo web, para futuros investigadores que

deseen apoyar el proyecto.
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V. Anexos

Anexo 1: Guion de entrevista dirigida al Sr. presidente de la Liga Barrial del Sur

Entrevista aplicada al Sr. Presidente de Liga Barrial del Sur
Tema: “Sistematizacion de la gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur de

la ciudad de Tulcan”

Objetivo: Esta encuesta tiene como objetivo conocer la gestion operativa de la Liga Barrial del

Sur de la ciudad de Tulcéan.

Herramienta Entrevista Mixta

Observaciones: Margue con una (X) en la alternativa que usted crea es
conveniente, y/o responda a la pregunta, la informacion

serd eminentemente confidencial.

1. ¢Conoce si los campeonatos barriales estan regulados por una entidad,
institucion u organizacion deportiva?

Si

No C]

Esta también controla a la Liga Barrial del Sur:
Fedeligas

2. ¢El ente controlador de campeonatos entrega directrices para la organizacién
de los eventos deportivos?

Reglamentos

Calendarios

Horarios

Formatos o plantillas de documentos
Soporte y/o asesoria en la organizacion
Otros

Informes administrativos y econémicos

3. Escoja los cargos como esta conformado la organizacion de la Liga Barrial del
Sur:

212



Presidente(a)
Gerente
Subgerente

Secretario(a)

OO0

Tesorero(a)

Contador(a)

Vocal(es)

Representante legal X
Dirigentes deportivos
Otros

Indique cuales: Hinchada y jugadores

4. Como se realiza la toma de decisiones concernientes a la gestion y
organizacion de los campeonatos

Congresillo, planificacion por la comision técnica, comision de disciplina, comision de

arbitraje, apegada a los reglamentos de Fedeligas e interna.

5. Existe normativas o reglamentos para la gestion de:

Organizacién de campeonatos
Eleccion de directivos
Toma de decisiones
Registro de dirigentes
Registro de equipos
Registro de jugadores
Registro de arbitros
Registro de sanciones
Registro de vocalias
Registro de partidos
Gestion de campeonatos
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6. Indique la herramienta que utiliza para el registro de procesos de gestion de
campeonatos

Libro diarioD cuadernillo hojas de registroD Excel D Otros

Indique cual: archivo digital

7. Indique el proceso establecido para la gestion de arbitros.

Contratacion de acuerdo a cualidades profesionales, arbitrales y econdmicas.

8. ¢Cuéntos campeonatos organiza Liga Barrial del Sur y cuantos equipos
promedio se inscriben por campeonato?

Dos campeonatos el primero dura seis (6) meses y el siguiente la participacion en interligas
ademas de la escuela de futbol en nuestra liga.

9. ¢CoOmo se realiza el registro de los equipos y la inscripcion en los campeonatos,
existe un rubro para inscripciones?

Previa convocatoria y socializacidn, se establece fecha de inicio segun cronograma de Fedeligas
nacional, iniciando con veinte y seis (26) equipos en dos series, cancelando una inscripcion de
cincuenta (50) ddlares.

10. Indique la documentacién que deben presentar los equipos y sus jugadores
para la inscripcion de equipo en el campeonato.

Los jugadores presentan cédula de ciudadania ecuatoriana y en caso de menores de edad la
respectiva autorizacion del representante legal.

11. Expligue el proceso para la gestion de vocalias

Las vocalias se alternan entre las dos series segun el calendario vigente.

Anexo 2: Guion de entrevista dirigida a la Sra. secretaria de la Liga Barrial del Sur

Entrevista aplicada al Sra. Secretaria de Liga Barrial del Sur
Tema: “Sistematizacion de la gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur de

la ciudad de Tulcan”

Objetivo: Esta encuesta tiene como objetivo conocer la gestion operativa de la Liga Barrial del

Sur de la ciudad de Tulcan.
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Herramienta Entrevista Mixta

Observaciones: Margue con una (X) en la alternativa que usted crea es
conveniente, y/o responda a la pregunta, la informacion

serd eminentemente confidencial.

1. ¢Cdmo se convoca a los equipos para dar a conocer el inicio del campeonato
de cada afo?

Socializacién convocatoria oficios C] redes sociales correo electr()nicoC]
SMS D Llamadas telefonicas otros C]

Indique cuales:

2. ¢Existe alguna institucion que estipule u autorice que un equipo puede
inscribirse en la Liga Barrial del Sur?

Los equipos deben ser juridicos por lo que se debe registrar en el gobierno autbnomo
descentralizado de Tulcén.

3. ¢Cuales son los documentos que se solicita para la inscripcion de los equipos?

CertificadoC] Oficio solicitud nominas Otros [j

Indique cuales:

4. ¢Existe algun rubro o costo para la inscripcion de los equipos?

Si se debe cancelar cincuenta délares (50) délares de inscripcion y cincuenta (50) dolares de
garantia, la garantia es reembolsable.

5. ¢Los equipos participantes que constan en la liga debe registrarse cada afio?
Si No D
Porque:
Actualizacion de datos, comision de calificacion es el ente encargado de realizar el proceso.

6. ¢Como se lleva el proceso para el registro de los dirigentes de los equipos?
Cada afio se debe generar un informe de dirigentes, la cual se encarga la comision de
calificacion.

7. Siun equipo ya inscrito en el campeonato, tiene cambio de dirigente: ¢ Cual
es el proceso que se debe seguir?

Presentar un oficio con los respectivos informes de cambio de dirigente para hacer registro de

dirigentes.
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8. Un equipo inscrito en la liga quiere realizar el cambio a otra liga ¢ Cuales son
los procesos que se debe seguir?

Presentar a la liga un oficio, diciendo que se va a realizar el cambio de liga y en este caso los
jugadores pasan a ser parte de la liga y en caso de que estos quieran participar en algin equipo
se debe comprar los pases.

9. ¢se debe actualizar los datos de los equipos registrados cada afio?
Si No C]
Porque: cada campeonato los jugadores, dirigentes y equipos deben tener actualizado toda la
documentacion para el siguiente paso que es la validacion de los datos, para verificar que se
encuentren en regla.

10. ¢ Qué documentos se solicita para realizar la transferencia de un jugador a
otro equipo?

Certificacion D OficioC] solicitudC] nominasC] pase Otros[j
Indique cuales:

11. ¢ Como se lleva a cabo el proceso de transferencia de un jugador?

Se le comunica al jugador si quiere ser parte del otro equipo y se lleva a cabo el pase o
transferencia del jugador.

12. ¢ En caso de que un jugador sea menor de edad, cuales son los requisitos para
gue pueda participar en el campeonato?

Permiso de los padres, oficio dando la autorizacion de que puede jugar en el campeonato y la
documentacién necesaria, como ficha de jugador y carnet en el caso de que ya se autorice por
los padres.

13. ¢ Qué ente es el encargado de revisar que la informacion receptada en la liga,
cuente los parametros o lineamientos establecidos?

PresidenteC] secretaria tesorero Ovocales C] Comision técnica
Comision de disciplina Comision de calificacion Otros C]

Indique cuales:

14. ¢ de qué manera se almacenan los documentos receptados en la liga barrial?

Archivos Digital otros

Indique cuales: fisicos y hojas de vocalia

15. ¢ Recepta informacion de las comisiones, directivas u otras?

i (@ v O
Indique cuales: comisién disciplina: la encargada de verificar el comportamiento fuera y dentro

de la cancha de todos los que integran al equipo.
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Comision técnica: recepcion de calendarios, cambios de datos, registros, recepcién de datos.
Comision de calificacion: recepcion de informacion de los equipos.

16. ¢ De qué manera se comunica los resultados y/o inconvenientes de cada fecha
a los equipos?

En reuniones semanales cada miércoles, se da a conocer los resultados, algun problema,
comisidn técnica, comision de disciplina, mediante redes sociales.

17. ¢ Existe algan registro o nomina que controle a los representantes de los
equipos cuando se lleva una actividad dentro de la Liga Barrial del Sur?

Si, registro de dirigentes.

18. ¢Con los documentos receptados se genera fichas de registro u otras? Indique
cuales son estas.

Ficha de dirigentes y ficha de jugadores.

Anexo 3: Guion de entrevista dirigida al Sr. tesorero de la Liga Barrial del Sur

Entrevista aplicada al Sr. Tesorero de Liga Barrial del Sur
Tema: “Sistematizacion de la gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur de

la ciudad de Tulcan”

Objetivo: Esta entrevista tiene como objetivo conocer la gestion operativa de la Liga Barrial

del Sur de la ciudad de Tulcan.

Herramienta Entrevista Mixta

Observaciones: Margue con una (X) en la alternativa que usted crea es
conveniente, y/o responda a la pregunta, la informacion

serd eminentemente confidencial.

1. ¢Cdmo se lleva el cobro de las inscripciones de los equipos?

Deposito bancario pago en efectivo otros C]

Indique cuales:
2. ¢Con que frecuencia se realiza el pago de la inscripcion de los equipos?

Mensual [j Anual Otros D

Indique cual:

217



3. ¢Cbomo se registra el cobro de las tarjetas, sanciones y multas?

Hoja de cobros

4. ¢Para realizar una solicitud u oficio se debe cancelar algun valor?

Si D No

5. ¢Para el uso del escenario deportivo los dirigentes deben cancelar algun valor?

Si C] No
6. ¢Para el cambio de jugador se debe cancelar algun valor?
Si [j No
7. ¢Se contempla un rubro para el mantenimiento de la cancha?
Si No C]
8. ¢Los equipos deben cancelar algun rubro por afiliacion en la liga?
Si C] No

9. ¢Se debe cancelar algun rubro para hacer el cambio de nombre a un equipo?
i (J o
10. ¢ Cuentan con otros rubros que se debe cancelar en la liga?

Trazado de cancha y mantenimiento de la misma.

Anexo 4: Guion de entrevista dirigida al Sr. presidente de la comision técnica de la Liga Barrial
del Sur.

Entrevista aplicada al presidente de la comisién técnica de Liga Barrial del Sur
Tema: “Sistematizacion de la gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur de

la ciudad de Tulcan”

Objetivo: Esta entrevista tiene como objetivo conocer la gestion operativa de la Liga Barrial

del Sur de la ciudad de Tulcan.

Herramienta Entrevista Mixta

Observaciones: Marqgue con una (X) en la alternativa que usted crea es
conveniente, y/o responda a la pregunta, la informacion

serd eminentemente confidencial.
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1. ¢Cual es el método para generar el calendario de juegos?

Se lleva a cabo de una manera empirica que toma de dos a tres dias el desarrollo del calendario
de juegos ya que se debe tomar en cuenta la cantidad de equipos, si son pares no impares y la
cantidad de escenarios deportivos.

2. ¢COmo se asigna los arbitros para cada fecha de juego?

Se convoca quince (15) minutos antes de inicio de la fecha de juego para sortear los partidos
que les toca a cada arbitro ya sea como éarbitro central, linea uno o linea dos, y asi se irdn
alternando cada uno de ellos.

3. ¢Cbomo se registra las tarjetas rojas y amarillas adjudicadas en cada fecha de
juego?

Se registra en la hoja de vocalia ya que en dicha acta constan los jugadores que estan en el
campo de juego Yy los suplentes, en caso de ser sancionado con una tarjeta amarilla o roja se
Ilevara el registro en el acta mencionado.

4. ¢Como se registra las multas en cada fecha de juego?

Al igual de lo antes mencionado existe un apartado de observaciones en el acata de juego en
donde se anotard las multas impuestas a los equipos.

5. ¢Como se genera la estadistica del méximo goleador?
Contabilizando la cantidad de goles anotados en cada fecha de juego.

6. ¢En caso de ganar, empatar o perder en un partido, cuéles son los puntos que se otorga
al equipo?

Gana Pierde @ Empata
7. ¢Cbmo se verifica que un jugador ha sido suspendido?

Con las catas de juego y con el reglamento en caso de haber acumulado cuatro (4) tarjetas no
puede jugar el siguiente partido o si le otorgan una tarjeta roja.

8. ¢Cudl es la forma de notificar a un jugador, dirigente, barra o personas
pertenecientes al club que se le asignado una multa o sancion?

Cada sesion que se realiza los dias miércoles en las instalaciones de la liga barrial.

9. ¢si un equipo quiere formar parte de Liga Barrial del Sur, cual es el proceso a
sequir?

Se debe generar un oficio dirigido al sefior presidente el cual convoca a una asamblea para la
aprobacion del equipo.

10. ¢ Se recepta pases de jugadores de ligas cantonales, provinciales y nacionales?

Si NOD

11. ¢ Cuales son los requisitos para un jugador extranjero y de otra provincia?

El pasaporte y/o tener la doble nacionalidad.
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Anexo 5: Guion de entrevista dirigida al Sr. presidente de la comision de disciplina de la Liga
Barrial del Sur.

Entrevista aplicada al Sr. presidente de la comision de disciplina de Liga Barrial del Sur
Tema: “Sistematizacion de la gestion operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur de

la ciudad de Tulcan”

Objetivo: Esta entrevista tiene como objetivo conocer la gestion operativa de la Liga Barrial
del Sur de la ciudad de Tulcén.

Herramienta Entrevista Mixta

Observaciones: Marque con una (X) en la alternativa que usted crea es
conveniente, y/o responda a la pregunta, la informacion

serd eminentemente confidencial.

1. ¢Qué reglamentos se aplica en Liga Barrial del Sur?
Reglamento Fedeligas Carchi, reglamento de disciplina, reglamento de comision técnica, ley
del deporte: estatus reglamentos deportivos se maneja a nivel del ministerio del deporte, Liga
Barrial del Sur se ajusta en base a Fedeligas, se da resoluciones a nivel interno.

2. ¢Queé tipos de sanciones se aplica en Liga Barrial del Sur?
Disciplinaria: tiempo de las sanciones de los jugadores
Econdmica: rubros de sanciones se aplica econdmicamente.

3. ¢Como se aplica la sancion a un equipo, jugador, dirigente y personas que forman
parte del club?

Basandose en el reglamento de disciplina y en ocasiones dos a tres items de la comision técnica.
4. ¢Qué tipo de multas se aplica en Liga Barrial del Sur?

Inasistencia a sesiones, no presentar baldn, no presentar cinta de capitan, estas multas constan

en el reglamento de disciplina.

5. ¢Cuales son los pasos o lineamientos a seguir para aplicar una multa a un equipo,
jugador, dirigente y personas que forman parte del club?

Basandose en informes arbitrales y vocales, observar cual es el motivo y proceder aplicar las

sanciones.
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6. ¢Qué tipo de sancion se impone al recibir una tarjeta roja o amarilla?

Tarjeta Roja: multa econdmica de un ddlar y sancion de un partido.

Tarjeta Amarilla: multa econdmica de 0,50 centavos.

7. ¢Cuales son los requisitos para un jugador extranjero?

Cédula ecuatoriana o residencia ecuatoriana o ser nacionalizado.

8. ¢Cuédles son los requisitos para un jugador profesional?

Tener tres afos de inactividad de no haber participado en el deporte profesional.
9. ¢Queé pasa si un equipo no desea participar en el siguiente campeonato?

Entregar un oficio a la asamblea indicando el motivo de no participacion.

Anexo 6: Consolidado general del analisis de las entrevistas aplicadas a los directivos de la Liga
Barrial del Sur.

Una vez que se aplicé la herramienta para la recoleccion de datos, mediante las entrevistas semi
estructuradas, se analiz6 y concluyo que la totalidad de la informacion obtenida es de caracter
cualitativo, por lo que se constatd los problemas que se presentan en la institucion, uno de los
principales inconvenientes es que no cuentan con una base de datos estructurada para el registro
de la informacién, ya que el manejo de esta se lo hace de manera fisica, en hojas de registros
predisefiadas, por ejemplo el registro de equipos, jugadores, actas de juego, pase de jugadores,
etc. Por lo que implica la pérdida y deterioro de las mismas, al no poder respaldar de la
informacidn, por esta razon, se suscitan malos entendidos con los dirigentes, jugadores e
hinchada, por lo que se sugiere la creacion de un moédulo de registros, donde permita registrar
todos los eventos acordes al proceso, ademas, debe permitir editar o dar de baja dicha
informacién. Por otro lado, la falta de la sistematizacion del proceso de asignacién y creacion,
en la que estd inmerso la generacion de calendario de juegos, la misma que se realiza de manera
manual y empirica, ocasiona inconvenientes como asignar por dos ocasiones las mismas fechas
de juego, o la hora de juego sea la misma con el otro partido, por lo que se han dado varios
altercados, por esta razon, la directiva de la entidad deportiva desea mejorar dicho proceso, y
hace el pedido para su sistematizacién utilizando un método o técnica informatica, otro de los
inconvenientes es acerca del proceso de seguimiento y control del campeonato, donde se
encuentra el subproceso de registro de actas de juego (hojas de vocalia), ya que al registrar
manualmente origina la pérdida de tiempo, donde el encargado de la comisidn técnica debe

esperar a que se termine la jornada deportiva para poder receptar las hojas, y asi proceder a
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verificar la cantidad de los goles marcados para posterior generar la tabla de posiciones,

consumando como un doble trabajo de actividades, por otro lado, el proceso administrativo lo

Ilevan de manera directa cada miércoles en las instalaciones de la Liga Barrial del Sur, ya que

se tratan distintos puntos sociales para el bien comudn de la comunidad deportiva, por lo que se

analizé que no se debe tomar en cuenta este proceso en el aplicativo, sin embargo existe el

proceso de reportes, donde se desea poder registrar las inscripciones, multas y sanciones, y

posterior tener un reporte de estas por separado, por lo que se debe tomar en cuenta que

entidades se debe manejar para el proceso de los reportes, y para finalizar, se puede deducir al

aplicar los distintos guiones, se concluye que existen cinco tipo de roles, como es del presidente,

secretaria, tesorero, comision técnica y comision de disciplina en donde se deberd especificar

las tareas por cada rol para el funcionamiento en el sistema web.

Anexo 7: Ficha técnica de levantamiento de procesos (ICONTEC Norma ISO 9001:2015)

FICHA DE PROCESO

FICHA DE PROCESO

REVISION

FECHA REVISION

OBIJETIVO DEL PROCESO

ACTIVIDADES QUE FORMAN EL PROCESO

RESPONSABLES DEL PROCESO

ENTRADA DEL PROCESO

SALIDAS DEL PROCESO

PROCESOS RELACIONADOS

RECURSOS/NECESIDADES

REGISTROS/ARCHIVOS

INDICADORES

DOCUMENTOS APLICABLES
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Anexo 8: Acta de aceptacion de proyecto de tesis
LIGA DEPORTIVA BARRIAL DEL SUR
INSTITUCION JURIDICA POR REFORMA DEL ESTATUTO MEDIANTE RESOLUCION ADMINISTRATIVA
N°. 1 DEL 24 DE MAYO DE 2016, OTORGADA POR EL GAD MUNICIPAL DE TULCAN-

FILIAL DE LA FEDERACION PROVINCIAL DE LIGAS BARRIALES DEL CARCHI

A B
O?S\\' ARR,’!{
§ T FY o
Q . <
23 ﬁg | !5 7} .
ey / 3 c
= g g ® FILIAL DE FEDERACION NACIONAL DE LIGAS BARRIALES DEL ECUADOR "FEDENALIGAS
% F FUNDADA EL 11 DE ABRIL DE 1985
(3 TULCAN - ECUADOR

o

"\ 1985
TULCAN .
Tulcdn, 11 de octubre del2018

Yo, PATRICIO ANDRES PASCAL, con ce.dula de «Mentadad N2 0401326566, presidente de Liga
barrial del sur de la ciudad de Tylcin a peﬁcton’de hﬁarte mteresada

Queel Sr. ANGEI. FE&N@NDO CADENA AGUIRRE, con cedula de identidad &2 0‘01776695 tendra
la autonza'cﬁsn nee;sana y acceso a Ia mformaaén perteneplente de la Iaga%amal qel sur, asi

s
Patkicio Andrés Pascal

C.1: 0401326566

DIRECCION: CALLE CAYAMBE Y AV. UNIVERSITARIA
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Anexo 9: Prueba de usabilidad aplicada al Sr. presidente

o
s
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g
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o
j UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI Lﬂ FeRM ATéA
= o

Tulcan, 18 de agosto del 2020
VALIDACION DE USABILIDAD

El presente documento tiene como finalidad llevar el registro de las opciones del directivo
de la Liga Barrial del Sur, acerca de la usabilidad del sistema, es decir, la interfaz del
software lo que incluye, los colores, fuente de letra, los mddulos que se desarrollaron,
entre otros.

Seleccionar la opcién de acuerdo a su opinion:

Niveles de escala

1. Total desacuerdo
2. Desacuerdo
3. Medianamente desacuerdo
4. Acuerdo
5. Total acuerdo
ASPECTOS A EVALUAR EN LA INTERFAZ: : VZ“"’";“’“;“ 5
1. | Lainterfaz es amigable para el usuario X
2. | Lacreacién del usuario y roles es de facil entendimiento X
3. | El registro de datos secundarios como: categorias, estados X
civiles, provincias, entre otras es fdcil de manipular.
4. | La interfaz de visualizacion de los registros de darbitros, X
dirigentes, equipos y jugadores es comprensible para el usuario.
5. | Lainterfaz de generacion de jornadas es facil de manipular. X
6. | Laaplicacién genera reportes X
7. | Laorganizacién del contenido y los elementos estd organizada. X
8. | Lalegibilidad y claridad textual (color, tamafio de letra, y fuente X
adecuada)
9. | Al ingresar muestra los permisos otorgados a cada comisién. X
10. | Funcionalidad de los seis mddulos. X
Observaciones:
Nombre del directivo Firma / ‘ 1%
Sr. Andrés pascal /A DEPORTIVA BARRIAL Y
DEL SUR :

COMISION DE DISCIPLINA ‘%‘C
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Anexo 10: Prueba de funcionamiento aplicada al Sr. presidente

[\ ERSIDg,
o 24

5

R

>
UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI Lﬁ:’”‘?‘&wn@
= o

Tulcan, 18 de agosto del 2020
PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

1. Para la evaluacién del aplicativo web para la sistematizacién del proceso
operativo de la Liga Barrial del Sur, se va a puntualizar los siguientes criterios de
las actividades correspondientes al sistema.

Nivel de
FUNCIONALIDADES cumplimiento de
la aplicacion.
Si No
1. | Laaplicacién web permite el registro de los datos en general. X
2. | Permita la visualizacién a detalles de los datos registrados. X
3. | Permite al administrador asignar los permisos correspondientes X
a cada directivo.
4. | Tiene la facilidad asignar los jugadores a cada equipo. X
5. | Le permite asignar los valores correspondientes para la X
inscripcién de los equipos.
6. | Puede generar las jornadas de juego con precision. X
7. | Puede generar los reportes correspondientes en formato PDF. X
8. | Le permite manipular el acta de juego desde cualquier X
dispositivo.
9. | La comunidad deportiva puede visualizar los resultados de los X
equipos.
10. | La informacién de la pdgina web estd disponible. X
Observaciones:
e |
Nombre del directj Fi y
ombre del directiyo, ... SAMIAL irma ) J%
Sr. Andrés pascal DEL SUR p W

COMISION D€ DISCIPLINA
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Anexo 11: Prueba usabilidad aplicada a la Sra. secretaria

El presente documento tiene como finalidad llevar el registro de las opciones del directivo
de la Liga Barrial del Sur, acerca de la usabilidad del sistema, es decir, la interfaz del
software lo que incluye, los colores, fuente de letra, los médulos que se desarrollaron,

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

Tulcan, 17 de octubre del 2020

VALIDACION DE USABILIDAD

entre otros.

Seleccionar la opcién de acuerdo a su opinién:

Niveles de escala

P 0
Lﬁﬁ;; RMATﬁA
7 L

1. Total desacuerdo
2. Desacuerdo
3. Medianamente desacuerdo
4. Acuerdo
5. Total acuerdo
ASPECTOS A EVALUAR EN LA INTERFAZ: V;l"r;c“;“
1. | Lainterfaz es amigable para el usuario
2. | Lacreacién de provincias es de ficil entendimiento
3. | El registro de datos de médulo catdlogos como: categorias,
estados civiles es facil de manipular.
4. | Lainterfaz de visualizacién de los registros del médulo catalogo
estdn visibles.
5. | Lainterfaz de asignacion de nuevo registro es facil de manipular
6. | Laaplicacién permite el despliegue de datos ya registrados.
7. | La organizacion del contenido y los elementos estd organizada.
8. | Lalegibilidad y claridad textual (color, tamafio de letra, y fuente
adecuada)
9. | Al ingresar muestra los permisos otorgados a cada comisién.
10. | Funcionalidad del médulo asignado
Observaciones:
/
Nombre del directivo Firma '

Sra. Paola Auz

W™

Rt
LGA ot?g“ SUR -
w

coms!

Rt @

o
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Anexo 12: Prueba de funcionamiento aplicada a la Sra. secretaria

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

o

Tulcan, 17 de octubre del 2020

PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

. Para la evaluacién del aplicativo web para la sistematizacién del proceso

operativo de la Liga Barrial del Sur, se va a puntualizar los siguientes criterios de

las actividades correspondientes al sistema.

INGEMERIA 1 0
L INF@RMAT(CA
v
L

Nivel de
FUNCIONALIDADES cumplimiento de

la aplicacion.
Si No

1. | Laaplicacion web permite manejar los médulos asignados. X

2. | Permite el registro de los datos del médulo de catdlogos X

3. | Permita la visualizacién a detalles de los datos registrados. X

4. | Tiene la facilidad asignar registros a cada sub-proceso X

5. | Le permite asignar parroquias a las provincias activas X

6. | Puede desplegar con facilidad los datos de los registros. X

7. | Puede asignar valores decimales a las sanciones. X

8. | Le permite asignar categorias X

9. | La comunidad deportiva puede visualizar los resultados de los X

catdlogos como provincia, serie, categorias, etc.
10. | La informacion de la pagina web estd disponible. X
Observaciones:

Nombre del directivo Firma

(all)

DEL SUR

COMISION pe DISCIPLINA

Sra. Paola Auz LIGA DEPORTIVA BARRIAL (—%‘kﬁ/&)

o
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Anexo 13: Prueba de usabilidad aplicada al presidente de la comision técnica
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El presente documento tiene como finalidad llevar el registro de las opciones del directivo
de la Liga Barrial del Sur, acerca de la usabilidad del sistema, es decir, la interfaz del
software lo que incluye, los colores, fuente de letra, los médulos que se desarrollaron,

(\lliﬂliﬂ '] o
UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI Lﬁ Fe RMATﬁA

Tulcan, 17 de octubre del 2020

VALIDACION DE USABILIDAD

entre otros.

Seleccionar la opcién de acuerdo a su opinién:

Niveles de escala

1. Total desacuerdo
2. Desacuerdo
3. Medianamente desacuerdo
4. Acuerdo
5. Total acuerdo
ASPECTOS A EVALUAR EN LA INTERFAZ: V;l"r;c“;“
1. | Lainterfaz es amigable para el usuario
2. | Elregistro de las inscripciones son estables
3. | La generacion de calendarios es fécil de aplicar
4. | La interfaz de visualizacion de las jornadas comprensible para
el usuario.
5. | La interfaz de asignacion de drbitros y vocales es facil de
manipular.
6. | Laaplicacion genera automaticamente la tabla de posiciones
7. | La organizacion del contenido y los elementos estd organizada.
8. | Lalegibilidad y claridad textual (color, tamaiio de letra, y fuente
adecuada)
9. | Al ingresar muestra los permisos otorgados.
10. | Funcionalidad del médulo es comprensible.
Observaciones:
o~ :
Nombre del directivo LIGA DEPORTIVA . f’lrma W
Sr. Bayardo Valdiviezo DEL SUR / \

-]
COMISION De pDiscipy; NA \YJ
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Anexo 14: Prueba de funcionalidad aplicada al presidente de la comision técnica

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

INGEMERIA o0 0
L INF@RMAT(CA
v
L

Tulcan, 17 de octubre del 2020

PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

. Para la evaluacién del aplicativo web para la sistematizacién del proceso

operativo de la Liga Barrial del Sur, se va a puntualizar los siguientes criterios de

las actividades correspondientes al sistema.

Nivel de
FUNCIONALIDADES cumplimiento de
la aplicacion.
Si No
1. | Laaplicacién web permite el registro de los datos en general. X
2. | Permita la visualizacién a detalles de los datos registrados. X
3. | Permite al asignar jornadas después de generar el calendario de X
juegos.
4. | Tiene la facilidad aplicar transferencia de los jugadores. X
5. | Le permite asignar drbitros a las jornadas. X
6. | Puede generar las jornadas de juego con precision. X
7. | Puede generar los reportes correspondientes en formato PDF. X
8. | Le permite manipular el acta de juego desde cualquier X
dispositivo.
9. | La comunidad deportiva puede visualizar los resultados de los X
equipos.
10. | La informacién de la pagina web esta disponible. X
Observaciones:

Nombre del directivo

A DEPODRTE

tiy Firma \ -
Sr. Bayardo Valdiviezo ""D‘E'E 'S:E,J'; BARRIAL .

COMISJQN DE DISCIPLINA Kﬁ)

o
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Anexo 15: Prueba de Usabilidad aplicada al presidente de la comisién de calificacion

eomiCa g
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(&5 j UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI Lﬁ Fe RMATQA
o

Tulcan, 17 de octubre del 2020
VALIDACION DE USABILIDAD

El presente documento tiene como finalidad llevar el registro de las opciones del directivo
de la Liga Barrial del Sur, acerca de la usabilidad del sistema, es decir, la interfaz del
software lo que incluye, los colores, fuente de letra, los médulos que se desarrollaron,
entre otros.

Seleccionar la opcién de acuerdo a su opinién:

Niveles de escala

1. Total desacuerdo
2. Desacuerdo
3. Medianamente desacuerdo
4. Acuerdo
5. Total acuerdo
ASPECTOS A EVALUAR EN LA INTERFAZ: 3 V;l"r;c“;“ 5
1. | Lainterfaz es amigable para el usuario X
2. | La visualizacion de los datos es comprensible. X
3. | La asignacién de calificaciéon al participante es facil de X
manipular.
4. | Laorganizacion del contenido y los elementos estd organizada. X
5. | Lalegibilidad y claridad textual (color, tamaiio de letra, y fuente X
adecuada)
6. | Al ingresar muestra los permisos otorgados a la comisién. X
7. | Funcionalidad del médulo asignado. X
Observaciones:

Nombre del directi‘ion EORTIVA BARR! aL | Firma //4

Sr. Omar Guerrero ™" v:%_s_l_}_i_!‘______ ' F-
COMISION DE pisaes
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Anexo 16: Prueba de funcionamiento aplicada al presidente de la comision de calificacion

Tulcan, 17 de octubre del 2020
PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

1. Para la evaluacién del aplicativo web para la sistematizacion del proceso
operativo de la Liga Barrial del Sur, se va a puntualizar los siguientes criterios de
las actividades correspondientes al sistema.

ra INGENERIA 18 o
UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI L%Fb RMATgA

Nivel de
FUNCIONALIDADES cumplimiento de
la aplicacion.
Si No
1. | Laaplicacién web permite la visualizacion de los datos. X
2. | Permita aplicar la calificacién a cada jugador. X
3. | Permite cancelar la calificacién del jugador X
4. | Tiene la facilidad asignar recalificar. X
5. | La comunidad deportiva puede visualizar los resultados de los X
equipos.
6. | Lainformacién de la pagina web estd disponible. X
Observaciones:
Nombre del directivo Firma
e ! =

Sr. Omar Guerriro ; ; g
DEL SUR

COMISION De DISCIPLINA

o
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Anexo 17: Prueba de usabilidad aplicada al Sr. Tesorero

" WERSIDg,
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El presente documento tiene como finalidad llevar el registro de las opciones del directivo
de la Liga Barrial del Sur, acerca de la usabilidad del sistema, es decir, la interfaz del
software lo que incluye, los colores, fuente de letra, los médulos que se desarrollaron,

s
%
S
®
£
&
&

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

Tulcan, 17 de octubre del 2020

VALIDACION DE USABILIDAD

entre otros.

Seleccionar la opcién de acuerdo a su opinién:

Niveles de escala

C
Lﬁﬁ;; RMATéA
N L

1. Total desacuerdo
2. Desacuerdo
3. Medianamente desacuerdo
4. Acuerdo
5. Total acuerdo
ASPECTOS A EVALUAR EN LA INTERFAZ: V;l"r;c“;“
1. | Lainterfaz es amigable para el usuario
2. | Lacreacién de las inscripciones es intuitivas.
3. | El registro de los valores decimales son admitidos por el
sistema.
4. | La interfaz de visualizacién de los registros es comprensible
para el usuario.
5. | Lainterfaz de generacién de inscripciones es facil de manipular.
6. | Laaplicacién genera reportes
7. | La organizacion del contenido y los elementos estd organizada.
8. | Lalegibilidad y claridad textual (color, tamafio de letra, y fuente
adecuada)
9. | Al ingresar muestra los permisos otorgados a cada comisién.
10. | Funcionalidad del médulo de tesorerfa.
Observaciones:

Nombre del directivo

Firma ~ M/’»Z( i

Sr. Libardo Jativa LIGA DEPORTIVA BARRIAL

e et

DEL SUR i

COMISION De DISCIPLINA

o
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Anexo 18: Prueba de funcionamiento aplicada al Sr. Tesorero

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

Pl 0
L INF@ RMATQA
g

Tulcan, 17 de octubre del 2020

PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

. Para la evaluacién del aplicativo web para la sistematizacién del proceso

operativo de la Liga Barrial del Sur, se va a puntualizar los siguientes criterios de

las actividades correspondientes al sistema.

Nivel de
FUNCIONALIDADES cumplimiento de
la aplicacion.
Si No
1. | Laaplicacién web permite el registro de los datos en general. X
2. | Permita la visualizacién a detalles de los datos registrados. X
3. | Permite registrar los pagos de las inscripciones X
4. | Tiene la facilidad asignar observaciones en el pago X
5. | Le permite asignar los valores correspondientes para la X
inscripcién de los equipos.
6. | Puede eliminar un registro en caso de haber registrado de X
manera errénea.
7. | Puede generar los reportes correspondientes en formato PDF. X
8. | Le permite editar las inscripciones. X
9. | La comunidad deportiva puede visualizar los resultados de los X
equipos.
10. | La informacidn de la pagina web esta disponible. X
Observaciones:
Nombre del directivo Firma l/’ / Ve
Libardo JaniGA DEPORTIVA BARRIA :
5 L P FIOTVA W FEE

do
COMISIQN DE DISCIPLINA Wb{l

o
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Anexo 19: Acta de recepcion de resultados del proyecto

LIGA DEPORTIVA BARRIAL DEL SUR

% INSTITUCION JURIDICA POR REFORMA DEL ESTATUTO MEDIANTE RESOLUCION ADMINISTRATIVA
hy | % fvn N°. 1 DEL 24 DE MAYO DE 2016, OTORGADA POR EL GAD MUNICIPAL DE TULCAN
A ‘-:l' S FILIAL DE LA FEDERACION PROVINCIAL DE LIGAS BARRIALES DEL CARCHI
N s FILIAL DE FEDERACION NACIONAL DE LIGAS BARRIALES DEL ECUADOR “FEDENALIGAS”
¢§? FUNDADA EL 11 DE ABRIL DE 1985

TULCAN - ECUADOR

TULCAN

Tulcdn, 18 de agosto del 2020

CERTIFICADO DE ACEPTACION DEL PROYECTO

Por medio del presente me dirijo para comunicarle que el Sr. Angel Fernando Cadena Aguirre
con nimero de cédula 040177669-5, egiesado de la carrera de Ingeneiria-en informatica de
la Univesidad Politécnica Estatal d@l Garchi, ha finalizado satisfactoriamente su proyecto
“SISTEMATIZACION :.DE PROCESQS DE LA GESTI()N OPERATIVA DE
CAMPEONATOS DE L:A LIGA BARRIAL DEL SUR DE LA CIUDAD DE TULCAN”.

Es todo en cuanto pligidg) certificar en honor a la verdad, pidiendo al interesado hacer uso del
presnte documento en 16’ que estimara conveniente.

Atentamente

C.I: 0401326566

DIRECCION: CALLE CAYAMBE Y AV. UNIVERSITARIA
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Anexo 20: Acta de la sustentacion de la predefensa del informe de investigacion

eomea
e e,

.
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iy 130

=

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
FACULTAD DE INDUSTRIAS AGROPECUARIAS Y CIENCIAS AMBIENTALES
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA

ACTA

DE LA SUSTENTACION DE PREDEFENSA DEL INFORME DE INVESTIGACION DE:
NOMBRE: CADENA AGUIRRE ANGEL FERNANDO CEDULA DE IDENTIDAD:
NIVEL/PARALELO: 0

0401776695
PERIODO ACADEMICO:

0
TEMA DE

. Sistematizacion de la gestidn operativa de campeonatos de la Liga Barrial del Sur de la ciudad de Tulcén
INVESTIGACION:

Tribunal designado por la direccién de esta Carrera, conformado por:

PRESIDENTE: MSC. MIRANDA REALPE JORGE HUMBERTO
LECTOR: MSC. GUANO CARDENAS CARLITOS ALBERTO
ASESOR:

MSC. NARANJO CEDENO JEFFERY ALEX

De acuerdo al articulo 21: Una vez entregados los requisitos para la realizacion de |a pre-defensa el Director de Carrera integrard el Tribunal de Pre-defensa del
informe de investigacion, fijando lugar, fecha y hora para la realizacion de este acto:

EDIFICIO DE AULAS: 0

AULA: 0
FECHA: jueves, 15 de octubre de 2020
HORA: 15H00
Obteniendo las siguientes notas:
1) Sustentacion de la predefensa: 5,98
2) Trabajo escrito 2,58
Nota final de PRE DEFENSA 8,57
Por lo tanto:

APRUEBA CON OBSERVACIONES ; debiendo acatar el siguiente articulo:

Art. 24.- De los estudiantes que aprueban el Plan de Investigacion con observaciones. - El estudiante tendrd el plazo de 10 dias laborables para
proceder a corregir su informe de investigacion de conformidad a las observaciones y recomendaciones realizadas por los miembros Tribunal de
sustentacion de la pre-defensa.

Para constancia del presente, firman en la ciudad de Tulcan el jueves, 15 de octubre de 2020

Firmado electronicamente por:
JORGE HUMBERTO
MIRANDA REALPE

2R
MSC. MIRANDA REALPE JORGE HUMBERTO
Fimado PRESIDENTE
JEFFERY ALEX diitaimente por Firmado
JEFFERY ALEX
NARANJO \uganjo ceperio digitalmente por 5
CEDENO Fecha: 2020.10.15 CARLITOS ALBERTO
20:08:23 -05'00' GUANO CARDENAS .
MSC. NARANJO CEDENO JEFFERY ALEX MSC. GUANO CARDENAS CARLITOS ALBERTO
TUTOR

LECTOR

Adj.: Observaciones y recomendaciones
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Anexo 21: Manual de usuario

Manual de usuario

Gestion operativa

Liga Barrial del Sur-Ciudad de Tulcan

4
3§
¢,
Q

1985,
- TULCAN

Tulcan-Ecuador
2020
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1. Introduccidén

El presente manual de usuario tiene como objetivo la explicacion del uso paso a paso, de manera
gréfica como escrita para el buen funcionamiento del aplicativo web. Se espera que su
experiencia utilizando el aplicativo sea grata, cumpliendo con las expectativas y necesidades

para la gestion operativa de campeonatos.

2. Acceso al sitio web

El aplicativo web de la Liga Barrial del Sur es un sistema de gestion operativo que permite
organizar los campeonatos de futbol de manera coordinada con las diferentes comisiones,
minimizando tiempo y recursos que es lo que busca la Liga Barrial del Sur. Ademas, la
comunidad deportiva podré observar la informacién que se va generando en el transcurso del

campeonato que se encuentre vigente.

3. Interfaz de Menu

& ligabarrialdelsur.com/A:

Reconocimiento

al Dry Hugo Ruiz

Por su apoyo hcondicional al deporte Carchense

En el desagllo fisico y mental del deportista

VER MAS...

1. Ingresar a la URL en el navegador de preferencia: ligabarrialdelsur.com

2. Ingresar al apartado de inicio de sesion
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4.

Interfaz de Inicio de sesion

(T :

Ingresar usuario

Ingresar contrasefia (la contrasefia serd la inicial del nombre de usuario y el apellido

completo; por ejemplo: fbolafios)

Interfaz de Modulos

@ Liga Barrial Del Sur

& Administracion v

i85 Catalogos v
[ Registros v
(@) Campeonato v
& Reportes v

B Tesoreria
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Al iniciar sesion como administrador se muestra el siguiente apartado donde se observa los
modulos del administrador, catalogos, registros, campeonatos, reportes y tesoreria. El
administrador es el Gnico que tiene permiso a todas las tareas que se maneja en el aplicativo

web, el decide que tareas asignar a las diferentes comisiones.

6. Moddulo de Administracion

. I .
sax Administracion v

2 Usuarios
& Roles

2. Usuarios - Roles

Ll

2. Permisos

1. Ingresar al Sub modulo de usuarios para observar en detalle que usuarios estan
registrados, ademas se observara los botones para editar, activar o inactivar los usuarios.

2. Ingresar al Sub médulo de Roles para observar en detalle que roles estan registrados,
ademas se observara los botones para editar, activar o inactivar los roles.

3. Ingresar al Sub médulo de Usuarios-Roles para observar en detalle que rol se asigné a
un usuario, ademas cuenta con los botones de editar y eliminar la relacion de usuario-
rol.

4. Ingresar al Sub mddulo de Permisos, en este apartado va a observar las actividades que
le puede asignar a cada rol, segin corresponda la organizacion de la Liga Barrial del

Sur.
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6.1. Sub modulo detalles de usuario

Usuario

apascal

feadena

jcadenas

jmora

kcadena

o/sam

Nombre

Andres

Fernando

Juan

Juan

Nota: Para un usuario nuevo la contrasefia es la misma que el usuario.

Usuarios ~

Apeliido Paterno

Usuarios del Sistema » esta seccion es para alta baja y actulizacion de un usuario.

Apellido Materna

Pascal Montenegro
Cadena Aguirre
Cadenas Castro
Mora Martinez
Cadena Aguirre
Pagina 1 de1

Correo Electrénico Tel

andres23@gmail.com (09

fernandocadena294@gmail (09!

juan19@yzhoo.com (09

jmora345@gmail.com (09

kevinaguirre34@yahoo.con (09

efono

%) 855-4885

9) 835-3416

0) 838-3737

%) 854-8838

2) 588-4555

Activo?

Mostrando 1-5de 5

El Sub médulo de usuario muestra los detalles del registro de usuario, con los siguientes datos:

usuario, nombres, apellido paterno, apellido materno, correo electrénico, teléfono y su estado.

Ademas, cuenta con los botones de agregar, editar y dar de baja al registro.

6.1.1. Ventana modal de agregar usuario

@

Para agregar un nuevo usuario

Nombre

Apellido Paterno

Apellido Materno

Correo Electrénico

Telefono

En la ventana modal de registro de usuario se debe ingresar los siguientes datos: nombre,

apellido paterno. Apellido materno, correo electronico y teléfono, se debe hacer clic en el boton

de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de detalle.
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Nota: El usuario y contrasefia es la inicial del nombre més el apellido paterno, por ejemplo:
nombre: Juan y apellido paterno: S&nchez, sus credenciales seran: jsanchez

6.1.2. Botoén editar

Para editar el usuario sefialado en la tabla de detalles de usuario

Apellido Paterno | Mora
Apellido Materno | Martinez
Correo Electronico | jmora345@gmail.com

Telefono | (099) 854-8888

N

Se muestra los datos del registro de usuario, donde podra editar segun corresponda, ademas, el

numeral 1, permite navegar entre los registros para asi evitar salir a la pantalla principal y volver

a dar clic en editar, es una actividad sistematizada.

6.1.3. Bot6n para dar baja légica al usuario

Para activar o inactivar un usuario sefialado de la tabla detalles de usuario

:Desea Activar / Inactivar los registros seleccionados?

Se puede dar baja Idgica al usuario, esto no permite eliminar debido a que el sistema hace uso

del factor de integridad, permitiendo solo activar o inactivar el registro.
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6.2. Sub modulo de detalles de roles

nlac Anl Cic M9 .
Roles del Sistema » esta seccion es para alta baja y actulizacion de un rol.
Descripcién del Rol Activa?
Comisién disciplina
Comisién Técnica
Presidente
Secretaria
O/ pigina 1 def 0 v Mostrando 1 -4 de 4

En el Sub mddulo de roles se observa los detalles de cada rol que se encuentra en el sistema,

ademas cuenta con los botones de agregar, editar y baja logica.

6.2.1. Ventana modal de agregar usuario

@

Para agregar un nuevo rol

I
]
[i+]
L=
(L

Descripcidn del Rol |

En la ventana modal de registro de rol se debe ingresar los siguientes datos: descripcion de rol,

se debe hacer clic en el bot6n de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de detalle.

6.2.2. Boton editar

Para editar el rol sefialado en la tabla de detalles de usuario
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Descripcion del Rol | Secretaria

Se muestra los datos del registro del rol, donde podra editar segin corresponda, ademas, el

numeral 1, permite navegar entre los registros para asi evitar salir a la pantalla principal y volver

a dar clic en editar, es una actividad sistematizada.

6.2.3. Boton para dar baja légica al rol

Para activar o inactivar un rol sefialado de la tabla detalles de roles

[0}
[
m
14
14
(]
[=]
J
(1)
[=]
[ =]
[0
w

:Desea Activar / Inactivar |os registros s

Se puede dar baja logica al rol, esto no permite eliminar debido a que el sistema hace uso del

factor de integridad, permitiendo solo activar o inactivar el registro.
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6.3. Sub modulo de usuarios-roles

Usuario

Jeadenas
fcadena

apascal

osam

Pagina 1

Usuarios - Roles del Sistema » esta seccion es para asignarle a un usuario un rol

Usuarios - Roles A

Rol
Comisién Técnica
Comisién disciplina

Presidente

de1

Mostrande 1-3 de 3

En el Sub mddulo de roles-usuarios se observa los detalles de cada usuario con el rol

correspondiente que se encuentra en el sistema, ademas cuenta con los botones de agregar,

editar y baja ldgica.

6.3.1. Ventana modal de agregar rol a usuario

+

Para agregar un nuevo rol a un usuario

Usuario

Rol

Admin ¥

Admi

NS Uy

En la ventana modal de asignacién de rol a un usuario se debe asignar el rol correspondiente,

cuenta con un desplegable de los roles que se encuentran activos, se debe hacer clic en el boton

de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de detalle.
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6.3.2. Botoén editar

4

Para editar el rol del usuario sefialado en la tabla de detalles de usuario-rol

Usuario | fcadena

[=]
|
[1:0)
)
5]
o
<

Rol | Comisi

(=

Se muestra los datos del registro del rol-usuario, donde podra editar segin corresponda, ademas,

el numeral 1, permite navegar entre los registros para asi evitar salir a la pantalla principal y

volver a dar clic en editar, es una actividad sistematizada.

6.3.3. Boton para eliminar el rol-usuario

=

Para eliminar un rol sefialado de la tabla detalles de roles

ivar / Inactivar los registros seleccionados?

Se puede eliminar el rol-usuario en el caso de que el administrador crea correspondiente.

6.4. Sub médulo de permisos

Permisosa un rol en el SIStema  » esta seccion es para configurar los accesos a pantallas que tiene ur

Nota: Solo es necesario marcar la casilla.

Seleccione rol

Selecciona una opcion

Selecciona una opeién
Presidente

Comision ica
Comisidn disciplina
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Permisos

Seleccionade  Pantalla Operacidn que realiza
Administracion Menu con las pantallas para la adminsitracion de |as entidades del sistema
] Catalogos Menu para las pantallas de los catalos de operacién
O Registros Ment con las pantallas lo referente los registros de los involucrados en en Campeonato.
O Campeonato Menu con las pantallas de las actividades dentro del Campeaonato.
O Reportes Menu para todo lo referente a visuzalizacion de reportes
Tesoreria Menu con los procesos con referente a tesoreria.
Usuarios Catalogo para alta.baja y actualizacion de un usuario
Roles Catdlogo para alta,baja y actualizacion de un rof
Usuarios - Roles Catalogo para relacionar un rol a un usuario
Permisos Catalogo para asignacion de permisos a un rol de ver una pagina

Este Sub mddulo permite asignar o quitar las actividades a los roles que se encuentren activos,

no es necesario guardar ya que al sefialar la actividad se guarda automaticamente.

7. Moddulo de catalogos

Catalogos b
= Categoria

& Estado Civil

& Estados de Partidos
& Instrucciones

E Ligas

£ Parroquias

= Profesiones

£ Provincias

= Series

£ Tipos de Pagos

£ Tarjetas

1. Ingresar al Sub modulo de categoria para observar en detalle que categorias estan
registrados, ademas se observara los botones para editar, eliminar una categoria.
2. Ingresar al Sub mddulo de estado civil para observar en detalle que estados civiles estan

registrados, ademas se observara los botones para editar, eliminar los estados civiles.
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3. Ingresar al Sub médulo de estados de partidos para observar en detalle que estados
existen para asignar en el acta de vocalia cuando se registre un encuentro deportivo,
ademas cuenta con los botones de editar y eliminar el estado del partido.

4. Ingresar al Sub modulo de instrucciones, en este apartado va a observar las instrucciones
de grado, ademas cuenta con los botones de editar y eliminar el estado del partido.

5. Ingresar al Sub mddulo de ligas, en este apartado va a observar las ligas deportivas
barriales que se encuentran registradas, ademas cuenta con los botones de editar y
eliminar la liga barrial.

6. Ingresar al Sub modulo de parroquias, en este apartado va a observar las parroquias con
su respectiva provincia, ademas cuenta con los botones de editar y eliminar las
parroquias.

7. Ingresar al Sub modulo de profesiones, en este apartado va a observar las profesiones
existentes en el ambito social, ademas cuenta con los botones de editar y eliminar el las
profesiones.

8. Ingresar al Sub modulo de provincias, en este apartado va a observar las provincias que
se encuentran registradas, ademas cuenta con los botones de editar y eliminar la
provincia.

9. Ingresar al Sub mddulo de serie, en este apartado va a observar las series que se asignara
para los encuentros de futbol, ademas cuenta con los botones de editar y eliminar la
serie.

10. Ingresar al Sub modulo de tipo de pagos, en este apartado va a observar los tipos de
pagos que va a manejar la entidad deportiva, ademas cuenta con los botones de editar y
eliminar los tipos de pagos.

11. Ingresar al Sub mddulo de tarjetas, en este apartado va a observar los tipos de tarjetas
para las respectivas sanciones de los jugadores, ademas cuenta con los botones de editar

y eliminar los tipos de tarjetas.

Nota: como referencia para la explicacion del modulo de catalogos, se tomara el Sub médulo

de parroquias, donde la Iégica de negocio es la misma en todo el médulo de catalogo.
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7.1. Sub médulo de Parroquia

Par"'oqu'ai del Sistema » esta seccion es para alta, baja y actulizacion de una Parroguia.

Parroquias

Provincia Nombre de la parroquia
Azuay Alaugsi
Carchi Tufifio
Carchi Tulcan

En el sub modulo de parroquia, se observa los detalles de cada parroquia con la provincia

correspondiente que se encuentra en el sistema, ademas cuenta con los botones de agregar,

editar y eliminar.

7.1.1. Ventana modal de agregar parroquia

@

Para agregar una nueva parroquia

Provincia | Azuay

Nombre de la parroquia

En la ventana modal de asignacion de parroquia a una provincia se debe desplegar la provincia

a la que se le va asignar la parroquia e ingresar el nombre de la parroquia. Se debe hacer clic en

el boton de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de detalle.

7.1.2. Boto6n editar

Para editar la parroquia sefialada en la tabla de detalles de parroquias

Provincia | Carch

Nombre de la parroquia | Tulcan
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Se muestra los datos del registro de las parroquias, donde podra editar seguiin corresponda,
ademads, el numeral 1, permite navegar entre los registros para asi evitar salir a la pantalla

principal y volver a dar clic en editar, es una actividad sistematizada.

7.1.3. Boton para eliminar la parroquia

Para eliminar una parroquia sefialada de la tabla detalles de parroquias

:Desea Activar / Inactivar los registros seleccionados?

Se puede eliminar las parroquias siempre y cuando no estén vinculadas con otras tablas.

8. Modulo de Registros

[ Registros v

1 TN .

— V] a0 Arbitros
2

—/ ¥ Campeonatos

N
3 | A ~ &eDirigentes
4 ;\ L S -

—A e cquiIpos
S | M Calificacion

1. Ingresar al sub médulo de arbitros para observar en detalle que arbitros estan registrados
para dirigir los encuentros, ademas se observara los botones para editar, dar baja logica
al registro.

2. Ingresar al sub modulo de campeonatos para observar en detalle los campeonatos que
se van organizando, ademas se observara los botones para editar, activar o inactivar el

estado del campeonato.

252



3. Ingresar al sub mddulo de dirigentes para observar en detalle los datos de los dirigentes
registrados, ademas cuenta con los botones de editar y activar o inactivar el estado del
dirigente.

4. Ingresar al sub médulo de equipos, en este apartado va a observar los equipos de la serie
“A” yserie “B”, al ingresar al equipo se puede observar los jugadores que estan inscritos
en el equipo, ademés cuenta con los botones de editar y activar o inactivar el estado del
equipo.

5. Ingresar al sub mddulo de calificacion, en este apartado permite calificar a los jugadores

inscritos.

8.1. Sub médulo de Arbitros

b Agregar Arbitro

Cédula de identidad Nombre Apellido Pais Activo Foto

1002254488 Manrique Manue Loor Peraz Colombia U

1746646373 Mark Clattenburg Colombi

o

0484857575 Miguel Angel Casares Bose Ecuador U

1002992838 Néstor Pitana Ecuador

0495959588 Nicela Rizzoli Ecuader I

ZEENE

En el Sub mddulo de arbitros, se observa los detalles de cada arbitro con sus datos
correspondientes que se encuentra en el sistema, ademas cuenta con los botones de agregar,

editar y activar estado.
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8.1.1. Ventana modal de agregar arbitro

Para agregar un nuevo arbitro

Cédula de identidad

Nombre

Apellido

Direccién

Pais

Teléfono

Correo Electrénico

" Guardar

En la ventana modal de registro de arbitro, se debe llenar los datos correspondientes que se
muestra en la ventana modal, al ingresar la imagen no importa el tamafo, debido a que el
sistema la descompone en tramas y modifica el tamafio para ser visualizadas. Se debe hacer clic

en el botdn de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de detalle.

8.1.2. Boto6n editar

Para editar el arbitro sefialado en la tabla de detalles de arbitros
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Nombre | Mark

Teléfono | (315) 425-7272

Correo Electrénico | correo@corro.com

[=)
[s]

— N

1 + Guardar Cancelar

Se muestra los datos del registro del arbitro, donde podra editar segun corresponda, ademas, el
numeral 1, permite navegar entre los registros para asi evitar salir a la pantalla principal y volver

a dar clic en editar, es una actividad sistematizada.

8.1.3. Botdn para asignar estado de &rbitro

Para asignar el estado al arbitro

;Desea Activar / Inactivar los registros seleccionados?

Se puede activar o inactivar al sefior arbitro, si esta inactivo no aparecera en la asignacion de

arbitros para los encuentros deportivos.
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8.2. Sub modulo de campeonatos

Nombre Fecha Inicio Fecha Fin Activo

L[}

Campecnatos 2020 01/04/2020 3141242020 &

L]}

Liga de sur 2021 07/03/2020 24/10/2020 \ &

Liga sur 2021 13/03/2021 23/10/2021 N 'y

En el Sub mddulo de campeonatos, se observa los detalles de cada campeonato con sus datos
correspondientes que se encuentra en el sistema, ademas cuenta con los botones de agregar,

editar y activar estado.

8.2.1. Ventana modal de agregar campeonato

o

Para agregar un nuevo campeonato

Mombre

Fecha Inicio
Fecha Fin
" Guardar Cancelar

En la ventana modal de registro de campeonatos se debe llenar los datos correspondientes que
se muestra en la ventana modal, nos facilita el Datepicker desplegar un calendario para escoger
la fecha. Se debe hacer clic en el boton de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de

detalle.

8.2.2. Botdn editar

Para editar el campeonato sefialado en la tabla de detalles de campeonato
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Mombre | Campeonatos 2020]

Fecha Inicio | 01/04/2020 B
Fecha Fin | 31/12/2020 b
" Guardar

Se muestra los datos del registro del campeonato, donde podréa editar segin corresponda,

ademas, el numeral 1, permite navegar entre los registros para asi evitar salir a la pantalla

principal y volver a dar clic en editar, es una actividad sistematizada.

8.2.3. Botdn para asignar estado de campeonato

El

Para asignar el estado del campeonato

:Desea Activar / Inactivar los registros seleccionados?

Se puede activar o inactivar el estado de campeonato, si el estado es inactivo no permitira

asignar equipos en dicho campeonato, debe estar activo y solo se puede activar un campeonato.

8.3.Sub mddulo de dirigentes

Cédula de identidad

0473833838

0493383838

1887339299

0403939383

0459988777

0403939282

Nombre Apellido Activo Foto

Andre R
dres Jorge Coral Cardenas

BAyardo M

Carlos Andre Paz Basantes

Emerson Bravo

1}

1}

1}

1}

]

]
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En el Sub modulo de dirigentes, se observa los detalles de cada dirigente con sus datos
correspondientes que se encuentra en el sistema, ademas cuenta con los botones de agregar,

editar y activar estado.

8.3.1. Ventana modal de agregar nuevo dirigente

Para agregar un nuevo dirigente

Cédula de identidad

MNombre

Direccién

Teléfono

Foto

En la ventana modal de registro de dirigentes se debe llenar los datos correspondientes que se
muestra en la ventana modal, al ingresar la imagen no importa el tamafio, debido a que el
sistema la descompone en tramas y modifica el tamafio para ser visualizadas. Se debe hacer clic

en el botdn de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de detalle.

8.3.2. Botoén editar

Para editar el dirigente sefialado en la tabla de detalles de dirigente
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Cédula de identidad | 0473833833

Nombre | Andres

Direccion | Amar es vivir 2

Teléfono | (098) 383-8383

Foto

Se muestra los datos del registro del dirigente, donde podréa editar segun corresponda, ademas
el numeral 1 indica la propiedad que permite navegar entre los registros para asi evitar salir a

la pantalla principal y volver a dar clic en editar, es una actividad sistematizada.

8.3.3. Botdn para asignar estado de dirigente

Para asignar el estado del dirigente

:Desea Activar / Inactivar |os registros seleccionados?

Se puede activar o inactivar el estado de dirigente, si el estado es inactivo no se visualizara al
momento de registrar un equipo y asignar dirigentes, debe estar activo para mostrarse en el Sub

maodulo de equipos.
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8.4.Sub modulo de Equipos

Equipo
Liga
Dirigente
Fundacién
Color

#Jugadores

Barcelona
Liga del Sur
Andres Jorge Coral Cardenas
00/11/1990
amarilla

13
3

Detalle Liga Categoria Nombre Estado
Liga del Sur Caregoria A Barcelona u
Liga del Sur Categoria A Patria u
Liga del Sur Categoria A Rocafuerte u
Liga del Sur Categoria B Atletico Junior u
Liga del Sur Categoria B nter X u
Liga del Sur Caregoria A Napolitano u
Liga del Sur Categoria A America u
Liga del Sur Categoria A Velotax u
Liga del Sur Categoria B Los Rayos u
Liga del Sur Categoria B Atletico Bilbao u
a Central Caregoria B Atletico Veintimilla u
Liga del Sur Categoria B Tigres u
Liga del Sur Caregoria B Juvenil ecuador u
Detalle  Liga Categoria Nombre Estado
Liga del Sur Categoria A Barcelona u

En el Sub médulo de equipos, se observa los detalles del equipo con sus datos correspondientes

que se encuentra en el sistema, ademéas cuenta con los botones de agregar, editar y activar

estado.

8.4.1. Ventana modal de agregar nuevo equipo

i Ac

-
L=

Para agregar un nuevo equipo
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Datos del equipc Foto del equipo
Liga | Liga Centra w
Categoria | Categoria B v
Serie | Serie 1 v
Dirigente | Jhon Manuel Taramuel Morales v Fundacién | 03/09/2020
—
Nombre
Color

Cédula de identidad Nombre Apellido Fecha de Nacimiento  Carnet

En la ventana modal de registro de equipos se debe llenar los datos correspondientes que se
muestra en la ventana modal, al ingresar la imagen no importa el tamafio, debido a que el
sistema la descompone en tramas y modifica el tamafio para ser visualizadas. Ademas, cuenta
con el apartado de agregar jugadores este permite sistematizar el proceso de registro de los
jugadores. Se debe hacer clic en el boton de guardar, y se mostrara el registro en la pantalla de

detalle con la cantidad de jugadores registrados.
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Se debe ingresar los datos del jugador, este Sub médulo sistematiza dos actividades en una sola,

lo cual al registrar al jugador se registra el equipo.

8.4.2. Botoén editar

Para editar los datos del equipo sefialado en la tabla de detalles de equipos
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U
(5]
(]
=
]
]

ju 0
Liga | Liga del Sur b

Categoria | Categoria A >
Serie | Serie w

Dirigente | Andres Jorge Coral Cardenas ™ Fundacion | 09 99
[EE]

Cédula de identidad Mombre Apellido Fecha de Macimiento  Carnet
,; i_ 0401282255 Andres Pedro Quintercs Males 02/12/1993 1&
..)‘ _i_ 04776655 Angel Fernando Cadena Aguirre 02/02119: 18
.?‘ i- 04999939999 Anibal Jose Azcuntar valdiviezo 02/05/1990 10

Se muestra los datos del registro del equipo con los jugadores correspondientes, donde podra

editar tanto equipo y jugadores si asi lo desea, segun corresponda.

8.4.3. Botdn para asignar estado de dirigente

Para asignar el estado del equipo

» Confirmacion

Dezeas desactivar el equipo

Confirmar || Cancel |

Se puede activar o inactivar el estado del equipo, si el estado es inactivo no se visualizara el

equipo para la inscripcion al campeonato.
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8.5.Sub modulo de calificacion

Nombre Color Fecha Fundacién
> cimil dey bl 15/08/1596
v Barcelons amarill o 1
a de identidad Nombre Apellido Fecha de Nax
0401263255 i = Q
040177669 Fe Cadens Aguirre

Dirigente Liga
hon M. Taramuel a Central
d ze Co d = da
cimient t Fecha de Afiliacion

/07/2020

En este apartado permitird observar a los equipos inscritos con el correspondiente listado de

jugadores, lo que facilitara la calificacion del jugador, esto quiere decir que, si la informacién

del jugador esté en regla, seré habilitado caso contrario no podré ser participe de los encuentros

deportivos.

264



9. Moddulo de Campeonatos

{x) Campeonato v
&) Goles Serie A

& Goles Serie B
Inscripciones

fan jornadas

8 Tarjetas Rojas

8 Tarjetas Amarillas
"R Partidos

(8 Tabla Posiciones

@ Asignacion

=} Pases

1. Ingresar al Sub mddulo de goles para observar en detalle que los goleadores del
campeonato.

2. Ingresar al Sub modulo de inscripciones para observar en detalle que equipos se
encuentran inscritos, ademas se observara el boton para agregar y eliminar inscripcion.

3. Ingresar al Sub médulo de jornadas, en este apartado le permitira generar las fechas de
juegos en un minimo de tiempo estimado, ademas si desea puede agregar manualmente
las fechas, es a criterio de la comision encargada de manejar el sistema.

4. Ingresar al Sub mddulo de tarjetas para observar en detalle los jugadores amonestados

en el campeonato y visualizar el total de deuda de las tarjetas.
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o

Ingresar al Sub moédulo de partidos, en este apartado le permitira ir registrando los

jugadores que saltaran a la cancha, amonestaciones y goles durante el partido de juego.

6. Ingresar al Sub modulo de tabla de posiciones, en este apartado le permitira ir observar
las posiciones de los equipos.

7. Ingresar al Sub médulo de asignacion, en este apartado le permitird ir asignando los

arbitros a los correspondientes encuentros de fatbol.

8. Ingresar al Sub modulo de pases, en este apartado le permitira realizar cambio de equipo
a un jugador.

9.1. Sub moédulo de Goles

En el Sub mddulo de goles, se observa los detalles de los goleadores del campeonato que se
encuentre en vigencia.

9.1.1. Ventana detalles de los goleadores

€ GOLES SERIE "A"

Jornada Escudo Club Fotografia Jugador Ne Goles

Jornada: 4 @ Rocafuerte
99

Jornada: 5 @ Barcelona
Jornada: 4 Barcelona « &% Marlon Julian Moncayo Alvarez
.
. L‘

Jornada: 4 @ Barcelona ! i, Mario Bernal Casas Castro

En este apartado solo se puede visualizar los datos, ya que, al sistematizar los procesos, el

Juan Casares 26

@0

sistema agiliza los goles, mediante el registro de vocalias, minimizando tiempo y actividades.
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9.2. Sub mdédulo de inscripciones

\'Wscripcicnes % Esta seccion es para alta, baja y actualizacion de inscripciones.

o Agregar Inscripcion

Inscripciones ~

Campeonato Equipo Foto Usuario que registro Fecha Inscripcion

Campeonatos 2020 Barcelona Administrador 22/04/2020 ]
Campeonatos 2020 Patria Administrador 22/04/2020 [ ]
Campecnates 2020 Rocafuerte Administrader 22/04/2020 [ ]
Campecnates 2020 Atletico Junior Administrader 22/04/2020 i
Campeonatos 2020 nter X Administrador 29/06/2020 [ ]

En el Sub mddulo de inscripciones, se observa los detalles de los equipos que se encuentran
inscriptos en el campeonato, ademas cuenta con el campo del usuario que registro dicha

actividad, y el boton de agregar y eliminar.

9.2.1. Ventana modal de agregar nueva inscripcion

- Agregar Inscripcion o _
Para inscribir un equipo

(iy=]

(&l

fiy=]
1

Campeonato | Campeonatos 2020 v

Equipo | Barcelona ~

=
[i1]
fol
=]
LA
18
[1¢]
I
o,
[s]
|
m

La inscripcion al campeonato de este equipo ya fue realiz

otros datos

s

Campeonato | Campeonatos 2020 v

2]
%
(]
1]
L

m

Equipo

Mensaje N° 1
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L3
Qato

L

Campeonato | Campeonatos 2020 v

Equipo | Latinos hd

nscripcion a campeonato ae este ‘EC._.'|:'C- no tiene pago. Seleccione ofros

Mensaje N° 2

En la ventana modal de registro de inscripciones, permite elegir en desplegable al equipo que

se va a inscribir y si el caso de que el equipo ya esté inscrito le mostrara un mensaje de que el

equipo ya esté registrado (mensaje n° 1), caso contrario le saldré que el equipo aun no hace los

pagos correspondientes (mensaje n° 2).

9.2.2. Boton para eliminar la inscripcion

Eliminar la inscripcién

;Desea eliminar la inscripcién?

Se puede eliminar la inscripcion antes de asignar los partidos de fatbol, caso contrario no

permitira, ya que se es un registro relacional con otros subprocesos.
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9.3. Sub médulo de jornadas

JO'TS-CC—E del torneo » esta seccion es para alta baja y actualizacion de inscripciones.
W Campeonatos 2020 v Categoria A v Serie1 v
Ronda 1
Primera Ronda # Agregar Partido  # Generar

T
Q
o

3
K
™
r

p

r

r

En este apartado permitird observar a las jornadas de los encuentros deportivos, permitiendo
generar automaticamente o asignar de forma manual las jornadas, en cada jornada dispone de

los botones eliminar y editar la jornada. También consta de las tres fases que maneja la Liga

Barrial del Sur.

9.3.1. Generar jornadas

i
Generar jornadas

v Generacion de Partidos
Dias que alternan | Domingo, Sabado -
los partidos:
Fecha inicial: | 03/09/2020
Hora inicial | 08:00HRS v
partidos:
Generar

En este apartado permite elegir los dias que se van a dar los encuentro deportivos, la hora que
empezara, el sistema ira asignando el partido cada dos horas, ya que es el tiempo de cada
encuentro, esto lo hace en menos de un minuto permitiendo ahorrar tiempo y le permitira ser

mas competente en la organizacion de los campeonatos.
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9.3.2. Agregar partido

& Agregar Partido )
Agregar partido manualmente

VCrear Partidc

Equipo Local: | Barcelona v
Equipo Visita: | Rocafuerte v
Fecha:

Dia: |03/09/2020

Hora: 08:00 HRS +

En este apartado se puede agregar los partidos de manera manual, donde le permite escoger los

equipos, asignar el nimero de fecha de juego, y la hora.

9.4. Sub modulo de sanciones

B8 TARJETAS ROJAS

Jornada Cub Escudo Jugador Tarjeta Roja Total

=
4008 3!

Total de tarjetas: 6 USD

Este apartado permite observar los detalles de los jugadores sancionados en cada fecha, ademas

calcula los valores correspondientes de cada jugador y el total general.

9.5. Sub moédulo de partidos

Partido » esta seccion es para registrar los diferententes datos de un partido( Goles, Jugadores, Tarjetas Rojas y Amarillas, Cambios, etc

W Campeonatos 2020 v | CategoriaA v | Serie1 v| | Ronda1 v/ Fechat v| Patria vs America v # Seleccionar Partido
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En el apartado de partidos se representa al acata de juego, aqui se muestra los partidos de fatbol,

donde se registraran los goles, sanciones, y el estado del partido, si gana pierde y empata, este

subproceso sistematiza las actividades de sanciones, goles y tabla de posiciones. Cuenta con

desplegables para escoger el campeonato, la categoria, la serie, la ronda, la fecha de juego y los

equipos.

9.5.1. Seleccionar partido

& Seleccionar Partido . .
Seleccionar partido

[€.5.F] VS

Logal dom. 02/08/2020
10:00 HRS

Arbitro Central:Sin Arbitro Arbitro Linea 1: Sin Arbitro

KRR ST EIIE IR

Al dar clic en el bot6n de seleccionar partido, se desplegable los dos equipos a enfrentarse, con

las siguientes opciones: desplegable para escoger los jugadores, botdn de nimero de sanciones,

botdn de asignacion de goles, cuenta con los tres cambios respectivos que se maneja en cada

encuentro deportivo, al finalizar el partido se debe colocar el estado del partido si gana, pierde

empata 0 no se jugoé el partido, ademas, al finalizar tiene un apartado de observaciones, en el

caso de presentarse un altercado en el partido. Cuenta con los botones de guardar y regresar.

Nota: Se visualizaran solo los jugadores que se encuentren calificados, caso contrario deberan

comunicarse con el sefior presidente para su habilitacion.

9.6.Sub modulo de tabla de posiciones

Tablero de pos CIONES » Esta seccion es parala visualizacion de posiciones del campeonato

# Seleccionar Partido
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En este Sub mddulo permite observar las posiciones de los equipos, se debe seleccionar el
campeonato, categoria, serie y ronda, y dar clic en el boton seleccionar y se despliega la tabla
de posiciones con la posicion del equipo, los partidos jugados, partidos ganados, partidos

empatados, gol a favor gol en contra y diferencia de goles.

9.6.1. Boton seleccionar tabla de posiciones

& Seleccionar Partido . . ) ) .
Seleccionar la serie para visualizar la tabla de posiciones

m e —
Tablero de POSICIONES  » Esta seccién es para la visualizacion de posiciones del campeonato
O
Regresar
psicibn =~ Equipo Partidos Jugados  Partidos Ganados  Partidos Empatados Partidos Perdidos ~ Golesa Favor ~ Goles en Contra Diferencia Goles Puntos
1 @ 1 1 0 0 12 8 4 3
Rocafuert
2 @ 2 1 0 1 18 16 2 3
Barcelona
3 r:in-a 1 0 0 1 4 10 6 0
|
Patria

Se puede visualizar la tabla de posiciones con los respectivos equipos de cada serie, con sus

respectivos datos de la tabla de posiciones. Cuenta con el boton de regresar al modulo principal.

9.7.Sub modulo de Asignacion de arbitros y vocales

Partidos » esta seccin es para Ia asignacion de arbitros y vocales a un partida

| Campeonatos 2020 ¥ Categoria A ¥ | Serie1 ¥ | | Ronda v | Fechal v

Asignacion de Arbitros y vocales A

Estado del Partido  Partido Arbitro Central Foto Arbitro Latera Derech Foto Arbitro Lateral lzquier Foto Vocal Equipo Local  Vocal Equipo Visitant

En este Sub modulo de asignacion de arbitros y vocales, se mostrara los partidos para asignar
el arbitro central, arbitro linea uno, arbitro linea dos y los dos vocales de turno. Cuenta con el

botdn de editar para asignar los correspondientes datos antes mencionados.
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Nota: el sistema no permite asignar dos o tres veces el mismo arbitro para el encuentro
deportivo. Ademas, si el estado del partido es diferente a no jugado, no le permitira asignar

arbitros y vocales.

9.7.1. Boton de asignar

Boton de asignar arbitros y vocales

+ Guardar Cancela

Como se observa en este apartado, usted puede asignar los arbitros que se encuentran activos
en el campeonato, ademas debe ingresar manualmente los vocales, al finalizar el llenado de los

datos le permite guardar o cancelar.
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Estado del Partido  Partido Arbitro Central Foto Arbitro Latera Derech Foto Arbitro Lateral lzquier Foto Vocal Equipo Local  Vocal Equipe Visitant
No jugado Rocafuerte VS Napolit s s =5 r

Se puede observar los datos guardados.

9.8.Sub modulo de Pases

W Agregar Pase

Fecha Jugador Foto Equipo Sale Foto Equipo Entra Foto Valor

23/05/2019 Anibal Jose Ascuntar - Barcelona W Parma W 10 _@'

Pase de Jugadores A

En este Sub modulo se observa los pases realizados en los campeonatos de fatbol, cuenta con

los botones de editar y eliminar el pase.

9.8.1. Botdn de agregar pase

i Agregar Pase
Agregar pase
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Equipo Entra

Valor

Al dar clic en el botdn de agregar se despliega un modal, donde debe escoger el jugador, y

automaticamente se coloca el equipo al que pertenece, y debe escoger el equipo al que se va

hacer el cambio, cuenta con las dos opciones de guardar o cancelar. Par visualizar el cambio

debera dirigirse a los equipos y desplegar el apartado de jugadores y observara la actualizacion

del jugador.

9.8.2. Eliminar pase

Boton de eliminar pase

:Dezea eliminar el pase?

Al hacer clic en el boton eliminar se observa dos opciones de eliminar o cancelar, si lo elimina

simplemente se borra el dato de la tabla de pases mas no el jugador.

275



10. Mddulo de Reportes

[ Dirigentes

@ Calendario serie "A'
#8 Calendario Serie "B’
18 Equipos Serie A"
B Equipos Serie "B’

o Jugadores Serig "A"

& Jugadores Serie "B'

1. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de los sefiores arbitros vigentes en el
campeonato en formato PDF.

2. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de los sefiores dirigentes vigentes en el
campeonato en formato PDF.

3. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de las fechas de juego de la serie “A” en el
campeonato en formato PDF.

4. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de las fechas de juego de la serie “B” en el
campeonato en formato PDF.

5. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de los equipos de la serie “A” en el
campeonato en formato PDF.

6. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de los equipos de la serie “B” en el
campeonato en formato PDF.

7. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de los jugadores de los equipos inscritos de
la serie “A” en el campeonato en formato PDF.

8. Reporte de arbitros, se visualiza el listado de los jugadores de los equipos inscritos de
la serie “B” en el campeonato en formato PDF.
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11. Médulo de tesoreria

E Tesoreria v

Yo Pago de Inscripciones

En este apartado se observa el Sub modulo de pago de inscripciones, de los equipos que se

encuentran registrados.

11.1. Sub mdédulo de Pago de inscripciones

Pagos de |r15cfip':i':' MES  » Esta seccion es para alta, baja y actulizacion de pagos de inscripciones

b Agregar Pago Inscripcion

Pagos Inscripciones ~

Campeonato Equipo Foto Monto de Inscripcién Monto de Garantia Observacion

Campeonatos 2020 Barcelona @ 50 50 ' |

Campeonatos 2020 Patria 50 50 ra |

Campeonatos 2020 Rocafuarte @ 50 50 &
-1

En este apartado se observa los pagos de inscripciones, de los equipos que se encuentran
registrados. Ademas, cuenta con tres botones, el de imprimir pago, editar y eliminar.
Nota: Si el equipo no tiene los pagos no podra ser participe de los campeonatos, por ende, no

se visualizar en la generacion de calendarios y tabla de posiciones.
11.1.1. Boton de agregar pago de inscripcion

- Agregar Pago Inscripcion L
Agregar pago de inscripcion
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Campeonato | Campeonatos 2020 ¥

[ns]

Equipo
Monto de Inscripcion
Monto de Garantia

Observacion

Al dar clic en el botdn de agregar se despliega un modal, donde debe escoger el equipo al que

se va a inscribir, el monto de inscripcion, el monto de garantia, y en el caso de que le falte un

documento tiene el apartado de observacion. Cuenta con el boton de guardar y cancelar.

11.1.2. Imprimir recibo de pago

Imprimir recibo

No Pago: # 0000001

Barrial del sur

Fecha: 04/0%/2020

» Av. Univerisitaria y Cayambe » Barcelona
b Tel:0999848476 » Diregente: Andres jorge Coral Cardenas
¥ ligasur@gmail.com » Categoria A - Serie 1

# Descripcién Total

1 Pago de garantia $ 500.00

2 Pago de Inscripcién $ 500.00

Informacién adicional:
Total : $ 1000.00

Se obtendra este recibo en formato PDF, con sus correspondientes datos.
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11.1.3. Editar inscripcién

Al hacer clic en el boton de editar se muestra el modal para editar los datos correspondientes,

cuenta con el boton de guardar y cancelar.

11.1.4. Eliminar pago de inscripcion

Boton de eliminar pago

:Desea eliminar el pago de la inscripcidén?

Al hacer clic en el boton eliminar se observa dos opciones de eliminar o cancelar, si el equipo

esta relacionado con otras tablas no permitira eliminar el dato.
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Anexo 22: Manual técnico

Manual Técnico

Gestion operativa

Liga Barrial del Sur-Ciudad de Tulcan

(4
S,
%

1985,
- TULCAN

Tulcan-Ecuador
2020
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1. Introduccién

El presente manual técnico se lo elaboro como guia para los posibles cambios en el aplicativo
web a futuro, el mismo que permita realizar modificaciones necesarias para mejoras continuas
de la sistematizacion de los procesos operativos para la organizacion de los campeonatos de la
Liga Barrial del Sur.

Se detallara los requerimientos necesarios para llevar a cabo el desarrollo del aplicativo web y
la forma correcta de instalar cada herramienta, la cual sistematizara los procesos de la entidad

deportiva.

2. Requerimientos de hardware

Para poder llevar a cabo el desarrollo del sistema web, se debe contar con un computador con
las siguientes caracteristicas minimas que se detallan a continuacion:

e Procesador: Intel Core I5 cuarta generacion

e Memoria RAM: 8 Gb minimo

e Disco duro: 500 Gb

3. Requerimientos de software

Las caracteristicas principales que debe tener la comunidad deportiva es acceso a internet para

navegar en un buscador informatico.

Google
Chrome
Opera
Firefox

4. Herramientas de desarrollo

e Visual Studio 2019 Community/Profesional/Enterprise
e Microsoft SQL Server 2016/2017/2018/2019

e Framework ASP.NET CORE 3.1

e Lenguaje de programacion C#

e Javascript

e Libreria JQuery

e Libreria Rotativa

e Libreria Newton JSON
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4.1. Instalar visual Studio 2019
Descargar y ejecutar instalador de visual Studio de la pagina oficial de Microsoft

AIMsOsoR « Search O

Visual Studio 2019

Code faster. Work smarter. Create the future with the best-in-class IDE.

Download Visual Studio

Marcar las opciones uno y cinco, para el desarrollo web, las otras herramientas son opcionales,

depende del desarrollo de software.

packs Installation locations

Installation details

v Visual Studio core editor
dio core shell experience, including syntax-
diting, source code control and work item

ment (1S) Nodels development
ging, interactive development and source >

INET desktop development #4+=1 Desktop development with C+ =
Build WPF, s Forms 9 Build Wi 1

Location
C:\Program Files (x86}\Microsoft Visual Studio\2019\Community  Change..,
Total space required 538 M8

By cantinuing. you agree to the icense for the Visual Studio edition you selected. We a0 offer the ability to download other software with Visual Studio, This software
s licensed separately, 35 set out in the 3l Party Notices or in its accompanying ficense. By continuing, you a%5a agree to those licenses. install while downioading v | | istalin

Una vez finalizado se muestra la ventana de inicio, para crear sus proyectos.
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Visual Studio 2019

Open recent

VimeoViewer.csproj B 1 46
Codigo\BlogEngine\Extensions\Vimeoyiewe
m ElogEngine.sin 26/03/2019 11:44
E\CodigotBlogEngine'\BlogEngineh

ve]'_J DynData_Vs2013_vEB_EFsin

m FlleEncadingConvertersin 25032019 14:08
: es\FileEre

m utfeCheckersin

m RssPercolatorsin

odigo\RssPercolator

- Blogs Empresa O7/01/2019 1043

\_CloudStorage\OneDrive'Imé genes-Cloud

m dashCommerce.sin 31122018 11:26

Get started

N
—=

i)

Clone or check out code

Get code from an online repository like GitHub

o AZuire

DewOps

Open a project or solution

Open a local Visual Studio project or sin file

Open a local folder

Navigate and edit code within any folde

Create a neys project

Choose a project ¥mplate with code scaffolding

o get starteo

4.2. Instalacién de Microsoft SQL Server

Dirigirse a la pagina oficial de Microsoft y buscar el instalador de SQL server

(© SQL Server 2016

Evaluaciones de productos | 180 dias

@ odyarger
@ Descripcion

@ Informacion previa a la instalacion
@ Explorar

@ Probar

@ Aprender

Ejecutar el instalador dirigirse a la opcion instalacién y marcar la opcion NEWSQL server

stand-alone.
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5 SQL Server Installation Center e |
Planning b New SOL Server qjand-alone installation or add features to an existing installation
Installati 1 Launch a wizard to'install SQL Server 2016 in a non-clustered environment or to add
features to an existing SQL Server 2016 instance.
Maintenance
Install SQL Server Management Tools
Tools

Launch a download page that provides a link to install SQL Server Management
Resources Studio, SQL Server command-line utilities (SQLCMD and BCP), SQL Server PowerShell
provider, SQL Server Profiler and Database Tuning Advisor. An internet connection is

Advanced required to install these tools.

Options y Install SQL Server Data Tools 1

=& Launch a download page that provides a link to install SQL Server Data Tools (SSDT).
SSDT provides Visual Studio integration including project system support for Azure
SQL Database, the SQL Server Database Engine, Reporting Services, Analysis Services
and Integration Services. An internet connection is required to install SSDT.

a New SQL Server failover cluster installation
i3

Launch a wizard to install 2 single-node SQL Server 2016 failover cluster.

,"u‘ Add node to a SQL Server failover cluster
( Launch a wizard to add a node to an existing SQL Server 2016 failover cluster.

Y= Upgrade from a previous version of SQL Server
.2

Launch a wizard to upgrade a previous version of SQL Server to SQL Server 2016,

h New R Server (Standalone) installation

Launch a wizard to install R Server (Standalone) on a Windows machine. This is
typically used by data scientists as a standalone analysis server or as a SQL Server R
Services client.

Microsoft” SQL Server 2016

Una vez finalizado la instalacion del motor de base de datos, se procede a instalar el gestor de
base de datos.

A1 Microsoft SQL Server Management Studlio Quick Launch (Ctrl+Q) Plm B x
File Edt View Debug Tools Window Help

[ 8- 0 20 8 | D newouey OB & 1 Generic Debugger ~
Object Explorer

5 master

Connect~ %] 2l Connect to Server

SQL Server

Server type

Server name:

Authentication: Windows Authentication
DESKTOP~J33M5R0\ Femando

Cancel Options >>

4.3. Framework Utilizado

e Ejecutar Visual Studio 2019
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e Crear nuevo proyecto
e Seleccionar framework ASP.NET CORE 3.1.

Crear un proyecto

Plantillas de proyecto recientes Todos los lenguajes - Todas las plataformas - Todos los tipos de proy., -

Aqui se mostrara una lista de las plantillas usadas
recientemente. VisL inux Windows Consola

macOs Windows Mube Servicio

4.4. Uso de libreria rotativa
Libreria rotativa es implementada en el proyecto para crear PDF a partir de un método en el

controlador de una entidad del modelo (BDD).

Rotativa.AspNetCore;

4.5. Uso libreria JQuery
Libreria de JQuery se la implementa para obtener tareas de llamadas a los métodos de los
controladores desde una vista, aportando a la eficiencia de la ejecucién del sistema web.

e . ..
(] D Incluir versidn preliminar

::Irq jQuery por jQuery Foundation, Inc., 91,2M descargas

=" jQueryis a new kind of JavaScript Library.
JQuery is a fast and concise JavaScript Library that simplifies HTML document trav..,

4.6. Uso libreria Newton JSON
Libreria Newton JSON permite generar una lista de datos en JSON y pasarle os datos a la vista

para que se muestren al cliente final.
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o
[

- "y, - o -
Mewton json @ D Incluir versidn preliminar

Newtonsoft.Json @ por James Newton-King, 653M descargas

Json.NET is a popular high-performance JSON framework for NET

4.7. Uso libreria Java Script

Libreria java script permite ejecutar tareas mas intuitivas como modales, a partir de las vistas.

P
[

java script ()] |:| Incluir version preliminar

MsieJavaScriptEngine por Andrey Taritsyn, 2,18M descargas

This library is a .MET wrapper for working with the JavaScript engines of Internet Explorer
and Edge Legacy (JsRT versions of Chakra, ActiveScript version of Chakra and Classic Ja...

JavaScriptEngineSwitcher.Core @ por Andrey Taritsyn, 2,93M descargas

JavaScript Engine Switcher determines unified interface for access to the basic features
of popular JavaScript engines (MSIE JavaScript Engine for JNET, Microsoft ClearScript.V..,

5. Conexion a base de datos mediante CLI

Para la conexion del aplicativo web, visual Studio facilita el trabajo mediante una linea de
codigo, que permite mapear el modelo, para sus respectivas operaciones.

Scaffold-DbContext "Data Source=DESKTOP-J33M5RO\SQLEXPRESS; Initial
catalog=BarrialSur;user id=sa; password=***" Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer -
OutputDir Models

6. Roles para ingresar al sistema

La aplicacion web esta definida por seis roles que son:

e Administrador

e Secretaria

e Comisién técnica

e Comisién Calificacién
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Administrador: tiene acceso a todos los modulos del sistema

Tesorero
Vocal

Secretaria: tiene acceso al siguiente médulo:

Catéalogos

Comisidn técnica: tiene acceso a los siguientes modulos:

Categoria
Estado civil
Estado de partido
Instrucciones
Ligas
Parroquias
Profesiones
Provincias
Series

Tipos de pagos
Tarjetas

Reqistros

Arbitros
Campeonatos
Dirigentes
Equipos

Campeonato

Inscripciones
Jornadas

Tarjetas

Goles

Partidos

Tabla de posiciones
Asignacion

Pases

Reportes

Comisidn de calificacién: tiene acceso a los siguientes modulos:

Arbitros
Dirigentes
Calendarios
Equipos
Jugadores

Registros
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e Calificacion
Tesorero: tiene acceso a los siguientes médulos:
Tesoreria

e Pago inscripciones

Vocal: tiene acceso a los siguientes médulos:

Campeonato
e Partido

Anexo 23: Glosario de términos

Registros

Un registro puede definirse como una anotacion de datos para tener acceso a algin programa,
aplicacion, bases de datos, etc. Los registros se organizan de igual manera que en una base datos
es decir de forma jeréarquica, se puede realizar cambios de forma manual si es necesario para
alguna tarea especifica de mantenimiento, también se puede sacar respaldo para volver a utilizar
en caso de gue haya algun problema. Por lo tanto, un registro nos sirve para tener constancia de
los datos que consideramos importantes. A los registros se le asigna automéaticamente un

ndmero consecutivo para facilitar su busqueda. (Pérez y Gardey, 2015, p, 33)

Reportes

Es un documento informaético, puede ser escrito, como charla, informe televisivo o pelicula
documental que presenta informacion relevante, este material se usa en empresas, organizacion,
en el area educativa, en el campo cientifico, etc. Un reporte puede hacer uso de una variedad de
elementos como graficos de barras, curvas sobre ejes cartesianos, tablas comparativas para que

el informe tenga bastante claridad en el tema a tratar. (Kati, 2017, p. 45)

Reglamentos

Es un conjunto de reglas o normas que buscan regular el comportamiento de un grupo de
personas ya sean de una empresa, asociacion o comunidad el cual debe ser respetado y honrado
para garantizar la paz social, la productividad y los acuerdos dentro de la misma. Los
reglamentos ayudan a minimizar las irregularidades e impiden que cada quien haga las cosas
de manera distinta, ayuda a reforzar el consenso social. Tiene que ser especifico, ordenado,

imparcial, claro y explicito. (INEN, 2016)
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Arbitro

El arbitro lleva un pito que usa para iniciar o detener el juego. “Es el referi quien autoriza el
arranque del partido y quien lleva el registro del tiempo para marcar el fin de la primera mitad,
el tiempo reglamentario, o del alargue. También convalida los goles y sefiala las faltas”. ES el
arbitro también el encargado de amonestar (con una tarjeta amarilla) o expulsar (roja) a los
jugadores que violan las normas del juego repetidamente o cometen una falta particularmente
violenta, aunque su primer recurso para poner orden es una advertencia verbal. (Pérez, 2017, p.
23)

Directiva
La directiva tiene como finalidad precisar las normas, reglamentos, politicas y procedimientos
0 acciones que deben realizarse en el cumplimiento de disposiciones vigentes para un

lineamiento eficiente y eficaz, dentro del ente deportivo.

Presidente

Comision
Calificacion

Comision
Disciplina

Comision

Secretaria Tesorero PR
Técnica

Figura 6. Organigrama de la Liga Barrial del Sur
Presidente
Es una persona designada que tiene mayor autoridad dentro de una organizacién, empresa,
universidad, asociacion, equipo o institucion publica o privada, esta persona es la cabeza la cual
toma las decisiones mas importantes, esta persona cumple sus funciones durante un tiempo

determinado. (Real Academia Espafiola, 2019)

Secretaria

Esta persona es un auxiliar administrativo, se encarga de realizar trabajos y actividades de
oficina ya sea en una empresa publica o privada, asociacién o alguna dependencia del estado,
colabora al director o ejecutivo, es decir es la secretaria del presidente y le ayuda a gestionar el
tiempo para que no tenga que preocuparse en las tomas de decisiones de la empresa para asi
conseguir mejores clientes ya que de lo demas se encarga la secretaria por ejemplo aparte de

encargarse de su agenda, atiende las llamadas y todo lo que se le solicite. (Porporatto, 2016)
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Tesorero

Esta es la persona que encargada de recaudar el dinero y llevar un registro de los mismos, esta
persona es designada por un grupo de personas ya sean de una empresa, organizacion o grupo
de trabajo, también realiza actividades como gestiones bancarias, pagos de sueldos a los
empleados, pago a proveedores entre otras, esto lo realiza con la autorizacion de la mesa

directiva o asamblea. (Méndez, 2018)

Dirigente

Segun (Diario Concepcidn, 2018) describe que un dirigente de fltbol es la persona encargada
de dirigir a los jugadores de un equipo, ademas prepara la alineacion y tacticas del juego, es el
encargado de encaminar los objetivos que se propone con el equipo, como es en el caso del
fatbol barrial llegar a proclamarse como campedn, también, clasificar a un campeonato eterno
denominado Interligas, y por ultimo llegar a un campeonato zonal. (p.1)

Comision técnica

Esta integrada por tres (3) personas elegidas en asamblea de Liga Barrial del Sur, en la comisién
se elige un presidente y dos vocales, los cuales se encargan de la organizacion del campeonato
como es los horarios y fechas a jugarse e igual llevan registro de las tarjetas amarillas y rojas,
tabla de posiciones, goleadores, y jugadores suspendidos. (P. Auz, comunicacién personal, 11
de septiembre de 2019).

Comision de calificacion

Se encarga de receptar documentacion (cedula, fotos, fichas pases, autorizaciones de menores
de edad para la inscripcion y fichajes) en el inicio de cada campeonato o cuando el caso lo
amerite, son los encargados de dar constancia de que dicha documentacion que se encuentre en
regla, la comision la integran el presidente de la liga y tres (3) personas mas que son elegidos
en asamblea los cuales tienen que firmar cada carnet de los jugadores que vayan a participar en
un campeonato. (P. Auz, comunicacién personal, 11 de septiembre de 2019).

Comisidn de disciplina

Son los encargados de revisar los informes de vocalia e informes arbitrales de cada partido
realizado, la comision la integran cuatro (4) personas elegidas en asamblea en dicha comision
se elige un presidente un secretario y dos vocales los mismos que al revisar los informes antes
mencionados imponen las multas econémicas y las sanciones a deportistas, dirigentes, barras y

personas que estén integrando un club. La comision se rige a un estatuto y reglamento donde
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se encuentra la informacién para todo tipo de multa y sancién, la comisién esta autorizada para
sancionar por los inconvenientes que se presenten dentro o fuera de la cancha siempre y cuando
este escrito los inconvenientes en los informes de vocalia y de arbitraje, caso contrario no tienen
por qué sancionar, todo tiene que ser presentado por escrito a la comision de disciplina, de igual
manera se encargan de recibir las apelaciones por las multas impuestas, si el club presenta la
inconformidad por escrito por el caso notificado. (P. Auz, comunicacion personal, 11 de
septiembre de 2019).

Vocales

Son dos personas que se encargan de receptar los carnets de jugadores antes de realizarse un
partido los vocales tienen que estar al pendiente de lo que acontece en el partido y escribirlo
todo en las hojas de vocalia, las personas que van hacer vocalia de un partido tienen que tener
conocimiento de como realizar la vocalia caso contrario se presentan casos de que por la mala
vocalia 0 que no esté en constancia algun registro, evento, faltas etc., y si se verifica dicha falla
se sanciona a la vocalia por no realizarla de la manera adecuada. (P. Auz, comunicacion

personal, 11 de septiembre de 2019).

Reglamento

El reglamento deportivo es la recopilacion o recogimiento de reglas, normas, articulos que rigen
en un campeonato, para el desarrollo del deportista y su entorno, como en cualquier &mbito de
la vida cotidiana, algo regido por leyes y normas, esto facilita el desarrollo de un campeonato
con sus normas respectivas para un ambiente de armonia y paz, por otro lado, cada reglamento
es diferente en cuanto a los diferentes deportes que existen, también es importante acotar que
dentro de una misma disciplina existen diferentes tipos de reglamentos, para finalizar, cabe
destacar que el reglamento estd conformado por una serie de reglas y articulos aprobados por
la asamblea deportiva de la Liga Barrial del Sur, y por lo tanto, deben ser respetadas por todos
los que conforman la sociedad deportiva.

Multas

Una multa es el castigo que impone una autoridad o ente sobre aquellos que han infringido
alguna norma o articulo que se detalle en el reglamento deportivo, y por lo tanto existen mulatas
pecuniarias y multas de suspension de tiempo, esto permite llevar un lineamiento adecuado del

campeonato.
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HTML

Lenguaje de marcado de hipertexto, es una tecnologia para el desarrollo de sitios y aplicaciones
web, que le permite al usuario crear una estructura de secciones, parrafos, encabezados, enlaces
y elementos de cita en bloque, por otro lado, HTML no es un lenguaje de programacion, lo que
representa que no tiene la capacidad de crear funcionalidades dindmicas, pero si, permite
organizar y formatear documentos, de una manera similar a la herramienta de ofimatica como
es Microsoft Word. (Gauchat, 2017, p.1)

Css3

Para (Gauchat, 2017) menciona que Cascade Style Shet, en espafiol hojas de estilo en cascada,
es un lenguaje de estilo que permite describir la presentacion de las paginas web, ademas,
proporciona la separacion de los datos con la presentacion del documento, siendo impredecible
para el desarrollo de paginas web complejas, permitiendo dar una variedad de funcionalidades

a la vista del cliente, y generando las paginas web mas intuitivas. (p. 31)

JavaScript

Es un lenguaje de programacion de uso rapido, para la implementacion de funcionalidades
complejas en una pagina web, esta orientada a objetos muy complejos, este lenguaje permite
crear diferentes efectos para luego interactuar con el cliente final, generando acciones que

muestran menos restricciones. (Pérez, 2019, p.5)
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