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RESUMEN

El desarrollo de la investigacion denominada “Estrategias ludicas para la ensefianza de
la lectura y escritura en los estudiantes de segundo y tercer grado de Educacién Bésica
del periodo 2020- 2021”, se planted con el objetivo de analizar el impacto del uso de
estrategias ludicas en la ensefianza de la lectura y escritura en los estudiantes de
segundo y tercero grado de Educacion Basica elemental, periodo 2020- 2021. Este
estudio tiene caracter descriptivo, ademas de un enfoque cuali-cuantitativo, y con un
meétodo deductivo, generando un andlisis que parte de lo general a lo particular. Para el
desarrollo del trabajo de investigacion se disefio un manual de estrategias ludicas que
contribuye a los docentes en el proceso de ensefianza de la lectura y escritura. Cada
taller se la disefiado de acuerdo al interés de los estudiantes, puesto que se ha podido
evidenciar que los nifilos aprenden de forma dinamica y divertida. Los resultados
obtenidos a través de estas experiencias demostraron que los nifios reconocen las
silabas, los fonemas, interpretan las palabras con el objeto indicado, relacionan las
imagenes con la palabra correcta, ademas, han logrado mejorar la pronunciacion, lectura
y ortografia. Las técnicas utilizadas para recolectar la informacidén necesaria para conocer
la realidad de la situacion actual de la ensefianza, fueron la encuesta aplicada a 63
estudiantes y la entrevista efectuada a 3 docentes. Conocer la realidad del aprendizaje
en una de las etapas claves del aprendizaje para los nifios y nifias, permite generar
estrategias para mitigar falencias que puedan afectar el desarrollo del aprendizaje,

ademas de fortalecer las técnicas existentes

Palabras Claves: Estrategias ludicas, lectura y escritura, ensefianza - aprendizaje.



ABSTRACT

The development of the research called "Ludic strategies for reading and writing teaching”
was proposed with the objective to analyze the impact of the use of playful strategies in
the reading and writing teaching in second and third grade students of elementary basic
education, period 2020-2021. This study has a descriptive character, in addition, it has a
quali-quantitative approach, and a deductive method. It generates to start since the
general to the particular. For the development of the research work, it was designed a
manual of ludic strategies to contribute to teachers in the process of reading and writing
teaching. Each workshop has been designed according to the interest of the students,
since it has been shown that children learn in a dynamic and fun way. The results obtained
through these experiences showed that the children recognize syllables, phonemes,
interpret words with the indicated object, relate images with the correct word, and have
improved their pronunciation, reading and spelling. The techniques used to collect the
necessary information to know the reality of the current teaching situation were: the
survey applied to 63 students and the interview with 3 teachers. One of the key stages of
learning for children is to know the reality of learning, it allows us to generate strategies
to mitigate shortcomings that may affect the development of learning. In addition, this

strengths the existing techniques.

Key words: Playful strategies, reading and writing, teaching — learning.



.  PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

Es evidente que los estudiantes, docentes y adultos a nivel mundial no comprenden las
ideas, sucesos, significados, secuencias, caracteristicas, personajes de un texto,
provocando una verdadera crisis en el rendimiento académico, por lo que resulta dificil

expresar lo leido con un mensaje o moraleja.

Actualmente en las escuelas a nivel nacional los estudiantes, docentes y autoridades leen
de forma mecanica, porque dentro de las aulas de clase se practica mas el memorismo
y no el desarrollo linguistico, limitando la capacidad de desarrollar la comprension en la

lectura y escritura. (Chicaiza, 2019)

A nivel mundial se evidencia una gran dificultad escolar, los datos presentados por el
Instituto de estadistica de la UNESCO (2017), en una ficha informativa arrojan datos
alarmantes a nivel internacional en el cual muestra que el nimero de nifios que alcanzan
el nivel minimo es inferior al de los que alcanzan el nivel basico. Aproximadamente 21
millones de nifios en edad de cursar estudios primarios no asisten a la escuela
actualmente, alrededor de 6,9 millones de ellos nunca completaran el tltimo grado de la
ensefianza primaria y, por lo tanto, no se espera que alcancen los niveles minimos de
competencia en lectura. (UNESCO, 2017)

Es evidente que existe una gran falencia en la asignatura de lengua y literatura
demostrando asi que el 56% de los estudiantes de la edad escolar no estan en capacidad

de leer, ni llegar alcanzar los niveles adecuados de competencia en el @&mbito académico.

Como referencia internacional también se puede tomar las Pruebas del Programa para
la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA) en la evaluacion de Comprension Lectora,
pudiendo observar que uno de los primeros lugares en las tres areas evaluadas es
Singapur, los resultados de dicha prueba arrojaron que el 51,2% de los estudiantes no

alcanzaron el nivel nUmero 2 en el area de lectura.



En América Latina, Chile fue el pais latinoamericano con mejores resultados en lectura,

ocupando el puesto 43 a nivel global, seguido de Uruguay y Costa Rica. (OECD, 2019)

Enfocandose en Ecuador los resultados en cuanto a comprension lectora son bajos. Las
evaluaciones Ser Bachiller 2018, denotan un déficit en el dominio linguistico a nivel
nacional, tal y como se puede observar en la figura 1, el promedio no se supera el nivel

satisfactorio.
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Figura 1. Promedio del dominio linguistico (Ecuador)
Fuente: Instituto Nacional de Evaluacién Educativa (2018 — 2019).

De acuerdo con los datos de la figura 1, es importante sefialar que el aprendizaje no es
significativo porque existen bajos resultados en el desempefio estudiantil. Se puede
afirmar que se debe al desconocimiento y falta de aplicacion de procesos de lectura esto
conlleva al poco interés en la lectura y por ende al bajo rendimiento académico.

Como se puede evidenciar, el bajo rendimiento y la compresion lectora sucede a nivel
mundial, la Unidad educativa Tufifilo perteneciente a la provincia del Carchi no es la
excepcion, puesto que los estudiantes leen, pero no comprenden los contenidos, ademas
existe un gran desinterés de los padres para revisar las tareas a sus hijos sin darse cuenta
gue tienen muchos errores al realizarlas y no existe un incentivo para que en el tiempo
libre, los nifios realicen copias o lecturas para asi mejorar la lectura y escritura de sus

hijos.



La mayoria de los alumnos tienen muchos problemas al momento de leer y escribir lo
cual lo estan acareando a cada afio de educacion basica ya que si no se lo rectifica este
va a ser un problema de toda la vida, esto se debe porque los padres se encuentran
trabajando en el campo o son analfabetos o les obligan a ocupar su tiempo libre a realizar
actividades del hogar, por el cual los nifios tienen muchos problemas de aprendizaje y

pierden el interés por estudiar.

1.2. Preguntas de Investigacion

1. ¢Cuales son las estrategias que aplican los docentes para la ensefianza de la
lectura y escritura en el nivel de educacion basica elemental de la Unidad
Educativa Tufifio del canton Tulcan, periodo 2020- 20217

2. ¢Como esta el nivel de aprendizaje de los estudiantes del nivel basico elemental
de la Unidad Educativa Tufifio del canton Tulcén, periodo 2020- 2021, en las
areas de lectura y escritura?

3. ¢Como inciden las estrategias que los docentes aplican en el proceso de
ensefianza en el aprendizaje de los estudiantes en las areas de lectura 'y

escritura?

4. ¢Cuales son las estrategias ludicas encaminadas a la ensefianza de lectura y
escritura en los estudiantes de educacion basica elemental?

5. ¢Qué beneficios trae proponer estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la
lectura?

6. ¢Cudles serian las ventajas de contar con un manual de estrategias para la

institucion?



1.3. Objetivos de investigacion
Objetivo General

Analizar el impacto del uso de estrategias ludicas en la ensefianza de la lectura y escritura
en los estudiantes de segundo y tercero grado de educacion béasica elemental de la
Unidad Educativa Tufifio del canton Tulcan, periodo 2020- 2021.

Objetivos especificos

> Describir las estrategias ludicas que aplican los docentes en la ensefianza de
lectura y escritura en el nivel de educacion basica elemental.

» ldentificar el nivel de aprendizaje de lectura y escritura de los estudiantes del nivel
de educacion basica elemental.

» Determinar el nivel de impacto de las estrategias aplicadas por los docentes en el
aprendizaje de los estudiantes del nivel de educacion basica elemental en las
areas de lectura y escritura.

» Disefiar una propuesta para la implementacion de estrategias ludicas dirigidas a

la enseflanza y aprendizaje de la lectura y escritura.
1.4. Justificacion

Este proyecto de investigacion analiza las alternativas de solucion que pueden aplicar los
docentes para el fortalecimiento del proceso de lectura y escritura, a través del uso de
estrategias ludicas, para los estudiantes de segundo y tercer grado de educacion basica
de la Unidad Educativa Tufifio, porque se plantean las pautas necesarias para que el

docente mejore la ensefianza y genere mayor comprension en los estudiantes.

Leer y escribir son dos herramientas importantes del lenguaje que al combinarlas se
convierten en la férmula perfecta para incrementar el aprendizaje en general, puesto que
son el medio mas efectivo para lograr el desarrollo intelectual, social, espiritual y moral
del hombre, por lo tanto, reviste una alta significacion y constituye un elemento esencial

en la formacion integral de las nuevas generaciones. (Dominguez et al., 2015)



La educacion debe considerar que la lectura y escritura son herramientas indispensables
y necesarias en el desarrollo de las destrezas para el proceso de ensefianza-aprendizaje

puesto que influyen directamente en el rendimiento escolar y en la vida diaria.

Con la realizacidon de este proyecto se brinda informacion atil acerca de la ensefianza de
la lectura y escritura a docentes y estudiantes, a fin de generar competencias basicas y
despertar el interés a través de estrategias ladicas divertidas, se ha demostrado que el
juego es un medio versatil y principalmente propulsor que involucra el contexto del nifio.
A través de este, el nifio sin memorizar es capaz de regular sus emociones, expresarse

y poner atencion de forma divertida y reflexiva sin ningun problema. (Vygotsky, 1978)

Lo que busca la estrategia ludica es que los nifios se diviertan y aprendan de forma
didactica, es decir que a través del juego los estudiantes de segundo y de tercer grado
de la Unidad Educativa Tufiflo, empiecen a comprender ideas, sucesos, personajes,

significados, en algunos casos moralejas y tramas que se dan dentro del texto.

El impacto del proyecto radica en la utilizacion de una guia de estrategias ludicas que
permitan el intercambio de ideas, preguntas, juegos, conversaciones, participacion,
drama, lectura, escritura, entre otras. Las actividades planteadas en cada taller aportaran
a cumplir con los obijetivos, porque tanto docentes como estudiantes colaboran en el
desarrollo del presente taller teniendo un impacto significativo, para mejorar las destrezas
de lectura y escritura. Como beneficiarios directos del proyecto tenemos a estudiantes,
docentes e institucion educativa, puesto que, con la ayuda de un manual, podran
planificar de mejor manera cada actividad en clase. Los beneficiarios indirectos del mismo
son padres de familia y comunidad en general, quienes se benefician con el aprendizaje
de sus hijos. Lo novedoso del manual, ademas de los juegos fisicos incorpora el uso
herramientas tecnolégicas como vedoque, mundo primaria, marife.wordpress, cerebriti,
entre otras, a fin de despertar el razonamiento l6gico, velocidad de procesamiento,

razonamiento espacial, visopercepcion.



.  FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes

En la busqueda de los antecedentes se logro6 identificar varios trabajos de investigacion
que poseen relacién con el tema planteado, de los cuales se han elegido tesis a nivel
nacional e internacional, representando un gran aporte para el desarrollo del tema,

mismos que se puntualizan a continuacion:

Vasquez (2020), realiz6 la investigacion “Estrategias ludicas para mejorar la
Comprension de textos en estudiantes de segundo grado de educacion primaria, Trujillo,
2019.” A partir de determinar la influencia de un programa de actividades ludicas en la
mejora de la comprension de textos. La metodologia utilizada en esta investigacién es
cuasi experimental, porque se desarrolla con una muestra de 72 estudiantes a quienes
se les aplica una ficha de observacion para la comprension de textos como instrumento
de recoleccion de datos validado mediante juicio de expertos y con una alta confiabilidad.
Los resultados obtenidos mostraron que la mayoria de estudiantes de ambos grupos se
ubicaron en el nivel inicial antes de la aplicacion del programa (pre test), resultados que

se modifican en el post test donde los estudiantes se ubican en el nivel bueno y excelente.

De igual manera Alvarez (2016) “Influencia en la lectura de textos. Un estudio sobre la
interaccién profesor-alumno”. En esta investigacion se busca describir la influencia de la
materia escolar respecto a la organizacion global de Unidades Didacticas completas. La
metodologia que se utilizé se basa en el sistema de analisis propuesto por Sanchez et
al., (2008, 2010), que explora de forma especifica las interacciones que tienen lugar entre
profesores y alumnos cuando realizan tareas de lectura colectiva de textos. El analisis de
los resultados de las diferentes dimensiones suscitaron intercambios en el proceso de
interpretacion de los textos caracterizandose por la ejecucion de lecturas colectivas sin
tener un objetivo concreto para leer, la ejecucion de interrogantes de temas faciles de los
textos que no originaban técnicas de interpretacion ni reflexion del texto leido, el analisis
profundo de los texto con mayor peso de las lecturas que permitié escaza autonomia a

los estudiantes en la edificacién del conocimiento.



Reyes (2017) en la investigacion titulada “Estrategias ludicas para el proceso de
ensefianza de lectoescritura en niflos de preescolar del colegio instituto moderno los
angeles”, se planteé como objetivo principal, optimizar los procesos de aprendizaje
mediante estrategias ludico pedagogicas en la lectoescritura con nifios y nifias del nivel
pre-escolar en el Instituto Moderno Los Angeles de Cartagena. El estudio se basé en un
enfoque cualitativo, con los objetivos especificos de: elaborar un marco conceptual sobre
lo que es un estado del arte; exponer el proceso metodologico empleado para su
construccion; establecer un marco historico sobre la produccion y circulacion de material
investigativo; describir las fuentes documentales consultadas, segun su localizacion y
posibles lineas de trabajo; y concluir acerca de los hallazgos de la investigacion. Los
resultados evidenciaron un mejor desempenio lector de los estudiantes, las actividades
pedagdgicas fueron todo un éxito pues lograron captar la atencién de las nifias y nifios al
momento de desarrollar las guias de trabajo mostraban buena disposicién y éptimos el

resultado fue mas de lo que se esperaba.

Quimbiulco (2017) menciona la “Creacion y gestion de un plan lector para mejorar los
habitos lectores en los estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica de la
Escuela Fiscal Benigno Malo durante el afio lectivo 2015-2016”. Cuyo objetivo principal
fue recabar informacién que aporte a la creacion y gestién de un plan lector para mejorar
los habitos lectores en estudiantes de séptimo grado de Educacién General Basica. Entre
las metodologias empleadas, podemos sefialar las siguientes: la creacién de textos,
lectura del periédico en clases, lectura de la palabra para poder desarrollar su criticidad;
entre un sin nimero de estrategias mas. Los resultados obtenidos a partir de la ejecucion
del plan lector, muestran desempefios comprendidos entre siempre y regularmente. Sin
embargo, es necesario, manifestar que el término regularmente no implica la pérdida total
del animo por leer, puesto que, en los estudiantes, los habitos lectores -tal como se
analizé en la teméatica de habitos lectores- no aparecen de la noche a la mafiana, sino

gue necesitan ser trabajados continuamente.

Pinzdn (2018) en la investigacion titulada “Estrategias ludicas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, en el tercer grado “A” de la Escuela Miguel

Riofrio, periodo 2017-2018”. Se planteo como objetivo principal Seleccionar y utilizar
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estrategias ludicas, sostenidas en una solvente base cientifica, para mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura en el tercer grado “A” de la Escuela Miguel
Riofrio. El estudio es de caracter cuanti-cualitativo, ya que se basara en un estudio con
el fin de descubrir indagar y comprender lo mejor posible el objeto de estudio, mediante
la recoleccion de datos cuantitativos y cualitativos, y en base a estos se desarrolla
inferencias que permitan entender el fendmeno de estudio. Los resultados obtenidos de
la propuesta son la mejora de la lecto-escritura, la poblacion investigada fueron un
docente y 25 estudiantes. Se concluye que el uso de estrategias ludicas ayuda a mejorar

las destrezas de leer y escribir en los estudiantes.

Por su parte, Alvarado y Rivas (2018) realizaron la investigacion “Estrategias ludicas en
las habilidades de lectoescritura en el subnivel elemental. Manual de actividades ludicas”.
Cuyo objetivo se bas6 en analizar la incidencia de las estrategias ludicas en las
habilidades de lectoescritura en el area de Lengua y Literatura en los estudiantes de
tercer grado del subnivel elemental de la Unidad Educativa Fiscal “Canal de Jambeli”,
mediante un enfoque cuali-cuantitativo, investigacion de campo, exploratorio, descriptivo
y probabilistico para la elaboracion de un manual de actividades ludicas. Los resultados
obtenidos reflejan que los estudiantes del subnivel basico elemental se muestran
delimitados para poder generar sus habilidades de lectoescritura con total facilidad, por
lo que no logran desarrollar sus destrezas, capacidades y razonamiento légico, debido a
la falta de creatividad de los docentes al impartir sus clases, volviéndolas monétonas y

aburridas.

Tal y como se puede evidenciar en las anteriores investigaciones, las estrategias ludicas
apoyan en el fortalecimiento de la lectura y escritura, puesto que los nifios aprenden y
son capaces de generar su propio conocimiento a través de juegos interactivos entre

docentes y estudiantes.



2.2. Marco Teorico
Estrategias Ludicas

Es evidente que las personas nacen con la necesidad de comunicarse, de socializar, de
expresar sentimientos y emociones, dando como resultado que el sujeto se divierta
mientras aprende, formandose de forma inconsciente en situaciones vivenciales, reglas,

normas, valores y actitudes.

¢, Qué es laludica en educacion?

“‘Es una dimensidon del desarrollo humano que fomenta el desarrollo psicosocial, la
adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad, es decir encierra una gama
de actividades donde se cruza el placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento”
(Restrepo, Humanez y Durango, 2015, p. 12). En este sentido, el desarrollo del
pensamiento logico de los nifios y nifias despertara el interés de aprender cosas nuevas

y creativas.

¢ Qué es una estrategia ludica?

Estrategia Ludica es una metodologia de ensefianza de carécter participativa y
dialégica impulsada por el uso creativo y pedagdgicamente consistente, de
técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o

competencias sociales, como incorporacion de valores. (op.cit.)

En muchos casos para controlar a nifios dentro de ambientes escolares es necesario el
uso de estrategias ludicas que permitan despertar el interés y la motivacion de forma
participativa, es decir que exista una comunicacion directa entre estudiante y docente.
Esta alternativa no solo permite mantener activo al nifio, sino que también mejora el

desarrollo cognitivo.

Las estrategias ludicas vinculadas a los procesos de lectura y escritura, han sido

trabajadas en diversos textos, los mas recientes corresponden en su mayoria a



monografias o tesis de grado tanto de pregrado como de postgrado. Asi como libros de
tedricos del constructivismo y articulos en revistas seriadas (Balanta, Diaz y Gonzalez,
2015).

Por consiguiente, la educacion busca un desarrollo integral de los ser humanos,
mediante una integracion conjunta de actividades y estrategias ludicas las cuales, estan

fortalecidas y enfocadas en el aprendizaje de los nifios.

Clasificacion general de las estrategias de ensefianza
Las estrategias se dividen en tres grupos dependiendo del momento donde se imparten.
Estrategias Pre instruccionales

Las estrategias de ensefianza pre instruccionales, son las usadas por el docente
con la intencion de facilitar el aprendizaje significativo de los estudiantes. Estas
han demostrado, en diversas investigaciones su efectividad al ser introducias
como apoyo en texto académico, asi como en la dindmica de la ensefanza.
(Blanquiz y Villalobos, 2018, p.361)

Estrategias Co-instruccionales

“Las estrategias co-instruccionales orientan la atencion de los estudiantes, tales
estrategias son aquellos recursos que el profesor o el facilitador utiliza para mantener la
atencion de los alumnos durante un discurso” (Blanquiz y Villalobos, 2018, p.361).
Apoyan en gran medida al docente, especialmente en los contenidos curriculares durante
el proceso de la ensefianza de la lectura, pues tiene la facilidad de utilizar instrumentos

tales como: mapas conceptuales y analogias, ilustraciones, entre otras.
Estrategias Posinstruccionales

Luego de aprender los contenidos aprendidos el alumno puede formarse una vision

sintética, integradora e incluso critica del material a fin realizar sus propias hipotesis y
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apoye o refute diversas ideas (Blanquiz y Villalobos, 2018). En otras palabras, le permiten

valorar su propio aprendizaje.
El juego como estrategia ludica

El juego es una accion libre y espontanea que va acompafiada de un sentimiento de
tension y alegria, desde hace mucho tiempo atras se lo utilizaba en la preparacion y la
supervivencia del ser humano, posteriormente empezo6 a utilizarse en el aprendizaje

estudiantil.

De acuerdo con Santos, Carneiro y Orth (2017), la actividad ladica constituye un
instrumento que colabora en el proceso del aprendizaje y la ensefianza, originando la
interaccidon entre estudiantes. Ademas, Sanchez, Perdomo y Matos (2016) consideran
que empleando el método ludico el docente se sensibiliza con el nifio, porque para
desarrollarse y aprender, necesitan participar en el proceso educativo de forma armonica.
Es decir, el juego contribuye al desarrollo integral del nifio favoreciendo su imaginacion y

su vision del entorno.

Las estrategias ludicas son consideradas como una perspectiva del desarrollo
cumpliendo con objetivos que estan enfocados directamente con la escuela ayudando
asi a los nifios con el respectivo aprendizaje sobre ellos mismo y sobre el mundo donde

se encuentran.

En este sentido, Vygotsky (1978) sostiene que el juego es un medio versatil y
principalmente propulsor que involucra el contexto del nifio. A través de este, el nifio sin
memorizar es capaz de regular sus emociones, expresarse y poner atencion de forma
divertida y reflexiva sin ningun problema. En referencia a lo que menciona el autor el
juego es una herramienta social y cultural que promueve el crecimiento de la mente del

nifio e interviene de manera positiva en su atencién y memoria.

El juego como estrategia ludica es considerado como una herramienta importante en el

aprendizaje de los nifilos ya que cuya funcion esta bien definida desarrollando y
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permitiendo practicar conductas nuevas para que estas sean aplicadas a futuro en la vida

cotidiana de cada nifio.

Por su parte, Cafiaz (2015) considera que los docentes deben conocer muy bien, qué es
el juego y como se puede emplear, tener claro qué clase de juego es apropiado, qué
tematica ensefar. A través del juego se debe lograr los objetivos planteados en el aula 'y
como debemos ponerlo en practica. Ademas, se debe tener en cuenta las caracteristicas
del grupo a quien va dirigida la actividad; tomando en cuenta la edad, el género, el nivel

social sin excepciones.

Los docentes son los encargados guiar a los estudiantes en su proceso de formacion, el
uso de estrategias ludicas en las aulas permite que los estudiantes aprendan a través del
juego, por tal razon el docente debe escoger las estrategias mas adecuadas y de interés

de todos los estudiantes para una mayor comprension.
Importancia del juego en la educacion

El juego permite en los estudiantes equilibrar el cuerpo y el alma regulando la tension y
relajacion a la persona al momento de realizar las actividades ludicas, se va formando
tanto en valores como en actitudes, otro punto esencial en el juego es que transforma lo
aburrido en fantastico generando un ambiente motivador al impartir las clases,

obteniendo nuevas experiencias lo cual permitira aprender a través de errores.

Materiales Didacticos

El material didactico es de suma importancia para el desarrollo de los nifios/as en esta
edad, pues la mejor manera de aprender es mediante el juego y la diversion a través del
uso de material concreto, asi se logra que los pequefios se involucren de manera
interactiva a la hora de aprender; considerandose una etapa fundamental y determinante

para el resto de los afos venideros. (Esteves, Garcés, Toala, y Poveda, 2018).
Uso de Materiales Didacticos

El uso de material didactico se hace cada vez mas necesario para la ensefianza de los

nifios, esto favorece su observacion y sus habilidades para la toma de decisiones, los
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nifios alcanzan un nivel de creatividad. (Esteves, Garcés, Toala, y Poveda, 2018). Los
nifos alcanzan niveles de creatividad sorprendentes dado que motiva las mentes mas

sanas y a su vez aprendes las responsabilidades, disciplina y el interés al estudio.

El uso de material es muy util en el proceso de ensefianza aprendizaje. Desde luego, la
adecuacion de éste a los factores como los objetivos, contenidos, nivel de desarrollo o
caracteristicas del estudiante, no son lo Unico a tomar en cuenta sino lo relativo a los

fines de la educacion misma (Morales, 2012, p. 44).

Elementos y caracteristicas de un material didactico

Al momento de incursionar en la busqueda o elaboracién de un material didactico,

debemos tomar en cuenta ciertas caracteristicas fundamentales que son:

e Que sean aprovechados los recursos que ofrecen los diferentes contextos
sociales, culturales y geogréficos del pais, para la realizacién de actividades, asi
como para la confeccion de diversos recursos.

e Que el material elaborado con recursos del medio posibilite que el nifio o la
nifia realice una serie de combinaciones, que le divierta y favorezca su
desarrollo fisico, cognoscitivo y afectivo.

e Que responda a las tareas concretas del proceso educativo.

e Que corresponda con la edad del nifio (a) ajustdndose a su nivel de desarrollo
evolutivo.

e Que reflejen claramente sus propiedades y cualidades, por ejemplo: colores
(Quezada, 2016, p. 44).

Origenes de la Lectura y Escritura

Al hablar de lectura y escritura nos referimos inevitablemente a cultura. La comunicacion
como conducta social, logros, pasos agigantados influyendo en la expresion personal,
como seres humanos unicos dotados de ideas y pensamientos (Cerrillo y Sanchez,
2010). Si se revisa la historia podemos darnos cuenta de que la escritura nace

primordialmente por razones comerciales, a fin de recordar la cantidad de ganado que
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poseia cada familia, sin la escritura, muchas veces la memoria fallaba y los datos eran

incorrectos.

Fue la necesidad evidentemente de registrar los acontecimientos, los sabres acumulados
por generaciones, el progreso, la historia, la Cultura, lo que motivo al hombre a disefiar
signos para preservar su memoria (Hernandez, 2007; Carpio, 2013). La escritura

aparecio con el proposito de comunicar algo por escrito (Lopez et al., 2011).

Las sociedades transmitian su sistema de escritura y de lectura de generacion en
generacion, es decir se preocuparon de ensefar “el fomento de la capacidad de traducir
o descifrar los simbolos escritos al lenguaje oral” (De Klerk y Simons, 1989, p. 20). Las
primeras escuelas surgieron hace 4000 afios atras, con el objetivo de ensefiar la escritura
cuneiforme a una clase social privilegiada, a unos “especialistas™: los escribas. Los
primeros pueblos que utilizaron la escritura fueron los egipcios, los sumerios, los chinos
y los mesopotamios, quienes emplearon figuras y simbolos convencionales para

representar sus ideas y pensamientos (Gaur, 1990).

Los egipcios manejaron la escritura jeroglifica, compuesta de ideogramas, fonogramas y
signos sildbicos que servian para expresar sonido fonético, pronunciacién y semantica.
La escritura china, es el Unico sistema ideografico que ha logrado mantenerse hasta la

actualidad, consta de cinco tipos de caracteres como son:

El “pictografico”, basado en dibujos representativos; el “sencillo representativo”,
constituido por medios visuales légicos, como los numeros, en los que las lineas
horizontales, representan los numeros 1, 2 o 3; el “compuesto representativo”, cada
caracter combinado expresa un concepto, como el simbolo del sol al lado del simbolo de
la luna significa brillante; el grupo de los “homéfonos” formado por simbolos que se
pronuncian de la misma manera, pero tienen distinto significado. Finalmente, el grupo
“semantico-fonético” basados en la combinacion de caracteres de significado junto con
otro de significacion, por ejemplo, el caracter mujer combinado con el caracter

pronunciado /ma/, crea un caracter nuevo que significa madre. (Robinson, 1996)
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Los sumerios precursores de la escritura cuneiforme, sistema que consistia en
combinaciones de numeros y dibujos de animales. Las tabletas de arcilla como soporte
a la técnica cuneiforme se difundieron en toda el Asia menor, Siria y Anatolia, por lo
comprensible que resultaba su sistema ideogréfico. Uno de los principales problemas era
gue no todos podian dibujar ni hacer representaciones de lo que se conoce (Carpio,
2013).

Con el pasar del tiempo la escritura dejéo de ser un simple registro de ventas, para
convertirse en el medio ideal para transmitir el pensamiento del autor en un texto, la
escritura tenia por objeto guardar la informacién por lo que los textos se escribian en

rollos de pieles de animales o en papiro (Cavallo y Chartier, 1998).

En la edad antigiiedad la lectura era exclusiva de los eruditos y la modalidad que se
practicaba era la de alta voz para mayor comprension. Durante la Edad Media surgieron
grandes cambios en la cultura grecorromana, la lectura silenciosa o murmurada proponia
conocimientos de Dios y la salvacion del alma. En la Edad Moderna la transformacién
técnica favorecio la utilizacion diferenciada del libro, pues podia ser leido en voz alta para
los demas, o leido en silencio, para uno mismo. También propicié la lectura “extensiva”,
permitiéndole al lector consumir numerosos, diversos y efimeros escritos que leia con

rapidez y avidez (Cavallo y Chartier, 1998, Carpio, 2013).
¢, Qué es lectura?

“La lectura es un instrumento muy potente de aprendizaje: leyendo libros, periddicos o
papeles es posible aprender cualquiera de las disciplinas del saber humano” (Flotts et al.,
2016, p.16). Es una fuente de enriguecimiento personal e intelectual que no se puede

desconocer.

La lectura implica mecanismos y acciones especificas de tipo fisioldgico,
psicologico y ambiental. Cuando se lleva a cabo este proceso, se estan
decodificando signos. Al percibir, mediante los sentidos, una serie de significantes,
las letras, en el cerebro ocurre un cambio cualitativo que permite conocer su
significado. (Quevedo, 2018, p.20)
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Leer significa ponerse en conversacion con lo que dice el autor y trasladar nuestra
imaginacion a nuevos lugares. Es una de las principales habilidades que se adquiere en

la escuela.
Tipos de Lectura

Existen varios tipos de lectura para facilitar la comprension del lector. Entre estas

lecturas estan:
Lectura Fonoldgica. - La lectura fonolégica busca enriquecer el vocabulario.
Actividades:

a. Lectura de poemas, trabalenguas, rimas, cuentos.

b. Leer al mismo tiempo con los estudiantes.

Lectura Denotativa. - En el lenguaje denotativo se da una correspondencia muy
estrecha entre la palabra y la idea. Corresponde al nivel de comprension lectora. Permite

identificar elementos explicitos del texto.
Actividades:

a. ldentificar personajes, objetos, caracteristicas, escenarios. Distinguir las
principales acciones o sucesos gue se suceden en el texto.

b. Fijacién de los aspectos fundamentales del texto

c. Reproducir el texto mediante gréaficos o esquemas

d. Recordar detalles como rasgos fisicos y formas de comportarse de los personajes.

Lectura Connotativa. - Portadora de multiples dimensiones semanticas. Las palabras
adquieren una mejor percepcion indirecta, a sugerir. EI estudiante es capaz de
reorganizar la informacion las preguntas: ¢Por qué?, ¢Para qué?, ¢Cuales son las

causas?, ¢ Qué consecuencias?
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Actividades:

a. Clasificar en categorias personas, objetos, lugares y acciones mencionadas en el
texto.

b. Inferir la idea, tema o0 moraleja que no esta explicita en el texto.

c. Resumir el texto mediante oraciones que reproduzcan los elementos principales.

d. Determinar el orden de las acciones, predecir los que le antecedieron o sucederan
después de las del texto.

e. Deducir ensefianzas implicitas del texto.

f. Inferir el tema que plantea el texto.

g. Predicciones de productos y consecuencias.

h. Determinar el orden de las acciones, predecir los que le antecedieron o sucederan

después de las del texto.

i. Deducir ensefianzas implicitas del texto.

J. Inferir el tema que plantea el texto.

k. Predicciones de productos y consecuencias.

Lectura de Extrapolacion. - La lectura de extrapolacion es un recurso en la que se
confrontan ideas sustentadas por el autor con las percepciones y opiniones
propias del lector, el mismo que relaciona el contenido del texto a partir de su propio
criterio. Este tipo de lectura prepara a los estudiantes en destrezas de habilidades criticas,
pues permite juzgar la informacion de un texto, a partir de las cogniciones y opiniones

propias y relacionar las nuevas inferencias con las otras areas.
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Actividades:
a. Evaluar el impacto estético y sicolégico que el texto produce.
b. Utilizar el texto para explicar me moranzas de la historia o de la realidad.
c. Utilizar el texto para explicar a otras expresiones del arte.
d. Distinguir realidad y fantasia en el texto
e. Juzgar si la informacién del texto es ordenada o desordenada.
Lectura de interés para los nifios

La lectura se concibe como un proceso mediante el cual los lectores construyen o asignan
significados a un texto a través de sus propios conocimientos, desde los primeros afios
de Educacién General Basica se recomienda usar textos cortos que resulten interesantes

para los estudiantes.
Adivinanzas

Las adivinanzas son acertijos expresados en forma de rima, se trata de enigmas sencillos

dirigidos a nifios, en que hay que adivinar frutas, animales, objetos cotidianos, entre otros.
Trabalenguas

Los trabalenguas estan formados por un conjunto de palabras que tienen coincidencia el
sonido, generalmente expresados en una frase larga, que se debe decir en voz alta.
Permite que los nifios desde muy temprana edad vayan adquiriendo un vocabulario mas

fluido, asi como también aumenta su concentracién y memoria.
Rimas infantiles

Las rimas infantiles son cortas, tienen rima y mucha repeticion, siendo un juego de las

palabras y una maravillosa estrategia para ensefiar los sonidos y el discurso a los nifios,
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mejora el aprendizaje del lenguaje, el desarrollo cognitivo, fisico y social, ayudando a
desarrollar la creatividad y ademas a tener un vocabulario nuevo, algo muy importante es

que ayudan desarrollar los musculos de la boca y de la lengua al decir las rimas.
El cuento

Los cuentos infantiles son narraciones breves de hechos reales o ficticios, cuenta con un
grupo reducido de personajes, son muy llamativos para los nifios. Estimula la imaginacion
ya que en los cuentos existe la fantasia y la magia, va afiadiendo mas palabras a su
vocabulario y aprenden diferentes expresiones, lo que permite acercarse mas al habito
de la lectura.

Fabulas

Una fabula es un género narrativo en verso o prosa que tiene un fin didactico. Las fabulas
suelen ser breves, protagonizadas por animales personificados, y contienen una moraleja

gue a veces aparece al final.

Métodos de ensefianza de la lectura

Desde aquel momento en que el aprendizaje de la lectura demando de una instruccion,
aparecieron diferentes métodos didacticos de ensefianza, que pueden ser clasificados
en dos grandes categorias: los sintéticos 0 ascendentes, que comienzan por las unidades
subléxicas -letras o silabas- para terminar en la palabra; y los analiticos o descendentes,

gue comienzan por la frase o palabra y terminan en las silabas y letras.

Estudios realizados por (Angulo, 2017; Paucarpumachunta, 2014; Carpio, 2013; Bolafios
et al., 2006; Molina y Chang, 1994), han identificado los métodos de ensefianza de la

lectura, como se observa en la siguiente tabla:
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Tabla 1.
Principales Métodos de la ensefianza de la lectura

Método Definicion

Sintéticos 0 Son métodos deductivos, parten de la unidad mas elemental que son
ascendentes la letra, el fonema o las silabas hasta unidad mas compleja como la
palabra y frase.

Los mismos que se clasifican en:

— Alfabético. - Se comienza con la repeticion de las vocales
seguido de las consonantes para formar silabas vy
posteriormente formar palabras.

— Fonéticos. - Se relaciona el fonema con la grafia; al comienzo
se combina entre si los sonidos de las vocales, después se
ensefa la combinacién con las consonantes. Nuevamente se
combinan con otras consonantes formando palabras, frases y
oraciones.

— Silabicos. - Se ensefia hasta llegar a las palabras; se
comienza primero por las vocales con ayuda de graficos y
palabras. Posteriormente se realizan ejercicios para componer
silabas y palabras a partir de mezcla de las vocales con las

consonantes.
Analitico Es un método global e inductivo, parten de lo mas complejo que es la
palabra o frase hasta llegar a la parte mas elemental que es la silaba
o la letra.
Ecléticos o0 Es la combinacion de los métodos sistémico y analitico. Para este
mixtos método la lectura y escritura son procesos deferentes, pero

relacionados entre si, Se parte de la discriminacién visual y audita,
después se introduce las vocales y al ultimo las consonantes.

Fuente: Angulo, 2017; Paucarpumachunta, 2014; Carpio, 2013; Bolafios et al., 2006; Molina y
Chang, 1994.
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¢, Qué es la escritura?

La escritura es un sistema de signos que al ser traducidos correctamente transmiten y

conservan informacion.

La escritura es un método de intercomunicacion humana que se realiza por medio
de signos visuales que constituyen un sistema. Un sistema de escritura puede ser
completo o incompleto; es completo el que puede expresar sin ambigledad todo

lo que puede manifestar y decir una lengua determinada. (Cuadrado, 2017, p. 45)
El proceso de la "ensefianza" de la escritura

La lectura y escritura deben ir unidas, porque ambos se dan gradualmente e interactian
en el proceso de ensefianza aprendizaje. Es decir, cuando el nifio conoce y reconoce los
signos y simbolos, procede a expresar en forma escrita. Plasmando con su mano de tinta
a papel. Para escribir necesariamente, debe tener una coordinacion de motricidad fina;
sensoria motora, en la coordinacion de sus sentidos; visomotora, la coordinacion

especifica entre su vision tactil.
Funciones de la escritura

Arroyo (2015) menciona que las funciones de la escritura se concentran en dos grandes

grupos: funciones intrapersonales y funciones interpersonales.
Funciones intrapersonales: el escritor escribe para si mismo:

* Funcion registrativa: Realizamos anotaciones para liberar espacio en la

memoria humana tales como: direcciones, teléfonos, citas importantes, etc.

* Funcion manipulativa: Sintetizamos, organizamos y manipulamos la
informacion para ordenar nuestras ideas o0 conseguir nuestros propésitos
haciendo guiones, resumenes, esquemas, itinerarios de viaje, listas de la

compra, proyectos de trabajo, entre otros.
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* Funcién epistémica: escribimos para crear y ampliar conocimientos a través

de ensayos, opiniones, reacciones, ideas nuevas, etc.
Funciones interpersonales: el escritor escribe para otros:

* Funciéon comunicativa: escribimos para interactuar con el préjimo en
diferentes lugares y tiempos mediante cartas, notas, curriculum vitae, narracion,

argumentacion, articulo cientifico, etc.

* Funcion organizativa: escribimos para organizar la sociedad a través de leyes,

certificados, instancias, noticias, etc.

* Funcioén estética o ludica: puede ser intrapersonal e interpersonal. Consiste
en escribir con un fin placentero dirigido al préjimo o a uno mismo utilizando el

humor, la belleza, la parodia. (p.14)

Ensefianza de la Lecto-escritura

Leer implica una actividad intelectual donde el lector interactiia con el texto escrito para
extraer un significado mediante la interrelacion del conocimiento del lector y el contenido
del texto (Fraca, 2003, parr. 24). En definitiva, cuando los nifios tienen el deseo de leer

una historia fabrican aventuras interesantes (Angulo, 2017).
Crisol et al. (2015) definen a la lectoescritura como un:

Procedimiento pedagdgico esencial en el ser humano, que integra el aprendizaje
de la lectura y escritura simultaneamente, para desarrollar con su adquisicion
habilidades cognitivas, metacognitivas, y psicomotoras asimismo promover
aptitudes, que les faciliten el desenvolvimiento tanto en lo académico como en lo

social. (p. 13)

La ensefanza de la lectoescritura consiste en promover actividades que estimulen el
desarrollo de las destrezas de la codificacion, descodificacion e interpretacion de textos,

importante para el aprendizaje de las y los nifios en la construccion del conocimiento y
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asi aportar a la sociedad cuando ejerzan una profesion, dado que podran plasmar sus
logros y prepararse mas a través de informes de los avances en su area (Angulo, 2017;
Jaramillo, 2019).

Niveles de adquisicion de la lecto-escritura

Falabella et al. (2009) menciona algunas teorias sobre el desarrollo de las habilidades de

la educacion:

Enfoque constructivista: la lectoescritura es una construccién en que el sujeto
participa activamente. El sujeto construye el significado en su lectura y en su
escritura, avanzando por etapas de desarrollo de estas habilidades a lo largo de

su vida desde la mas temprana infancia hasta la vejez. (p. 2)

Cuando el nifio comienza a diferenciar el dibujo de la escritura empieza a representar por
escrito lo que quiere decir, a medida que se apropia del cédigo escrito convencional su
escritura cambia hasta emplear las letras del alfabeto. Estas formas sucesivas de
representacion escrita se denominan los niveles de construccion de la escritura (Pinto et
al., 2019).

2.3. MARCO LEGAL

El presente proyecto se ampara en las normativas y reglamentos que se encuentran
vigentes en Ecuador, como son la Constitucién Politica de la Republica de Ecuador, El
Plan Nacional del Buen Vivir, EI Codigo de la Nifiez y Adolescencia y ElI Reglamento
General a la Ley Orgéanica de Educacion de la Ley Organica de Educacion Intercultural

de los cuales citaremos solo algunos:

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)
Capitulo Tercero: Derecho de las personas y grupo de atencion prioritaria.
Seccidn Quinta

Nifias, niflos y adolescentes se establece:
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Art. 44.- El Estado, la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el desarrollo
integral de las niflas, nifios y adolescentes, y aseguraran el ejercicio pleno de sus
derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus derechos prevaleceran
sobre los de las demas personas.

(...) Este entorno permitird la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo -

emocionales y culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales nacionales y locales.
Reglamento General ala Ley Organica de Educacion Intercultural (2011)

Segundo suplemento del Registro Oficial No. 417, del 31 de marzo del 2011.

Titulo I: Principios generales

Capitulo Unico

Del Ambito, Principios y Fines.

Calidad y calidez. - Garantiza el derecho de las personas a una educacién de calidad y
calidez, (...). Asi mismo, garantiza la concepcion del educando como el centro del
proceso educativo, con una flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos Yy
metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades fundamentales.

Art 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales
que sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el &mbito educativo:

h. Interaprendizaje y multiaprendizaje. - Se considera al Interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumento para potenciar las capacidades humanas por medio
de la cultura, el deporte, el acceso a la informacion y sus tecnologias, la comunicacién y

el conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo;

g.- Motivacion. - se promueve el esfuerzo individual y la motivacion a las personas para
el aprendizaje, asi como el reconocimiento y valoracion del profesorado, la garantia del
cumplimiento de sus derechos y el apoyo a su tarea, como factor esencial de calidad de

la educacion;
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Capitulo Cuarto: Derechos y Obligaciones de las y los Docentes.

Art. 11.- Obligaciones. - Las y los docentes tienen las siguientes obligaciones;
b. Ser actores fundamentales en una educacion pertinente, de

calidad y calidez con las y los estudiantes a su cargo;

i. Dar apoyo y seguimiento pedagdgico a las y los estudiantes, para superar el rezago y
dificultades en los aprendizajes y en el desarrollo de competencias, capacidades,
habilidades y destrezas.

Cdédigo de la nifiez y adolescencia (2003)

Los nifios y nifias y adolescentes como sujeto de derechos.
TITULO llI: Derechos, Garantias y Deberes

CAPITULO lII: Derechos relacionados con el desarrollo

Art. (37). - Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a

una educacién de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

4.- Garantice que los nifios, niflas y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la
educacioén inicial de cero a cinco afos, y por lo tanto se desarrollaran programas y

proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos.
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. METODOLOGIA
3.1. Descripcion del area de estudio/ Grupo de estudio

La unidad Educativa Tufifio se encuentra ubicada en la parroquia del mismo nombre,
perteneciente al caton Tulcan, provincia del Carchi. Fundada el 18 de febrero de 1963,
con un reducido numero de estudiantes, quienes anteriormente estudiaban en el lado
colombiano por no existir escuelas cercas de la zona. Tufifio es una parroquia que se
encuentra asentada cerca de la frontera con Colombia, su clima es frio, fluctia entre los
6 y los 11 grados centigrados aproximadamente, porque se encuentra a una altitud de
3200 m.s.n.m.

Este centro educativo cuenta con una infraestructura muy basica pero comoda para su
funcionamiento, cuenta con 495 estudiantes y 26 docentes. Ademas, la institucion
mantiene una cultura organizacional basada en el desemperio eficiente y eficaz de cada
uno de sus colaboradores, en concordancia con el bienestar general de los estudiantes

y de la comunidad.
3.2. Enfoque y tipo de investigacion
Enfoque

El enfoque de esta investigacion es Cuantitativo-cualitativo: Cuantitativo, porque recopila
informacion numérica y estadistica. Cualitativo, tratamos de observar cuales son las
virtudes y cualidades que nos ofrece las estrategias ludicas en la ensefianza de la lectura
y escritura plantear las respectivas conclusiones y recomendaciones. Estudia la realidad
en su contexto natural, tal y como sucede, es decir, interpretar los fenbmenos de acuerdo
con los significados de las personas implicadas. Al abordar una problematica de
educacién es de tradicion cuantitativa que busca a través de la medicién numérica y el
analisis estadistico establecer patrones y comportamientos en este caso en relacion a la
lectura con la aplicacion de un instrumento o cuestionario aplicado a los estudiantes de
segundo y tercer grado de educacion basica. Los resultados al ser cuantitativos se

representan mediante graficas estadisticas.
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Tipo de Investigacion

Investigacion documental. — Se analizé la mayor informacion existente en revistas,
tesis, libros digitales, proyectos y articulos en relacion a las dos variables estudiadas, con
el objeto de elaborar un Marco Tedrico sélido que sustente la investigacion.
Investigacion descriptiva. - Para el desarrollo de la investigacion, se realiz6 un estudio
acerca de los acontecimientos de la lectura y escritura, para lo cual se parti6 de un
sustento tedrico basado en material bibliogréafico tangible e intangible.

Por otra parte, se utilizé el método de encuesta y entrevista con la finalidad de medir y
evaluar los resultados obtenidos en las mismas, con el objetivo de determinar los
problemas y las causas acerca del bajo rendimiento en la materia de lengua y literatura.
Investigacion de campo. — Es de campo porque se realizd en el lugar de los hechos,
con el objetivo de obtener datos confiables a través de encuestas realizadas a los

estudiantes y entrevistas ejecutadas a los docentes de la Unidad Educativa Tufifio.

3.3. Definicién y operacionalizacion de variables

Definicion de las variables
Variable Independiente: Estrategias ludicas

Variable dependiente: Ensefianza de la lectura y escritura
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Tabla 2.

Operacionalizacion de variables
Definicién
conceptual

Estrategias Es una metodologia
Ladicas

Variable

de ensefianza de
caracter participativo
impulsada por el uso
creativo de técnicas,
ejercicios 'y juegos
didacticos, a fin de
generar un
aprendizaje

significativo.

Dimension

Metodologia
de
ensefanza

Participativa

Técnicas de
aprendizaje

Juegos

Indicadores

Leer textos y
cuentos

Coopera
activamente
en las
actividades

Interpretacion

de imagenes

Dramatizacion

Refranes
Adivinanzas

items o preguntas

¢,Como aprueba que el nifio
distingue vocales y consonantes en
la estructura de la palabra?

¢El nifio participa en clase?

¢Lainstitucion cuenta con un manual
de estrategias ludicas para la
ensefanza de la lectura y escritura?

¢ El nifo identifica las silabas en una
palabra segun el dibujo indicado?

¢, Qué métodos o técnicas utiliza para
desarrollar las Estrategias Ludicas?
¢ Usted estaria de acuerdo en aplicar
las estrategias ludico-didacticas en la
ensefanza de la lectura y escritura?

¢,Como considera el hecho de aplicar
diariamente el juego como proceso
de ensefianza aprendizaje?

¢ Qué tipo de habilidades desarrollan
los nifilos cuando juegan?
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Variable

Ensefianza
de la
lecturay
escritura

Definicién

conceptual

Lectura y escritura son
habilidades humanas
gue permiten plasmar
y diseminar el
conocimiento.
Asimismo, son
capacidades que
todas las personas
pueden adquirir
durante el proceso de
ensefianza -

aprendizaje.

Aprendizaje
significativo

Dimension

Proceso de
lectura

Pre lectura
Lectura

Lectura
fonolégica

Proceso de
escritura

Pre escritura

Post
escritura

Ortografia

Asociacion de
informacion

Indicadores

Demuestra
interés por la
lectura.

Piensa antes
de responder.

Relaciona
grafema-
fonema.

Escribe sin
manchones.

Selecciona el
estilo para
escribir.

Maneja el
codigo
alfabético.

items o preguntas Instrumentos
¢En tu casa te leen cuentos o

historias? Encuesta
¢ Te guian cuando practicas la

lectura?

¢ Te gusta leer libros y cuentos?
¢, Qué es lo que mas te gusta hacer?

¢ Qué tipo de lectura es la que mas le
gusta?

¢La profesora les ensefia con juegos
la lectura?

¢ Reconoce todos los fonemas?

¢ Cual es su mayor dificultad en la
materia de legua y literatura?

¢, Qué tipo de letra le gusta escribir?

¢ Te diviertes al momento de recibir
la clase de lectura y escritura?
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3.4. Procedimientos

Método deductivo

Para Bernal (2016), es un método de razonamiento que consiste en “partir de
conclusiones generales para obtener explicaciones particulares. Es decir, se inicia con el
analisis de los postulados, teorias, teoremas, leyes, principios, etc., de aplicacion
universal y de comprobada validez, para aplicarlos a soluciones o hechos particulares”
(p. 71). EI método deductivo parte de lo general a lo particular. Bajo esta logica, se realizé
el presente proyecto puesto que se analizaron las teorias y hallazgos importantes a nivel
mundial y para luego obtener las conclusiones necesarias a nivel local.

Técnicas

Es importante definir la forma idonea de recolectar los datos de acuerdo con el problema
de estudio y las etapas previas a la investigacion, para elaborar uno o varios instrumentos

0 métodos para la recoleccion de los datos requeridos, asi como su aplicacion.
Encuesta

El uso de la encuesta permitio la recoleccion de datos de primera mano y de forma directa.

El nimero de encuestas realizadas, estan en funcion del tamafio de la muestra.

Para la obtencion de los datos se utilizé el programa Google Forms, mismo que da la
opcién de compartir un link para su posterior desarrollo. Lo interesante de este programa

es que brinda un resumen estadistico de las respuestas.
Entrevista

Este instrumento permitié recolectar la opinion de tres docentes referente al manejo de

estrategias ludicas en el entorno de ensefianza aprendizaje.
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Analisis estadistico
Poblacién y muestra

Para la elaboracién de este proyecto de investigacion se utilizé la poblacion total de
estudiantes de segundo y tercer grado de educacion basica elemental de la Unidad
Educativa, es decir 63 estudiantes que se encuentran distribuidos en tres paralelos.

Se tomo como muestra a este grupo de estudiantes porque la educacion en el Ecuador
se encuentra dividida por niveles, es decir que la poblacion objeto de estudio pertenece
al nivel elemental y las edades estan comprendidas entre 6 y 8 afios, tal y como se puede

observar en la siguiente tabla.

Tabla 3.

Estructura del sistema educativo del pais

Sistema educativo nacional Niveles Edad
Educacion inicial Inicial 1 0 a 2 afos
Inicial 2 3 a4 afos
Educacién general basica = Preparatoria 5 afos

1l.er grado de E.G.B.
Elemental 6 a 8 afos
2°,, 3% y 4° grados de E.G.B.
Media 9 a 11 afos
5°,, 6°. y 7°. grados de E.G.B.
Bésica Superior 12 a 14 afios
8°., 9°. y 10°. grados de E.G.B.

Bachillerato general unificado 15 a 17 afios

Fuente: Adaptado de la Ley Orgdnica de Educacién Intercultural (2019).
Tabla 4.

Poblacion objeto de estudio

Poblacion Hombres Mujeres
Estudiantes de 2° de E.G.B. 15 11
Estudiantes de 3° de E.G.B. 8 10
Paralelo A.

Estudiantes de 3° de E.G.B. 10 9
Paralelo B.
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Docentes 1 2

Fuente: Unidad Educativa Tufifio (2020-2021).

No se aplicara la muestra debido a que la poblacion analizada no es sumamente
grande.

Luego de haber aplicado la prueba piloto, se obtuvo una confiabilidad del 0,73 %
denotando que nuestro instrumento es de excelente confiabilidad, para obtener este

resultado utilizé el alfa de Cronbach de Excel, con una muestra de 22 estudiantes.

Ademas, para la obtencion de opiniones se aplico la entrevista a 3 docentes, que
conocen de los nifios objeto de estudio.
Para la validacion de estos instrumentos se la realizé con expertos que conocen acerca

del tema y estan inmersos en el sistema educativo.

3.5. Consideraciones bioéticas

La investigacion se desarroll6 considerando los principios bioéticos de beneficencia, no
maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevé a cabo con la autorizacion
explicita de las autoridades educativas del plantel, de los estudiantes y docentes de la
Unidad Educativa Tufifio.

A los sujetos participantes de la investigacion, se les informé de forma oral, los aspectos
mas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de su
participacion, tiempo de duracion, leyes, codigos y normas que lo amparan, caracter
voluntario en la participacion y beneficios. Asi mismo, se tramitd todos los permisos
respectivos para tener acceso a la comunidad educativa y se respetara el anonimato de

los involucrados.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

Resultados

En la figura 2 se observa que es sumamente importante saber que personas se
encuentran a nuestro alrededor, pues de ellos depende la correcta formacion de los hijos.
Al preguntar quien cuida de ti en casa el 95% de los nifios encuestados respondié que su
mama y los tres restantes respondieron cada una de las otras opciones, que reflejan el

5% restante.

Como resultado, se llega a la conclusién que la mayoria de nifios y nifias estan al cuidado
de sus madres, lo cual es beneficioso puesto que no se encuentran en manos de

personas que puedan dafar su desarrollo.

1% 29 2%

L

95%

= Mamd = Papd = Hermanos Otros

Figura 2. Personas encargadas del cuidado en casa
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 3 se observa que realizar las actividades encomendadas por el docente
contribuyen a un adecuado desarrollo de las capacidades intelectuales de los nifios y
nifias. Al preguntar a los estudiantes sobre qué persona se encarga de monitorear las
tareas en casa, el 80% respondieron que su mama, el 6% papa, el 8% hermanosy el 6%

restante esta siendo supervisado por otras personas y en otros casos solos.

Claramente se puede evidenciar que es la madre quien se encarga de guiar a los nifios
en el proceso educativo, por lo tanto, para mejorar incluso el ambiente familiar y la
ensefianza de calidad se recomienda que el estudiante también reciba el apoyo de su
padre y hermanos en temas escolares en los cuales se logran desenvolver con mayor
facilidad.

= Mamda = Papa Hermanos Solo = Otros

Figura 3. Personas que brindan acompafamiento en las tareas
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 4 se observa que leer es un proceso que va mas alla de pronunciar palabras,
busca identificarlas y comprenderlas. Al momento de preguntar a los estudiantes, si los
padres o la persona que los cuida, los guia al practicar la lectura, el 75% manifesté que
siempre, el 25% restante manifiesta que casi siempre, a veces, casi hunca y nunca, tal y

como se observa en la figura.

Es indispensable brindar un acompafamiento cuando los pequefios practican la lectura
para ir corrigiendo algunas falencias que se presenten en el proceso de ensefanza

aprendizaje.

8%k |
—

= Siempre = Casisiempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 4. Personas que brindan acompafiamiento en las practicas de lectura
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 5 se observa que las reuniones escolares tienen como objetivo principal
informar acerca de las actividades importantes relacionadas al fortalecimiento de la
comunidad educativa. Al preguntar a los estudiantes, si los padres asisten a las reuniones
cuando se solicita, el 86% mencionaron que siempre, el 14% manifestaron que casi

siempre o a veces lo hacen.

Se puede concluir que, los padres de familia tratan de cierta manera estar presentes
cuando se los solicita, es decir, les interesa el bienestar de sus pequefios y dejan a un
lado cualquier otra actividad que se esté realizando para cumplir con ese requerimiento,

lo cual es algo sumamente productivo en el desarrollo de los infantes.

5%

v‘

86%

= Siempre = Casi siempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 5. Frecuencia de asistencia a las reuniones
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 6 se observa que el desarrollo de actividades cotidianas fomenta el desarrollo
intelectual, mejora la planificacion, organizacion y comunicacion. Al preguntar a los
estudiantes que es lo que mas le gusta hacer, el 54 % respondieron que jugar, el 35%

manifestd pintar y el 11% menciono que balilar.

En conclusidn, los aspectos que cautivan la atencion de los nifios en su tiempo libre son
actividades recreativas como es jugar y pintar, algo sumamente natural e importante en

el desarrollo cognitivo de los nifios.

11%

¢

= Jugar = Pintar = Bailar Otros

54%

Figura 6. Preferencias
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 7 se observa que el docente es el encargado de fomentar la lectura desde
los primeros afios de formacién escolar, con la finalidad que al pasar del tiempo los nifios
se puedan convertir en escritores y lectores competentes, autbnomos y criticos. Al
momento de preguntar a los estudiantes si les gusta leer libros y cuentos, el 49%
manifestd que siempre, el 22% mencionaron que casi siempre, el 27% dijeron que a

veces y el 2% expresaron que casi nunca.

Con este resultado se puede concluir que aun falta fomentar la lectura, puesto que lo
ideal seria que el 100% de los estudiantes leyeran cuentos o libros. El Ministerio de
Educacion a través del programa Yo leo busca impulsar e incentivar a los nifios a leer
una hora diaria, aunque segun los datos arrojados lastimosamente no se esta cumpliendo

con lo planificado.

2%

49%

= Siempre = Casi siempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 7. Lectura de libros y cuentos
Fuente: Encuesta 2021



En la figura 8 se observa que el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de las
estrategias Iudicas permite que los estudiantes aprendan de forma participativa,
motivadora, divertida y aprendan de forma natural. Al momento de preguntar a los
estudiantes si el docente utiliza estrategias ludicas para ensefiar a leer y escribir, 30%
afirman que siempre, 33% dijeron que casi siempre, mientras que el 49% mencionan que

a veces.

Con los resultados obtenidos, se concluye; que los docentes solo a veces utilizan
estrategias Iludicas para ensefar a leer y escribir, siendo esta una de las causas por la
gue los estudiantes presentan falencias en lengua y literatura, por lo tanto, se recomienda
hacer uso de las estrategias ludicas pertinentes para mejorar este aprendizaje de una

forma motivadora y que llame la atencion de los estudiantes.

49%

= Siempre = Casi siempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 8. Uso de estrategias ludicas
Fuente: Encuesta 2021.



En la figura 9 se observa que la forma en que ensefa el docente depende mucho el
aprendizaje de los estudiantes, los mismos que al preguntar si él o la docente es divertida
al momento de impartir la clase de lectura y escritura, mencionaron en un 46% que

siempre, el 33% afirmo que casi siempre y el 21% a veces.

Los datos arrojados en el levantamiento de informacion indican que el docente es solo
un tanto divertido al momento de impartir la clase de lectura y escritura, por lo cual es
necesario el apoyo de estrategias mas afines con el objetivo de aprendizaje para este

proceso de tal manera que se logre una mayor comprension por parte de los estudiantes.

21%
|

33%

= Siempre = Casisiempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 9. Forma de impatrtir las clases
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 10 se observa que el juego es una actividad fundamental en el desarrollo de
los nifios, puesto que permite desplegar la imaginacion, explorar el medio ambiente,
expresar una vision panordmica del mundo para una maduracién psicomotriz, cognitiva
y fisica. Al preguntar a los estudiantes si el o la docente ensefia con juegos la lectura, el
38% menciono que siempre, el 21% casi siempre, el 33% a veces, el 5% casi nunca y un
3% manifiesta que nunca. Resultados con que se deduce que no es muy frecuente la
utilizacion del juego en las clases, por tal razon es necesario la utilizacion de estrategias

ltdicas en la ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura.

5% 3%

21%

= Siempre = Casi siempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 10. Forma de ensefar la lectura y escritura a través de la utilizacién del juego
Fuente: Encuesta 2021



En la figura 11 se observa que los fonemas son la articulacion minima de un sonido, es
decir, la unidon de sonidos vocales y consonantes. Al preguntar a los estudiantes si
reconocen todos los fonemas el 48% mencionaron que siempre, 32% casi siempre, 17%

manifestaron que a veces y el 3% expresaron que casi hunca.

Se concluye que la mayoria de estudiantes reconoce el sonido de las consonantes y las

vocales, lo cual es sumamente importante dentro del habla.

3%

32%

= Siempre = Casi siempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 11. Reconocimiento de los fonemas
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 12 se observa que la lectura y escritura es primordial en la comunicacion y
de gran importancia en la vida cotidiana de las personas, por lo cual es labor del docente
estimular a los nifios a leer y a escribir a fin de mejorar la comunicacion tanto en el ambito
educativo como social. Al preguntar a los estudiantes, cuél es la mayor dificultad en la
materia de lengua vy literatura, el 44% manifesto leer, el 37% escribir y el 19% expreso

leer y escribir.

Es evidente que se debe reforzar el proceso de ensefianza de la lectura y escritura, para
gue los nifios se motiven a leer y a escribir desarrollando su capacidad de aprendizaje y

abriendo su mente a conocer y explorar su entorno.

19%

.\ s

37%

= Leer = Escribir = Leery escribir

Figura 12. Dificultad en la materia de lengua y literatura
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 13 se observa que los grafemas son signos graficos, es decir son las letras
qgue forman el alfabeto. Al preguntar a los estudiantes que tipo de letra les gusta escribir,

el 91% manifestd imprenta, 3% manuscrita y el 6% menciond imprenta y manuscrita.

Desde el punto de vista de los nifios a quienes se les aplico la encuesta la letra que les
gusta leery por ende escribir es la imprenta, la cual se les facilita por su escritura 'y porque
es facil de entender; por lo cual se recomienda que los dictados se los realice en este tipo

de letra logrando una mejor comprension.

6%

A\

91%

= I[mprenta = Manuscrita = Imprenta y manuscrita

Figura 13. Preferencia del tipo de letra
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 14 se observa que la lectura es la mejor forma de obtener conocimiento,
puesto que proporciona infinidad de informacion, agiliza la mente en el momento y la
habilidad de argumentacion. Al preguntar a los estudiantes que tipo de lectura es la que
mas les gusta, el 27% manifesto que la lectura mecanica, el 28% menciond lectura literal,

el 38% lectura oral, 2% silenciosa y el 5% indico que la involuntaria.

En definitiva, a los estudiantes encuestados les gusta leer mas en voz alta, asi que se
recomienda aplicar esta estrategia al momento de leer, sin embargo, se debe poner en
practica todas las herramientas que contribuyan a desarrollar una buena comprension de

la lectura.

2% 5%

27%

38%

28%

= L. Mecdnica = L. Literal = L.Oral L. Silenciosa = L. Involuntaria

Figura 14. Preferencia en la forma de realizar la lectura
Fuente: Encuesta 2021
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En la figura 15 se observa que las estrategias ludicas son importantes porque promueven
la participacion activa, estimulan la creatividad, la atencidbn y motivacion en los
estudiantes, quienes al preguntarles si les gustaria aprender a leer y escribir a través de
las estrategias ludicas, mencionaron en un 48% que siempre, el 27% casi siempre;

mientras que, el 25% manifiesto que a veces.

Se concluye que los estudiantes en su mayoria creen que aprender la lectura y escritura
a través de estrategias ludicas mejorara su rendimiento académico, por ende, se
recomienda a la docente que dentro del aula de clases utilice estrategias que motive a
los estudiantes a participar y desarrollar las destrezas de leer y escribir, lo cual permite
mejorar la capacidad de escuchar y hacerse escuchar, la creacion de nuevas ideas y la

adquisicién nuevos conocimientos.

48%

= Siempre = Casisiempre = Aveces Casinunca = Nunca

Figura 15. Gusto para aprender a leer y a escribir a través de estrategias ludicas
Fuente: Encuesta 2021
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Tabla 5.

Resultados de la entrevista

Pregunta

1. ¢Lainstitucion
cuenta con un
manual de
estrategias ludicas
parala ensefianza
de lalecturay
escritura?

2. ¢,Como
considera el hecho
de aplicar
diariamente el
juego como
proceso de
ensefianza
aprendizaje?

3. Qué
métodos o técnicas
utiliza para
desarrollar las
Estrategias
Ludicas?

4. ¢Qué tipo
de estrategias se
utilizan en cuanto a

Entrevistado 1

Si, para realizar muchos
juegos y desarrollar la
motricidad gruesa de los
nifos.

Un juego es un recurso
en el aula, que se los
usa diariamente para
desarrollar
comportamientos y
destrezas adecuadas en
los nifios.

Dinamicas en grupo,
juegos educativos,
juegos de mesa, entre
otros.

Lecturas en voz alta.

Entrevistado 2

No.

Muy importante ya que al
nifio le permite
desarrollar su
imaginacion, explorar su
medio, expresar su
vision del mundo,
desarrollar su
creatividad, habilidades
socio emocionales entre
pares y adultos.

Juegos didacticos y
ejercicios creados
especificamente para
generar aprendizajes
significativos.

Leer en grupo, modelar
la lectura fluida, leer en
voz alta, utilizar el

a7

Entrevistado 3

En la institucién se
trabaja con rincén de
lectura en donde los
estudiantes desarrollan
el interés por leer
mediante cuentos
fabulas y material
didactico para el
respectivo proceso.

El juego en el proceso en
ensefianza aprendizaje
favorece la creatividad
en los nifios, asi como
también desarrolla la
investigacion y la
curiosidad ayudando a
actuar con autonomia y
confianza en si mismo.

Dinamicas para crear un
ambiente de armonia
entre los nifos.

Juegos al aire libre.
Juegos de memoria,

Comentario del
Investigador

De acuerdo con las
entrevistas realizadas,
se puede evidenciar
que la institucién no
cuenta con un manual
de estrategias ludicas,
que apoye en el
proceso de formacién
de nifas y nifos.

El juego es super
importante en los
primeros afios de
formacion porque
favorece al desarrollo
de las actividades
motrices e intelectuales.

Como podemos
observar en las
respuestas anteriores,
los docentes utilizan
dindmicas, juegos,
ejercicios a fin de
generar espacios de
armonia y comprension.

Las estrategias ludicas
son herramientas que
los docentes deben



la ensefianzay el
aprendizaje de
lecturay escritura?

5. ;Como
califica usted el
nivel de
aprendizaje de
lecturay escritura?

6. ,Coémo
aprueba que el
nifio distingue
vocales y
consonantes en la
estructura de la
palabra?

7. ¢El nifio
identifica las
silabas en una
palabra segun el
dibujo indicado?

8. ¢ Usted estaria
de acuerdo en
aplicar las
estrategias ladico-

Consolidar el
conocimiento de las
letras del alfabeto.

Desarrollar habilidades
de sintesis y

segmentaciéon fonémica.

Desarrollar la habilidad
de aislar fonemas en
palabras.

Se toma en cuenta si el
nifo comprende lo
escrito

Identificacion de letras
Reconocimiento de
palabras

Procesos sintacticos, y
procesos semanticos.
A través de destrezas
independientes como
vocales, silabas
aisladas, palabras
sueltas y organizacion
de las ideas.

Puede hacerlo, pero las
silabas las identifican
mediante el
conocimiento de los
fonemas.

Si es necesario emplear
las estrategias ladicas
para la mejor

diccionario, preguntar si
han entendido, evitar
corregir ortografia con
largas planas, trabajar
con las palabras que
ofrecen dificultad,

ejercicios para mejorar la

escritura y conocer
reglas bésicas.

Bueno, pero hay que
seguir mejorando
siempre.

Reconociendo los
sonidos y separando las
silabas en las palabras.

Si, siempre y cuando
tenga relacion de lo que
se esté tratando.

Si, por supuesto ya que
el aspecto ludico aporta
grandes beneficios a los
ninos
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concentracion y
dinamicas.

Mediante dictado de
palabras- Copias de
textos cortos- reescritura
de cuentos.

A través de dictados de
diferentes palabras o al
escribir sus nombres y
apellidos y se le pide que
pinte las vocales o
consonante.

Si al realizar actividades
en clase colocandole
varios dibujos y él lo
escribe de manera
correcta o realizando el
juego de busqueda de
palabras.

Si, porque mediante el
juego el nifio aprende de
manera libre y segura.

utilizar a diario en
cualquier asignatura a
fin de generar un
aprendizaje
significativo.

Luego de observar los
resultados obtenidos en
las evaluaciones Ser
Bachiller 2019, se
puede evidenciar que
existe un déficit en el
dominio linglistico a
nivel nacional.

Es indispensable
evaluar el aprendizaje
de los estudiantes a fin
de conocer sus
fortalezas y debilidades
en la asignatura.

Una de las ventajas de
trabajar con estrategias
ldicas, es obtener
mejores resultados a
través del juego en la
basqueda de palabras.

Para lograr una mayor
compresion y
entendimiento por parte
de los estudiantes es



indispensable el uso de
estrategias ludicas que
permitan aprender de
forma divertida.

didacticas en la comprension del
ensefianza de la aprendizaje.
lecturay escritura?

Fuente: Entrevista 2021
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Discusion

Para el proceso de ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura, es importante hacer
uso de las estrategias ludicas porque facilitan los conocimientos mediante el juego,
siendo este un elemento esencial en la vida del ser humano, ademas ayudara a cambiar
la rutina y permitira en los estudiantes activar la atencion, participacion, motivacion,
creatividad, siempre y cuando esté acompafiado del material didactico para la
ensefianza, el docente deberd seleccionar las estrategias que estén basadas en los

intereses de los estudiantes.

Dentro del primer objetivo especifico: Describir las estrategias Iudicas que aplican los
docentes en la ensefianza de lectura y escritura en el nivel de educacion béasica
elemental, al momento de realizar las entrevistas a los docentes y preguntar: ¢ Qué tipo
de estrategias se utilizan en cuanto a la ensefianza y el aprendizaje de lectura y

escritura?, manifestaron dinamicas, juegos de memoria, leer en grupo y leer en voz alta.

Con lo expuesto se puede evidenciar que los desconocimientos tedricos deben estar
actualizados en cuanto a la infinidad de estrategias ludicas que se puede utilizar para la
lectura y escritura. Restrepo, Humanez y Durango (2015) afirma que las estrategias
lidicas son importantes puesto promueven la participacion activa y dialdgica, estimulan

la atencién y motivacion en los estudiantes, ademas de generar un ambiente motivador.

En el segundo objetivo especifico: Identificar el nivel de aprendizaje de lectura y escritura
de los estudiantes del nivel de educacién basica elemental. De acuerdo con la entrevista
aplicada a los docentes: ¢Cémo califica usted el nivel de aprendizaje de lectura y
escritura? Manifestaron que el nivel de aprendizaje es medianamente lento porque no
todos los alumnos tienen el mismo nivel de conocimientos, puesto que no pronuncian
adecuadamente las palabras, al inicio de cada oracion no utilizan la letra mayuscula, no

escriben la oracion con coherencia,

En concordancia a lo anterior, Patifio (2018) y Cuadro (2017), mencionan que los

educandos requieren mayor atencion y manejo de expresion verbal y escrita para plasmar
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pensamientos, imaginaciones y suefios mediante el lenguaje escrito; para potencializar

su comprension lectora de tal manera que pueda mejorar su rendimiento académico.

Al comparar las dos posturas es evidente que los estudiantes tienen grandes falencias
en linglistica, por lo cual se debe implementar estrategias ludicas que incentiven el

aprendizaje de la lectura y escritura.

De la encuesta aplicada a los estudiantes con la pregunta: ¢El o la docente utiliza
estrategias ludicas para ensefiarte a leer y escribir? El 30% afirmaron que siempre, 33%

dijeron que casi siempre, mientras que el 49% mencionaron que a veces.

Por lo que se puede evidenciar que es importante nuevas y diversas estrategias ludicas
dentro de la lectura y escritura. A lo que Pinzén (2018) afirmé que trabajar con estrategias
tradicionales, ocasiona que los estudiantes llegan al término de cansancio al presentar
temas de lecturas; provocando que la clase sea tediosa y por ende ocasionar bajo

rendimiento académico.

En el tercer objetivo especifico: Determinar el nivel de impacto de las estrategias
aplicadas por los docentes en el aprendizaje de los estudiantes del nivel de educacién
basica elemental en las areas de lectura y escritura. En la pregunta: ; Cémo considera el
hecho de aplicar diariamente el juego como proceso de ensefianza aprendizaje? Es
importante utilizar el juego en el proceso de ensefanza aprendizaje puesto que favorece
en la creatividad de nifios, asi como también a desarrollar la investigacion y la curiosidad,

ademas genera autonomia y confianza en si mismo.

En la pregunta realizada a los estudiantes: ¢El o la docente les ensefia con juegos la
lectura y la escritura? El 38% mencion6 que siempre, el 21% casi siempre, el 33% a

veces, el 5% casi nunca y un 3% manifiesta que nunca.

Por lo mencionado anteriormente se evidencia la importancia de la aplicacion de
estrategias ludicas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de la lectura y
escritura. A lo que Pinzén (2018) manifesté que por ende el docente debe trabajar con
estrategias que permitan generar un ambiente de armonia y motivacion para adquirir

nuevos conocimientos y mejorar el aprendizaje.
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Dentro del cuarto objetivo especifico: Disefiar una propuesta para la implementacion de
estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza y aprendizaje de la lectura y escritura. En la
pregunta realizada a los docentes, ¢Usted estaria de acuerdo en aplicar las estrategias
ludico-did4cticas en la ensefianza de la lectura y escritura? Manifestaron que si, porque

mediante el juego el nifio aprende de manera libre y segura.

Los estudiantes por su parte en la pregunta: ¢ Te gustaria aprender a leer y escribir a
través de las estrategias ludicas? El 48% manifestd que siempre, el 27% menciono que

casi siempre; mientras que, el 25% manifiesta que a veces.

De acuerdo con esta informacion recogida por parte del docente y estudiantes se puede
evidenciar que ambas partes estan dispuestas y tienen la predisposicidon a trabajar con
estrategias ludicas dentro de la lectura y escritura para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje. A lo indicado anteriormente Pinzén (2018) manifiesta que es indispensable
qgue el docente aplique estrategias que motiven a los estudiantes a participar durante el
proceso de ensefianza aprendizaje para poder lograr los objetivos planteados y

desarrollar la destreza de leer siendo de gran importancia en el diario vivir.

Una vez obtenida esta informacién se propuso utilizar un taller educativo denominado:
“El emocionante mundo de la lectura y escritura”, utilizando juegos como estrategias

lidicas, y se realizaron 13 actividades las mismas que siguieron una secuencia logica.

Pinzén (2018) en su investigacion titulada: “Estrategias Iudicas para mejorar el proceso
de ensefianza aprendizaje de la lecto-escritura, en el tercer grado “A” de la Escuela
Miguel Riofrio, periodo 2017-2018”, se concluye que las estrategias ludicas aplicadas
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje desde los primeros afios de educacion
general béasica, son imprescindibles ya que permiten en los estudiantes adquirir
aprendizajes significativos, a fin de lograr estudiantes competentes, analiticos, reflexivos,
capaces de sobresalir ante las nuevas exigencias que se presentan, y en especial lograr

desarrollar las destrezas de leer y escribir.

Dicho aporte ratifico en la presente investigacion; ya que con el resultado obtenido
mediante la aplicacidon de estrategias Iudicas se logré contribuir de manera positiva en el

mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura en los
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estudiantes de segundo y tercer grado de educacion basica de la Unidad Educativa Tufifio
del canton Tulcan, periodo 2020- 2021.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

* Los docentes no aplican estrategias para fortalecer habitos de lectura, los cuales son

de vital importancia desarrollar en los estudiantes.

» Se concluye que el uso adecuado de estrategias ludicas permitié el desarrollo habitos
de lectura y escritura, para que los estudiantes adquieran conocimientos mientras estan

leyendo.

« Con los instrumentos utilizados se diagnosticaron las falencias que presentan los
estudiantes a la hora de leer y escribir; asi mismo se pudo determinar que los docentes
no utilizan las estrategias adecuadas para desarrollar en los estudiantes las destrezas
referentes a la lectura y escritura por lo que no se esta logrando un aprendizaje
significativo.

» Como solucion del problema detectado, se propuso la elaboracion de un taller para
mejorar la lectura escritura utilizando estrategias ludicas, para lo cual fue necesario
investigar y desarrollar diferentes actividades propuestas de forma tedrica y practica, las
misma que siguieron una secuencia logica, en las que participaron los estudiantes de

segundo Y tercer grado de la Unidad Educativa Tufifio.

» Con la aplicacion de la propuesta se pretende incentivar y motivar a los estudiantes a
participar activamente en cada actividad planificada a fin de mejorar el proceso de

ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura.
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Recomendaciones

+ Se recomienda a los docentes, actualizar sus conocimientos constantemente,
investigando y capacitandose sobre la utilizacion de estrategias ludicas para mejorar el
desarrollo de las destrezas de leer y escribir, y de esta manera facilitar dicho aprendizaje

de acuerdo con las necesidades que presenten los estudiantes.

 Evaluar continuamente para diagnosticar falencias en la lectura y escritura que poseen
los estudiantes de segundo y tercer grado de educacion basica de la Unidad Educativa
Tufifio, y asi evitar que tengan dificultades en la adquisicidn de nuevos conocimientos y

en las diferentes areas de estudio.

* Proponer y realizar talleres haciendo uso de las estrategias ludicas, para mejorar el
desarrollo de las destrezas de la lectura y escritura, de igual manera utilizar las
actividades del taller de la propuesta del trabajo de investigacién para ayudar a facilitar
el aprendizaje.

* Valorar constantemente la aplicacion de los talleres utilizando las estrategias ludicas
adecuadas para mejorar el desarrollo de las destrezas de leer y escribir para conseguir
un aprendizaje significativo y divertido.
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V. PROPUESTA
UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

CENTRO DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION BASICA

PROPUESTA ALTERNATIVA

“EL EMOCIONANTE MUNDO DE LA LECTURA Y ESCRITURA”

Autor: Victor Alfonso Tarapués Tatamués

Tulcan, 2022
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Titulo
“El emocionante mundo de la lectura y escritura”
Datos Informativos

Tabla 6.
Datos informativos
Institucion Unidad Educativa Tufifio
Beneficiarios Docentes y estudiantes de educacién
basica de la Unidad Educativa Tufifio.
Ubicacion Provincia del Carchi - Canton Tulcan-
Parroquia Tufifio, Sede 1.
Equipo técnico Sanchez Teresa
Tarapués Victor

Antecedentes

De acuerdo a las investigaciones obtenidas para saber si la lectura y escritura incide en
el rendimiento escolar existe una problematica por la cual es necesario aplicar
metodologias para el desarrollo de la lectura y escritura para que los estudiantes no
presenten dificultades. Para poder leer y escribir correctamente el estudiante debe poseer
el conocimiento de espacio, lateralidad y direccionalidad lo que ayudara a distinguir las
letras, palabras y silabas entre si y se definira el aprendizaje de la lectura y la escritura.
Es primordial que todos los docentes motiven el aprendizaje de la lectura y escritura, para
llegar a un nivel 6ptimo de ensefianza puesto que son la base de un aprendizaje cognitivo
y procedimental para lograr que no se conviertan en un limitante de desarrollo de

destrezas en todas las areas.
Justificacion

La ensefianza de la lectura y escritura es la base fundamental en todo proceso educativo

y se la considera como un eje transversal que cruza por las diferentes areas de estudio,
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entrelazando sus contenidos y destrezas, que ayudaran a los educandos a comprender

mejor todo lo que le rodea.

Esta propuesta es de gran importancia porque las estrategias ludicas que se emplean
durante el desarrollo de este taller son Gtiles para que el estudiante y la docente participen
de manera interactiva, creativa y colaborativa con el fin de mejorar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la lectura y escritura. Se justifica el presente taller denominado
“El emocionante mundo de la lectura y escritura”, porque las investigaciones en las que
se fundamenta la presente investigacion han demostrado que al aplicar estrategias
ludicas permitira al estudiante a participar de forma activa y motivante, dando resultados
positivos cumpliendo y en especial con los objetivos esperados. EI impacto de la
propuesta radica en informar a la comunidad educativa sobre la importancia del empleo
de las estrategias ludicas, aplicadas en este taller, trabajando la probleméatica que
presentan los estudiantes, se tendrd la plena seguridad de que las actividades
planteadas en el taller aportaran para cumplir con los objetivos, porque tanto docente
como estudiantes colaboraron en el desarrollo del presente taller teniendo un impacto

significativo, para mejorar las destrezas de leer y escribir.
Objetivos

Objetivo General

Aplicar la guia didactica para promover la lectura y escritura mediante estrategias ludicas
y apoyar el proceso docente educativo en los estudiantes de segundo, tercer grado de
educaciéon basica elemental de la Unidad Educativa Tufifio del canton Tulcan, periodo
2020- 2021.

Objetivos especificos

Comprobar si existe un cambio en los estudiantes, para mejorar el aprendizaje en lectura

y escritura.
Contribuir con los maestros con una guia didactica para estudiantes.

Apoyar a los nifios con el progreso de la lectura y escritura para fomentar el habito de la

lectura.
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Fundamentacion Teodrica

En el presente trabajo investigativo se pretende implementar un taller utilizando las
estrategias ladicas para mejorar la destreza de leer y escribir en los estudiantes de

segundo Y tercer grado.

A lo largo del tiempo han surgido diversas concepciones en cuanto a los métodos o
estrategias que se deben implementar en el aula de clase para optimizar el aprendizaje,
permitiendo una flexibilidad para llevar a cabo procesos de ensefianza-aprendizaje;
ya que uno de los principales objetivos de la educacion, es buscar aprendizajes
significativos en donde los estudiantes tengan la autonomia y posibilidad de
transponer un concepto aprendido a cualquier ambiente escolar. (Monsalve, Foronda y
Mena, 2016)

El docente es el encargado de seleccionar las estrategias ludicas al momento de ser
aplicadas en los estudiantes, lo cual llame la atencién y motivacion en las actividades que
realice durante el proceso de ensefianza aprendizaje, logrando desarrollar las destrezas

de leer y escribir en los estudiantes.

El material didactico son aquellos medios y recursos que facilitan la ensefianza y el
aprendizaje, dentro del aula de clases, estimulando la funcion de los sentidos para
acceder de manera facil a la adquisicién de destrezas en los estudiantes. Material
didactico son todos los elementos que utiliza el docente para facilitar y conducir el
aprendizaje en los estudiantes, estos pueden ser libros, carteles, mapas, fichas, fotos,

[Aminas, entre otros.

Los materiales didacticos segun aportes de varios autores son parte del sistema
educativo, se crean a partir de las necesidades educativas detalladas, comprende la
formacion de un nuevo conocimiento, ademas de seguir con las bases del proceso de
aprendizaje, se clasifican segun su utilidad, area 0 ambiente porque tratan de analizar las
intenciones por el cual se han disefiado, para complementar la educacion del aprendiz

como apoyo pedagdgico. (Garcia, 2018)

Se valora lo que manifiesta la autora sobre la importancia de utilizar el material didactico

dentro del aula de clases, la docente es la encargada de seleccionar el material didactico
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logrando despertar el interés en los estudiantes logrando alcanzar los objetivos
planteados. En el subnivel Elemental de Educacion General Basica, el docente tiene la
responsabilidad de sentar las bases para la formacion de lectores competentes,
autonomos y criticos, asi como de hablantes y escritores (personas que escriben)
capaces de utilizar las herramientas de la escritura para comunicar sus ideas, aprender,
profundizar sus conocimientos y enriquecerlos. (Ministerio de Educacion de Ecuador,
2019, p.474)

Descripcién del programa

El programa de estrategias ludicas “El emocionante mundo de la lectura y escritura” es
un instrumento de mucha utilidad para los docentes en todos los niveles que comprende
diversas actividades en forma secuencial, que se basa principalmente en estrategias
ludicas, estas estrategias involucran a los estudiantes de manera divertida y dindmica en
distintos ambientes que se les presenta, en donde se le propone escenarios
comunicativos desafiantes, en el que ponen en juego sus habilidades y destrezas de
manera individual y en equipos para que construyan nuevos aprendizajes que se
relacionen con los niveles de comprensién (literal, inferencial y critico valorativa). Este
programa tuvo como propdsito mejorar el desempefio en cuanto a la lectura y escritura
en estudiantes de segundo y tercer grado de educacion béasica elemental de la Unidad
Educativa Tufifio. Por ello, la fundamentacion pedagoégica responde a que las estrategias
lidicas se basan en una ensefianza donde prima el dialogo y la participacion haciendo
uso de juegos didacticos elaborados para promover aprendizajes duraderos tanto en el
incremento de valores, en el aspecto social y el aspecto cognitivo (Cafizales, 2004). En
tanto que Castillo (2006) propone que las estrategias ladicas ponen en juego a las
emociones y estas desencadenan el analisis, la reflexibn y compromiso de quienes

participan y disfrutan de estas estrategias.

Se comparte lo que manifiesta el Ministerio de Educacién General Bésica, los docentes
desde los primeros afios de educacion deben inculcar el habito de la lectura y escritura,
mediante el uso de las estrategias ludicas, permitiendo motivar a los estudiantes en el

proceso ensefanza-aprendizaje, cabe recalcar que iran adquiriendo bases para que en
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grados superiores no tengan problemas con los conocimientos logrando alcanzar

aprendizajes significativos.

Aplicacién de la propuesta

Taller N°1

s

&= JUEGO DEL
AHOR_C_DO

Tema
Fijando la escritura de diferentes palabras

Objetivo especifico. — Definir la palabra adecuada que encaje correctamente en cada

espacio.

Actividad

El Juego del ahorcado
Materiales: Lapiz y papel
Desarrollo de las actividades

v El juego del Ahorcado consiste en 5 partidas, cada una con diferente palabra para
descubrir.
v' Cada palabra valdra 10 puntos, que seran divididos entre todos los jugadores que

descubran la palabra.
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v" Siun jugador acierta la palabra, ganara 10 puntos; Si dos jugadores aciertan, cada
uno ganara 5 puntos, y asi por delante.

v Los jugadores que acierten ganaran un valor en puntos de acuerdo con la cantidad
de errores que cometieron. Este valor, inicialmente es de 10 puntos, y por cada

error del jugador se reduce 1 punto.

Evaluacion: Vence el juego el nifio o nifia que haya acumulado el mayor nimero de

puntos en las 5 partidas.

Taller N°2
SELERSESE
—~ l /i.
y «= [ PALS
\A/ A | (S
Tema

Alfabeto Mévil

Objetivo especifico. - Construir la palabra de acuerdo con la imagen.
Actividad

Juego de letras

Materiales: Carton y pintura de color azul y rojo.

Desarrollo de las actividades

v Dividimos la hoja de papel en tres secciones, en la primera seccidon ponemos lee,
en la segunda construye y en la tercera escribe.

v' Se presenta la figura o imagen a cada nifio.
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v' Escoger del alfabeto las letras que representen la imagen.

v Escribir la palabra que se construy6.

Evaluacion: Realizar oraciones y presentar a los demas comparieros.

Taller N°3
‘Ir";%l;bas locas™
« | 0O
Tema

El juego de las silabas locas

Objetivo especifico. — Identificar las silabas que se encuentran separadas para construir

la palabra correcta.

Actividad

Separar las silabas

Materiales: Fichas de silabas, tapas cola, hoja de evaluacion.
Desarrollo de las actividades

v" Primero pedimos al nifio/a que lea las silabas en voz alta y cronometramos el
tiempo que tarda.

v Posteriormente el docente procede a leer y los nifios cronometran el tiempo.

v Podemos pedirle que identifique 4 errores, que cometeremos, para que esté
atento/a.

v" Después el nifio/a vuelve a leer intentando superar el primer tiempo que hizo.
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v" Realizamos el mismo procedimiento, pero esta vez con las palabras del texto.

Evaluacion: Cada nifio recibird una hoja de silabas locas y tendra que ordenarlas en un

tiempo estimado.

Taller N°4
@ 1 N G 0
<z | ER | e
@& | & || &
- el
Tema

Bingo de palabras

Objetivo especifico. — Desarrollar la imaginacion de los nifios y las nifias a través de la

interpretacion de lo que se lee.

Actividad

Descubrir personajes, lugares y cosas que forman parte de un texto.

Materiales:

Cuento o leyenda que tenga varios personajes y lugares facilmente identificables.
Hojas blancas de papel bond, lapices.

Crayolas o lapices de colores y maiz o piedritas.
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Desarrollo de las actividades

v

Leer en voz alta el cuento haciendo hincapié en los personajes y los lugares mas
destacados del argumento.

Hacer comentarios sobre el contenido del texto.

Entregar a cada nifio y nifia una hoja en blanco, lapiz, crayolas o lapices de colores
y una pequefia cantidad de maiz o piedritas.

Solicitar a los participantes que doblen la hoja de papel en seis partes iguales, y
gue en cada parte dibujen algun personaje, lugar o cosa del cuento que mas les
haya llamado la atencion.

Volver a leer el cuento y cada vez que se mencione alguno de los personajes,
cosas, o lugares, que aparezca en sus dibujos, deberdn poner un maiz o piedrita.
Cuando tengan una en cada dibujo, lo anunciaran, gritando jBINGO! EIl primer

alumno que anuncie jBINGO! Sera el ganador.

Evaluacion: Permitir que los nifios expresen, a través del dibujo, libremente las partes

del cuento.
Taller N°5
"'.. - » o~ - =
) 3_”».( = Z'Tc';';“;"!
e ;:::x ’:‘:‘:
- 3‘ -—
Tema

Entre mas claro pronuncies las palabras, mayor sera tu entendimiento

Objetivo especifico. — Leer con claridad los diferentes trabalenguas y repetirlos

adecuadamente.
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Actividad

Trabando mi lengua

Materiales: Fichas, hojas de papel bond, lapiz, borrador.
Desarrollo de las actividades

v' Entregar a cada estudiante una ficha con un trabalengua.
v El estudiante debera leerlo y memorizarlo.

v Luego repetirlo al frente de sus comparieros.
v

Se entregara una hoja en donde cada estudiante creara un trabalengua.

MI GUSTO
Si su gusto gustara del gusto que
gusta mi gusto,
mi gusto gustaria del gusto que

gusta su gusto.

MI DICHO
Me han dicho que has dicho un
dicho
gue han dicho que he dicho yo,
y estaria muy bien dicho,
siempre que yo hubiera dicho ese
dicho.

Evaluacion: El estudiante que mejor realice el ejercicio recibird un incentivo.
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Taller N°6

LA "M ANTES DE LA “"P7 Y
LA "B~

=

. o
~
-

——

Tema

Uso de la “m” antes de la “p” y de la “b”.

Obijetivo especifico. - Reconocer la regla ortografica del uso de la de la “m” antes de la
‘p” y de la “b”, mediante la utilizacion de las estrategias ladicas, para aplicarlas
correctamente al escribir mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectura 'y

escritura.

Actividad

Adivina Adivinador

Materiales: Cartulina, marcadores, lapiz, borrador, pinturas, tijeras, hojas papel bond.
Desarrollo de las actividades

v' Se entregara a cada estudiante fichas de adivinanzas en donde el estudiante
debera escribir lo que adivine y en la parte del reverso de la tarjeta dibujar.

v' Se entregara una hoja en donde los estudiantes deberan hacer oraciones con cada
una de las palabras que adivinaron.

v El docente dara constante asesoramiento a los alumnos que presenten dificultad.

v' Cada estudiante pasara al frente de sus compafieros y leera una de sus oraciones

gue realizaron.
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Adivina, adivinador.

En lo alto del campanario,
toca de prisa, para la
misa.

i Que es?

Adivina, adivinador.

Antes de bailar me pongo
la capa. porque sin capa
no puedo bailar, pero para
bailar me quito la capa,
porque con capa no
puedo bailar.

s Quien soy?

Evaluacioén

Se aplicaré la técnica de la observacién donde el instrumento utilizado ser& una lista de
cotejo.

Taller N°7
~ N €
R -t
' & S
Tema

Uso de la mayuscula al inicio y coherencia en cada oracion

Objetivo especifico. — Identificar la regla ortografica del uso de la mayuscula al inicio de

cada oracion y darle la coherencia adecuada durante la escritura.

Actividad
La letra mayuscula y el sentido de cada oracion.

Materiales: Cartulinas, marcadores, hojas de papel bond, borrador, lapiz.
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Desarrollo de las actividades

v Entregar a cada estudiante pedazos de cartulina con diferentes palabras.

v El estudiante empezara a formar una oracion; empezando con la letra mayuscula
y dandole coherencia a la oracion.

v Escribir en una hoja todas las oraciones que formen.

Evaluacion

Gana el estudiante que descubra la palabra en menor tiempo.

Taller N°8

PORANTErENULTIAS  ANTERCR AT, PE A G Teea

sa bor
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ESOROJULAS  can t& ba mos
ﬁ sosnesontjuras P&

me lo
>

S\

Tema

El acento y la tilde en palabras monosilabas y bisilabas.

Objetivo especifico. - Identificar las palabras monosilabas y bisilabas correctamente
Actividad

Sopa de letras
Materiales: Impresiones de la sopa de letras, marcadores o colores.
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Desarrollo de las actividades

v’ Se entrega a cada estudiante una impresion de la sopa de letras con sus

respectivas imagenes.

v Los estudiantes deben ir marcando con las imagenes las palabras que encontraron

en la sopa de letras.

v’ Leer todas las palabras.

v' A partir de aplausos reconocer las monosilabas

respectivas acentuaciones.

~ i_,_:';"-' ES
N / s =5
3 & Jo
e -« VA
d CA

Evaluacioén

co

NE
e

u
zu

y bisilabas, realizando las

eA | 6A | FO | CA
co | NE | Jo | ==,
se | TA | NE [T
| 7a | es | mo [T
ME | TA vA

Estimular al ganador (a) con un aplauso y la entrega de una mini sorpresa.

Taller N°9

Tema

La comay el punto

Objetivo especifico. - Lograr que los estudiantes respeten la coma y el punto, para el

desarrollo de una adecuada lectura.



Actividad

Soy el punto y la coma que da sentido a la oracion.

Materiales: Cuentos, pinturas, escenario.

Desarrollo de las actividades

NN

Se le estregara a cada estudiante un cuento.

Los estudiantes deberan pintar el punto de color amarillo y la coma de color azul.
Control de la lectura con el cuento antes mencionado respectando la coma y punto.
Se formaran 3 grupos, con la dinamica “El tren de la alegria”.

Se entregara a cada grupo el cuento, al que deberan representarlo mediante una

dramatizacion.

Evaluacion

ALADIN Y LA LAMPARA MARAVILLOSA

Hace mucho tiempolen un pais Iejanol vivia con su madre un niﬁol llamado Aladino. Un dl'al
mientras jugabaenla callel se le acerco un sefior muy raro con unas largas barbas.

¢Eres tL'JIAIadino? - le pregunto el hombrel que era un mago.

Si soy yo. ¢Por qué me lo pregunta? - contestd Aladino.

He oido decir que eres muy valiente y quiero hacerte muy ricol si me ayudas - le dijo el mago.
Como Aladino deseaba salir de la pobreza se marché con aquel hombre tan extrafio.

Al dia siguiente llegaron a un valle escondido donde el mago pronuncié unas palabras muy raras y
la tierra comenzd a temblar,

Se abrid la entrada muy estrecha de una gruta por la que sdlo podia entrar el muchacho.
jBusca una lampara y sal enseguidal - le grit6 el mago.

Pero Aladino encontro un gran salon con tesoros y riquezas.

Y comenzo a guardarse joyas y mas joyas sin hacer caso al mago.

Al cabo de muy poco se cerra la entrada.

El grupo que mayor acierto tenga en la actividad; ganara una sorpresa.
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Taller N°10

e~ Terebhriti

Tema
Sindénimo y anténimo

Objetivo especifico. - Identificar los sin6nimos y anténimos de forma divertida a través

de la plataforma cerebriti.
Actividad

Juega y aprende con cerebriti
Materiales: Celular o computador.
Desarrollo de las actividades

v Ingresar en el buscador Google el link https://www.cerebriti.com/.
v' Escoger del panel la palabra lengua.

v Dar clic en el juego sin6nimo y anténimo JMM.

v

Luego dar clic en juagar, marcando la respuesta correcta.
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@ cerebriti.com/juegos-de-lengua/sinonimo-y-antonimo-jmm

Sinénimo y Anténimo JMM
=

00/05 Haz click solo sobre la respuesta correcta

Sinénimo de Bonito

Feo Hermoso Horrible

Jugado 4 veces iIME RINDO! 4Has encontrado algan fallo?

Evaluacion

La plataforma brinda el resultado de la puntuacion de acuerdo a los intentos realizados.

Taller N°11

@ mundoprimaria
Tema
Vocabulario

Objetivo especifico. - Completar las frases con las palabras correctas.

Actividad

Complete las frases con las palabras correctas con la herramienta digital mundo primaria

Materiales: Celular o computador.
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Desarrollo de las actividades

v Ingresar en el buscador Google el link https://www.mundoprimaria.com/juegos-
educativos

v' Escoger del panel la palabra Vocabulario.

v" Dar clic en el juego vocabulario.

v' Arrastrar con el mouse la palabra correcta.

[ ———— Juegos Cuentos  Mitosy leyendas  Fabulas  Dibujos  Adivinanzas
Chistes  Fichas  Poemaes  Recursos  Refreanes  Trabelengues

La mujer adopto a un nino.

El escritor el guicdn para
Ia pelicula.

adapto

Inicio

Evaluacioén

La plataforma brinda el resultado de la puntuacion de acuerdo a los intentos realizados.

Taller N°12
Vedoque =z o
5 go 20 3o @ 62 60 =~
Tema

Lectura Vedoque

Objetivo especifico. — Aprender a leer de forma divertida con ayuda de las herramientas

digitales.
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Actividad

Haciendo goles aprendo
Materiales: Celular o computador.
Desarrollo de las actividades

v' Ingresar en el buscador Google el link
https://www.vedoque.com/html5/lectura/lectura5/.

v' Escoger la palabra goles.

(\

Dar clic en empezar.

v' Realizar el mayor numero de goles.

Evaluacién

El o la estudiante que realice el mayor nimero de goles gana el partido.
Taller N°13

Tema

La idea principal y personajes

Objetivo especifico. — Identificar la idea principal y los personajes del video “La ratita

presumida”.
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Actividad

Escucho y aprendo

Materiales: Celular o computador, hojas de papel bond, lapiz, borrador.
Desarrollo de las actividades

v' Ingresar en el buscador Google el link
https://marife.wordpress.com/category/videos/.

v' Escoger el video “La ratita presumida”.

v' Entregar a cada estudiante una hoja en donde ellos tendran poner su mano ya sea
derecha o izquierda en la hoja y calcarla.

v Escribir la idea principal en la palma de la mano y los personajes que se nombran
en el video en cada uno de los dedos de la mano.

marife. wordpress.com/category/videos

LA RATITA PRESUMIDA

Posted by marife en octubre 26, 2007

Posted In CUENTOS, VIDEOS | Leave a Comment »

Evaluacion

La o el estudiante que mejor realice el ejercicio recibira una sorpresa.
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ANEXOS

ANEXO A: Acta de la sustentacion oral de la predefensa del TDT.

— UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
(@1, CENTRO DE POSGRADO o
UNIDAD DE TITULACION .,
Maesiria en Educacién Bésica
Acta de la sustentacién oral de la predefensa del TDT
Gl P13 I Vol 02 s e g 1
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Tribunal designado por o direccidn de este Programa de Posgrado. conformodo por:
txaminador/a presidente  Chdvez Jako

Tutor Sanchez Teresa

Examinador/a Lorente leandro

Fecha: 221312022
Editicio de aulas No, 2

lugar: "Guadatupe Lamiva®, Hora: 18000
aula 109
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El estudiante deberd obtener la nota minima de 7/10.

O, Ao bus sy et
11Sustentocion de la predetensa: 470
2) Trabajo escrito 300

NOTA FINAL DE PREDEFENSA: 7.70
Por lo tanio; APRUEBA
Arl. 35.. Do fos estudiantes que Aprvebaon el infarme del frabajo de Iulacin can ohnociones.
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Para constancia del presente fimary;

Sénchez Terasa
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Examinador/a
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ANEXO B: Informe sobre el Abstract de Articulo cientifico o Investigacion.

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
FOREIGN AND NATIVE LANGUAGE CENTER

MARKS AWARDED

ABSTRACT- EVALUATION SHEET

NAME: Victor Alfonso Tarapués Tatamueés
DATE: 14 de abril de 2022

TOoPIC: “Estrategias ludicas para la ensenanza de la lectura y escritura”
QUANTITATIVE AND QUALITATIVE

VOCABULARY AND
WORD USE

Use new learnt
vocabulary and
precise words related
to the topic

Use a little new
vocabulary and some
appropriate words
related to the topic

Use basic vocabulary
and simplistic words
related to the topic

Limited vocabulary and
inadequate words
related to the topic

EXCELLENT: 2

GOOD: 15

AVERAGE: 1

LIMITED: 0,5

0|

WRITING COHESION

Clear and logical
progression of ideas
and supporting
paragraphs.

Ad 1

q Progri
of ideas and
supporting paragraphs.

Some progression of
ideas and supporting
paragraphs.

Inadequate ideas and
supporting paragraphs.

EXCELLENT: 2

GOOD: 1,5

AVERAGE: 1

LUMITED: 0,5

0O

The message has been

The message has been

Some of the message

The message hasn't

communicated ve comenunicatec Ias baen been communicated
ARGUMENT well and identify "r‘ve appropriately and communicated and the and the oF TRt E
tune of teit identify the type of type of text is little Inad" rata
P text confusing N
EXCELLENT: 2 - GOOD: 1,5 AVERAGE: 1 LMITED: 0,5
QOutstanding flow of Good flow of ideas and | Average flow of ideas Poor flow of ideas and
CREATIVITY
ideas and events events and events events
EXCELLENT: 2 GOOD: 15 AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5
SCIENTIFIC m'::::ble':abllﬂc Minor errors when Some errors when Lots of errors when
SUSTAINABILITY - Inlo::ro thesis supporting the thesis supporting the thesis supporting the thesis
L statement statement statement
it
EXCELLENT: 2 GOOD: 1,5 - AVERAGE: 1 UMITED: 0,5
9-10: EXCELLENT
TOTAL/AVERAGE 7-8,9: GOOD TOTALS
5-6,9: AVERAGE
0-4,9: UMITED
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI FOREIGN AND NATIVE LANGUAGE
CENTER

Informe sobre el Abstract de Articulo Cientifico o Investigacion.

Autor: Victor Alfonso Tarapués Tatamueés
Fecha de recepcion del abstract: 14 de abril de 2022

Fecha de entrega del informe: 14 de abril de 2022

El presente informe validara la traduccion del idioma espanol al inglés si alcanza
un porcentaje de: 9 — 10 Excelente.

Si la traduccion no esta dentro de los parametros de 9 — 10, el autor debera
realizar las observaciones presentadas en el ABSTRACT, para su posterior

presentacion y aprobacion.

Observaciones:

Después de realizar la revision del presente abstract, éste presenta una
apropiada traduccion sobre el tema planteado en el idioma Inglés. Segun los
rubrics de evaluacion de la traduccion en Inglés, ésta alcanza un valor de 9, por

lo cual se validad dicho trabajo.

Atentamente

b EDISON BOANERGES
PEHAFIEL ARCOS

Ing. Edison Penafiel Arcos MSc
Coordinador del CIDEN
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ANEXO C: Instrumento para recoleccion de datos
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
Maestria en Educacion Basica

Objetivo: Los datos obtenidos seran utilizados con fines académicos para el presente
proyecto de investigacion.

Entrevista dirigida a las autoridades y a docentes de segundo grado de educacion general
basica de la Unidad Educativa Tufifio.

1. ¢Lainstitucion cuenta con un manual de estrategias ludicas para la ensefianza de
la lectura y escritura? Amplié su respuesta
2. ¢Como considera el hecho de aplicar diariamente el juego como proceso de

ensefianza aprendizaje? Amplié su respuesta

3. (,Qué métodos o técnicas utiliza para desarrollar las Estrategias
0T [ o= T PRSP
4. ¢Qué tipo de estrategias se utilizan en cuanto a la ensefianza y el aprendizaje de

lectura y escritura? Amplié su respuesta

5. ¢Como califica usted el nivel de aprendizaje de lectura y escritura? Amplié su

respuesta

6. ¢Cdomo aprueba que el nifio distingue vocales y consonantes en la estructura de

la palabra? Amplié su respuesta
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7. ¢El nifio identifica las silabas en una palabra segun el dibujo indicado? Amplié su
respuesta
8. ¢Usted estaria de acuerdo en aplicar las estrategias ludico-didacticas en la

ensefianza de la lectura y escritura? Amplié su respuesta
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

Maestria en Educacion Basica

Objetivo: Los datos obtenidos seran utilizados con fines académicos para el presente

proyecto de investigacion.

Encuesta dirigida a los estudiantes de segundo grado de educacién general basica de la

Unidad Educativa Tufifio.
Marque con una (x) la alternativa que usted aplique.

Edad *

Clima Afectivo

1.- ¢Quién cuida de ti en casa? *

Mama

Papa

Hermanos

Otros

2.- ¢Con quién haces las tareas en casa? *
Mama

Papa

Hermanos

Solo

Otros

3.- ¢ Tus padres o la persona que te cuida, te leen cuentos o historias? *
Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca
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4.- ¢, Tus padres o la persona que te cuida, te guian cuando practicas la lectura? *
Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca

5.- ¢ Asisten tus padres a las reuniones cuando se solicita? *
Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca

Preferencias

6.- ¢,Qué es lo que mas te gusta hacer? *

Jugar

Pintar

Bailar

Otros

7.- ¢ Te diviertes en la clase de lengua y literatura? *
Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca

8.- ¢ Te gusta leer libros y cuentos? *

Siempre

Casi siempre

A veces
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Casi nunca
Nunca
Estrategias

9.- ¢El o la docente utiliza estrategias ludicas al momento de impartir la clase de
lecturay escritura?

Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca

10.- ¢El o la docente utiliza el juego para ensefarte a leer y escribir?
Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca

11.- ;Reconoce todos los fonemas?
Siempre

Casi siempre

A veces

Casi nunca

Nunca

12.- ¢ Cudl es su mayor dificultad en la materia de legua y literatura?
Leer

Escribir

Leer y escribir

13.- ¢, Qué tipo de letra le gusta escribir?
Imprenta

Manuscrita
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Imprenta y manuscrita

14.- ;Qué tipo de lectura es la que mas le gusta?

Lectura mecanica: Se limita a identificar palabras prescindiendo del significado de estas.
Lectura literal: Se sigue paso a paso el texto.

Lectura oral: Se produce cuando se lee en voz alta.

Lectura silenciosa: Se capta mentalmente el mensaje escrito sin pronunciar palabras.

Lectura involuntaria: La que se hace generalmente por las calles de manera
involuntaria.
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ANEXO D: Validez del instrumento de investigacion juicio de expertos

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del

instrumento de investigacién. Para lo cual adjuntamos

SNENENEN

Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran validar el instrumento y obtener

Formulacion del problema
Objetivo general

Objetivo especifico
Operacionalizacion de variables

informacion valida, criterio requerido para la investigacion.

A continuacion, le presentamos una lista de cotejos sirvase analizar y cotejar el instrumento de
investigacion Estrategias ludicas para la ensefianza de la lectura y escritura le solicitamos en
base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

1 Muy Poco 2 Poco 3 Regular 4 Aceptable 5 Muy aceptable
CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ , Y/O SUGERENCIAS
PUNTUACION
1 2 3 4
5
Validez de X
contenido
Validez de criterio X
metodolégico
Validez de X
intencién y
objetividad de
medicién y/o
observacion
Total parcial 1
5
TOTAL 15
PUNTUACION
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De 4 a 11: No Valida Reformular

De 12 a 14: No Valida Modificar|

De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos

Mgs. Galo Puetate

Grado Académico

Magister

CC 1002506614
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ANEXO D: Oficio dirigido a la Unidad Educativa Tufifio.




