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RESUMEN

El proceso educativo cumple con estandares de calidad donde el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacion y estrategias metodologicas para
la enseflanza son esenciales por el acelerado desarrollo de la sociedad. La
investigacion “Las tecnologias de la informaciéon y comunicacion en el proceso
de ensefianza de las Ciencias Naturales de Educacién General Basica” tuvo
como objetivo general proponer una unidad didactica sobre los seres vivos, para
la ensefianza de las Ciencias Naturales utilizando estrategias metodoldgicas y
herramientas tecnoldgicas, en el cuarto afio de Educacion General Basica (EGB)
de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus de la ciudad
de Tulcan, afo lectivo 2022-2023. La metodologia investigativa se basé en el
enfoque mixto y el alcance descriptivo para abordar el hecho de interés
investigativo y obtener informacion durante las tres etapas de la investigacion
plasmadas en los objetivos especificos. Se inicié identificando en la planificacion
didactica de los docentes el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion mediante el andlisis de contenido, en la segunda etapa se analiz6
la percepcion de los docentes en el uso de las TIC utilizando como técnica de
recoleccion de la informacion la entrevista, para finalmente desarrollar la unidad
didactica sobre los seres vivos, para la ensefianza de las Ciencias Naturales
utilizando estrategias metodologicas y herramientas tecnologicas, la cual fue
validada con el empleo del software SPSS como herramienta estadistica para
el andlisis de datos. Como resultados se establece el escaso uso de estrategias
metodolégicas y TIC en la ensefianza de las Ciencias Naturales en el cuarto afio
de EGB, falta de conectividad, las clases son rutinarias y monotonas, por tal
razon la propuesta disefiada incluye actividades con practicas innovadoras,
novedosas e interesantes para generar un aprendizaje significativo en los
estudiantes.

Palabras clave: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, ensefianza,
Ciencias Naturales
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ABSTRACT

The educational process meets quality standards where the use of information
and communication technologies and methodological strategies for teaching are
essential due to the accelerated development of society. The research
"Information and communication technologies in the teaching process of Natural
Sciences in Basic General Education” had the general objective of proposing a
didactic unit on living beings, for the teaching of Natural Sciences using
methodological strategies and technological tools, in the fourth year of Basic
General Education (EGB) of the Sacred Heart of Jesus Fiscomisional Educational
Unit of the city of Tulcan, school year 2022-2023. The investigative methodology
was based on the mixed approach and the descriptive scope to address the fact
of investigative interest and obtain information during the three stages of the
investigation embodied in the specific objectives. It began by identifying in the
didactic planning of teachers the use of information and communication
technologies through content analysis, in the second stage the perception of
teachers in the use of ICT was analyzed using as a technique for collecting
information. information the interview, to finally develop the didactic unit on living
beings, for the teaching of Natural Sciences using methodological strategies and
technological tools, which was validated with the use of SPSS software as a
statistical tool for data analysis. As results, the scarce use of methodological
strategies and ICT in the teaching of Natural Sciences in the fourth year of EGB
is established, lack of connectivity, classes are routine and monotonous, for this
reason the designed proposal includes activities with innovative, novel practices
and interesting to generate meaningful learning in students.

Keywords: Information and Communication Technologies, teaching, Natural

Sciences.
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CAPITULO |
PROBLEMA
1.1 Planteamiento del problema

En el mundo el uso y desarrollo de las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon han influido en todos los campos, incluido el aspecto educativo
especialmente en los subniveles de Educacion General Basica establecidos por
el Ministerio de Educacion del Ecuador; sin embargo, en la ensefianza de la
asignatura de Ciencias Naturales se presenta escaso uso de la tecnologia, existe
poco uso de las herramientas digitales por parte de los docentes, generando asi
falencias, considerando que existen diferentes formas de adquirir los
aprendizajes y la mayoria de los estudiantes tienen la capacidad de alcanzar un
alto nivel de dominio de la asignatura con una ensefianza que utiliza métodos,

técnicas, estrategias y herramientas innovadoras.

En este contexto Perdomo (2022) menciona que las TIC son
comunmente utilizado por nifios, jovenes y adultos, quienes las
aprovechan por las ventajas visuales e interactivas que aportan las
diferentes aplicaciones, a través del entretenimiento, juegos y mas; sin
embargo, el gran reto es incorporarlos en el aprendizaje de las ciencias
para hacer que las lecciones sean motivadoras, logrando los resultados

y las metas propuestas (p. 3).

Evidenciando que se hace necesaria una intervencion urgente, la que los
docentes integren en su praxis metodologias y herramientas acordes a la

sociedad actual.

Adicionalmente, la pandemia del COVID-19 fue una crisis sanitaria que paralizé
al mundo entero y ha provocado graves consecuencias en todos los aspectos
incluido el ambito educativo, lo que llevé al aislamiento forzoso de estudiantes y
docentes limitando la practica docente presencial, obligando de este modo por
completo a realizar educacién virtual para lo cual no existia: capacidades de

infraestructura a nivel nacional, ni docentes preparados para manejo de
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tecnologia educativa (documentos digitales, aulas virtuales aplicaciones o

busqueda de informacion adecuada).

Por lo mencionado, el Ministerio de Educacion del Ecuador implementa
programas de capacitacion permanente para docentes, con el objetivo de
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, puesto que en la practica diaria
se hace notoria la deficiente incorporacion de las TIC, motivacion e innovacion
de los docentes en el aula de acuerdo con el contexto tecnolégico actual, por lo
gue conviene repensar en el sentido de cédmo se desarrollan las nuevas
generaciones de estudiantes, ya que se implanta el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacién desde su nacimiento, por lo que tienen una forma

diferente de adquirir los conocimientos.

Los docentes son en su mayoria inmigrantes digitales, lo que ha dificultado la
transmision de conocimientos a los estudiantes, debido al escaso uso de
herramientas y recursos tecnolégicos para reforzar las actividades académicas
previstas, es decir existe una falta de compromiso con la transformacion digital
en el &mbito educativo que garantice una educacién basada en los principios de
justicia, equidad y respeto. Es asi como las instituciones educativas y los
hacedores de las politicas, enfrentan el desafio de incorporar politicas publicas

de ciencia, tecnologia e innovacion al proceso educativo.

La Declaracién Universal sobre Conectividad para la Educacion de RewirEd de
la Organizacioén de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la Cultura
(UNESCO, 2021) establece un nuevo rumbo para la transformacién digital de la
educacién, instituyendo principios y compromisos que garanticen que estas
tecnologias conectadas promuevan una educacion inclusiva sobre la base de los

principios de justicia, equidad y respeto a los derechos humanos.

En el Ecuador, el Instituto Nacional para la Evaluacién de la Educacion establece
que en los resultados escolares 2017-2018, en los grados cuarto, séptimo y
décimo de EGB, existen carencias en la mayoria de las areas del conocimiento
durante el proceso de la ensefianza aprendizaje, especialmente en el area de
las Ciencias Naturales, la mayoria de los estudiantes se encuentran en un nivel

insuficiente, por tal motivo los docentes deben ser los generadores de
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aprendizajes de calidad y significativos en los estudiantes, mediante el uso

correcto de las TIC, aprovechando sus beneficios en la ensefianza.

Desde el afio 2016, a través de la Subsecretaria de Desarrollo Profesional, se
implementa la plataforma virtual Moodle Mecapacito, donde se han llevado a
cabo procesos de actualizacién docente, permitiendo el acceso a cursos de
capacitacion, a través de herramientas LMS (Learning Management System),
llegando de manera masiva y a bajo costo para los docentes fiscales,
fortaleciendo los procesos de formacion docente, ampliando la oferta formativa
a miles de docentes ecuatorianos. Perdomo (2022) “reconoce que el uso de las
TIC es un elemento fundamental en el perfil profesional, que conduce a una
constante evolucién, lo que implica un proceso de formacion continuo y

constante en los docentes” (p. 9).

Como otro aspecto que perjudica el proceso educativo se puede citar la falta de
conectividad que hace que la asignatura de Ciencias Naturales se realice
aplicando un modelo tradicional de ensefianza y aprendizaje, basado en la
reproduccién mecanica de conocimientos y teorias, haciendo ciencia en el aula,
un motivo por el cual los estudiantes no logran un aprendizaje significativo del
contenido de los seres vivos en la asignatura de las Ciencias Naturales, en el
cuarto afio de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de
Jesus de la ciudad de Tulcan, agentes internos que después de realizar una
observacion, in situ antes de llevar a cabo la investigacion, se detectaron
falencias como la escasa motivacion, falta de interés, innovacion y conectividad,
problematicas que también se evidenciaron en la institucién educativa en

general.
1.2 Pregunta de investigacion

¢ Existe la necesidad de utilizar las herramientas de tecnologias de la informacién
y comunicacion (TIC) en la ensefianza de las Ciencias Naturales del cuarto afio
de Educacion General Basica, que permita el aprendizaje del contenido los seres

Vivos?



1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Proponer una unidad didactica sobre los seres vivos para la ensefianza de las

Ciencias Naturales utilizando estrategias metodologicas y herramientas

tecnoldgicas, en el cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus de la ciudad de Tulcéan, afio
lectivo 2022-2023.

1.3.2 Objetivos especificos

Identificar en la planificacion didactica de los docentes el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en la ensefianza del
contenido seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el
cuarto afio de Educacion General Béasica de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus de la ciudad de Tulcan, afio
lectivo 2022-2023.

Analizar la percepcion de los docentes en el uso de las Tecnologias
de la Informacién y Comunicacion en la ensefianza del contenido seres
vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto afo de
Educacion General Béasica de la Unidad Educativa Fiscomisional
Sagrado Corazén de Jesus de la ciudad de Tulcan, afio lectivo 2022-
2023.

Disefiar una unidad didactica sobre los seres vivos para la ensefianza
de las Ciencias Naturales utilizando estrategias metodoldgicas y
herramientas tecnoldgicas, en el cuarto afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de

Jesus de la ciudad de Tulcan, ano lectivo 2022-2023.

1.4 Justificacion

En la actualidad, la globalizacion de las TIC en la educacién ha generado el

desarrollo de nuevas estrategias pedagogicas, permitiendo a los estudiantes

interactuar en el contexto virtual de forma inmediata, acortando tiempo y

distancias, provocando en los estudiantes el desarrollo de competencias, tanto
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en el &mbito oral como escrito, a ser criticos, motivandolos a tomar decisiones,
a trabajar colaborativamente en equipo, ademas de generar autoaprendizaje a

través de la busqueda de informacion en Internet con fines educativos.

En este contexto, la forma de transmitir y adquirir conocimientos, en el ambito
educativo ha propiciado cambios en la metodologia que utiliza el docente al
momento de aplicar recursos tecnologicos que refuerzan las actividades
planificadas en el ciclo de ensefianza-aprendizaje (Hernandez et al., 2018, p.
675). Asi, para que los estudiantes comprendan y aprendan las Ciencias
Naturales, necesitan conocer los aspectos mas relevantes del medio natural, su
organizacion y estructura, por lo que es necesario orientarlos en la adquisicién
de conocimientos con el uso de herramientas que motiven la apropiacién de

conocimientos

Por lo mencionado se propone innovar pedagdgicamente los modelos para
impartir la asignatura de Ciencias Naturales para que los estudiantes adquieran
un conocimiento significativo del contenido los seres vivos, reforzando asi el
aprendizaje autonomo y grupal, mejorando la forma de impartir esta asignatura
eminentemente tedrica de forma practica mediante el disefio de la unidad

didactica.

En Ecuador, segun el Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria
(2019) la ensefianza de las Ciencias Naturales en la Educacion General
Bésica se orienta hacia el conocimiento e investigacion cientifica de los
seres vivos Yy sus interrelaciones con el medio ambiente, el ser humano,
la sociedad, la salud, la materia, la energia, la Tierra y el universo y la

ciencia en accion (p. 100).

Con este estudio se logré que los profesores del cuarto afio de EGB de la Unidad
Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus de la ciudad de Tulcan
desarrollen competencias tecnoldgicas para ensefar la asignatura de Ciencias
Naturales con el uso de las TIC, por lo que es importante la formacién de
maestros que tengan competencias tecnoldgicas y las desarrollen en el aula, con

la finalidad de garantizar y fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje.



Con el desarrollo de esta investigacion los beneficiarios directos fueron 88
estudiantes y tres docentes del cuarto afio de EGB de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus de la ciudad de Tulcan, afio lectivo
2022-2023 y beneficiarios indirectos la comunidad educativa, estudiantes,

docentes de EGB vy los padres de familia.

Esta investigacion se justifico por lo establecido en el Plan Nacional de Desarrollo
Creando Oportunidades 2021-2025, en el Eje Social, Objetivo 7, que determina
la necesidad de fortalecer las capacidades de los ciudadanos y promover un
sistema educativo innovador e inclusivo y de calidad en todos los niveles,
considerando que el conocimiento es dinamico y siempre cambiante. El Sistema
Nacional de Educacion debe acompafar esta evolucion y apuntar a preparar a
las nuevas generaciones para los desafios intelectuales, profesionales y
personales; por lo tanto, los docentes necesitan incorporar estrategias
innovadoras que motiven a los estudiantes a construir, apropiarse, transformar
experiencias y conocimientos con el uso de las TIC como herramienta de apoyo
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Finalmente, este estudio fue inscrito
en el registro de Ciencia, Tecnologia e Innovacion de la Universidad Politécnica
Estatal del Carchi.



CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de investigacién

A través de la investigacion y recopilacion de archivos digitales como articulos
cientificos, tesis, textos y revistas, se han encontrado trabajos relacionados con
la tematica de esta investigacion titulada “Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en el proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales de la
Educacién General Basica”, por lo que como antecedentes de esta investigacion

se puede destacar lo siguiente:

El primer trabajo de investigacion corresponde a Garcia et al. (2021) que en la
investigacion titulada “Las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la
formacion del profesional de Educacién” propone una estrategia con acciones
metodolégicas que desde los procesos sustanciales universitarios y todos los
niveles organizacionales de la carrera, orienten reflexiva, evaluativamente a la
adquisicién de conocimientos y habilidades para la vida profesional a partir del
uso de las TIC. Esta investigacion se desarrollé en la Universidad Central “Marta
Abreu”.

La metodologia se basé en una perspectiva dindmica, abierta y flexible en
correspondencia con los tiempos de confinamiento por el COVID-19; ademas, se
han combinado métodos estadisticos, tedricos, empiricos y matematicos en el
proceso de formacion inicial en las carreras pedagogicas del area de Ciencias
Naturales. Los resultados revelaron que las herramientas tecnoldgicas en las
aulas de Ciencias Naturales se utilizan ocasionalmente, por lo que no hubo
desarrollo de competencias tecnoldgicas en los estudiantes y docentes, falta
integracion de los niveles organizacionales en el uso de las TIC, no todos los

estudiantes y docentes cuentan con las competencias para su uso.

Como conclusion obtuvieron la implementacién y validacion de la estrategia para
el manejo adecuado de la informatica basada en las TIC y su estrecha relacion
con el resto de las estrategias curriculares, niveles de insercion laboral y

procesos sustantivos de la universidad, en la formacion de profesionales de la

7



educaciéon con un perfil amplio. La propuesta de acciones metodoldgicas para el
correcto manejo de la informatica, a partir del uso de las TIC ha permitido la
continuidad del proceso de formacion de los profesionales de la educacion en
Ciencias Naturales, evitando la paralizaciéon de la universidad en tiempos de la
pandemia por el COVID-19.

Es pertinente mencionar el aporte cientifico de Lorduy y Naranjo (2020) con la
investigacion “Tecnologias de la informacién y la comunicacion aplicadas a la
ensefianza de las ciencias”, que planted como objetivo caracterizar el uso de las
TIC en el area de las Ciencias Naturales como factor asociado al aprendizaje de
contenidos en ciencia, tecnologia y sociedad (CTS). La muestra estuvo
conformada por quince estudiantes de grado noveno y dos profesores de

ciencias de una institucion de educacion publica de Colombia.

La investigacion fue cualitativa con enfoque fenomenoldgico, utilizando como
instrumentos la observacién no participativa, la entrevista semiestructurada y el
andlisis de contenido cualitativo. La investigacién obtuvo como resultado el
cambio en el aprendizaje de los estudiantes con el uso de las TIC en el
componente CTS. Este uso propicio en los estudiantes la motivacion, la atencién
y la participacion en la realizacion de actividades. Como se menciona en la
conclusién, es un deber imperativo educar en las ciencias desde los entornos
tecnolégicos para que los estudiantes aporten soluciones a situaciones

problematicas en su contexto.

Por su parte, Mora y Rodriguez (2021) en la investigacion “Recomendaciones
didacticas para la apropiacion de las tecnologias digitales en la ensefianza de
las Ciencias Naturales”. Establecen recomendaciones educativas que
promueven el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC)
en la ensefianza de las Ciencias Naturales. ldentifican las estrategias de
implementacion de las TIC utilizadas por los docentes para el desarrollo de
lecciones. Proponen estrategias de mediacion para la implementacion de las TIC
en la ensefianza de las Ciencias Naturales utilizando como metodologia la

revision bibliogréafica, entrevistas de campo y andlisis.



El espacio de observacion empirica y la poblacion es heterogénea de escuelas
ubicadas en diferentes distritos de los cantones de Grecia y Poas, en la provincia
de Alajuela; participan profesores y maestras. Los resultados reflejan que los
docentes tienen conocimiento y acceso a recursos tecnolégicos para
implementar estrategias instruccionales que promuevan la apropiacién de las
tecnologias digitales en sus clases de ciencias. El uso de herramientas
tecnolégicas fomenta el interés de los estudiantes, lo que se evidencia en la

aplicacién de las evaluaciones.

Concluyeron que todos los docentes utilizan los recursos disponibles en cada
institucion educativa y todos utilizan regularmente herramientas esenciales en su
labor educativa, como computadoras portatiles, proyectores de video, pantallas
blancas e Internet. Para implementar satisfactoriamente el uso de las TIC en el
aula, se debe contar con un servicio de internet disponible para los estudiantes,
debido a que en algunas instituciones educativas esta habilitado solo para los
docentes, lo que limita el uso de diversas aplicaciones que pueden ser de gran
utilidad en el aprendizaje. El acceso a las computadoras es fundamental para
gue los estudiantes puedan realizar sus trabajos e investigaciones, ya que en la
mayoria de los centros educativos estos dispositivos no son suficientes para toda

la poblacién estudiantil.

Baildn (2021) realizo la investigacion “Uso de las TIC para el aprendizaje de las
Ciencias Naturales de los estudiantes del tercer afio de educacion basica en la
Unidad Educativa “Federico Bravo Bazurto” del Cantén de Portoviejo-Ecuador”.
El objetivo es desarrollar una estrategia educativa utilizando las tecnologias de
la informacion y la comunicacién TIC para mejorar el aprendizaje en las Ciencias

Naturales.

La investigacion fue documental, lo que incluyé revision de la literatura,
recopilacion e integracion de datos. Las encuestas se aplicaron a un docente y
diez estudiantes quienes respondieron preguntas sobre el uso de las TIC para el
aprendizaje en las Ciencias Naturales. Obtuvo como resultado que la percepcion
del docente respecto al uso de las TIC percibe estimulos positivos, que ayudan
a su desempefio académico. Se concluye que la organizacién de estrategias

permite obtener una buena ensefianza-aprendizaje mediante el uso de las TIC.
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Chicango y Vallejo (2022) han desarrollado el trabajo titulado “Gamificacion para
el Aprendizaje de las Ciencias Naturales en Nifios de Tercer Grado del Colegio
“Cristo Rey” de la Ciudad de Tulcéan, febrero-julio 2021”. Para este trabajo de
investigacién se han propuesto los siguientes objetivos: analizar el uso de la
gamificacién para el aprendizaje de Ciencias Naturales en estudiantes de tercer
grado. Fundamentar el marco teérico de referencia con la revision de textos y
autores contemporaneos que promuevan el aprendizaje, mediante el uso de la
gamificacién; y disefar actividades de juegos gamificados para mejorar la

ensefianza de las Ciencias Naturales en estudiantes de tercer grado.

La investigacion se desarroll6 segun un enfoque cuantitativo y descriptivo, se
aplicé una encuesta tipo Likert. La poblacién y el espacio de observaciéon
empirica fueron los nifios de tercer grado de la Escuela “Cristo Rey” de la ciudad
de Tulcan. Los resultados indicaron una alta aceptacion hacia la implementacion
de la gamificacion para el aprendizaje de Ciencias Naturales, puesto que los
estudiantes aprenden facilmente el contenido de la materia de Ciencias
Naturales, despertando interés y curiosidad por aprender. Se establecié como
conclusion que integrar la gamificacion al proceso de aprendizaje a través del
desarrollo de cuatro juegos en las plataformas (Baamboozle, Mobbyt, Wordwall)

permitird un aprendizaje significativo de las Ciencias Naturales.

Castillo, Diaz y Peternina (2021) desarrollaron el trabajo de investigacién
“Estrategias pedagogicas y su incidencia en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el area de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental en el
colegio Las Gaviotas (Cartagena de Indias)”. Estableciendo los siguientes
objetivos: describir las estrategias pedagdgicas y didacticas que se imparten en
el area de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental en el sexto grado del
Instituto Educativo Las Gaviotas. Caracterizar las metodologias utilizadas en el
area de Ciencias Naturales y Educacion Ambiental, contrastandolas con el
enfoque pedagodgico declarado en el PEI. Proponer estrategias pedagdgicas y
didacticas, como lineamientos o recomendaciones, para promover la ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales y la Educaciéon Ambiental. La investigacion
tuvo una perspectiva cualitativa, aceptando la complementariedad metodolégica
como estrategia para integrar los abordajes en proyectos educativos

considerados como parte de la investigacion social.
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La unidad empirica y poblacion estudiada fueron los estudiantes de sexto afio
del Instituto Educativo Las Gaviotas. Obtuvo como resultado que las estrategias
utilizadas en el desarrollo de las clases de Ciencias Naturales y Educacion
Ambiental facilitaron la asimilacion de los contenidos impartidos en las Ciencias
Naturales, brindando una vision pedagogica en un intento de cumplir los
propositos de acuerdo con el momento y las condiciones de espacio y de tiempo
surgidas en un ambiente dado. Se observé una relacion directa entre las
estrategias pedagogicas y didacticas con los objetivos establecidos por el
modelo pedagdgico de la Institucion, distinguiéndose un proceso de ensefanza-
aprendizaje innovador, diferente y transformador; las estrategias se desarrollan
en armonia con la dinamica y la practica docente, motivando al docente a buscar

opciones que despierten interés en los estudiantes.

Se concluy6 que la institucién debe continuar impulsando la construccion de una
vision académica diversificada, buscando mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje. La creacion de espacios didacticos, la innovacion tecnoldgica y la
autoformacion permanente del docente son vitales para la practica pedagoégica
constructiva, a fin de crear un ambiente académico, pedagogico y didactico

vanguardista y acorde con la realidad que vive la sociedad actual.

Freire (2022) en la investigacion “Las TIC en el desarrollo de funciones basicas
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje de las Ciencias Naturales en
estudiantes de basica superior”. El objetivo fue determinar como incide el uso de
las TIC en el desarrollo de las funciones béasicas (atencion, concentracion,
memoria y lenguaje) durante el proceso de enseflanza y aprendizaje de las
Ciencias Naturales. Para ello, adapt6 el modelo de evaluacion propuesto por
Mejia, Toala y Valverde, tomando como referencia criterios e indicadores que
estimulan la motivacion y la autorreflexion, a partir del proceso de ensefanza-

aprendizaje.

La poblacion y espacio de observacion empirica fueron los estudiantes de basica
superior (subnivel 4) de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie Tamboloma,
ubicada en el Cantén Ambato, Provincia de Tungurahua. La investigacion indica
gue las habilidades cognitivas incluyen el razonamiento, el pensamiento analitico

que favorece la comprension de las diversas situaciones que enfrenta el
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estudiante dentro y fuera del entorno educativo; y, las habilidades para resolver
problemas a través de la reflexion, el pensamiento l6gico y sistematico. En
conclusién, en el area de Ciencias Naturales se integra saberes, activa el
fortalecimiento de las habilidades, competencias y destrezas necesarias que

demanda el mundo contemporaneo.

Angarita (2019) en el articulo cientifico titulado “La apropiacién de la realidad
aumentada como apoyo a la ensefianza de las Ciencias Naturales en la
educacién basica primaria”. Su objetivo fue disefiar una secuencia didactica para
la apropiacion significativa de conocimientos relacionados con el sistema
digestivo del cuerpo humano, asumiendo el uso de la realidad aumentada como
estrategia pedagdgica, aplicada a nifios de quinto grado de primaria. Evaluar el
proceso de apropiacion logrado por los estudiantes durante la implementacion

de la secuencia didactica.

La investigacion tuvo un enfoque cualitativo, a partir del andlisis de diversos
datos, resultado del estudio de la tarea didactica y su relacion con las TIC, en
particular con la realidad aumentada. La poblacion y la unidad empirica fueron
13 nifios del quinto grado del Colegio Seminario Menor Diocesano de
Chiquinquira, en Boyaca. Los resultados muestran un impacto positivo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y permiten proponer una estrategia
pedagdgica para el nivel primario con la ayuda del recurso de realidad
aumentada. Esta investigacion concluyé que las aplicaciones de realidad
aumentada contribuyen a la mejora del aprendizaje significativo y colaborativo,
a motivar el aprendizaje, despertar el interés de los estudiantes, aumentar la

capacidad de atencion y fomentar el espiritu de investigacion.

Simonelli-De Yaciofano (2019) en la investigacion “Integracion de las TIC en
Ciencias Naturales para el desarrollo de competencias: caso UPEL-IPMAR”. Su
objetivo fue introducir desde la docencia, las herramientas tecnolégicas como eje
transversal, en atencion a los cambios y transformaciones que se producen en
las materias curriculares y considerando el Documento Basico del Plan de
Estudios de la UPEL (2011).
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El estudio de caso se orientd hacia el paradigma cualitativo, naturalista, critico-
interpretativo, basado en el enfoque cualitativo-etnografico. La poblacion de
estudio estuvo conformada por estudiantes de Ciencias Naturales | y Il. El
estudio demostré que el manejo de las TIC desarrolla habilidades cognitivas,
criticas, metacognitivas y de aprendizaje significativo ubicadas en la
comprension del conocimiento cientifico de las Ciencias Naturales. Concluyo que
el aprendizaje mediado por las TIC contribuy6 al desarrollo del conocimiento
cientifico de las Ciencias | y Il, a partir del conocimiento conceptual,
procedimental y actitudinal; y, el dominio de los conceptos, fenémenos y teorias
gue integran las Ciencias Naturales, permitiendo comprender las Ciencias desde

una vision sistémica y compleja.

Los antecedentes expuestos muestran los conocimientos que han sido
desarrollados y que aportaron al desarrollo de la presente investigacién “Las
tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso de ensefianza de las
Ciencias Naturales de Educacion General Basica’. Para fines de esta
investigacion se procedio con la construccion del marco tedrico basado en los

objetivos planteados para este estudio.
2.2. Marco Teorico
2.2.1 Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)

Las TIC tienen que ver con el uso de las tecnologias de la informacién y las
telecomunicaciones que permiten procesar, gestionar, almacenar y compartir

recursos e informacion.

Para Zambrano y Zambrano (2019) las tecnologias de la informacién y la
comunicacién son recursos tecnologicos que permiten un adecuado
registro, tratamiento, transformacion, archivo, uso, presentacion y
circulacion de la informacion, a través de redes informaticas que permiten
la aplicacion de correos electronicos, videoconferencias, conversaciones
electronicas, bibliotecas virtuales, entre otros; lo que provocé una
revolucion en el campo de la informacion y la comunicacion, afectando a

todos los sectores, incluido el educativo (p.4).

13



Con el uso de las TIC es posible transmitir y procesar informacion de manera
inmediata, la cual se presenta en diversas formas tales como: textos, imagenes,
videos o sonidos, con el objetivo de mejorar la calidad de vida de las personas,
reduciendo los esfuerzos y tiempos necesarios para su implementacion,

procesos de trabajo y comunicacion.
2.2.1.1 Elementos que componen las TIC

Los elementos que componen las TIC son: la informatica o tecnologia de la

informacion, las redes de comunicacion y el software o sistemas.
a) La computacion o informatica

Los recursos informéaticos incluyen la infraestructura sobre la que se basan las
tecnologias de la informacién y la comunicacién para procesar y almacenar
informacion o resolver tareas complejas a gran velocidad y en poco tiempo.
Podemos mencionar a los servidores, computadoras personales, impresoras,
periféricos, monitores, dispositivos de almacenamiento y todo el hardware como

recursos informéaticos.
b) Laredes

Las redes incluyen elementos con caracteristicas similares, interconectados o
conectados, a través de un medio fisico comin como una computadora o
computadoras, con el fin de compartir y optimizar recursos. Segun Monter (2023)
las redes juegan un papel importante al facilitar la comunicacion dentro de la red
humana global, apoyan la forma en que vivimos, aprendemos, trabajamos y
jugamos. Constituye la plataforma para los servicios que permiten la conexion,
local y global, con la familia, los amigos y el trabajo. Esta plataforma admite el

uso de texto, graficos, videos y conversaciones.

Las redes permiten que los recursos de cOmputo se comuniquen entre si de
diferentes formas, a través de una comunicacién bidireccional e independiente;
por lo tanto, internet juega un papel vital en la comunicacion, el acceso global
facilita la interaccion desde y hacia cualquier lugar y en cualquier momento. Los

dispositivos moviles como smartphones, tablets o smartwatches permiten la
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comunicacion a través de la red de forma moévil e inmediata, mediante el uso de

redes Wi-Fi o el acceso a través de redes moviles 3G, 4G, 5G.
¢) Hardware

Son elementos TIC que corresponden a todo lo fisico, es decir, lo que podemos

ver, tocar y manipular para su uso.

De acuerdo con Vélez (2023) el hardware son herramientas tangibles
gue forman parte del sistema informético, conformado por circuitos
electrénicos, memoria y dispositivos de entrada y salida, es todo aquello
gue se puede tocar como el teclado, monitor, raton, impresora, cables,
documentos. electrénica, estuche, memoria, disco duro, micréfono,

entre otros (p.12).

Las computadoras, las tabletas o los teléfonos moéviles son parte de estos
recursos tecnoldgicos innovadores que facilitan tomar notas importantes durante
las lecciones o la investigacion para luego poder revisarlas en cualquier lugar y
en cualquier momento, promoviendo un aprendizaje permanente e interactivo,

tanto en el aula como fuera de la escuela.
d) El software

El hardware para su funcionamiento necesita software, que son los programas
gue necesita una computadora para que sus periféricos funcionen de manera
optima. Dentro del software se encuentran aplicaciones como los sistemas
operativos Windows y Linux y herramientas como Office, Corel Draw, sistemas
operativos, programas, aplicaciones, plataformas web y conceptos como la

virtualizacion y la nube.

Segun Vélez (2023) el software es un conjunto de programas de
aplicacion que le indican a la computadora o al hardware qué tarea
realizar. El software es lo opuesto al hardware, es decir, es la parte
intangible o l6gica de la computadora como son los programas, sistemas
de informacion, procesadores de texto, hojas de calculo o bases de

datos, simuladores, aplicaciones graficas y sistemas operativos (p.15).
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Los recursos de animacion, audio, imagen, texto, video y ejercicios interactivos
facilitan la comprension inmediata de los conocimientos, aumentando el interés

y despertando la curiosidad en los estudiantes.
2.2.1.2 Las TIC en la educacion

Actualmente, la informacion se multiplica y se transmite de forma inmediata,
acortando distancias y tiempos. Las nuevas generaciones experimentan la
presencia de las TIC, por lo que los estudiantes adquieren habilidades y
aprenden de manera diferente, de ahi la necesidad en el &mbito educativo de
innovar con estrategias didacticas. Gracias a las herramientas tecnoldgicas, los
estudiantes adquieren autonomia y responsabilidad en el proceso de
aprendizaje, lo que obliga a los docentes a utilizar las TIC como herramienta
didactica, herramienta de trabajo o como objeto de su preparacion profesional.
En este contexto educativo, las TIC ayudan a los estudiantes a desarrollar las
habilidades necesarias para ser competentes en su uso, para ser investigadores
y evaluadores de la informacién, estas tecnologias también influyen en el

proceso de toma de decisiones.

Segun la UNESCO (2019) Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) pueden complementar, enriquecer y transformar la ensefianza, reducir las
diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo docente y, en consecuencia,
mejorar la calidad de la educacion. El sistema educativo esta experimentando
cambios acelerados en su configuracion, por lo que es necesario actualizar el

sentido de la tarea educativa y las formas en que se desarrolla.

Para Simonelli-De Yaciofano (2019) la introduccion de las TIC en el aula
pone de relieve la necesidad de una nueva definicion de roles para
estudiantes y docentes porque los estudiantes con el uso de estas
herramientas pueden adquirir mayor autonomia y responsabilidad en el
aprendizaje y obliga al maestro a salir de su papel clasico como Unica

fuente de conocimiento (p. 11).

La educacion ya no se basa Unicamente en los conocimientos transmitidos por
el docente a los estudiantes como destinatarios, sino que ahora son los

estudiantes quienes seleccionan, construyen y comunican sus conocimientos.
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Corresponde a los docentes poner en practica las nuevas bases que rigen la
transformacion de los proyectos curriculares que indican la incorporacion de las
TIC en los procesos de enseianza. Ante estos cambios, el sistema educativo
tiene la necesidad de adaptarse a este proceso facilitado y acelerado por las TIC,
para la comprension y aceptacion por parte de los miembros de las comunidades
educativas, actualizando el sentido de la educacion, lo que implica la integracion
de métodos de ensefianza innovadores por parte de los docentes para
apropiarse de conocimientos y explotar recursos, motivando la creatividad y el

pensamiento critico en los estudiantes.
2.2.1.3 Ventajas y desventajas de las TIC en la educacion

El uso de las TIC ofrece una serie de ventajas en el ambito educativo, entre las

gue podemos destacar:

a) Eluso de las TIC es beneficioso para los estudiantes, ya que flexibiliza la
asimilacion y adquisicion de conocimientos, considerando que el ritmo de
aprendizaje es variado; por lo tanto, las herramientas TIC favorecen la
reduccion de las diferencias en el proceso de aprendizaje, en funcion de
las caracteristicas y habilidades de los estudiantes para construir su
propio aprendizaje.

b) Las herramientas digitales brindan a los estudiantes acceso a
innumerables informaciones actualizadas desde cualquier lugar y
momento, ya que antes accedian a la informacién a través del docente,
ahora la tienen disponible en la red.

c) Las TIC permiten a los estudiantes comunicarse y compartir informacion
entre si y con los docentes, contribuyendo con su criterio a la
consolidacion de las relaciones sociales.

d) Con el uso de las TIC, cada estudiante es protagonista y responsable de
su propio aprendizaje, convirtiéndose en un sujeto activo capaz de
afrontar los diferentes retos educativos, desarrollando habilidades a
través de la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el
pensamiento critico.

e) Fomenta el trabajo colaborativo entre compafieros.
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En este contexto, las TIC son utilizadas por nifios, jévenes y adultos por los
beneficios interactivos y visuales que brindan las aplicaciones de
entretenimiento, juegos, sobre todo considerando que el gran desafio es
incorporar las TIC como herramienta didactica en la ensefianza de las Ciencias
Naturales para realizar las clases y en los estudiantes lograr motivaciéon y un
aprendizaje significativo. Entre las desventajas del uso de las TIC tenemos la
distraccion, la dispersion, la pérdida de tiempo frente a informacién no confiable,
el aprendizaje mecanizado, es decir, las TIC son inhibidoras de los procesos
metacognitivos en los estudiantes, entendiendo por estrategias metacognitivas
aguellas que cubren las habilidades de los estudiantes para planificar,

monitorear y regular sus conocimientos.
2.2.1.4 Las TIC en los Nuevos Modelos Educativos

Segun la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR, 2023) el modelo educativo
también conocido como modelo didactico o modelo pedagdgico es el conjunto
de propuestas que sirven para orientar a los docentes en el proceso de formacién

a aplicar.

La sociedad actual, ante el constante avance de las TIC, requiere el uso de
nuevos modelos educativos de base tecnoldgica, para hacer frente a los retos
gue plantean las generaciones competentes en el uso de herramientas y
recursos digitales. Existe la necesidad de desarrollar recursos didacticos que el
estudiante pueda utilizar para reforzar su aprendizaje, por lo que se necesita el
equipamiento tecnoldgico, el redisefio de los modelos académicos, la
modernizacion de la practica docente, considerando que el docente es aquel que
guia, desarrolla materiales con el uso de tecnologias y es un motivador que
promueve el conocimiento y la informacion en los estudiantes para un buen

desempefio en el aula.
2.2.1.5 Recursos TIC para la Educacion

Segun la Universidad Auténoma de Occidente (UAO 2021) los recursos
educativos digitales ofrecen beneficios a la educacion virtual, como la variedad
de multimedia y animaciones que atraeran la atencion de los estudiantes, asi

como al docente le permite crear, organizar e implementar el desarrollo de
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contenidos. De este modo determina como recursos tecnolégicos de la

informacion y la comunicacion para la educacion, los siguientes:

a) Blogger. - Es un recurso que facilita la comunicacion para debatir y colaborar
con publicaciones sobre temas que contribuyen positivamente a la formacién de
estudiantes y docentes. Esta herramienta de creacion de blogs de Google es

sencilla, facil y eficaz para todo tipo de usuarios.

b) Canva. - Permite la creacion de gréficos e infografias, es un software y un
sitio web de herramientas de disefio grafico simplificado. Utiliza un formato de
arrastrar y soltar, brinda acceso a mas de 60 millones de fotos y 5 millones de

vectores (lineas), gréaficos y fuentes.

c) Classrooms. - Es una pizarra interactiva en linea que muestra de forma clara
y visual las instrucciones de una leccién. Contiene widgets para apoyar las
actividades de clase y ayudar a los estudiantes con su trabajo académico.

d) Cmaptools. - Es una herramienta online para crear infografias de forma
gratuita. Ofrece plantillas predisefiadas, permitiendo editar, agregar y formatear
texto en tamafio, tipo, color, alineacioén, etc., agregar contenido multimedia para

gue el autor de la infografia ordene la presentacion del tema.

e) Geneally. - Es un software online que permite crear presentaciones animadas
e interactivas. Es una herramienta muy similar a Prezzi, pero con funciones mas

avanzadas que facilitan la creacion de infografias.

f) Pinterest. - Es un tablero de anuncios teméticos que presenta una variedad
de herramientas y recursos TIC que promueven el trabajo colaborativo en el aula,
fortaleciendo las habilidades digitales de docentes y estudiantes, facilitando los

procesos de ensefianza-aprendizaje.

g) Prezzi. - Este programa es utilizado para la creacion virtual de presentaciones,

permite el trabajo colaborativo y el intercambio de proyectos.

h) Scratch. - Se caracteriza porque permite el desarrollo de habilidades
mentales aprendiendo a programar sin tener un conocimiento profundo de

programacion y robdtica educativa.
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j) Socrative. - Es una herramienta de gamificacién que permite realizar pruebas,
evaluaciones, tareas, etc. y gestionar los datos por parte del profesor. Socrative
dispone de una aplicacion especifica para el profesor y otra para el estudiante.
Estéa disponible en App Store, Chrome Web Store, Google Play y Amazon, asi
como en www.socrative.com con acceso diferenciado para ambos, lo que
permite adaptarlo a cada dispositivo y recurso. Si trabaja de forma remota con
los estudiantes, también es posible usarlo para crear clases especificas y

recopilar informacion.

k) Merge Cube. - Desarrollado por Merge EDU, es una plataforma de
aprendizaje digital practica que ayuda a los estudiantes a aprender ciencia y
STEM (Ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas) con objetos 3D vy
simulaciones que les permiten tocar, sostener e interactuar. STEAM es un
enfoque educativo que permite a los estudiantes vivir experiencias activas de
aprendizaje e integrar diferentes areas del conocimiento, desarrollando
habilidades, conectandose con las dindmicas y desafios del contexto local y

global.

|) Kahoot. - Permite la creacidon de juegos de aprendizaje o se puede elegir entre
los ya creados para empezar a trabajar un tema, repasar y reforzar los
contenidos y hacer valoraciones. El uso de esta herramienta aumenta la

motivacién de los estudiantes.
2.2.1.6 Las TIC como apoyo ala ensefianza

La tecnologia digital ha tenido un gran impacto en la educacion, actualmente las
nuevas ciencias aplicadas estan teniendo un efecto significativo en los métodos
de aprendizaje de los estudiantes, lo que provoca cambios en los procedimientos
de ensefianza (Tamayo et al., 2021, p. 367). Las transformaciones tecnoldgicas
gue vive el mundo moderno estan cambiando las relaciones sociales, por lo que
conectar a las personas a la sociedad del conocimiento sera posible con una
educacion de calidad en la que todos estén incluidos, de alli que las TIC son

cada vez més importantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Granda et al. (2019) manifiesta que las TIC contribuyen significativamente

a la mediacion pedagdgica. La sociedad del conocimiento requiere nuevos
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espacios y oportunidades de aprendizaje, a través de las TIC, docentes y
estudiantes adquieren nuevos roles, son gestores del proceso de
aprendizaje, adquieren mas autonomia y asumen nuevas
responsabilidades en la adquisicién de conocimientos. Por su parte, el
docente necesita una formacion especifica para afrontar estos retos, que
le ayude a adaptar el proceso de ensefianza al nuevo modelo de sociedad,
centrado en la integracion de las TIC en el aula, para cumplir con su papel
de gestor, haciendo eficiente la orientacion, el desarrollo y control del

proceso de enseianza-aprendizaje (pp. 105-106).

La formacion profesional docente puede ser una de las causas por las que las
tecnologias no se utilizan adecuadamente en el aula, tanto para el proceso de
ensefianza como de aprendizaje, excluyendo del proceso educativo el potencial

de estos recursos.

2.2.2 Enseinanza de las Ciencias Naturales

2.2.2.1 La ensefanza

El docente debe actuar como mediador en el proceso de aprendizaje, mediante
la implementacion de estrategias metodoldgicas, con el fin de estimular, motivar
la creacién de situaciones de aprendizaje que ayuden a los estudiantes a elevar

el nivel de conocimiento.

El docente del siglo XXI necesita integrar las TIC para que los estudiantes
puedan aprovechar mejor los contenidos en la realizacion de las
competencias generales propias de cada area de estudio; desarrollar un
aprendizaje dindmico y participativo en el aula, teniendo en cuenta las
caracteristicas individuales y adaptando el curriculo a los contextos y
particularidades de la clase (Defaz, 2020, p. 464).

Segun Arellano (2019) la ensefianza es una tarea en la que intervienen
diversos elementos, uno o mas docentes, uno o mas estudiantes
conectados en armonia con el objetivo educativo y el contexto social en el
gue se desarrolla la tarea educativa, son parte de este proceso y aseguran

su éxito cuando hay armonizacion entre ellos (p. 19).
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El desempefio de los estudiantes requiere del uso de diversos métodos, técnicas
y herramientas, las cuales deben ser aplicadas desde una vision holistica (la
realidad como un todo) en el desarrollo de habilidades, destrezas y habilidades

en los estudiantes.

2.2.2.2 Importancia de las Ciencias Naturales

El Curriculo de EGB para la ensefianza de las Ciencias Naturales (2016)
vigente, esta orientado hacia el conocimiento y la investigacion cientifica
de los seres vivos y sus interrelaciones con el ambiente, el ser humano y
la salud, la materia y la energia, la Tierra y el Universo; y, la ciencia en
accion para que los estudiantes desarrollen la comprension conceptual y
aprendan de la naturaleza, de la ciencia y reconozcan la importancia de
adquirir las ideas mas relevantes sobre el conocimiento del medio natural,

su organizacién y estructuracion, en un todo articulado y coherente (p. 50).

Es importante mencionar que se debe promover una cultura cientifica que
conduzca al desarrollo de habilidades, pensamiento critico y cientifico en la
exploracion de hechos y fendmenos, motivando a los estudiantes a analizar los
problemas que deberan experimentar, a través del disefio de investigaciones,
favoreciendo la capacidad de comprender el mundo fisico, los seres vivos y las

relaciones entre ellos de forma objetiva.

En el contenido los seres vivos en EGB se desarrollan en base a dos conceptos
fundamentales: entender que la vida es el resultado de la evolucion y que la gran
diversidad de seres vivos es consecuencia de procesos evolutivos; vy, las
interrelaciones de los seres vivos con el medio fisico y biolégico son aspectos

fundamentales para la supervivencia del ser humano.

2.2.2.3 Estrategias metodoldgicas para la ensefianza de las Ciencias

Naturales

Las estrategias metodoldgicas son procedimientos que los docentes disefian y
utilizan para ayudar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades y adquirir
conocimientos significativos, que les permitan alcanzar los objetivos de

aprendizaje de los contenidos en el aula, no deben utilizarse de forma separada

22



del curriculo, para trabajar de manera eficiente. Para Solis (2021) “Las
estrategias educativas incluyen ensefar a los estudiantes y grupos de trabajo a
tomar decisiones de comportamiento informadas mientras trabajan hacia sus
metas. Asegurandose de ensefarles a evaluar conscientemente el proceso de

aprendizaje propuesto o las soluciones de seguimiento” (p.16).

Las estrategias metodolégicas para la enseflanza de las Ciencias Naturales
estan vinculadas a técnicas y actividades que facilitan el proceso de ensefianza-
aprendizaje, generando ambientes dinamicos que desarrollan el pensamiento y
razonamiento cientifico en los estudiantes, con el fin de percibir la realidad y
tomar decisiones, a través de la investigacion frente a las acciones que realiza
el ser humano, considerando que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion se han convertido en una parte importante en la aplicacion de

estrategias metodoldgicas para apoyar los procesos de aprendizaje.

Es fundamental mencionar que se deben tener en cuenta algunos aspectos

antes de elegir y aplicar una estrategia metodoldgica:

a) Conocer las caracteristicas del grupo con el que se desarrollara la
clase.

b) Tener en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes.

c) Determinar el objetivo a alcanzar.

d) Determinar que la estrategia metodoldgica a utilizar ayude a la
comprension de los contenidos (Mendozay Loor, 2022, p. 14).

Las estrategias metodolégicas en la educacion provocan autonomia de
aprendizaje en los estudiantes, lo que los lleva a investigar y buscar informacién
relevante y actualizada, aprender a aprender, a adquirir habilidades para la
resolucion de problemas e incrementar la motivacion, aumentando el interés y
generando motivacion, lo que permite a los estudiantes adquirir los

conocimientos y habilidades para desarrollar sus capacidades.
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2.2.2.4 Principales modelos ensefianza aprendizaje

Hoy el mundo necesita nuevas metodologias educativas que fomenten el
desarrollo de habilidades para la resolucién de problemas, la capacidad de
trabajo colaborativo, la toma de decisiones y la adaptacion a los cambios que se
producen en la sociedad de la informacion. A continuacion, se proponen los

principales modelos educativos.
a) Tradicional

El modelo de ensefianza tradicional tiene como principio que los docentes deben
transmitir conocimientos y los estudiantes mantener un comportamiento pasivo;
es decir, el docente juega un papel protagonico y los estudiantes aprenden solo

de lo que el docente les imparte como conocimiento.

El proceso educativo ha sido influenciado por lo tradicional, rutinario,
memoristico, porque no se fomenta en los estudiantes una educacion
activa y participativa, sino repetitiva; es decir, se incentiva al estudiante a
adquirir conocimientos a ciegas, lo que deteriora el proceso que debe ser
cien por ciento cambiante, para alcanzar un alto nivel académico. En
algunos casos incluso se malinterpretan comportamientos en los jovenes,
como el trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (Galvan y Siado,
2021, p. 965).

Este modelo de ensefianza no observa las innovaciones tecnoldgicas actuales
para mejorar la calidad de la educacion, es inflexible y provoca que los
estudiantes solo sigan Ordenes, repitan actividades, utilicen estimulos y
refuerzos dirigidos exclusivamente por el docente, teniendo en cuenta que el
estudiante no es un simple espectador que aprende repitiendo cosas.
Actualmente, las tecnologias y el conocimiento cientifico se encuentran en
continua renovacion, lo que requiere capacidad de adaptacion y disposicion para

aprender a aprender.
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b) Conductista

El modelo conductista se basa en la escuela psicolégica del conductismo de

Burrhus Frodeloederic Skinner.

Para Ramirez y Valdés (2019) “las personas pueden aprender y modificar su
conducta de acuerdo con las variables que se manejan en el entorno. La
conducta es la manifestacion evidente del aprendizaje” (p.22). Las personas
modifican su comportamiento en funcion de los estimulos que reciben del
entorno. El modelo pedagogico conductista pretende observar y medir el cambio
de comportamiento en los estudiantes, por cuanto perciben estimulos

proporcionados por el docente en base a las actividades propuestas en clase.

Este modelo de ensefianza busca identificar las capacidades individuales de los
estudiantes para establecer las metas en el proceso de aprendizaje; ya que,
dependiendo de las condiciones, el estudiante alcanzara el éxito o el fracaso en
el aprendizaje; por tanto, la tarea del docente es determinar qué influye en el
comportamiento de los estudiantes, a fin de disefiar ambientes, materiales y

técnicas adecuadas que le permitan aprender.
c) Constructivista

Es un modelo didactico muy utilizado por las instituciones educativas, donde los
estudiantes construyen sus conocimientos de forma progresiva, sin necesidad
de que sean transmitidos por el docente. En este modelo, los errores aportan
conocimiento y creatividad en estudiantes y al docente le permite identificar la

necesidad de cambiar el proceso de ensefianza.

En el modelo constructivista, el estudiante construye su conocimiento bajo
la guia del docente, brindandole la libertad necesaria para explorar el
entorno tecnoldgico hasta alcanzar el andlisis critico y la toma de
decisiones autébnoma, esto no limita la participacién del docente como
facilitador y orientar, proporcionando apoyo, ideas y opciones, para que el
estudiante pueda llegar a posibles verdades y conclusiones por sus

propios medios (Tamayo et al., 2021, p. 367).
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En el modelo constructivista, el docente es autbnomo a la hora de reflexionar
sobre su practica docente e identificar las necesidades, fomentando en los

estudiantes el pensamiento critico, creativo y reflexivo.
d) Por proyectos

En este modelo, la ensefianza se basa en el desarrollo de proyectos o
investigaciones que el docente envia o propone, permitiendo que el estudiante
adquiera conocimientos de manera auténoma, gane experiencia, involucrandolo
en el trabajo en equipo, donde el docente es el facilitador, el guia que estimula
al estudiante y el estudiante es quien aprende de acuerdo a sus propios
intereses, adquiere habilidades, competencias y actitudes tales como

organizacion, liderazgo, comprensién de la realidad, juicio critico y reflexivo.

Para Fajardo y Gil (2019) este método de aprendizaje surge de una vision
educativa en la que los estudiantes tienen una mayor responsabilidad de
su propio aprendizaje y aplican sus habilidades y conocimientos
adquiridos en el aula, permitiendo al estudiante no solo crecer
intelectualmente sino también como persona, ligada a una familia, a una
sociedad, a un mundo; un estudiante que aprende a aprender, a valorarse
a si mismo, a valorar a los demas y a ver mas alla de lo generalizado (p.
105).

Se puede deducir que el estudiante aprende a valorarse a si mismo y a los
demas, como resultado del trabajo colaborativo o grupal, respetando los criterios
en la construccién del conocimiento, permitiéndole aprender mas, esto como
producto de la interaccion grupal; ademas, el uso de metodologias innovadoras
y participativas vinculadas a la mejora de la calidad de la ensefianza y el
aprendizaje, permiten al estudiante aprender investigando, a resolver problemas,

a ser descubridor, integrador y presentador de ideas.
e) Sudbury

Este modelo de aprendizaje se deriva de la escuela del mismo nombre, fundada
en 1968 por Daniel Greenberg, profesor emérito de la Universidad de Columbia

en Framingham, Massachusetts en Estados Unidos. Este modelo educativo
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asigna un papel primordial al estudiante y el docente acompafia durante el

aprendizaje como un guia.

Segun Baque (2021) “el modelo de aprendizaje Sudbury es uno de los mas
interesantes, ya que permite tomar propias decisiones sobre qué aprender y
cuando hacerlo” (p. 45). El mismo autor menciona las ventajas y desventajas de

este modelo de ensefianza-aprendizaje.

Las ventajas de este modelo de aprendizaje son: el estudiante adapta el proceso
de aprendizaje a si mismo, no hay examenes, ni sistema de evaluacion, lo que
evita el estrés, el profesor actia como asesor, el estudiante decide qué aprender
y cuando hacerlo, sin sentirse presionado y hace del proceso de aprendizaje una

experiencia natural.

En cuanto a las desventajas, al no tener un plan de estudios predefinido, el
estudiante estudia lo que prefiere. Esto puede ser una ventaja cuando el nifio
tiene metas claras y buena motivacion, pero si el nifio decide no hacer nada, el

modelo simplemente falla.

f) Aulainvertida

El término aula invertida, acuiiado originalmente por Lage, Platt y Treglia en el
afio 2000, se ha utilizado para indicar la estrategia implementada en una clase
en la que el docente solicita el abordaje de temas especificos antes de las clases.
En 2012, esta estrategia fue popularizada por Bergmann y Sams (2012) quienes
la denominaron modelo del aula invertida. Este modelo reconoce los diferentes
estilos de ensefianza tradicionales, siendo la instruccién individual fuera de clase
y de forma grupal en el aula, a fin de solucionar los problemas, profundizar
conceptos de forma practica y colaborativa, lo cual es impulsado por los alumnos

en el aula de clase (De Luca, 2022, p. 133).

En este modelo, es el docente quien prioriza y establece los contenidos que se
adquiriran con la ensefianza directa en el aula o de forma virtual sincrona y los
que se realizaran con la experimentacion, siempre a partir de los objetivos y la
planificacién, a través de tareas colaborativas, en donde el profesor hace el papel

de apoyo y el estudiante adquiere de forma autonoma las nociones tedricas; el
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tiempo de la clase se utiliza para resolver dudas, inquietudes o realizar ejercicios

practicos.

Para Campillo et al. (2019) el modelo de aula invertida ha despertado
un gran interés en la educacion primaria, ya que esta centrado en el
estudiante y fomenta el aprendizaje activo y significativo. Este modelo
permite a los maestros involucrar de manera mas efectiva a los
estudiantes de primaria en su experiencia de aprendizaje mediante el

desarrollo de sus conocimientos y habilidades en ciencia y tecnologia.

Mediante la implementacion de enfoques innovadores en el aula, como el aula
invertida respaldada por el uso de las TIC, los docentes promueven la integracion
de habilidades y competencias en tecnologias de la informacion y la

comunicacién para satisfacer las necesidades educativas de los estudiantes.

El Ministerio de Educacién del Ecuador con el apoyo de la Organizacién
de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(OEI), propuso en el 2020 desarrollar un nuevo modelo educativo al que
denomin6é Ruta Pedagodgica 2030 que plantea un modelo flexible, con
interactividad entre docente, estudiante y contenido, a partir de la
indagacion, ya sea a través del aprendizaje basado en proyectos, el aula

invertida o el aprendizaje experiencial (Ruta Pedagodgica 2030, p. 15).

Esta propuesta enfatiza la ciudadania global, la inclusion, la interculturalidad y
los derechos humanos. A la hora de elegir un modelo, hay que tener en cuenta
las necesidades de los estudiantes, que no son las mismas, ya que para algunos
puede funcionar bien tal o cual modelo y para otros puede no ser tan efectivo.

g) ERCA

Este modelo de aprendizaje permite articular los elementos del curriculo con
actividades que el docente debe realizar en el proceso de ensefianza con
técnicas y actividades planificadas para el logro de habilidades para su aplicacion
en el aula, la seleccion de materiales, donde los nifios pueden disfrutar de las
actividades o juegos, segun los objetivos educativos o la propuesta metodoldgica

de los docentes.
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Las fases del ERCA son:
a) Experiencia

El docente para iniciar el proceso de ensefanza utiliza las experiencias de los
estudiantes respecto a los problemas que originaron el aprendizaje (Defaz, 2020,
467-468), permitiendo que los participantes se involucren activamente en el
proceso de ensefanza-aprendizaje, comprendan la importancia de los

contenidos de estudio y se identifiquen con ellos.
b) Reflexion

La reflexion tiende un puente entre la experiencia y la conceptualizacion, con el
objetivo de que los estudiantes reflexionen sobre la experiencia (Defaz, 2020,
pp. 467-468). La analicen y la relacionen con sus propias experiencias, para
luego conectarlas con otras ideas que correspondan a la conceptualizacion para

lograr un aprendizaje significativo.
c) Conceptualizacion

En esta etapa sobre las ideas que los participantes construyeron durante la fase
de reflexiébn hacen preguntas (Defaz, 2020, pp. 467-468). Las respuestas son
conceptos iniciales que posteriormente seran profundizados, por ello los
docentes comparten informacién, conceptos y teorias con los estudiantes, que
forman los conocimientos que adquieren los estudiantes, alcanzando una nueva
capacidad de desempefio. En esta parte se pueden utilizar tanto métodos y

técnicas de simple transferencia como participativas.
d) Aplicacion

La aplicacion es el cierre del ciclo, donde los participantes interactian y realizan
ejercicios que facilitan el aprovechamiento de los nuevos conocimientos. Es una
fase de desarrollo de acciones concretas o aplicaciones practicas de los

aprendizajes adquiridos a situaciones reales (Defaz, 2020, pp. 467-468).
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2.3. Marco Legal

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2008) consagra como un Estado
constitucional de derecho y justicia, social, democratico, soberano,
independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico. Asimismo, los articulos

26, 27 y 343 respectivamente disponen que:

La educacion es un derecho del pueblo y un deber indispensable e
inexcusable del Estado. La educacién es una prioridad de las politicas
publicas y de las inversiones estatales, garantiza la igualdad y la inclusion
para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. La
educacion serd participativa, obligatoria, intercultural, inclusiva, diversa,
de calidad y calida (p. 10). El sistema educativo nacional debe potenciar
las competencias individuales y colectivas, colocando al estudiante en el

centro del sistema (pp. 92-93).

De manera consecuente la Ley organica de Educacion Intercultural-LOEI (2011)
en su Art. 2, literal w) “garantiza el derecho de las personas a una educacién de
calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada
en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o

modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes...” (p.12).

Es asi como la Constitucion como la LOEI garantizan una educacion de calidad
y calidez a la que tengan acceso todas las personas impulsando la igualdad de
género, la justicia, la solidaridad y la paz. La Autoridad Educativa Nacional tiene
la atribucién de formular e implementar las politicas educativas, el curriculo
nacional obligatorio en todos los niveles y modalidades y los estdndares de
calidad en la educacion, en concordancia con los principios y fines de esta ley y
en armonia con el Plan de Desarrollo Nacional Creando Oportunidades 2021-
2025.

30



CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Descripcidon del area de estudio/grupo de estudio

Esta investigacion se desarrollé en la Unidad Educativa Sagrado Corazon de
Jesus de la ciudad de Tulcan, la misma que esta ubicada en la calle Junin y
Olmedo, parroquia Gonzéalez Suéarez, canton de Tulcan, provincia del Carchi.
Fue creado en el afio 1856. Actualmente forma parte de la Coordinacion
Educativa Zonal 1, Direccion Distrital Educativa 04D01 San Pedro de Huaca-
Tulcan. Esta integrado por 1.434 estudiantes, 62 docentes, cuatro
administrativos, un coordinador y un asistente que apoyan al Departamento de

Consejeria Estudiantil-DECE; y, tres personas de servicio.

Figura 1
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Fuente: Google Maps, 2023

a) Mision
Acompafiamos a nuestros estudiantes en su proceso de formacion integral, a
través de una educacion orientada a vivir en armonia con Dios, consigo mismos,

con los demas y con la naturaleza, que garantice su inclusion en el mundo como

sujetos proactivos aptos para la transformacion social.
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b) Visién

Con base en la Ley Organica de Educacién Intercultural (LOEI), el Evangelio, la
Pedagogia del Amor de nuestros fundadores y a la luz de la Filosofia Bethlemita,
en el 2022 seremos una institucién educativa catolica de trascendencia historica,
de excelencia educativa, que forma personas plenamente comprometidas con el
buen vivir, capaces de afrontar los desafios y liderar la construccion de un mundo

mas justo y fraterno.
3.2. Enfoque y tipo de investigacion
3.2.1. Enfoque

Esta investigacion tuvo el enfoque cuali-cuantitativo también denominado
enfoque mixto para abordar el hecho de interés investigativo, obtener la
informacion y alcanzar los objetivos planteados en la investigacion “Las
tecnologias de la informacién y la comunicacién en el proceso de ensefianza de
las Ciencias Naturales en Educacion General Basica”. Para el efecto se
obtuvieron datos de la realidad educativa de cuarto afio de EGB, de la Unidad

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus de la ciudad de Tulcan.

El enfoque cualitativo busca obtener la comprension significativa de los
fendmenos estudiados, centrandose en la interpretacion y analisis de datos
cualitativos como entrevistas, observaciones y documentos. El objetivo principal
es captar la perspectiva de los participantes y explorar los significados y

experiencias subjetivas asociadas al objeto de estudio.

El enfoque cuantitativo es utilizado en diversas disciplinas como las ciencias
naturales. Se caracteriza por recopilar y analizar datos numéricos como por
ejemplo el numero de docentes, el nimero de estudiantes y aplicar métodos
estadisticos para examinar relaciones y patrones, con el objetivo de medir y
cuantificar los fendbmenos de interés. Para Hernandez-Sampieri et al. (2010) “la
investigacién mixta no tiene como objetivo sustituir a la investigacion cuantitativa
0 a la investigacion cualitativa, sino utilizar las fortalezas combinando ambos

tipos de investigacion y minimizar sus debilidades potenciales” (p. 546).
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3.2.2. Tipo de Investigacién

Daen (2011) afirma “la investigacion descriptiva es la interpretacién que se da a
través de un analisis en profundidad de los resultados que se obtienen, se centra
en el andlisis de las caracteristicas y propiedades” (p. 623). Esta investigacion
tuvo un alcance descriptivo porque se trabaj6 en la caracterizacion de la pregunta
de investigacion ¢ Existe la necesidad de utilizar las herramientas de tecnologias
de la informacion y comunicacién (TIC) en la ensefianza de las Ciencias
Naturales del cuarto afio de Educacion General Basica, que permita el
aprendizaje del contenido los seres vivos? Para lo cual se utilizé el tipo de

investigacién documental y de campo.

Para Revilla et al. (2020) el método de investigacion documental se utiliza
en los estudios cualitativos. Permite un acercamiento indirecto a la
realidad, a partir de fuentes secundarias. Se accede a datos disponibles
en fuentes escritas o visuales que hayan sido generados por personas,
investigadores o instituciones para diversos fines. (p. 7).

En tal virtud, se desarrollaron actividades basadas en el analisis de datos tales
como las planificaciones didacticas de las docentes para identificar el uso de las
TIC como recurso didactico en el proceso de ensefianza de las Ciencias
Naturales, para tal efecto se utilizé la técnica de andlisis de contenido, mediante
la aplicacién de una matriz de andlisis de contenido para identificar el uso de las
TIC en la enseflanza de contenidos de los seres vivos en la asignatura de

Ciencias Naturales.

Es importante mencionar lo afirmado por Guzman (2023) quien considera que:

Las técnicas de investigacion de campo se aplican directamente con las
personas y donde se produce el fendmeno a estudiar, con el objetivo de
recoger datos de primera mano, mediante la observacion y la ejecucion
de diversas herramientas previamente disefiadas: encuestas, entrevistas,

estudios de casos, practicas de campo, etc.

Esta investigacion fue de campo, para ello se realizé mediante la recoleccion de

datos directamente en el espacio de observacién, es decir la Unidad Educativa
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Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus de la Ciudad de Tulcan, para el efecto
se realizaron entrevistas a los docentes de cuarto afio de EGB, lo que permitié
conocer de la fuente la informacién para identificar y conocer la percepcion de
los docentes sobre el uso de las TIC en el proceso de ensefianza del contenido
los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales. Para la validacion de la
propuesta de la unidad didactica sobre los seres vivos, se aplicé la misma en el

aula de clase, es decir in situ, a los estudiantes de cuarto afio de EGB.
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3.3. Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Variables

Tecnologias de la
Informaciény
Comunicacién

Ensefianza de las
Ciencias Naturales de
Educacion General
Basica

Dimensién

Herramientas tangibles

Herramientas intangibles
Planificacion didactica

Modelos de ensefianza
aprendizaje
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Indicador

Celular

Computador
Proyector

USB

Herramientas digitales

Metodologia ERCA

Modelo de ensefianza
aprendizaje tradicional

Modelo de ensefianza
aprendizaje conductivista

Modelo de ensefianza
aprendizaje por proyectos

Modelo de ensefianza
aprendizaje Sudbury

Modelo de ensefianza
aprendizaje aula invertida



3.4. Procedimientos

Se presenta el procedimiento para abordar los objetivos de diagnostico planteados

para esta investigacion.

En atencion al objetivo especifico “Identificar en la planificacion didactica de los
docentes el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacién en la ensefianza
del contenido seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto afio de
Educacién General Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de
Jesus de la ciudad de Tulcan, afo lectivo 2022-2023”, se utilizé la técnica de andlisis
de contenido, mediante la aplicacion de una matriz de andlisis de contenido, siendo la
unidad de andlisis las planificaciones didacticas docentes de cuarto afio de EGB para
identificar el uso de las TIC en la ensefianza de contenidos de los seres vivos en la
asignatura de Ciencias Naturales.

Para el objetivo especifico “Analizar la percepcion de los docentes en el uso de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en la ensefianza del contenido seres
vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus de la ciudad
de Tulcan, afo lectivo 2022-2023”, se empled la técnica de recoleccién de
informacion, a través de la entrevista dirigida a los docentes del cuarto afio de EGB,
para su ejecucion se empleé como herramienta el guion de entrevista, como técnica

de procesamiento y analisis de la informacién el analisis descriptivo.

En cumplimiento la objetivo especifico “Disefiar una unidad didactica sobre los seres
vivos, para la enseflanza de las Ciencias Naturales utilizando estrategias
metodoldgicas y herramientas tecnolégicas, en el cuarto afio de Educacion General
Bésica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus de la ciudad
de Tulcan, afo lectivo 2022-2023”, realizada la presente investigacion, se elabor6
una propuesta referente al disefio de una unidad didactica con el uso de estrategias

metodoldgicas y herramientas tecnoldgicas innovadoras como un aporte al proceso
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de ensefanza del contenido los seres vivos, de cuarto afio de Educacién General

Basica.
3.5. Consideraciones bioéticas

Este estudio fue desarrollado considerando los principios bioéticos de beneficencia,
no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se realizd con la autorizacion
expresa de las autoridades, estudiantes y docentes del cuarto afio de EGB de la
Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Coraz6n de Jesus de Tulcan.

Los participantes de la investigacion fueron informados oralmente de los aspectos mas
relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, importancia de su
participacion, duracioén, leyes, codigos y normas gue los amparan, caracter voluntario
de la participacion. y beneficios. Asi mismo, se tramitaron todos los respectivos
permisos de acceso a la Unidad Educativa y se respetd el anonimato de los
interesados.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Resultados y discusién
4.1.1. Anédlisis de contenidos planificaciones didacticas.

Identificar en la planificacion didactica de los docentes el uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacién en la ensefianza del contenido seres vivos en la

asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto afio de Educacion General Basica.

Del analisis de la planificacién didactica de docentes sobre el uso de las TIC, se
observa en relacion al uso de herramientas tecnoldgicas de la informaciéon y
comunicacion tangibles, que el 100% de docentes utilizan para impartir el contenido
los seres vivos el computador para realizar las planificaciones y actividades para la
clase y entre el 80 y 60% el proyector para la visualizacion de videos del tema

planteado para la sesién aulica, el cual disponen en el aula. (Figura 2).
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Figura 2

Uso de las herramientas tecnoldgicas de la informacion y comunicacion tangibles
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Computador Proyector

Es preciso manifestar que el uso del celular por parte de los estudiantes no esta
contemplado en las planificaciones docentes, ya que es prohibido llevar este
dispositivo a la institucion, lo que concuerda con Pons (2021) que manifiesta que las
herramientas tecnolégicas en las clases de Ciencias Naturales se utilizan
ocasionalmente, por lo gque no se observdO un desarrollo por competencias
tecnoldgicas en estudiantes y profesores, no todos los estudiantes y profesores
cuentan con las competencias para su uso, lo cual se evidencié del andlisis a las

planificaciones didacticas docentes de cuarto afio de EGB.

En lo referente al uso de herramientas TIC intangibles, se observa que para la
ensefianza del contenido los seres vivos de la asignatura de Ciencias Naturales, entre
el 100 y 70% de docentes utilizan en las planificaciones videos educativos y entre el
40 y 10% utilizan Thatquiz. (Figura 3)
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Figura 3

Uso de las herramientas tecnoldgicas de la informacion y comunicacion intangibles
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Anastasio (2020) afirma que “las tomas de notas al mirar videos favorecen un proceso
de aprendizaje mas cercano a la realidad y méas objetivo, que despierta en los
estudiantes el interés y la curiosidad por el estudio, posibilita el desarrollo del
conocimiento sobre la concepcion cientifica del mundo (p.11). También se concuerda
con Karing (2021) quien afirma que “la implementacion de herramientas tecnolégicas
permite, por un lado, reducir el nivel de uso de las clases tradicionales y monétonas,
y por otro, promover un aprendizaje significativo, de tal manera que se estimule y
brinde coherencia a la tarea pedagogica en el marco de un programa educativo

humanista y tecnolégico” (p. 9).

En lo referente al uso de estrategias didacticas en las planificaciones docentes se
observa que para el proceso de ensefianza del contenido los seres vivos en la
asignatura de Ciencias Naturales, el 100% de docentes para el desarrollo de la
temética seres humanos: inteligencia y sentimientos utiliza la lluvia de ideas, observar
gréficos, el analisis de contenidos, el collage, canciones y practicas, como también
para el estudio del tema sistema locomotor, el 35% de docentes utilizan estas mismas

estrategias didacticas. (Figura 4)
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Figura 4

Uso de estrategias didacticas
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Existe en cierta forma resistencia y exclusion tecnoldgica en el sistema educativo,
puesto que se lleva a cabo una ensefianza tradicional, sin considerar el cambio
permanente y acelerado de los nativos digitales para adquirir los conocimientos; lo
gue no concuerda con lo manifestado por Gutiérrez y Gutiérrez (2018) en el sentido
de que las estrategias didacticas de aprendizaje y de ensefianza con un enfoque
interactivo, conducen al estudiante al fortalecimiento de las competencias y al logro
del aprendizaje significativo, por tal motivo, los docentes deben propiciar un ambiente
de aprendizaje significante en los estudiantes encausando el proceso educativo de

manera interactiva, innovadora y activa.

Ademas, en las planificaciones didacticas se observa, que el 100% de docentes
emplea dos semanas para el desarrollo de cada uno de los temas del contenido seres
vivos, de igual forma el principal escenario para la ensefianza es el aula y la biblioteca.
(Figura 5)
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Figura5

Escenario de ensefianza del contenido los seres vivos de la asignatura de Ciencias
Naturales
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Lo que no concuerda por Lorduy y Naranjo (2020) al afirmar que es imperativo
fortalecer la educacién en ciencias desde ambientes tecnoldgicos para que los
estudiantes puedan dar soluciones a situaciones problémicas de su contexto, tomando
en cuenta que las TIC brindan nuevas e innovadoras opciones para el desarrollo y la

mejora educativa.

4.1.2. Analisis de entrevista dirigida a docentes

Analizar la percepcion de los docentes en el uso de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion en la ensefianza del contenido seres vivos en la asignatura de
Ciencias Naturales, en el cuarto afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus de la ciudad de Tulcan, afio
lectivo 2022-2023.

Para el cumplimiento de este objetivo se elabord un cuestionario guia de entrevista

dirigida a las docentes de cuarto afio de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional
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Sagrado Corazén de Jesus, instrumento que fue validado por tres expertos. Las
recomendaciones, sugerencias y aportes realizados, por los expertos se tomaron en
consideracion, para la version final del cuestionario guia de entrevista definitivo que

fue aplicado al grupo de estudio.

De las entrevistas se obtuvo la siguiente informacion relacionada al grupo de estudio,
gue pertenecen al género femenino, poseen titulo de tercer nivel en educacion, lo que
permite llevar al aula el conocimiento de manera pedagdgica, didactica, por vocacion
para lograr los objetivos del proceso de ensefianza aprendizaje. Lo que concuerda
con Bombino y Jiménez (2019) quienes afirman que la preparacion de los docentes
constituye un elemento indispensable para el desarrollo de conocimientos, habilidades
y competencias en respuesta a las necesidades de los miembros de una sociedad, al
ser el docente actor dindmico y creativo que no solo debe poseer conocimientos sobre
una determinada materia, sino que debe acercarse y profundizar en las

particularidades psiquicas del educando.

Para el proceso de ensefianza del contenido los seres vivos de la asignatura de
Ciencias Naturales las docentes disponen en el aula como tecnologia de la
informacion y comunicacién tangible un proyector y el computador que es de su
propiedad, que lo utilizan para proyectar videos educativos. En cuanto al equipo
tecnoldgico como es el celular, por disposicion de sus autoridades esta prohibido a los
estudiantes llevar este dispositivo a la institucion educativa, en tanto que las docentes
tienen este dispositivo con megas que disponen de manera personal en su celular, las
cuales utilizan para impartir las clases de Ciencias Naturales, en virtud de que la

institucion no permite el acceso a internet tanto a estudiantes como a docentes.

La falta de conectividad se relaciona con la falta de recursos econdmicos, de
conocimiento del manejo de tecnologia por parte de los docentes y de personal
calificado en desarrollo tecnologico, lo que limita el cumplimiento del objetivo de
reducir la brecha digital, para que todos puedan tener acceso al conocimiento, es decir

pensar en las TIC de forma inclusiva y fomentar la tecnologia en la educacion.

Para Zambrano y Yaguarema (2021) los docentes deben implementar

escenarios de aprendizaje apoyados en computadores y recursos multimedia,
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a través de Internet para que se produzcan los aprendizajes esperados. La
ensefianza se debe disefiar e implementar a partir del conocimiento mas soélido
sobre cdmo las personas aprenden mejor usando los recursos multimedia, lo
que conlleva a la creacibn de entornos de aprendizaje dinamicos y

personalizados que se ajusten a las necesidades cognitivas de los estudiantes
(p.40).

Dentro de los modelos de la ensefianza aprendizaje, la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus lleva a cabo sus labores educativas, bajo el
modelo constructivista que hace que el estudiante genere su propio conocimiento,
desarrollando sus capacidades cognitivas; considerando que la ensefianza no es
simplemente la transmision de conocimientos, Sino que apoya a construir su propio
saber como resultado de un proceso de construccion personal, colectiva y actitudes
en cooperacion con los compafieros de aula y el docente como facilitador para la
adquisicién de un aprendizaje significativo, de tal forma que lo que el estudiante
aprende sea relevante y duradero. Segun Kirschner et al. (2020) para los estudiantes
gue cuentan con conocimientos previos, la instruccién guiada durante el aprendizaje
es igualmente eficaz que los métodos no guiados; por lo que la ensefianza no guiada
no solo resulta ser, por lo general, menos efectiva, sino que ademas existe evidencia
de que puede tener resultados negativos cuando los estudiantes tienen concepciones

erréneas, conocimientos incompletos o desorganizados.

Al adquirir conocimientos, actitudes, habilidades por medio del estudio, la experiencia
o la ensefianza, origina un conocimiento importante o significativo, que permite al
estudiante ser el constructor de sus propios conocimientos, relacionando lo que va a
aprender con los conocimientos que los adquiri6 con anterioridad e inclusive los

relaciona con las experiencias.

Gomez et al. (2019) afirman que el aprendizaje significativo reconoce una
actitud del estudiante para relacionar el material nuevo con su estructura
cognoscitiva, teniendo en cuenta que el material que aprende es significativo

para él. El estudiante trae al sistema educativo, aprendizajes previos que le
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sirven de referencia para enfrentar nuevos saberes y que se deben considerar

al desarrollar el curriculo de formacion (p. 121).

Segun Aparicio y Ostos (2018) “las TIC deben estar a disposicion de la comunidad
educativa para motivar la innovacion, compartir y estimular la carga cognitiva del
escolar, procesar y clasificar la informacion, para reinterpretar y resignificar los datos

conseguidos mediante précticas investigativas” (p. 82).

En la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus para la ensefianza
de Ciencias Naturales, los docentes emplean material didactico que se encuentra
disponible en la biblioteca de la institucion, elementos didacticos como el esqueleto
para tratar sobre los huesos, los musculos, también utilizan los textos, laminas de
fomix y material como la plastilina para que los nifios realicen dibujos, maquetas y
tratar de hacer mejor la clase, en este sentido es importante mencionar que los
estudiantes aprenden de distintas maneras, unos aprenden mejor por medio del
analisis de las cosas, otros observando, en cambio otros aprenden realizando
practicas para poder comprender, en tanto que a otros se les facilita el conocimiento

tocando o sintiendo.

De acuerdo con Arellano (2018) el maestro en su labor de ensefar debe ser
conscientes y responsables de que sus comportamientos influiran en el proceso
de aprendizaje de su alumnado, porque son considerados inseparables a la
propia ensefianza, y por ello, el docente debe cuidar como y de qué manera
piensa y actua en el aula, intentado adaptarse a las realidades individuales,

grupales y al entorno (p. 51).

Se mencioné en la entrevista a docentes, como desventajas del uso de recursos
tecnoldgicos por los nifios, la dependencia, el consumo excesivo, reducciéon de la
creatividad, investigacion porque que se les facilita y todo estd a su alcance, lo que
concuerda con lo afirmado por Vidal (2021) “el uso de las TIC en los nifios y nifias,
generalmente, se da a modo de distraccion y entretenimiento, mas no se le da un uso
que aporte de manera significativa en el desarrollo de contenidos

educativos” (p. 4).
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Es importante la presencia de espacios tecnologicos en la cotidianidad de los nifios,
ya que en la actualidad las TIC son parte de la vida de todas las personas, su uso
generalizado ofrece mas ventajas que desventajas, ya que con el uso de las TIC los
nifios aprenden de manera mas eficiente, participando de experiencias e indagando
contenidos a través de actividades como jugar, observar, crear a través de medios
tecnoldgicos; en este sentido el rol de los padres de familia es importante, quienes
deben articular de manera conjunta con los docentes para influenciar positivamente
sobre el uso adecuado de las TIC, lo que con cuerda con lo expresado por Vidal
(2021) “el uso de los recursos tecnologicos debe basarse en decisiones acertadas por
parte de los docentes y padres de familia, es fundamental que se ensefie a los nifios

y nifias cdmo aprovechar los medios y herramientas para aprender” (p. 11)

El estudio demuestra que los nifios de cuarto afio de EGB de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus no tienen acceso al uso de recursos
tecnoldgicos educativos en la escuela, como teléfonos inteligentes, tablets, laptops,
entre otros, pero si en sus hogares, por lo que es importante también el rol de los
padres en educar a sus hijos sobre la responsabilidad del uso de estas herramientas
digitales. Ademas, la institucion no se encuentra debidamente equipadas para

ensefar a sus estudiantes a usarlas y aprovecharlas de forma adecuada.

La Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus no cuenta con un plan
de capacitacion para la preparacion y actualizacion de los docentes sobre el uso de
las TIC tangibles como intangibles, los conocimientos que tienen los obtienen por
cuenta propia, de manera individual, con el fin de llegar a los nifios e integrar los
recursos tecnologicos de manera adecuada en la planificacion de las actividades
docentes. Ademas, los directivos de la institucion no se han preocupado por brindar
capacitaciéon permanente en el manejo de las TIC y asi contar con alfabetizacion
digital. Lo que concuerda con lo que afirma Vidal (2021) los docentes ademas de
conocer las tecnologias en las que sus estudiantes se encuentran inmersos, deben
capacitarse y contar con las habilidades tecnolégicas para comprender, orientar y
guiar a sus estudiantes durante el proceso educativo con el uso de las TIC (p. 6).
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El profesorado manifiesta que el uso de las TIC tiene beneficios ya que permiten al
maestro crear y ser participe de espacios interactivos, facilitando la construccién del
conocimiento en los nifios, el desarrollo de la practica educativa innovadora,
rompiendo barreras espacio y tiempo, despertando en el alumnado la motivacion, el
interés, la curiosidad en el aprendizaje del contenido los seres vivos en cuarto afio de

Educacion General Basica.

A continuacioén, se presenta la propuesta de Unidad didactica sobre los seres vivos,
para la ensefianza de las Ciencias Naturales, utilizando estrategias metodolégicas y
herramientas tecnoldgicas, pero cabe indicar que a pesar de que en la institucién no
es permitido el uso del celular por parte de los estudiantes y al no haber cobertura de
internet, se llegéb a un acuerdo con la hermana Rectora de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus, para que las actividades propuestas se las
ejecute por parte del docente en el laboratorio de informatica de la institucion, para
gue sea factible la aplicacién de la misma, como se usé para la validacion de la
propuesta.
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CAPITULO V
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Unidad Educativa
Fiscomisional
Sagrado Corazon de Jes

Tulcan

Ensenanza de las Ciencias Naturales
utilizando estrategias metodologicas y

herramientas tecnolégicas

Cuarto ano

Educacion General Basica

2023




1.
INDICE ..., 4
9
2. DATOS INFORMATIVOS. ....oooiiiiieeeeeee e, 51
3. PRESENTACION. ......ooiiiiiieeieeeee e 52
4. ANALISIS DE FACTIBILIDAD. ......cooiiiiiiieeeee e 53
A, OBUETIVOS. ..o, 54
5. METODOLOGIA. .. ..o, 55
A TEMA 1: MONERAS......oooiiiiiee e 56
B. TEMA 2: PROTISTAS ... ittt 66
C. TEMA 3: HONGOS ... ..o 78
D. TEMA 4: VEGETALES. ..ottt e, 82
E. TEMA 5: ANIMALES. ...ttt 88

6.CONTENIDOS DE LA UNIDAD - CRITERIOS DE EVALUACION-ESTANDARES
DE APRENDIZAJES EVALUABLES. ... 95

7. COMPETENCIAS-DESCRIPTOR-CRITERIOS DE DESEMPENO-
EVALUACION. ... e 95

49






1. Datos Informativos

/ Unidad Educativa Fiscomisional

Sagrado Corazon de Jesus
Ciudad de Tulcan

Sostenimiento: Fiscomisional
Jornada: Matutina

Ubicacion: Calle Junin y Olmedo
Cantdn: Tulcan

Provincia: Carchi

Pais: Ecuador

W: 2023
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Presentacion

La educacion de Ciencias Naturales es un proceso
gue tiene por objetivo formar integralmente a los
estudiantes para que exista la trasformacion de
pensamiento sobre el cuidado y respeto a los seres
vivos. La unidad didactica es un recurso que
implementa estrategias metodoldgicas mediante
herramientas tecnologicas.

Se incorporan recursos didacticos capaces de captar
el interés de los estudiantes, con informacion
actualizada, cuenta con diferentes espacios que
amplian los conocimientos de los estudiantes mas
alla de espacios fisicos, a fin de mejorar el
pensamiento critico de los nifios.

El proceso de ensefianza se desarrolla mediante
aprendizaje auténomo y colaborativo, planteando
desafios en beneficio del entorno, que despierte la
inteligencia, sensibilidad hacia el medio ambiente y
la curiosidad que mejorara el mundo que se
comparte con mas seres vivos y las normas para
conservarlo.
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3. Andlisis de Factibilidad

La propuesta sobre enseflanza de las Ciencias Naturales
utiizando estrategias metodolégicas y herramientas
tecnoldgicas se hace necesaria, de acuerdo con el diagnostico
realizado mediante el andlisis de contenido de las
planificaciones que realizan los docentes de la institucion. Para
ello se desarrolla actividades acordes a la edad de los
estudiantes y las necesidades que presentan en el cuarto afio

de Educacion General Basica.

Se hace uso de metodologias y herramientas tecnoldgicas,
segun la capacidad de la infraestructura tecnoldgica de la
institucion y el servicio de internet, la logistica que en ella se
desenvuelve y los recursos que se posee para la elaboracion.
Asi la factibilidad de la propuesta se determina por los estudios
realizados previamente, través de una fase de planificacion
para el desarrollo de cada parte de la unidad didactica.
También se establece como viable, ya que se encuentra
acorde a los tiempos establecidos por el cronograma del afio
lectivo 2022-2023.
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4. Objetivos

Objetivo general

Diseflar una unidad didactica sobre los seres vivos, para la
enseflanza de las Ciencias Naturales utilizando estrategias
metodoldgicas y herramientas tecnoldgicas, en el cuarto afio de
Educacion General Béasica de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazén de JesUs de la ciudad de
Tulcan, afio lectivo 2022-2023.

4.1 Objetivo especifico

Desarrollar
actividades basadas
en herramientas
tecnoldgicas y
metodologias activas
sobre el area de

conocimiento de

Ciencias Naturales.
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5. Metodologia

La estructura de la unidad didactica de Ciencias

Naturales sobre los seres vivos presenta cinco

temas generales que se desarrollan de acuerdo

con la clasificacion de la tematica planteada

sobre: moneras, protistas, hongos, vegetales y

animales. Los temas para tratar se despliegan

en un tiempo de diez semanas consecutivas que

corresponden a un parcial de estudios del

Sistema Nacional de Educacion, durante tres

horas pedagdgicas semanales.

Cada tematica posee el desarrollo de dos

actividades con herramientas tecnoldgicas

adecuadas para los nifos del cuarto afo de
la Unidad

Educacion General Basica de

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de

Jesus de la ciudad de Tulcan, afio lectivo 2022-

2023, con una duracion maxima de 45 minutos
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Descripcion

Se considera el reino Monera con el conjunto de organismos microscopicos
unicelulares sin ndcleo, conocido como procariotas. El término de su nombre se
introdujo en 1986 Haeckel como parte del reino, mientras en 1969 Robert H. Whittaker
realizo la clasificacion de los seres vivos en cinco aparatados donde se considera al
reino monera.

Para la ensefianza se implica las metodologias activas para el desarrollo de
actividades mediante el uso de tecnologias de la informacién y comunicacion, las
herramientas son utilizadas de acuerdo con las necesidades de los estudiantes con el
objetivo de favorecer la comprension, motivacion y apropiacion del estudiante con los

nuevos conocimientos.

Recursos

Materiales Digitales Humanos
Computadores | Video: https://lyoutu.be/hmcuhLhJMe8 Docente
Proyector Aplicacion Celebriti. Estudiantes
Hojas de papel | https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/ciencias-naturales-reino- N

de 4to afio
Marcador monera/

Genially EGB

https://view.genial.ly/64614f57a073870019a8e187/presentation-
presentacion-ciencia-y-salud

Epuzzle:https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-

reino-monera#4x4
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https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-monera#4x4
https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-monera#4x4

emporalizacion: Una hora pedagogica de 45 minutos para cada actividad.
Objetivos didacticos: Analizar la importancia de los seres vivos del Reino Monera.
Actividad 1: Historia del Reino Monera.

Estrategia metodoldgica revision o supervisién

Actividad: Video: https://youtu.be/hmcuhLhJMe8

o Contenido: definicion del reino Monera, clasificacion y su

inicio fundamentacién historica.
Duracion: 7:46 minutos
Actividad: Lluvia de ideas para concretar el conocimiento
de los estudiantes en el aula de clase sobre conceptos,
tipos, caracteristicas, clasificacion, taxonomia y ejemplos,
Desarrollo utiizando imagenes de alta calidad para mejorar la

comprension.
Contenido: El origen del término monera y caracteristicas
Duracion: 12:54 minutos
Actividad de evaluacion en la aplicacién Celebriti con
las instrucciones: Arrastra con el ratdon cada palabra
sobre su pareja correspondiente. Si has acertado,

) desapareceran las dos.

Final

Enlace:
https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/ciencias-
naturales-reino-monera/
Duracion: 25 minutos

Nombre de la herramienta: Celebriti

Descripcion de la herramienta: Permite crear juegos educativos para el
desarrollo de actividades con objetivos pedagdgicos, consiente la interacciéon
y el trabajo de la comunidad educativa.

Utilizacién en el ambito educativo: Evaluacion formativa
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Creacion de cuestionario:

Editar contenido

iComienza la locura creadoral Rellena los campos y personaliza tu juego. Juegos en borrador )

Tipo de juego:

» El jugador vera |as pistas y las respuestas reparticdas aleatoriamente.

Selecciona el numero total e Nombre del JUEGOD:  Ciencias Naturales - Reino Monera
pistas gue vas a offecer (ndmero

de filas) y rellena los campos con

las pistas ¥ respuestas

correspondientes

El Reino Monera esta conformado por: » Bacterias

El cientifico que descubrio el reino ) EmstHaeckel

Numero de FILAS:

5 ° ° La caracteristica principal es »  Carecen de nicleo celular

Se clasifica en p  Arguechacterias y Eurobacterias

La reproduccian es ) Asexualobiparticion

Descripcion

Define y cataloga U jusgo. Panselo facil al resto para que te encueniren -) Juegos en borrador (1]

» Mombre del JUEGO:  Ciencias Naturales - Reino Monera

» Descripeion el juego (opcional)

Principales caracteristicas del reino monera para nifos

» Elige una portada para tu juego

Selecrions una imagen de Google:

hitts: fth bing comahid/R.1 ee3d08aa7 B0e a7 046¢ 0

Seleccions una imagen de tu ordenacdor:

Formatos wilidos: jpa, aif, pna

Recorta la imaaen para aiustarla al cuadro (Editan
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Publicar

Editar contenido 3 D in 4. Publicar

Contempla tu creacidn, revisa que esta todo en orden y ja publicar! Juegos en barrader (0]

» Asiveran 1os demas tu juego
Antes de publicarlo comprueba gue todo estd en su sitio:

( La caracteristica principal es )

Carecen de nlc - La reproduccidn es

Se clasifica en

( El cientifico que descubrid el reino )

( El Reino Monera estd conformado por: ) o hipaticidn

“er respuestas

Todo esta en orden. jAdelante con la publicacion! G EEELEE =l

Juegos en berrader (0]

iEnhorabuena! Tu juego ha sido
publicado con éxito.

Ir al juego >

Enlace de ingreso:

https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/ciencias-naturales-reino-monera/
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Actividad 2: Clasificacion el Reino Monera.
Estrategias metodologicas de organizacién y situaciones de resolucion de

problemas.

Actividad: El juego recordando el reino monera.

Contenido: Comentamos que vamos a plantearles una pregunta a la que
deberan responder todos ellos en voz alta y de forma individual.

Inicio Lanzamos la pregunta: ¢ Cual es el origen del reino monera?

La responde progresivamente cada alumno y si hay tiempo suficiente se
puede interactuar con ellos pidiendo mas detalles.

Duracion: 15 minutos

Actividad: Exposicion

Contenido: Clasificacion del reino Monera en Eubacterias,
Argueobacterias y Cianobacterias haciendo uso de Genially.

Enlace: https://view.genial.ly/64614f57a073870019a8e187/presentation-

presentacion-ciencia-y-salud

Desarrollo

Duracién: 15 minutos.

Actividad: Rompecabezas

Contenido: EL docente presenta a los estudiantes una imagen que
contiene los graficos de la clasificacion del reino monera, los cuales deben
ser desarmados y armados nuevamente en orden correcto para explicar la
Final tematica planteada.

Enlace:
https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/133454-
estructura-celular-y-componentes-del-reino-monera#6x4

Duracion: 15 minutos.

Nombre de la herramienta: Genially y Rompecabezas

Descripcion de la herramienta: La herramienta Genially permite el disefio de contenido
interactivo para trabajar en el aula o en otros ambitos que las personas requieran. Mientras
rompecabezas online permite la creacion de material didactico.

Utilizacién en el ambito educativo: Se utilizé para la presentaciéon de contenido.
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Desarrollo de presentacion:

Portada
PP e | @ | o CIEEERIE =

.
<

CLASIFICACION
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Enlace de ingreso:
https://view.genial.ly/64614f57a073870019a8e187/presentation-presentacion-
ciencia-y-salud

En cada diapositiva presentada se debe buscar los iconos para descubrir el material

multimedia
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Rompecabezas

Para realizar el rompecabezas presentado hacer uso de la herramienta Epuzzle en e

siguiente enlace:
https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-

monera#10x10

A brware FEEAERRNTT RS EIT &

s e a0 -

Para realizar el rompecabezas se inserta la imagen deseada y se configura

el numero de elementos, que para el caso por ser nifios de cuarto afio se ha

seleccionado 5x5. Luego selecciona el botén

O] Empezar una nueva partida

Rompecabezas 1

\,\‘T//éPuZZLE B @A N @ oFo X oE D B s oA GG

® |/ Categorias / Naturaleza | Reino Monera

[® Juega @ Vistaprevia @ Zoom 64 Pista <9 Sonido 4 56 @000 BE25 0

Al organizar estos rompecabezas, nos demuestran que vale la pena mostrarlos a més visitantes. Hasta que
sean més populares, estarén parcialmente ocultos. x

Anuncios Google

Dejar de ver anuncio

| ("Zigf‘_

Vibrién

Enlace a panel de juego

https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-
monera#e26d6282-bfdb-41c5-ae22-del5d4e372b2
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Rompecabezas 2

® Empezar una nueva partida % Crear una mesa de juego multijugador

Capsula
Pared celular
Membrana plasmética

Citosol

Ribosomas

Flagelo bacteriano

Nucleoide
{cromosoma
bacteriano)
§leolodin iy
Al avamnirar antans vavananaharan nan davaiactvan aia vala la nana maantvavlan A made vicbantan Hasta ca

A | Categorias ' Naturaleza ' Estructura Celular y componentes del Reino Monera

ESTRUCTURA CELULAR Y COMPONENTES DEL REINO MONERA

D Juega &

O o000

Bi24 0
r estos rampecabezas, nos demuestran que vale la pena mostrarlos a més visitantes. Hasta que
sean mas populares, estaran parcialmente ocultos.

Ribosomas
Plasmid;
Pil

tlo bacteriano
oide

osoma

riano)

Enlace de juego:

https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/133454-estructura-
celular-y-componentes-del-reino-monera#6x4
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Descripcién:

También llamado parafilético agrupa conjuntos de organismo unicelulares y
pluricelulares con caracteristicas de simples, su origen se trasporta a la época de 1969
donde existia la teoria de cinco reinos de vida, sin embargo en la actualidad existen
diversas teorias de la clasificacion que se descubriran, asi también el término protista
tiene su origen en la palabra griega que tienen el significado de primordiales que
significa primero de los primeros que adicional en el ambito de la ciencia se traducen
en primeras criaturas. En la actividad 1 exploraremos el origen y las caracteristicas,
mientras en la actividad 2 se realiza una explicacion de su clasificacion.

La metodologia que se utiliza para el desarrollo pedagogico permite la inclusion de las
tecnologias de la informacion y comunicacion flexibilizando espacios, tiempos y

herramientas para impartir nuevos conocimientos.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadores | Forms Docente
Proyector https://forms.gle/mucuCKhwEo3W8JHk8 | Estudiantes de
Hojas de papel | Video: 4to afio EGB
Marcador URL: https://youtu.be/5YufRVb86m4
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Temporalizacion: Una hora pedagdgica de 45 minutos para cada actividad.

Objetivos didacticos: Inferir las relaciones simples de causa-efecto de los

fendmenos que se producen con los seres vivos.

Actividad 1: Caracteristicas del reino protista

Estrategia metodoldgica revision o supervision.

Inicio

Actividad: La cita famosa

Contenido: Escribimos en la pizarra o similar una cita famosa
sobre los origenes del reino protista.

El reino protista, también llamado protoctista, es uno de los
grupos en que la biologia clasifica los seres vivos eucariotas
gue no pueden ser clasificados como animales, plantas ni
hongos

Lanzamos la pregunta: ¢De acuerdo con esta cita? ¢ Por qué
si? ¢Por qué no?

Duracién: 10 minutos.

Desarrollo

Actividad: Resumir conocimiento

Contenido: El docente describe las caracteristicas del reino
protista y las explica mediante el video, de manera inmediata
realiza una lluvia de ideas para conocer las impresiones de los
estudiantes y de los cual se pide realicen un dibujo en una hoja
sobre el reino estudiado

Duracién: 25 minutos

Final

Actividad: Evaluacion

Contenido: Se crea en la aplicacion de Socrative un Quizz
sobre el tema tratado a fin de motivar a los estudiantes su
aprendizaje.

Enlace: https://forms.gle/mucuCKhwEo3W8JHk8

Duracién: 10 minutos.

porcentajes.

Nombre de la herramienta: Forms
Descripcioén de la herramienta: Esta aplicacién permite crear formularios con

pregunta de opcion multiple y escalas de evaluaciones, revisar las respuestas y los

Utilizacion en el ambito educativo: Evaluacion
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Interfaz de Forms

. 0w x| Bl henoossts x| Ao Pt X G ek SnrconGoe X+ - e x

googleom

Reino Protista

ato Grado Educaci
Asignatura Ciencias Natursles

Goneral B4:

etcusical2016@gmall.com Cambiar cuenta

% Noc

Observar el video y seleccionar las respuestas cormectas

REINOPROTISTA . @

V Ak = \.
i ‘ % 4

> © B Youlube

& g * ¥ B e Pt ¥ G qerite smznfo X - - = x

“« o 08 = doss googhécomla

NITSEQIVEOMESaANCIDPED-A_bHCTYL Wy

Escribir nombre y apellido del estudiante *

Turespuesta

Seleceione los Integrantes del reino protista
0 agss

O Honges

) Animales

(] seres hunaros

4Qué es o reino protista? -

Turespy

En el e . .

O veutadero

O rales

T * | Blbem i % | Il o s X G e bareondon X+ - - 8 x
C [ Q Qoaghe com. T ®@ 4 =
£ué papel cumplen s 3 del reino profista 7+
Seleccione el habitad general de los protistas
[m™
[ Aire
[ e
Los organismes de los protistas se muever?
) Verdadero
O s
Que capacidad han formado los protistas *
-]

Selecciones Ios procesos de eproduccion
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Provsta X G que s - Busta

x| W

O v

Que capacidad han formado 05 protistas

[ Todss

[ Ninguna

Esariba como se clasifican los protistas *

Google Formularios

Microsoft Forms
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Actividad 2: Clasificacion del reino protista

Actividad: Video
Contenido: Se explica mediante un video la tematica de

modo que los estudiantes se introduzcan en el tema de la

Inicio
clasificacion del reino protista.
Enlace: https://youtu.be/GmBr64fHtbQ
Duracion: 10 minutos.
Actividad: Damos una serie de gréficos y palabras o
similar que suene a incégnita o adivinanza.
Lanzamos la pregunta: ¢ Con qué crees que se relaciona
este grafico? ¢ Estas de acuerdo con los mismos?

Desarrollo Contenido: El reino de los protistas tradicionalmente se

divide en supergrupos muy distintos entre si:
Arqueplastidos, Cromalveolados, Rizarios, Excavados y
Unicontos.
Duracion: 20 minutos.
Actividad: Interaccion.

Einal Contenido: Lluvia de ideas en la pizarra sobre el

contenido revisado en la hora de clase.

Duracién: 15 minutos

[Udica.

Nombre de la herramienta: Gimkit
Descripcién de la herramienta: Permite que los conocimientos se expliquen

de mejor manera a los nifios, con palabras dinamicas y hasta de manera

Utilizacidn en el ambito educativo: Evaluaciéon

Estrategia metodoldgica de revision o supervision y organizacion
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Galeria de imagenes y palabras: Actividad de desarrollo

Amebozoa: amebas, mohos mucilaginosos y mixomicetos.

Excavata: organismos flagelados de los grupos Euglenozoa y Percolozoa.

Stramenopiles:
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Alveolata: organismos ciliados, dinoflagelados y apicomplexos.

Opisthokonta: metazoos

Mesomycetozoa
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Desarrollo de evaluacién

GlMKlT Q, Kits de bisqueda @ Cosméticos &5 Me

- ‘ -
Kits

P
i . o el reina protis -
L & Asignar HW
B Cla
O ot
Preguntas
5 preguntas Escander

Seleccione laimagen de Excavata

Seleccione laimagen de Alveolata

Carrecta

e

P

Asignacion de HW

CADENA AGRICOLA

Es un esfuerzo grupal para mantener esta granja en funcionamiento ...
Aprende mas..

CALMANTE ESTRATEGICO COLABORATIVOD ENFATIZA LA INTERACCION

RECOMENDADOS

SIMKIT PRO EXCLUSIVO

FISHTOPIA ‘ MAGNATE DEL EFI
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CADENA ACGRICOLA

Es un esfuerzo grupal para mantener esta granja en funcionamiento ...

Aprende mas...

CALMANTE ESTRATECICO COLABORATIVD ENFATIZA LA INTERACCIGN

Fecha de vencimiento Aug 16t
El dltimo dia los estudiantes pueden cormpletar la tarea.

Objetivo de efectivo
Los estudiantes completan la tarea alcanzando la meta de
efective

Energia por pregunta
Méas energia permite a los jugadores avanzar mas para cada

Enlace de ingreso https://www.gimkit.com/join/64a20a293cf46a002b400f2f
LA

GROW CROPS

Seleccione la
imagen de
Amebozoa

Assigament info
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Descripcion:
Es uno de los reinos probablemente menos conocido que los reinos Animalia y
Plantae, también se llama el reino Fungi incluye una gran variedad de especies de
seres vivos, comunmente conocidos como hongos. Estos comparten algunas
caracteristicas comunes y otras mas especificas de la especie o del subgrupo al que
pertenecen. La tematica de desarrolla utilizando metodologias activas que permiten
la reflexion dentro del aula de clase que beneficien a los nifios en su etapa escolar,
permitiendo gestionar de mejor manera los conocimientos para su futura aplicacion en
las actividades cotidianas. La presentacion del tema propicia nuevos modelos de

ensefianza que innovan la praxis de la ensefianza aprendizaje.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadores | Canva Docente
Proyector URL: Estudiantes de

Hojas de papel | https://www.canva.com/design/DAFKP9xXX7PU/ | 4to afilo EGB
Marcador BOgBhysxaUKf_d4IGburwWg/view?utm_content=
DAFKkP9xX7PU&utm_campaign=designshare&u
tm_medium=link&utm_source=publishsharelink
Wordwall.
https://wordwall.net/es/resource/56506441
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Temporalizacion: Una hora pedagdgica de 45 minutos para cada actividad.
Objetivos didacticos: Aplicar habilidades de indagacion cientifica para relacionar el
medio fisico con los seres vivos y comunicar los resultados con honestidad
Actividad 1: ;Qué es el reino Fungi?

Estrategias metodoldgicas de organizacion

Actividad: Rompe hielo

Contenido: Mediante preguntas realizadas con
interaccion de docente y estudiantes se realiza una
Inicio evaluacion de diagndstico para conocer si los estudiantes
poseen conocimientos previos a tratar el tema del reino de
los hongos.

Duracién: 10 minutos.

Actividad: Analisis

Contenido: Revisiéon de dos infografias sobre el contenido
Desarrollo de que es el reino Fungi o Mycota y caracteristicas del
reino Fungi. (Galeria de infografias)

Duracién: 20 minutos

Actividad: EI docente realiza tres preguntas a los
estudiantes para que le respondan en voz alta y verificar
los conocimientos obtenidos.

, Contenido:

Final L _
¢, Qué significa Fungi?

¢, Como se origina la historia del reino de los hongos?
¢ El reino de los hongos se clasifica en?

Duraciéon: 15 minutos

Nombre de la herramienta: Canva

Descripcion de la herramienta: Canva permite la elaboracion de material
multimedia y disefio grafico de materiales como las infografias que se pueden
utilizar en el aula.

Utilizacién en el ambito educativo: Material didactico.
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Interfaz de Canva.

Canva

Centro de disefio v

Empresas v Educaciénv  Planesyprecios v Aprender v Q Buscalog

$Qué diseinamos hoy?

Disefiar nunca habia sido tan facil. Crea tus mejores disefios con Canva en solo unos
clics para imprimir o compartirlos con quien quieras.

Reglstrate gratis

=
7
01
El reino Fungi o Mycota,

comdnmente conocido como el
reino de los hongos verdaderos
(dominio Eumycotas) Sy

i Sabias
que? %

uNe!

02

constituye, junto con el reing
el el reino
Protista y el reino Monera, los
reinos taxonémicos de la
evolucién biolégica o los 5 reinos
de la naturaleza que engloban
@ todos y cada una de las
diferentes formas de vida que
(4 existen en la Tierra

La diversidad de formas de vida y
estructuras morfoldgicas que
presentan los hongos convierte al
reino Fungi en un grupo
rebosante de una biodiversidad
realmente espectacular.

Q‘

A

emma.cuaical@upec.edu.ec
UE. Fiscomisional Sagrado Corazén de
Jesias Tulcan

Galeria de infografias
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V

El Reino
—  Funagi 2
7

05

Se clasifica en :
Levadurcs ~
Moho
Setas

06

La ciencia que estudia los hongos,
la micologia, tan solo conoce el
5% de los hongos y estima que
existen 1,5 millones de hongos

que todavia no conocemos.

La ciencia que estudia los hongos,
la micologla, tan solo conoce el
5% de los hongos y estima que

existen 1,5 millones de hongos
que todavia no conocemos.

emma.cuaical@upec.edu.ec UE.
Fiscomisional Sagrado Corazén de
Jdesus Tulcan

Enlace de ingreso a presentacion:
https://www.canva.com/design/DAFkP9xX7PU/B0gBhysxaUKf_ d4IGburWg/view?utm
_content=DAFkP9xX7PU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_sou

rce=publishsharelink
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Actividad 2: Clasificacion segun la morfologia

Estrategia metodoldgica de revision y supervision

Actividad: Dinamica
Contenido: Antes de entrar conectamos una musica

determinada que poco a poco vayan asociando a la misma.

inicio Dejar que suene mientras van llegando los estudiantes y van
ocupando su lugar en el aula.
Duracion: 5 minutos.
Actividad: Pasa la informacion
Contenido: Para esta actividad se sitlan todos, profesor y
estudiantes, en circulo. Empieza el maestro diciendo una
caracteristica del reino Fungi y pasando la pelota al que tiene
a su derecha, asi todos hasta completar el circulo. A partir de
ese momento quien tiene la pelota se la tiene que lanzar (con

Desarrollo

moderacién) a cualquier compafiero diciendo la
caracteristica.
La dinamica debe ser rapida para que sea divertida, ademas
deberemos gestionar el juego para que todos los estudiantes
reciban la pelota varias veces.
Duracion: 25 minutos.
Actividad: Evaluacion

Final Contenido: 5 preguntas sobre el Reino Fungi

Enlace: https://wordwall.net/es/resource/56506441

Duracién: 15 minutos.

Nombre de la herramienta: Wordwall

Descripcion de la herramienta: Es una de las plataformas en linea que permite

la creacion de actividades interactivas para los estudiantes con el objetivo de

motivar a los estudiantes, se puede realizar, juegos, cuestionarios y fichas de

trabajo como herramientas didacticas.

Utilizacion en el ambito educativo: Evaluacion formativa
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Interfaz de wordwall

earibiae planrill

Cuestionario
e

Reino Fungi -

P

LY R

iGn miltiple
ra cantinua

Presiona la

Reino Fungi 2 cpun
CYSERI.

Desarrollo de cuestionario

Cree mejores lectiones de forma mis répida

& Wordwall
Elegir una plantilla > Introducir contenido > Reproducir

Titulo dle la activiclacl

Reino Fungi

= Instruccion

Pregunta
1. ﬂ {Qué reino representan los organismos de la imagen?
Respuestas
a K Animal d | Fungi
b % Protista e
c | ¥ Vegetal f
Pregunta
2. Las levaduras son:
Respuestas
a v Unicelulares d
b | % Pluricelulares e
c f
Pregunta
3. La mayoria de los hongos se reproduce por esporulacian.
Respuestas
a (v Verdadero d
b % Falso e
c f
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Pregume

4. [l Losmohossen

Respuestas

a lz‘ [:4]  Unicelulares d D s
b [#]  Pluricelulares € D Gal
c l:‘ [ial f D L

Pregunts

5. sl Los hengos de sombrero sen

Respuestas

a E‘ [%]  Unicelulares d D =
b [#]  Pluricelulares ° D e
e [3] m r[] e

Enlace de ingreso:
https://wordwall.net/es/resource/56506441

y
Interfaz de presentacion:
@ Wordwall  creemsjores lecciones deformamasrapids Iniclo Caracteristicas  Mis acuvidades  Mis resultados tejorar | | ] emmacuaical ~

0:06 v0 Cambiar plantilla

¢Qué reino representan los
organismos de la imagen?

A Animal | & Protista ,

INTERACTIVOS.

K2
1de5 > @ 52
Reino Fungi & Compardr
por Emmacuai cal
+agregar O Asignartares | Mds w

Los nifios deben seleccionar la respuesta correcta para pasar a la siguiente pregunta
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;;{f ‘Vegetales
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Descripcién:

Desde el inicio de la historia el origen de la naturaleza y los organismos o los animales
y las plantas incluyen una variedad de seres en la naturaleza. Por lo que en el paso
del tiempo han desarrollado taxonomias diferentes. Con ello el desarrollo de los seres
vivos dio paso a la clasificacion de distintas especies en el que se incluyen todas las
plantas que podemos observar en la naturaleza.

En el desarrollo del tema planteado se constituye la metodologia del aprendizaje
bajado en el pensamiento que permite en las instituciones educativas fomentar el
desarrollo de destrezas eficaces y esenciales para los estudiantes, a la vez que se
genera habitos de pensamiento reflexivo que permiten a estudiante detectar

problemas y resolverlos.

Recursos

Materiales Digitales Humanos
Computadores | Kahoot Docente
Proyector URL.: https://kahoot.it/ Estudiantes
Hojas de papel | Video: Reino vegetal de 4to afo
Marcador URL: https://youtu.be/s4tYolhHuU3A EGB

Padlet

URL.: https://es.padlet.com/
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Temporalizacion: Una hora pedagdgica de 45 minutos para cada actividad.
Objetivos didacticos: Explorar y discutir las clases de habitats, las reacciones de los
seres vivos cuando los habitats naturales cambian, las amenazas que causan su
degradacion y establecer la toma de decisiones pertinentes.

Actividad 1: Reino Plantae, ¢Qué es?

Estrategias metodoldgicas de revision y supervision

Actividad: Dinamica la estrella

Contenido: El docente dibuja en la pizarra una estrella de cinco
Inicio puntas, en ellas los estudiantes escribiran lo que significa para
ellos

Duracién: 10 minutos

Actividad: Exposicion de video

Contenido: Haciendo uso de diapositivas se explica sobre el
reino vegetal, definiciones y sus caracteristicas.

Desarrollo Posterior realiza una reflexion con cada estudiante para
identificar los conocimientos captados.

Enlace: https://youtu.be/s4tYolhHu3A

Duracién: 25 minutos.

Actividad: Kahoot

Einal Contenido: Se realiza 5 preguntas que resuman el contenido
ina

revisado

Duracién: 10 minutos s

Nombre de la herramienta: Kahoot

Descripcion de la herramienta: Es una de las herramientas Utiles para los docentes
al momento de desarrollar las planificaciones de clases, permite reforzar
conocimientos mediante el repaso de cuestionarios.

Utilizacion en el ambito educativo: Evaluacion Formativa
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Interfaz de aplicacion Kahoot

Kahoot!

Desarrollo de preguntas
Kahoot]  Reino.. configumcien . Cierdacooritis © Acwaizar ST - |

1 Quiz

7 Tipode pregunta

B quiz v

© Limite de tiempo

2 Quiz
- 20 segundos. v
$u organismo et
@ Puntos
Busca e inserta los elementos Estandar v
3 Quiz multimedia
Fabrican su prop N 0 susits una imagen saul para cargsrla 23 Opciones de respuesta
o Seleccion simpls v
. -
lulares
4 Quiz
Los musgas per,
ARadir
progunta
ARadir Eliminar | Duplicar |

KahOOt' ReinoPl..  Configurcién @ Vista previa Salir

1 quiz (7 Tipo de pregunta

B quiz v

] . . 2
© Umite de tiompo
2 quir & o

> 20 ssgundos. v
S orgariseno ost.

@ Puntos

Estandar v

31 50 propi.

22 Opciones de respuesta

Selaccin simple v

evelacion gradual

OIL:EL 1 |

Ongral  3x3  SxS  8x8

IR | —

KﬂhDOt' ReinoPl..  Configuracisn @ Vista previa Salir m

1 Quiz
o o un

[+ Su organismo esta fermado por varias células; algunos grupos B o ~
tienen tejidos; otros, no.

ﬁ @ Uimite de tompo
2 e ST ‘ —
P % ; Bl 20sequncos ~
@\\ 7 !

Ana

pregus
ARadir

diapositiva

(7 Tipo de pregunta

e @ Puntes
L] : +
Estandar ~
3 quir Busca e inserta [os elementos
Fanncan s prapi T piones de respuesta
5 st uns magen s par cargarls )
Selaccion simplz v
4 Quie

Los musgus par
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Kahoot] Reino.. configuracien . Suérdacoon:bis

© s e |

(7 Tipo de pregunta

Las briofitas se reproducen por esporas. B Verdsderoofaise v

Sugerencias de Setty Images

© Limite de tiempo

20 segundos v
@ Puntos
4 Verdadero o falso og Estandar v
Les broofitas sere
o Busca e inserta los elementos multimedia
]
5 Verdadero o falso
Los musqes par
Anadir
pregunta
ARadir Eliminar ‘ Duplicar |
diapositiva

Kahoot] = reino.. configuracien Ouarcacto an: s

& ® Vista previa CYTN  cCuardar
borradores
Su organismo est. “

7 Tipode pregunta
Los musgos permanecen en fase haploide durante la mayor B verdaderc o fake v
parte de su vida.

@ Umite de tiempo

20 segundos v
@ \@7 37} 8 Pumios
N4
4 Verdacera o falsa Estandar v
briatitas s +
Busca e inserta los elementos multimedia
5 Verdacera  falsa
@ susha una imagen squlpar cargaria
Lo rusgns per.
o
Anadir
pregunta
Afadir Eliminar Duplicar
Alardiia —

Enlace de ingreso a la Kahoot:

https://create.kahoot.it/details/a0415eb0-b5aa-4d04-9d93-0695d8f66606
PIN del juego: https://kahoot.it/?pin=3404252&refer _method=link

PIN de juego:
Unete en www.kahoot it

acon la app de Kahoott 340 4252
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|Actividad 2: Clasificacion y ejemplos del reino Plantae

Estrategia metodologica lluvia de ideas

Actividad: Saludo

Contenido: Haciendo uso del nombre de una planta cada

inicio estudiante se presenta en el aula de clase.
Duracion: 10 minutos.
Actividad: La telarafia.
Contenido: Haciendo uso de un ovillo de lana los
estudiantes de sientan en circulo, luego describen una de
las caracteristicas y ejemplos del reino vegetal a medida
Desarrollo gque se pasan el ovillo de lana, los estudiantes deben
sostener la punta de la lana de modo que se formara una
telarafa, la forma de red sera la muestra del alcance que
tienen los conocimientos.
Duracion: 25 minutos
Actividad: Padlet
Contenido: Los estudiantes ingresan desde un dispositivo
al Padlet y escriben lo que mas llama la atencién sobre el
Final tema.

Para finalizar se realiza una reflexion sobre las ideas
escritas en el Padlet creado.

Duracién: 10 minutos.

Nombre de la herramienta: Padlet

Descripcidon de la herramienta: Permite la creacién de murales colaborativos

donde docentes y estudiantes pueden aportar una lluvia de ideas o contenido

de las materias que se esta tratando para realizar un analisis o reflexion.

Utilizacidn en el &mbito educativo: Interacciéon
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Interfaz de Padlet

€ C B O hpssespadietcom B A wl@lE e = @
:Padlet Producto Suscripciones Ayuda Empleo Tniciar sesién

Blog sobre alimentacion

Make beautiful boards to
collect, organize, and
present anything.

Portafolio

Bs

Tablero kanban
S I

r

Desarrollar un lienzo sobre la clasificacion del Reino Plantae.

Padiet

smmacuical « Tm

Reino Plantae

Caracteristicasdel
Reino Plantae

Ejemplo de lienzo

“Pocet

emvcanical =

Reino Plantae

Baradinioiaciiti * Segn los habitats
aracteristicas del .
Reino Plantae plantas simples, ® Las plantas sin flor i enlos quefv;r:: can.
autotréficasy no sedividen en tres. ::::i:;.aﬂa:;m
vasculares. Tienen grupos: taldfitos, las criofitas (habitan
drganos sexuales bridfitos y
unicelularesy no pteriddfitos. De esta
forman embrién manera, dentro de
esta i i6n del

Son organismos
multicelulares y
eucariotas

enzonas nevadasy
heladas), las
termdfitas (en aguas

reino vegetal
podemos otras plantas) olas

(se desarrollan sobre
sncontrarnos endéfitas (crecen en
elinterior de otras
. plantas). Te dejamos
SonSésilesy viven  © este otro articulo
sujetos de sustrato sobre la Clasificacion
de las algas para que
Plantas sin flor i puedas saber mas.

lace de ingreso: https://padlet.com/emmacuaical/reino-plantae-mhbaj169dtsc9qqy
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Descripcion:

El reino animal es también conocido como animalia ésta constituido por un conjunto
de especies que compartes caracteristicas distintas y diversas como en la naturaleza,
asi también poseen caracteristicas tanto en su morfologia como en su conducta lo
cual establece habitos repetitivos que permanecen. Cada tipo de animal tienen una
constitucion fisica diferente por la complejidad de los organismos.

La metodologia se centra en la resolucién de problemas a través de la reflexion, se
enfoca en la necesidad de los estudiantes para presentar material que los estudiantes

revisen, analicen y reflexionen.

Recursos
Materiales Digitales Humanos
Computadores | Audios o podcasts Ciencia Docente
Proyector URL.: https://cienciaes.com/podcasts/ Estudiantes
Hojas de papel | Aha Diapositivas de 4to afo
Marcador URL: EGB
https://presenter.ahaslides.com/apps/presentations
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Temporalizacion: Una hora pedagogica de 45 minutos para cada actividad.
Objetivos didacticos: Explorar y discutir las clases de habitats, las reacciones de los
seres vivos cuando los habitats naturales cambian, las amenazas que causan su
degradacion y establecer la toma de decisiones pertinentes.

Actividad 1: Caracteristicas del reino animal

Estrategia metodologica juegos de simulaciéon

Actividad: Interaccion

Contenido: Después del saludo del docente se realiza una lluvia
Inicio de ideas sobre el tema del reino animal para comprobar
conocimientos basicos de los estudiantes.

Duracién: 10 minutos.

Actividad: Descubriendo cientificos

Contenido: Para esta actividad entregaremos a cada estudiante
un papel en blanco y les pediremos que imaginen y dibujen cémo
es el reino animal. Luego les pediremos que escriban lo que
imaginan sobre el reino animal, utilizando palabras sueltas. Una
vez hayan terminado, compartiran las palabras que han escrito y
Desarrollo
seran apuntadas en la pizarra. Entonces preguntaremos si ellos
leen, si ellos estudian, si ellos mezclan, si experimentan, si
observan. El objetivo es que los estudiantes se den cuenta del
origen del reino animal, un aspecto Unico o especial y tomen
conciencia del cuidado de los animales.

Duracién: 25 minutos

Actividad: Podcasts. Contenido: para finalizar se escucha sobre
Final el reino aminal en la plataforma Cienciaes.com

Duracién: 10 minutos

Nombre de la herramienta: Podcasts
Descripcion de la herramienta: Es un contenido que se presenta en audio para cumplir
con la expectativa de los estudiantes y permite la colaboracion.

Utilizacion en el ambito educativo: Presentacidon de contenido.
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Interfaz de podcasts un kilo de ciencia

Ciencia©s.com

¢Quiénes somos?  Contactar

Buscando "animales" Buscar, escriba aqui ‘Eusa‘

473 articulos encontrados Donar.

Zoo de fosiles
Aysheaia, el devorador de esponjas

Apoya a CienciaEs haciéndote
MECENAS con una donacion
periédica o puntual.

1 Descargar audio Ei Facebook Twitter
X . PROGRAMACION DE LA
Aysheaia es el onicéforo mas antiguo identificado con

seguridad. Los onicéforos forman un grupo de animales

invertebrados de cuerpo blando, con aspecto de oruga o
ciempiés, que viven ambientes himedos y oscuros de las regiones
tropicales. Resulta sorprendente que, a pesar de que los onicéforos
actuales son animales terrestres, y Aysheaia es un animal marino,
su anatomia es practicamente idéntica. (... més informacién)

Nuestros programas Colabore con CienciaEs

Hablando con Cientificos
40,6 millones de audios

Vanguardia de la Ciencia servidos desde 2009

Ulises y la Ciencia Agradecemos la donacion de:

~ o

Los estudiantes ingresan al enlace:
https://cienciaes.com/quilociencia/2012/01/29/esto-trae-cola/

El objetivo: comprender porque los animales poseen diversos 6rganos como la cola,
las patas o las manos

lencia™—s.com

. . . . Buscar, escriba agui ‘ Buscar |
Quilo de Ciencia [ suscripcidn e
El quilo, von "n" es el liquido formado en el dundena (intestino delgado) por hilis,
Jugo pancredtico ¥ ipidos emulsionados resultado de la digestion de los alimentas Donar

ingeridos. En el podcast Quilo de Ciencia, realizada por el profesor Jorge Laborda,
intentamos "digerir” para el oyente [0s kilos de ciencia gue se generan cada
semanay gue se publican en las revistas especializadas de mayorimpacto
cientfico. Los tamas son, por consiguients variados, paro esperamos fue sismpre
resulten interesantes, amenos, v, en todo cago, nunca indigestos,

Apoya a CienciaEs haciéndoie
MECENAS con una donacion
periddica o puntual

PROGRAMACION DE LA
Esto trae cola RADIO
0 .
I Descargar audio Facebook Twitter Nuestros programas Colabore con CienciaEs

Todos tenemos la idea, generalmente

acentada, de que sf poseemos un drgano

04N apéndice en nuestros cuemos es
por una buena razdn. Ei corazdn bombea Ja
sangre que transporta el alimento v el oxigeno 2
todas nuestras células; ef estomago recibe i
digiere los alimentos que ingerimos; el rifidn filtra
la sangie de residuos toxicos. Iqualmente, sf
poseemos dos manos con cinco dedos cada una
es debido a los beneficios que nos proporcionan.
Las manos penmitieron a nuestios ancestios
agararse a las ramas de los srboles i otras
muchas capacidades, como desparasitarse,
wtiiizar herramisntas, etc. Esto facilitd su
supenivencla, razén por io que, durante iz
evolucitn, las manos no se perdisron i hoy
sequimos bensficiandonos de elfas. Otros
animales, en cambio, carecen de manos pero
poseen patas o alas que les permiten sobrevivir
en el medio en ef que viven.
Sin embargo, la funcidn de uno de los apéndices
més genaralizados del raing animal) la cola,
seguia sin ser conocida. Hoy, dichs funcidn he
sido revalada gracias a unos recientes estudios

Hablando con Clentificos
Vanguardia de iz Ciencia
Ulises v la Clencia
Crencia v genios

Ciencia Nuestra de cada
Dia

Zoo de fosiles

Sels patas tiene fa wida
Qcéanos de Ciencia
Quifo de Clenciz

Ciencta EXtrema

E1 Meutrino

Cierta Ciencia

Ciencta Fresca

Podcasts

Fista da Drvirasts

40,6 mifiones de audios
Servidos desde 2009

Agradecemos Iz donacion de:

Maria D Walker
Mecenas

Juan Agusitin Esteban
Jiménez
Mecenas

Ramén Bermardo
Mecenas

Juan Pedro de Penolite
Mecenas
Juan José Sefior I dpaz
"Buena Clencia”
Mecenas

José Luis Montalndn Recio
Mecenas
Familia Herrero Martinez
Mecenas
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Actividad 2: Clasificacion del reino animal

Estrategia metodologia organizacion de pensamiento

Inicio

Actividad: Video

Contenido: Los estudiantes observan el video sobre los
animales vertebrados e invertebrados y realizan una reflexion
critica sobre lo observado.

Duracion: 15 minutos.

Desarrollo

Actividad: El tesoro perdido

Contenido: Esconde objetos en la clase sobre el reino animal
y haz que los estudiantes los encuentren. Puedes esconder
cualquier cosa, desde objetos pequefios hasta notas escritas en
papel. A medida que los estudiantes encuentran los objetos,
deben leer en voz alta lo que dice la nota. Puedes escribir en
las notas preguntas de repaso para que los estudiantes
comiencen a pensar en el material de la clase.

Duracién: 15 minutos.

Final

Actividad: Exposicion

Contenido: realizamos una breve explicacién sobre el reino
animal haciendo uso de la presentacion y el video de la
presentacion, para luego pasar a un juego interactivo.

Enlace: https://presenter.ahaslides.com/pages/login?from

Duracion: 15 minutos.

Nombre de la herramienta: Audience.ahaslides

Descripcién de la herramienta: Es una aplicacion que permite presentar contenido

de manera gratuita, posee la capacidad de realizar, encuestas, cuestionarios y

gréficos en tiempo real para que los estudiantes puedan trabajar en ellos

Utilizacion en el ambito educativo: Presentacion de contenido.

91




Interfaz de Ahaslides

€1 AhaSlides a ED rocoen .

Startfrem a template «

AN grmow|

]

+

Leave the hard work o the new

"+ Al Quiz Generator

My Presentations

4+ New Prasertation B New Folder B Import Sorby Remotlyupdsted | w

Name fccessCods  LastUpdates = Creatad

Qi AhaSlides

Clasificacion del
Reino Animal

emma.cuaical(
Unete a:
ahaslides.com/
3442Y

Unete, ve a: ahaslides.com/3442Y X Q Ahaslides
RETNOOATIMAL

El reino de los

animales esta

formado por
mads de un
millén de
especies
diferentes.

ahaslides.com/

Urnete, ve a: ahaslides.com/3442Y X Qi AhaSlides

Las criaturas contenidas en este reino se llaman? b=
(@

Unete a:
ahaslides.com/
3442Y ) 0

Animales
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Qi AhaSlides
[ P
&

Al reino animal pertenecen alrededor de dos millones de especies
distintas en todo el m pados er jos taxones o filos, y en
dos grandes categoria inve os. En este reino,
ademas, se clasifica también clasificado el ser humano.

Unete a:
ahaslides.com/

3442Y

Gracias

emma.cuaical@upec.edu.ec
Unete a:

ahaslides.com/

3442Y

Los estudiantes deberan acceder al enlace presentado por la docente y esperar al
inicio del juego o presentacion para observar el video y responder a las preguntas.
Enlace

https://presenter.ahaslides.com/pages/login?from

Acceder con correo institucional del docente
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https://presenter.ahaslides.com/pages/login?from

Los nifios deben observar la presentacion en la pantalla de la docente.

Luego se debe introducir el nombre de cada estudiante en diferentes dispositivos y

seleccionar el boton unirse al juego.

Pantalla de inicio estudiante

7:37PMO O @ il B G

(> @ dience.ahaslides.com <

Qi AhaSlides

Introduzca su nombre

Elige un emoji como tu avatar

‘ Cambiar avatar.

Unirse al juego! v

Pantalla de inicio docente
Unete, ve a: ahaslides.com/3442Y B Qi AhaSlides
(!
o~

Esperando a que los jugadores se unan...
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6. Contenidos de la unidad - criterios de evaluacion-estandares de aprendizajes

evaluables

Contenidos de la

Criterios de evaluacion

Estandares de

unidad aprendizajes evaluables
Seres vivos CE.CN.2.1. Analiza la | Indagar en forma guiada
e Moneras importancia de los seres vivos | sobre las reacciones de los
e Protistas (animales y plantas) a partir de la | seres REF. CN.2.1.11.
e Hongos observacion y/o experimentacion
e Vegetales de sus cambios y etapas. Diferenciar las
e Animales caracteristicas de los seres

CE.CN.2.3. Propone medidas de
proteccion y cuidado hacia los
habitats locales y de las regiones
naturales del Ecuador,

desde la comprension de las
caracteristicas, la diversidad de
vertebrados y plantas con
semilla, las reacciones de los
seres vivos a los cambios y
amenazas a las que estan
expuestos.

vivos REF. CN.2.4.2.

Indagar, mediante el uso de
las TIC y otros recursos,
sobre los seres Vvivos;
explicarla e interpretar sus
efectos REF. CN.2.4.6.

7. Competencias- descriptor- criterios de desempefio- evaluacion

: . Criterios de  z
Competencias Descriptor ~ Evaluacion
desempeiio
Uso y manejo de la | OG.CN.2.
tecnologia de la | Comprender el
informacion y | punto de vista de la
comunicacion. ciencia sobre la
Capacidad de | naturaleza de los e Observar
transmitir mensajes | seres  vivos, su e Indagar
e Tecnologica | de manera asertiva. | diversidad, e Explorar
e Comunicativa | Conocimiento de | interrelaciones y o Experimentar
e Pedagdgica | metodologias evolucion sobre la e Analizar
e Investigativa | correctas para | Tierra, sus cambios e Registrar
trasmitir y su lugar en e Usar modelos
conocimiento. el universo, y sobre e Comunicar
Manera de explorar | los procesos, fisicos
para conseguir | y quimicos, que se
informacion. producen en la
materia.
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5.1 Validacién de la propuesta

La unidad didactica fue aplicada con los estudiantes de cuarto afio de EGB de la
Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de JesUs en tres momentos
diferentes del periodo académico correspondiente al parcial 3 del afio lectivo 2022-
2023, con el fin de medir la diferencia significativa que presenta el uso de la unidad
didactica, el nivel de significancia es de 0.05. Para ello se formula las siguientes

hipétesis:

Ho= no hay diferencia significativa antes y después de aplicada la unidad didactica de
Ciencias Naturales
H1= Si hay diferencia significativa antes y después de aplicada la unidad didactica de

Ciencias.

Como primer paso se ingresa los datos al software estadistico SPSS de las notas
obtenidas por los 88 estudiantes en tres momentos, primero se corrobora el supuesto
de normalidad en las variables de los momentos 1y 2 para lo cual se obtiene que no
existen casos perdidos en la muestra tratada de la tabla de resumen de procesamiento

de casos.

Se obtiene también gque en las medias de momento 1y 2 existen diferencias, la tabla
descriptivos presenta sobre el 95% de intervalo de confianza los valores de limites
inferior y superior, media recortada al 5%, mediana, varianza, desviacion estandar,

minimo, maximo, rangos, asimetria y curtosis. (Tabla 2 y 3)

Tabla 2

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje
Momento 1 88 100,0% 0 0,0% 88 100,0%
Momento 2 88 100,0% 0 0,0% 88 100,0%
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Tabla 3

Descriptivos

Estadistico Error Bootstrap
estandar Sesgo Error Intervalo de
estandar confianza a 95%
Inferior Superior

Media 7,6464 ,20937 ,0014 ,2013 7,2501 8,0478

95% de Limite 7,2302

intervalo inferior

de Limite 8,0625

confianza superior

para la

media
‘; Media recortada al 7,8293 -,0204 ,2057 7,3890 8,2092
~ 5%
& Mediana 8,0000 -,0620 ,2012 7,4150 8,3283
g Varianza 3,858 -,066 , 738 2,373 5,292
= Desviacion estandar 1,96407 - ,19134 1,54048 2,30045

,02620

Minimo 2,00

Maximo 10,00

Rango 8,00

Rango intercuartil 2,00 24 ,38 1,50 3,00

Asimetria -1,215 ,257 ,042 ,206 -1,528 -, 723

Curtosis 1,747 ,508 -,025 , 707 ,457 3,236

Media 8,0972 ,17370 ,0012 ,1695 7,7582 8,4153

95% de Limite 7,7519

intervalo inferior

de Limite 8,4424

confianza superior

para la

media
t: Media recortada al 8,2708 -,0115 ,1629 7,9381 8,5706
= 5%
& Mediana 8,5000 -,0577 ,1463 8,0000 8,5000
g Varianza 2,655 -,044 ,633 1,457 3,883
= Desviacion estandar 1,62941 - ,19806 1,20692 1,97056

,02565

Minimo 2,00

Maximo 10,00

Rango 8,00

Rango intercuartil 1,41 -,10 ,31 1,00 2,00

Asimetria -1,735 ,257 ,077 ,318 -2,250 -,981

Curtosis 3,920 ,508 -,196 1,616 977 7,312

Para verificar la normalidad se toma en cuenta los valores de la prueba de
Kolmogorov-Smirnov que evidencian un p-value de 0.000 menos al estimado de 0.05

por lo que se acepta la hipotesis alternativa, por lo tanto, no hay normalidad (Tabla 4).
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Tabla 4

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico o] Sig.
Momento 1 ,155 88 ,000 ,881 88 ,000
Momento 2 ,215 88 ,000 ,831 88 ,000

En la tabla 5 se evidencia la estadistica de las muestras emparejadas en las dos

exploraciones del analisis, encontrando que de las 88 muestras es en el momento 3

donde la media tiende a aumentar.

Tabla 5

Estadisticas de muestras emparejadas

Media N Desviacion Media de error
estandar estandar
Par 1 Momento1 7,6464 88 1,96407 ,20937
Momento 2 8,0972 88 1,62941 ,(17370
Par 2 Momento 17,6464 88 1,96407 ,20937
Momento 3 8,3714 88 1,62177 ,17288

Finalmente se realiza la prueba de T para muestras relacionadas obteniendo que no

existen casos perdidos segun la tabla 6 de correlaciones de muestras emparejadas.

Tabla 6

Correlaciones de muestras emparejadas

Correlacién Sig.

Par 1

Par 2

Momento 1 & 88
Momento 2
Momento 1 & 88

Momento 3

,995 ,000

,553 ,000
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Al explorar las muestras del momento 1 y 2 se encuentra un valor Sig Bilateral de
0.012 inferior al nivel de significancia de 0.05 por lo que se rechaza la hipotesis nula
y se acepta la hipétesis alternativa de que existen diferencias significativas antes y
después de aplicada la unidad did4ctica de Ciencias Naturales, asi como en el estudio
realizado en el momento 1 y 3 se encuentra un valor Sig Bilateral de 0.000 inferior a
0.05, lo que demuestra que se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa concluyendo que existe diferencia significativa antes y después de aplicada
la propuesta de la unidad didactica de Ciencias Naturales (Tabla 7).

Tabla 7

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas t gl Sig.
Media Desviacion Media 95% de intervalo de
estandar de error confianza de la
estandar diferencia

Inferior Superior

Par 1 Momento 1 - -,45080 1,64502 ,17536 -,79934 -,10225 - 87 012
Momento 2 2,571

Par2 Momento1 - -,72500 1,72161 ,18352 - -,36022 - 87 ,000
Momento 3 1,08978 3,950
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se evidenci6 en la praxis educativa escaso uso de estrategias metodolégicas
y de las TIC en la ensefianza de las Ciencias Naturales en el cuarto afio de
EGB, por lo que existe la necesidad de utilizar las herramientas tecnologicas
gue permitan en los estudiantes un aprendizaje significativo, motivar, despertar

el interés de aprender el contenido los seres vivos.

La falta de conectividad, a través del servicio de internet institucional, repercute
en la escasa motivacion e innovacion de los docentes y estudiantes en el aula,
limitando la adquisicion del conocimiento y la incorporacién de las TIC en el

proceso de ensefianza.

Es evidente el uso de videos educativos como herramienta tecnologica
intangible, el proyector como herramienta tecnologica tangible, asi como
material que disponen en la biblioteca, es decir que las clases son rutinarias y

monotonas, lo que no permiten el desarrollo investigativo en los alumnos.

La propuesta de la unidad didactica sobre los seres vivos incluye actividades
utilizando herramientas tecnoldgicas innovadoras, novedosas e interesantes,
gue fomenten en el proceso de ensefianza aprendizaje interés, colaboracién

activa en el aula.
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Recomendaciones

Los docentes deben actualizar los conocimientos sobre el uso de
estrategias metodoldégicas mediada con el uso de las TIC con el objetivo de
incluirlas en la practica educativa, considerando que la tecnologia en la
actualidad ofrece herramientas innovadoras para lograr la excelencia

educativa.

Los directivos tienen que implementar el acceso a internet con fines
educativos, tanto para docentes como para estudiantes, con el fin de
promover en los estudiantes, la motivacién, fomentar la creatividad, la
colaboracion, despertando el interés en la asignatura, a ser criticos, de
generar autoaprendizaje a través de la busqueda de informacién en Internet

con fines educativos.

Implementar la propuesta de la unidad didactica sobre los seres vivos en
cuarto afio de EGB para el afio lectivo 2023-2024, en el laboratorio de
informatica de la institucion por cuanto, en este espacio es el Gnico que se
dispone de internet para poder realizar cada una de las actividades
indicadas en la unidad, demés que debe ser aplicada en otros afios de EGB
por su flexibilidad, adaptabilidad tanto para docentes y estudiantes, en
procura de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de acuerdo al

contexto educativo globalizado.
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Anexo B. Certificado del resumen por parte de idiomas

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI

FOREIGN AND NATIVE LANGUAGE CENTER

ABSTRACT- EVALUATION SHEET

MNAME: Emma Teresa Cuaical Galarraga

DATE: 12 de juli

TOPIC: “Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el proceso de
ensefianza de las Ciencias Maturales de Educacion General Basica.”

ode 2023

MARKS AWARDED OQUANTITATIVE AND QUALITATIVE
Use new learmt Use ai litthe new . smited
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI FOREIGN AND NATIVE LANGUAGE
CENTER

Informe sobre el Abstract de Articulo Cientifico o Investigacion.

Autor: Emma Teresa Cuaical Galdrraga
Fecha de recepcion del abstract: 18 de julio de 2023

Fecha de entrega del informe: 18 de julio de 2023

El presente informe validara la traduccién del idioma espaifiol al inglés si alcanza un
porcentaje de: 9 — 10 Excelente.

Si la traduccion no esta dentro de los parametros de 9 — 10, el autor debera
realizar las observaciones presentadas en el ABSTRACT, para su posterior
presentacion y aprobacion.

Observaciones:

Después de realizar la revision del presente abstract, éste presenta una
apropiada traduccion sobre el tema planteado en el idioma Inglés. Segun los
rubrics de evaluacion de la traduccion en Inglés, esta alcanza un valor de 8,5 por
lo cual se validad dicho trabajo.

Atentamente

o EDISOH BORNERGES
ﬁ' FEHAFTEL ARCOS

b

g

Ing. Edison Penafiel Arcos MSc
Coordinador del CIDEN
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Anexo C. Matriz de contenidos

MATRIZ DE CONTENIDO EN LA PLANIFICACION DE DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES, 4°ANO
EGB, CONTENIDO LOS SERES VIVOS

| Instrumento de analisis de contenido aplicado para obtener datos sobre las planificaciones docentes

Objetivo especifico: Identificar en la planificacion didactica de los docentes el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion en la ensefianza del contenido seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, cuarto afio de Educacién General
Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus de la ciudad de Tulcan, afio lectivo 2022-2023.

USO DE HERRAMIENTAS TIC

RECURSOS TANGIBLES RECURSOS INTANGIBLES
Temas
Tiempo utilizado
semanas/horas Aula
clase Computador Celular Proyector Otro Canva Thatquiz Kahoot Videos | virtual | Otro
Seres vivos

Seres humanos: inteligenciay
sentimientos

Los sentidos

Sistema nervioso

Sistema locomotor

Seres humanos: nos cuidamos
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Temas

USO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Lluvias de ideas

Observar graficos

Sintetizar
esquema gréafico

Andlisis de
contenidos

Collage

Cuadro
sinéptico

Canciones

Practicas

Otros

Seres vivos

Seres humanos: inteligencia 'y
sentimientos

Los sentidos

Sistema nervioso

Sistema locomotor

Seres humanos: nos cuidamos
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Temas

ESCENARIOS DE ENSENANZA

Aula

Laboratorio

Centro de
informatica

Biblioteca

Otro

1. Seres vivos

2. Seres humanos:
inteligencia y
sentimientos

3. Los sentidos

4, Sistema nervioso

5. Sistema locomotor

6. Seres humanos:
nos cuidamos
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Anexo D
Entrevista

CUESTIONARIO GUIA ENTREVISTA

Objetivo: Identificar el uso de las TIC por parte de los docentes en la ensefianza del
contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales en el cuarto afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus,
ciudad de Tulcan para el afo lectivo 2022-2023.

El cuestionario para la entrevista va dirigido a los docentes de cuarto afio de Educacion
General Béasica y directivos Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesus.

Instrucciones:

Estimado docente, usted me otorga su consentimiento, informando y respondiendo las
siguientes preguntas y grabar la entrevista para el trabajo de investigacion “Las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién en el proceso de ensefianza de las
Ciencias Naturales de Educacion General Basica”. Su aporte es valioso en el

desarrollo del presente estudio.

Si () No ()

DATOS INFORMATIVOS

Sexo  Masculino () Femenino () Diverso ()

FORMACION PROFESIONAL

Nivel de instruccion: Bachillerato ( )Tecnologia ( ) Tercer nivel ( ) Maestria ()
Doctorado ( )
EDAD
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10.

GUIA DE ENTREVISTA

¢Indigue qué recursos tecnoldgicos tangibles utiliza usted en el aula de clase para
la enseflanza del contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias
Naturales? ¢Y por qué?

¢Indique las ventajas que tiene el uso de los recursos tecnolégicos tangibles en
la ensefianza del contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias
Naturales? ¢Y por qué?

¢Indique las desventajas que tiene el uso de los recursos tecnoldgicos tangibles
en la ensefianza del contenido los seres vivos en la asighatura de Ciencias
Naturales? ¢Y por qué?

¢,Con qué herramientas tecnoldgicas tangibles cuenta la Unidad Educativa, con
gué frecuencia las utiliza para ensefianza del contenido los seres vivos en la
asignatura de Ciencias Naturales? Indique la razon de su respuesta.

¢,Cuadles son las principales dificultades que se presentan al usar los recursos
tecnolégicos que dispone la Unidad Educativa en la ensefianza del contenido
minimo los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales?

Indiqgue qué actividades o estrategias didacticas desarrolla usted en el aula de
clase con las herramientas digitales para la ensefianza del contenido los seres
vivos en la asignatura de Ciencias Naturales.

Indique cual de los siguientes modelos de ensefianza aprendizaje (tradicional,
conductivista, constructivista, conectividad, Sudbury, progresivo) utiliza usted con
los estudiantes para ensefar el contenido minimo de los seres vivos en la
asignatura de Ciencias Naturales. ¢ Por qué lo utiliza?

¢,Cuales herramientas tecnoldgicas ha utilizado usted en el proceso de ensefianza
del contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales? ¢ Por qué?

De acuerdo con su experiencia ¢ las tecnologias de la informacién y comunicacion
(TIC), permiten la adquisicién de conocimientos significativos en la asignatura de
Ciencias Naturales? ¢ Por qué?

¢, Cuales son los medios de capacitacion docente que ofrece la Unidad Educativa
para mejorar las competencias y pertinencia en el manejo de los recursos
tecnoldgicos?

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo E. Validaciones
VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

°
@ UNIVERSIDAD POLITECNICA ‘ P_
A\ [

IHHE ESTATAL DEL CARCHI Educomes para
transformar

el mundo

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

CUESTIONARIO GUIA ENTREVISTA

Estimado profesional, usted ha sido clegido a participar en el proceso de evaluacién del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran
validar el instrumento y obtener informacion vilida, criterio requerido para la
investigacion. A continuacién, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y
cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es “Identificar el uso de las TIC por
parte de los docentes en la enseiianza del contenido los seres vivos en la asignatura de
Ciencias Naturales en el cuarto aiio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazén de Jesus, ciudad de Tulcan para el afio lectivo 2022-
2023", le solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente
instrumento para su aplicaciéon.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala
[ 1 Muy Poco | 2 Poco | 3 Regular [ 4 Aceptable | 5 Muy aceptable

CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Y/O SUGERENCIAS

1.2 34 8§
¥

Validez de criterio .
metodolégico
Validez de intencién
y objetividad de 3
medicién y/o
observacién

Las preguntas
responden a los

objetivos de ¢
investigacién

Validez de contenido

Total parcial Ro
TOTAL EY2)

PUNTUACION

De 4 a 11: No Vilida Reformular
De 12 a 14: No Vilida Modificar
De 15 a 17: Vélida mejorar

De 18 a 20: Vilida Aplicar

Nombres y apellidos :(‘ £os "'\MUC\)A[“
Grado Académico

Docten gt Edvcauiw

cCc: Vv he/N ¥
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) UNIVERSIDAD POLITECNICA e
WREC ESTATAL DEL CARCHI PP o
Wontformar el mundo

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

CUESTIONARIO GUIA ENTREVISTA

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacién del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran
validar el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la
investigacion. A continuacién, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y
cotejar el instrumento de investigacién cuyo objetivo es “Identificar el uso de las TIC por
parte de los docentes en la ensefianza del contenido los seres vivos en la asignatura de
Ciencias Naturales en el cuarto afio de Educacién General Bésica de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazén de Jests, ciudad de Tulcén para el afio lectivo 2022-

2023", le solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente
instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Poco | 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Y/O SUGERENCIAS
1 2 34 5

Validez de contenido

X

Validez de criterio
metodolégico X
Validez de intencién
y objetividad de
medicién y/o x
observacién

Las preguntas
responden a los
objetivos de X
investigacion

Total parcial 19
TOTAL

PUNTUACION

De 4 al1: No Vilida Reformular
De 12 a 14: No Vilida Modificar
De 15 a 17: Vélida mejorar

De 18 a 20: Vilida Aplicar X

Nombres y apellidos Eé'\bo » G A\m\o)

Grado Académico ?\\ O

............ WDM»

Nombres £ ¥ non DoUsm Aoolles §loiec
cc: OMDLOB6\% O
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3
o @ UNIVERSIDAD POLITECNICA

~ ESTATALDEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

CUESTIONARIO GUIA ENTREVISTA

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacién. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran
validar el instrumento y obtener informacién valida, criterio requerido para la
investigacion. A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y
cotejar el instrumento de investigacion cuyo objetivo es “Identificar el uso de las TIC por
parte de los docentes en la ensefianza del contenido los seres vivos en la asignatura de
Ciencias Naturales en el cuarto afio de Educacién General Basica de la Unidad Educativa
Fiscomisional Sagrado Corazon de Jesis, ciudad de Tulcan para el afio lectivo 2022-
2023", le solicitamos en base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente
instrumento para su aplicacion.

Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala

[ 1 Muy Poco [ 2 Poco | 3 Regular [ 4 Aceptable [ 5 Muy aceptable |
CRITERIO DE ARGUMENTO OBSERVACIONES
VALIDEZ PUNTUACION Y/0 SUGERENCIAS
1 2 34 5

Validez de contenido ’

Validez de criterio v

metodologico

Validez de intencion

y objetividad de

medicién ylo 7

observacion

Las preguntas

responden  a  los 7

objetivos de

investigacion

Total parcial

TOTAL 2

PUNTUACION

De 4 a 11: No Vilida Reformular
De 12 a 14: No Vilida Modificar
De 15 a 17: Vilida mejorar

De 18 a 20: Vilida Aplicar

Nombres y apellidos (/ﬂ‘hg‘y ,Egm«’déj //
Grado Académico

Zm’/ﬁ LA '/
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Anexo F. Solicitud de autorizacién

SOLICITUD DIRIGIDA A LA INSTITUCION PARA QUE AUTORICE LA
REALIZACION DEL ESTUDIO

.

SR S
(&)
i
B R - Ed
wPECE sramstonmar of mends

Oficlo No. UPEC-CDP-2022-078-O
Tulcén, 14 de Octubre del 2022

Hna: Vima Yepez
RECI’O:A DE LA UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL SAGRADO CORAZON DE JESOS
- TULCAN

De mi consideracion:

Reciba un atento saludo de quienes hacemos la Direccién de Posgrado de
la Universidad Politécnica Estatal del Carchi. a la vez expresamos los mejores
deseos en el desempeno de tan delicadas funciones.

El presente tiene como finalidad informar que la Ab. Emma Teresa Cualcal
Galamraga. con cédula de identidad N° 0401025788, estudiante de la
Maestria en Educacion, Tecnologia e Innovacién, primera cohorte, se
encuenfra realzando el trabgjo de Titulocion cuyo tema es: “lLas
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las Ciencias Naturales de Educacién General Basica™: en tal
virfud y. conocedores de su alto espiritu de cooperacidn, solicito autorizar a
quien comesponda. se dé las faciidades para el desarrollo del Trabagjo de
Titulccion de la maestrante en cuestion.

En lc seguridad de que este requerimiento sea atendido favorablemente,
anticipo mis sinceros agradecimientos.

Atentamente,
EZa328E Fimado

Dra. Jenny Yambay MSc.
DIRECTORA DE POSTGRADO
UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
“Educamos para fransformar el mundo”

A U.E. FISCoOMISIOMAL

{ Sagrado Corazon 3¢ lesus
BSETHLEMITAS TULGAN

- RECIBIDO - RECTORAD.

AUT°R|ZAD° G 14 - 10-2D027
Fraa, Tiles Yipey Re 10-ssam

FIRMA:
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Anexo G. Autorizacion de la instituciéon

AUTORIZACION DE LA INSTITUCION PARA LA REALIZACION DEL ESTUDIO

UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL “SAGRADO CODIGO \
CORAZON DE JESUS" CGAD-PRO1-

HERMANAS BETHLEMITAS RO72 |

GESTION ADMINISTRATIVA Y DIRECTIVA VIGENCIA |

20-08-2018 |

GESTION ADMINISTRATIVA Y DIRECTIVA VERSION 1 |

Pagna1de1 |

Tulcdn, 19 de octubre del 2022
Ofc. No. 051-S1-UESC)

Dra. Msc.
Jenny Yambay

DIRECTORA DE POSTGRADO- UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI
Presente. -

Presento a usted, el fraterno saludo de las autoridades de nuestra Unidad Educativa
Bethlemita, invocando la bendicién de Dios en cada una de las labores que realice
acertadamente.

Por medio del presente, en respuesta al Oficio N° UPEC-CDP-2022-078-0, con fecha 14 de
octubre del 2022, me permito AUTORIZAR y dar las facilidades necesarias y requeridas por la
Ab. Emma Teresa Cuaical Galdrraga, con C.I: 0401025788, estudiante de la Maestria en
Educacion, Tecnologia e Innovacion, primera cohorte a fin de que realice su trabajo de
titulacion con el tema: “Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién en el proceso de
ensefanza y aprendizaje de ia Ciencias Naturales de Educacion General Basica”.

Por su atencidn, anticipo mi sincero agradecimiento.

Atentamente,
O,
3 \
2
’ A al
Hna. sc. <
RECTO o,
%
Teléfono 0985600455/0994651569 e-mail. uefsagradocorazon 1886@gmail com
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Anexo H. Informe de originalidad de la investigacion

Las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion en el
proceso de ensefianza de las Ciencias Naturales de Educacion
General Basica

INFORME DE ORIGINALIDAD

10, 11« 3 3

INDICE DE SIMILITUD FUEMTES DE INTERMET PUEBLICACIOMNES TRABAJOS DEL
ESTUDIAMTE
FUENTES PRIMARIAS
 Www.idi-unicyt.org “
Fuente de Internet %
WwW.scribd.com “
Fuente de Internet %
B revistas.pedagogica.edu.co q
- Fuente de Internet %
Submitted to Universidad Politécnica Estatal 1 %
de Carchi

Trabajo del estudiante

repositorio.utn.edu.ec q
Fuente de Internet %
dspace.unl.edu.ec “
Fuente de Internet %
WWwWW.scielo.sa.cr “
Fuente de Internet %
www.dspace.uce.edu.ec “
Fuente de Internet %
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repositorio.uisrael.edu.ec

Fuente de Internet

=]

tesis.pucp.edu.pe

Fuente de Internet

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet

—
—

www.scielo.org.bo

Fuente de Internet

-
s

revistas.upel.edu.ve

Fuente de Internet

—
LJ

Excluir citas Activo Excluir coincidencias = 1%

Excluir bibliografia Activo
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