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RESUMEN 

 

El proceso educativo cumple con estándares de calidad donde el uso de las 
tecnologías de la información y comunicación y estrategias metodológicas para 
la enseñanza son esenciales por el acelerado desarrollo de la sociedad. La 
investigación “Las tecnologías de la información y comunicación en el proceso 
de enseñanza de las Ciencias Naturales de Educación General Básica” tuvo 
como objetivo general proponer una unidad didáctica sobre los seres vivos, para 
la enseñanza de las Ciencias Naturales utilizando estrategias metodológicas y 
herramientas tecnológicas, en el cuarto año de Educación General Básica (EGB) 
de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad 
de Tulcán, año lectivo 2022-2023. La metodología investigativa se basó en el 
enfoque mixto y el alcance descriptivo para abordar el hecho de interés 
investigativo y obtener información durante las tres etapas de la investigación 
plasmadas en los objetivos específicos. Se inició identificando en la planificación 
didáctica de los docentes el uso de las tecnologías de la información y 
comunicación  mediante el análisis de contenido, en la segunda etapa se analizó 
la percepción de los docentes en el uso de las TIC utilizando como técnica de 
recolección de la información la entrevista, para finalmente desarrollar la unidad 
didáctica sobre los seres vivos, para la enseñanza de las Ciencias Naturales 
utilizando estrategias metodológicas y herramientas tecnológicas, la cual fue 
validada con el empleo del  software SPSS como herramienta estadística para 
el análisis de datos. Como resultados se establece el escaso uso de estrategias 
metodológicas y TIC en la enseñanza de las Ciencias Naturales en el cuarto año 
de EGB, falta de conectividad, las clases son rutinarias y monótonas, por tal 
razón la propuesta diseñada incluye actividades con prácticas innovadoras, 
novedosas e interesantes para generar un aprendizaje significativo en los 
estudiantes.   

Palabras clave: Tecnologías de la Información y Comunicación, enseñanza, 

Ciencias Naturales 
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ABSTRACT 

 

The educational process meets quality standards where the use of information 
and communication technologies and methodological strategies for teaching are 
essential due to the accelerated development of society. The research 
"Information and communication technologies in the teaching process of Natural 
Sciences in Basic General Education" had the general objective of proposing a 
didactic unit on living beings, for the teaching of Natural Sciences using 
methodological strategies and technological tools, in the fourth year of Basic 
General Education (EGB) of the Sacred Heart of Jesus Fiscomisional Educational 
Unit of the city of Tulcán, school year 2022-2023. The investigative methodology 
was based on the mixed approach and the descriptive scope to address the fact 
of investigative interest and obtain information during the three stages of the 
investigation embodied in the specific objectives. It began by identifying in the 
didactic planning of teachers the use of information and communication 
technologies through content analysis, in the second stage the perception of 
teachers in the use of ICT was analyzed using as a technique for collecting 
information. information the interview, to finally develop the didactic unit on living 
beings, for the teaching of Natural Sciences using methodological strategies and 
technological tools, which was validated with the use of SPSS software as a 
statistical tool for data analysis. As results, the scarce use of methodological 
strategies and ICT in the teaching of Natural Sciences in the fourth year of EGB 
is established, lack of connectivity, classes are routine and monotonous, for this 
reason the designed proposal includes activities with innovative, novel practices 
and interesting to generate meaningful learning in students. 
 

Keywords: Information and Communication Technologies, teaching, Natural 

Sciences. 
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CAPÍTULO I 

PROBLEMA 

1.1 Planteamiento del problema 

En el mundo el uso y desarrollo de las tecnologías de la información y la 

comunicación han influido en todos los campos, incluido el aspecto educativo 

especialmente en los subniveles de Educación General Básica establecidos por 

el Ministerio de Educación del Ecuador; sin embargo, en la enseñanza de la 

asignatura de Ciencias Naturales se presenta escaso uso de la tecnología, existe 

poco uso de las herramientas digitales por parte de los docentes, generando así 

falencias, considerando que existen diferentes formas de adquirir los 

aprendizajes y la mayoría de los estudiantes tienen la capacidad de alcanzar un 

alto nivel de dominio de la asignatura con una enseñanza que utiliza métodos, 

técnicas, estrategias y herramientas innovadoras. 

En este contexto Perdomo (2022) menciona que las TIC son 

comúnmente utilizado por niños, jóvenes y adultos, quienes las 

aprovechan por las ventajas visuales e interactivas que aportan las 

diferentes aplicaciones, a través del entretenimiento, juegos y más; sin 

embargo, el gran reto es incorporarlos en el aprendizaje de las ciencias 

para hacer que las lecciones sean motivadoras, logrando los resultados 

y las metas propuestas (p. 3).  

Evidenciando que se hace necesaria una intervención urgente, la que los 

docentes integren en su praxis metodologías y herramientas acordes a la 

sociedad actual.  

Adicionalmente, la pandemia del COVID-19 fue una crisis sanitaria que paralizó 

al mundo entero y ha provocado graves consecuencias en todos los aspectos 

incluido el ámbito educativo, lo que llevó al aislamiento forzoso de estudiantes y 

docentes limitando la práctica docente presencial, obligando de este modo por 

completo a realizar educación virtual para lo cual no existía: capacidades  de 

infraestructura a nivel nacional, ni docentes preparados para manejo de 
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tecnología educativa (documentos digitales, aulas virtuales aplicaciones o 

búsqueda de información adecuada). 

Por lo mencionado, el Ministerio de Educación del Ecuador implementa 

programas de capacitación permanente para docentes, con el objetivo de 

mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje, puesto que en la práctica diaria 

se hace notoria la deficiente incorporación de las TIC, motivación e innovación 

de los docentes en el aula de acuerdo con el contexto tecnológico actual, por lo 

que conviene repensar en el sentido de cómo se desarrollan las nuevas 

generaciones de estudiantes, ya que se implanta el uso de las tecnologías de la 

información y comunicación desde su nacimiento, por lo que tienen una forma 

diferente de adquirir los conocimientos. 

Los docentes son en su mayoría inmigrantes digitales, lo que ha dificultado la 

transmisión de conocimientos a los estudiantes, debido al escaso uso de 

herramientas y recursos tecnológicos para reforzar las actividades académicas 

previstas, es decir existe una falta de compromiso con la transformación digital 

en el ámbito educativo que garantice una educación basada en los principios de 

justicia, equidad y respeto. Es así como las instituciones educativas y los 

hacedores de las políticas, enfrentan el desafío de incorporar políticas públicas 

de ciencia, tecnología e innovación al proceso educativo. 

La Declaración Universal sobre Conectividad para la Educación de RewirEd de 

la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

(UNESCO, 2021) establece un nuevo rumbo para la transformación digital de la 

educación, instituyendo principios y compromisos que garanticen que estas 

tecnologías conectadas promuevan una educación inclusiva sobre la base de los 

principios de justicia, equidad y respeto a los derechos humanos. 

En el Ecuador, el Instituto Nacional para la Evaluación de la Educación establece 

que en los resultados escolares 2017-2018, en los grados cuarto, séptimo y 

décimo de EGB, existen carencias en la mayoría de las áreas del conocimiento 

durante el proceso de la enseñanza aprendizaje, especialmente en el área de 

las Ciencias Naturales, la mayoría de los estudiantes se encuentran en un nivel 

insuficiente, por tal motivo los docentes deben ser los generadores de 
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aprendizajes de calidad y significativos en los estudiantes, mediante el uso 

correcto de las TIC, aprovechando sus beneficios en la enseñanza. 

Desde el año 2016, a través de la Subsecretaría de Desarrollo Profesional, se 

implementa la plataforma virtual Moodle Mecapacito, donde se han llevado a 

cabo procesos de actualización docente, permitiendo el acceso a cursos de 

capacitación, a través de herramientas LMS (Learning Management System), 

llegando de manera masiva y a bajo costo para los docentes fiscales, 

fortaleciendo los procesos de formación docente, ampliando la oferta formativa 

a miles de docentes ecuatorianos. Perdomo (2022) “reconoce que el uso de las 

TIC es un elemento fundamental en el perfil profesional, que conduce a una 

constante evolución, lo que implica un proceso de formación continuo y 

constante en los docentes” (p. 9).  

Como otro aspecto que perjudica el proceso educativo se puede citar la falta de 

conectividad que hace que la asignatura de Ciencias Naturales se realice 

aplicando un modelo tradicional de enseñanza y aprendizaje, basado en la 

reproducción mecánica de conocimientos y teorías, haciendo ciencia en el aula, 

un motivo por el cual los estudiantes no logran un aprendizaje significativo del 

contenido de los seres vivos en la asignatura de las Ciencias Naturales, en el 

cuarto año de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de 

Jesús de la ciudad de Tulcán, agentes internos que después de realizar una 

observación, in situ antes de llevar a cabo la investigación, se detectaron 

falencias como la escasa motivación, falta de interés, innovación y conectividad, 

problemáticas que también se evidenciaron en la institución educativa en 

general. 

1.2 Pregunta de investigación 

¿Existe la necesidad de utilizar las herramientas de tecnologías de la información 

y comunicación (TIC) en la enseñanza de las Ciencias Naturales del cuarto año 

de Educación General Básica, que permita el aprendizaje del contenido los seres 

vivos? 
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1.3 Objetivos  

1.3.1 Objetivo general 

Proponer una unidad didáctica sobre los seres vivos para la enseñanza de las 

Ciencias Naturales utilizando estrategias metodológicas y herramientas 

tecnológicas, en el cuarto año de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán, año 

lectivo 2022-2023. 

 1.3.2 Objetivos específicos 

• Identificar en la planificación didáctica de los docentes el uso de las 

Tecnologías de la Información y Comunicación en la enseñanza del 

contenido seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el 

cuarto año de Educación General Básica de la Unidad Educativa 

Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán, año 

lectivo 2022-2023. 

• Analizar la percepción de los docentes en el uso de las Tecnologías 

de la Información y Comunicación en la enseñanza del contenido seres 

vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscomisional 

Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán, año lectivo 2022-

2023. 

• Diseñar una unidad didáctica sobre los seres vivos para la enseñanza 

de las Ciencias Naturales utilizando estrategias metodológicas y 

herramientas tecnológicas, en el cuarto año de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de 

Jesús de la ciudad de Tulcán, año lectivo 2022-2023. 

1.4 Justificación 

En la actualidad, la globalización de las TIC en la educación ha generado el 

desarrollo de nuevas estrategias pedagógicas, permitiendo a los estudiantes 

interactuar en el contexto virtual de forma inmediata, acortando tiempo y 

distancias, provocando en los estudiantes el desarrollo de competencias, tanto 
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en el ámbito oral como escrito, a ser críticos, motivándolos a tomar decisiones, 

a trabajar colaborativamente en equipo, además de generar autoaprendizaje a 

través de la búsqueda de información en Internet con fines educativos. 

En este contexto, la forma de transmitir y adquirir conocimientos, en el ámbito 

educativo ha propiciado cambios en la metodología que utiliza el docente al 

momento de aplicar recursos tecnológicos que refuerzan las actividades 

planificadas en el ciclo de enseñanza-aprendizaje (Hernández et al., 2018, p. 

675). Así, para que los estudiantes comprendan y aprendan las Ciencias 

Naturales, necesitan conocer los aspectos más relevantes del medio natural, su 

organización y estructura, por lo que es necesario orientarlos en la adquisición 

de conocimientos con el uso de herramientas que motiven la apropiación de 

conocimientos  

Por lo mencionado se propone innovar pedagógicamente los modelos para 

impartir la asignatura de Ciencias Naturales para que los estudiantes adquieran 

un conocimiento significativo del contenido los seres vivos, reforzando así el 

aprendizaje autónomo y grupal, mejorando la forma de impartir esta asignatura 

eminentemente teórica de forma práctica mediante el diseño de la unidad 

didáctica.  

En Ecuador, según el Currículo de los Niveles de Educación Obligatoria 

(2019) la enseñanza de las Ciencias Naturales en la Educación General 

Básica se orienta hacia el conocimiento e investigación científica de los 

seres vivos y sus interrelaciones con el medio ambiente, el ser humano, 

la sociedad, la salud, la materia, la energía, la Tierra y el universo y la 

ciencia en acción (p. 100).  

Con este estudio se logró que los profesores del cuarto año de EGB de la Unidad 

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán 

desarrollen competencias tecnológicas para enseñar la asignatura de Ciencias 

Naturales con el uso de las TIC, por lo que es importante la formación de 

maestros que tengan competencias tecnológicas y las desarrollen en el aula, con 

la finalidad de garantizar y fortalecer el proceso de enseñanza aprendizaje. 
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Con el desarrollo de esta investigación los beneficiarios directos fueron 88 

estudiantes y tres docentes del cuarto año de EGB de la Unidad Educativa 

Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán, año lectivo 

2022-2023 y beneficiarios indirectos la comunidad educativa, estudiantes, 

docentes de EGB y los padres de familia. 

Esta investigación se justificó por lo establecido en el Plan Nacional de Desarrollo 

Creando Oportunidades 2021-2025, en el Eje Social, Objetivo 7, que determina 

la necesidad de fortalecer las capacidades de los ciudadanos y promover un 

sistema educativo innovador e inclusivo y de calidad en todos los niveles, 

considerando que el conocimiento es dinámico y siempre cambiante. El Sistema 

Nacional de Educación debe acompañar esta evolución y apuntar a preparar a 

las nuevas generaciones para los desafíos intelectuales, profesionales y 

personales; por lo tanto, los docentes necesitan incorporar estrategias 

innovadoras que motiven a los estudiantes a construir, apropiarse, transformar 

experiencias y conocimientos con el uso de las TIC como herramienta de apoyo 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Finalmente, este estudio fue inscrito 

en el registro de Ciencia, Tecnología e Innovación de la Universidad Politécnica 

Estatal del Carchi. 
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CAPÍTULO II 

FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 

2.1. Antecedentes de investigación 

A través de la investigación y recopilación de archivos digitales como artículos 

científicos, tesis, textos y revistas, se han encontrado trabajos relacionados con 

la temática de esta investigación titulada “Las tecnologías de la información y la 

comunicación en el proceso de enseñanza de las Ciencias Naturales de la 

Educación General Básica”, por lo que como antecedentes de esta investigación 

se puede destacar lo siguiente: 

El primer trabajo de investigación corresponde a García et al. (2021) que en la 

investigación titulada “Las tecnologías de la información y la comunicación en la 

formación del profesional de Educación” propone una estrategia con acciones 

metodológicas que desde los procesos sustanciales universitarios y todos los 

niveles organizacionales de la carrera, orienten reflexiva, evaluativamente a la 

adquisición de conocimientos y habilidades para la vida profesional a partir del 

uso de las TIC. Esta investigación se desarrolló en la Universidad Central “Marta 

Abreu”. 

La metodología se basó en una perspectiva dinámica, abierta y flexible en 

correspondencia con los tiempos de confinamiento por el COVID-19; además, se 

han combinado métodos estadísticos, teóricos, empíricos y matemáticos en el 

proceso de formación inicial en las carreras pedagógicas del área de Ciencias 

Naturales. Los resultados revelaron que las herramientas tecnológicas en las 

aulas de Ciencias Naturales se utilizan ocasionalmente, por lo que no hubo 

desarrollo de competencias tecnológicas en los estudiantes y docentes, falta 

integración de los niveles organizacionales en el uso de las TIC, no todos los 

estudiantes y docentes cuentan con las competencias para su uso. 

Como conclusión obtuvieron la implementación y validación de la estrategia para 

el manejo adecuado de la informática basada en las TIC y su estrecha relación 

con el resto de las estrategias curriculares, niveles de inserción laboral y 

procesos sustantivos de la universidad, en la formación de profesionales de la 
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educación con un perfil amplio. La propuesta de acciones metodológicas para el 

correcto manejo de la informática, a partir del uso de las TIC ha permitido la 

continuidad del proceso de formación de los profesionales de la educación en 

Ciencias Naturales, evitando la paralización de la universidad en tiempos de la 

pandemia por el COVID-19. 

Es pertinente mencionar el aporte científico de Lorduy y Naranjo (2020) con la 

investigación “Tecnologías de la información y la comunicación aplicadas a la 

enseñanza de las ciencias”, que planteó como objetivo caracterizar el uso de las 

TIC en el área de las Ciencias Naturales como factor asociado al aprendizaje de 

contenidos en ciencia, tecnología y sociedad (CTS). La muestra estuvo 

conformada por quince estudiantes de grado noveno y dos profesores de 

ciencias de una institución de educación pública de Colombia. 

La investigación fue cualitativa con enfoque fenomenológico, utilizando como 

instrumentos la observación no participativa, la entrevista semiestructurada y el 

análisis de contenido cualitativo. La investigación obtuvo como resultado el 

cambio en el aprendizaje de los estudiantes con el uso de las TIC en el 

componente CTS. Este uso propició en los estudiantes la motivación, la atención 

y la participación en la realización de actividades. Como se menciona en la 

conclusión, es un deber imperativo educar en las ciencias desde los entornos 

tecnológicos para que los estudiantes aporten soluciones a situaciones 

problemáticas en su contexto. 

Por su parte, Mora y Rodríguez (2021) en la investigación “Recomendaciones 

didácticas para la apropiación de las tecnologías digitales en la enseñanza de 

las Ciencias Naturales”. Establecen recomendaciones educativas que 

promueven el uso de las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) 

en la enseñanza de las Ciencias Naturales. Identifican las estrategias de 

implementación de las TIC utilizadas por los docentes para el desarrollo de 

lecciones. Proponen estrategias de mediación para la implementación de las TIC 

en la enseñanza de las Ciencias Naturales utilizando como metodología la 

revisión bibliográfica, entrevistas de campo y análisis. 
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El espacio de observación empírica y la población es heterogénea de escuelas 

ubicadas en diferentes distritos de los cantones de Grecia y Poás, en la provincia 

de Alajuela; participan profesores y maestras. Los resultados reflejan que los 

docentes tienen conocimiento y acceso a recursos tecnológicos para 

implementar estrategias instruccionales que promuevan la apropiación de las 

tecnologías digitales en sus clases de ciencias. El uso de herramientas 

tecnológicas fomenta el interés de los estudiantes, lo que se evidencia en la 

aplicación de las evaluaciones. 

Concluyeron que todos los docentes utilizan los recursos disponibles en cada 

institución educativa y todos utilizan regularmente herramientas esenciales en su 

labor educativa, como computadoras portátiles, proyectores de video, pantallas 

blancas e Internet. Para implementar satisfactoriamente el uso de las TIC en el 

aula, se debe contar con un servicio de internet disponible para los estudiantes, 

debido a que en algunas instituciones educativas está habilitado solo para los 

docentes, lo que limita el uso de diversas aplicaciones que pueden ser de gran 

utilidad en el aprendizaje. El acceso a las computadoras es fundamental para 

que los estudiantes puedan realizar sus trabajos e investigaciones, ya que en la 

mayoría de los centros educativos estos dispositivos no son suficientes para toda 

la población estudiantil. 

Bailón (2021) realizó la investigación “Uso de las TIC para el aprendizaje de las 

Ciencias Naturales de los estudiantes del tercer año de educación básica en la 

Unidad Educativa “Federico Bravo Bazurto” del Cantón de Portoviejo-Ecuador”. 

El objetivo es desarrollar una estrategia educativa utilizando las tecnologías de 

la información y la comunicación TIC para mejorar el aprendizaje en las Ciencias 

Naturales. 

La investigación fue documental, lo que incluyó revisión de la literatura, 

recopilación e integración de datos. Las encuestas se aplicaron a un docente y 

diez estudiantes quienes respondieron preguntas sobre el uso de las TIC para el 

aprendizaje en las Ciencias Naturales. Obtuvo como resultado que la percepción 

del docente respecto al uso de las TIC percibe estímulos positivos, que ayudan 

a su desempeño académico. Se concluye que la organización de estrategias 

permite obtener una buena enseñanza-aprendizaje mediante el uso de las TIC. 
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Chicango y Vallejo (2022) han desarrollado el trabajo titulado “Gamificación para 

el Aprendizaje de las Ciencias Naturales en Niños de Tercer Grado del Colegio 

“Cristo Rey” de la Ciudad de Tulcán, febrero-julio 2021”. Para este trabajo de 

investigación se han propuesto los siguientes objetivos: analizar el uso de la 

gamificación para el aprendizaje de Ciencias Naturales en estudiantes de tercer 

grado. Fundamentar el marco teórico de referencia con la revisión de textos y 

autores contemporáneos que promuevan el aprendizaje, mediante el uso de la 

gamificación; y diseñar actividades de juegos gamificados para mejorar la 

enseñanza de las Ciencias Naturales en estudiantes de tercer grado. 

La investigación se desarrolló según un enfoque cuantitativo y descriptivo, se 

aplicó una encuesta tipo Likert. La población y el espacio de observación 

empírica fueron los niños de tercer grado de la Escuela “Cristo Rey” de la ciudad 

de Tulcán. Los resultados indicaron una alta aceptación hacia la implementación 

de la gamificación para el aprendizaje de Ciencias Naturales, puesto que los 

estudiantes aprenden fácilmente el contenido de la materia de Ciencias 

Naturales, despertando interés y curiosidad por aprender. Se estableció como 

conclusión que integrar la gamificación al proceso de aprendizaje a través del 

desarrollo de cuatro juegos en las plataformas (Baamboozle, Mobbyt, Wordwall) 

permitirá un aprendizaje significativo de las Ciencias Naturales. 

Castillo, Díaz y Peternina (2021) desarrollaron el trabajo de investigación 

“Estrategias pedagógicas y su incidencia en el proceso de enseñanza 

aprendizaje en el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental en el 

colegio Las Gaviotas (Cartagena de Indias)”. Estableciendo los siguientes 

objetivos: describir las estrategias pedagógicas y didácticas que se imparten en 

el área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental en el sexto grado del 

Instituto Educativo Las Gaviotas. Caracterizar las metodologías utilizadas en el 

área de Ciencias Naturales y Educación Ambiental, contrastándolas con el 

enfoque pedagógico declarado en el PEI. Proponer estrategias pedagógicas y 

didácticas, como lineamientos o recomendaciones, para promover la enseñanza-

aprendizaje de las Ciencias Naturales y la Educación Ambiental. La investigación 

tuvo una perspectiva cualitativa, aceptando la complementariedad metodológica 

como estrategia para integrar los abordajes en proyectos educativos 

considerados como parte de la investigación social. 
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La unidad empírica y población estudiada fueron los estudiantes de sexto año 

del Instituto Educativo Las Gaviotas. Obtuvo como resultado que las estrategias 

utilizadas en el desarrollo de las clases de Ciencias Naturales y Educación 

Ambiental facilitaron la asimilación de los contenidos impartidos en las Ciencias 

Naturales, brindando una visión pedagógica en un intento de cumplir los 

propósitos de acuerdo con el momento y las condiciones de espacio y de tiempo 

surgidas en un ambiente dado. Se observó una relación directa entre las 

estrategias pedagógicas y didácticas con los objetivos establecidos por el 

modelo pedagógico de la Institución, distinguiéndose un proceso de enseñanza-

aprendizaje innovador, diferente y transformador; las estrategias se desarrollan 

en armonía con la dinámica y la práctica docente, motivando al docente a buscar 

opciones que despierten interés en los estudiantes. 

Se concluyó que la institución debe continuar impulsando la construcción de una 

visión académica diversificada, buscando mejorar los procesos de enseñanza-

aprendizaje. La creación de espacios didácticos, la innovación tecnológica y la 

autoformación permanente del docente son vitales para la práctica pedagógica 

constructiva, a fin de crear un ambiente académico, pedagógico y didáctico 

vanguardista y acorde con la realidad que vive la sociedad actual. 

Freire (2022) en la investigación “Las TIC en el desarrollo de funciones básicas 

durante el proceso de enseñanza y aprendizaje de las Ciencias Naturales en 

estudiantes de básica superior”. El objetivo fue determinar cómo incide el uso de 

las TIC en el desarrollo de las funciones básicas (atención, concentración, 

memoria y lenguaje) durante el proceso de enseñanza y aprendizaje de las 

Ciencias Naturales. Para ello, adaptó el modelo de evaluación propuesto por 

Mejía, Toala y Valverde, tomando como referencia criterios e indicadores que 

estimulan la motivación y la autorreflexión, a partir del proceso de enseñanza-

aprendizaje. 

La población y espacio de observación empírica fueron los estudiantes de básica 

superior (subnivel 4) de la Unidad Educativa Intercultural Bilingüe Tamboloma, 

ubicada en el Cantón Ambato, Provincia de Tungurahua. La investigación indica 

que las habilidades cognitivas incluyen el razonamiento, el pensamiento analítico 

que favorece la comprensión de las diversas situaciones que enfrenta el 
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estudiante dentro y fuera del entorno educativo; y, las habilidades para resolver 

problemas a través de la reflexión, el pensamiento lógico y sistemático. En 

conclusión, en el área de Ciencias Naturales se integra saberes, activa el 

fortalecimiento de las habilidades, competencias y destrezas necesarias que 

demanda el mundo contemporáneo. 

Angarita (2019) en el artículo científico titulado “La apropiación de la realidad 

aumentada como apoyo a la enseñanza de las Ciencias Naturales en la 

educación básica primaria”. Su objetivo fue diseñar una secuencia didáctica para 

la apropiación significativa de conocimientos relacionados con el sistema 

digestivo del cuerpo humano, asumiendo el uso de la realidad aumentada como 

estrategia pedagógica, aplicada a niños de quinto grado de primaria. Evaluar el 

proceso de apropiación logrado por los estudiantes durante la implementación 

de la secuencia didáctica. 

La investigación tuvo un enfoque cualitativo, a partir del análisis de diversos 

datos, resultado del estudio de la tarea didáctica y su relación con las TIC, en 

particular con la realidad aumentada. La población y la unidad empírica fueron 

13 niños del quinto grado del Colegio Seminario Menor Diocesano de 

Chiquinquirá, en Boyacá. Los resultados muestran un impacto positivo en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje y permiten proponer una estrategia 

pedagógica para el nivel primario con la ayuda del recurso de realidad 

aumentada. Esta investigación concluyó que las aplicaciones de realidad 

aumentada contribuyen a la mejora del aprendizaje significativo y colaborativo, 

a motivar el aprendizaje, despertar el interés de los estudiantes, aumentar la 

capacidad de atención y fomentar el espíritu de investigación. 

Simonelli-De Yaciofano (2019) en la investigación “Integración de las TIC en 

Ciencias Naturales para el desarrollo de competencias: caso UPEL-IPMAR”. Su 

objetivo fue introducir desde la docencia, las herramientas tecnológicas como eje 

transversal, en atención a los cambios y transformaciones que se producen en 

las materias curriculares y considerando el Documento Básico del Plan de 

Estudios de la UPEL (2011).  
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El estudio de caso se orientó hacia el paradigma cualitativo, naturalista, crítico-

interpretativo, basado en el enfoque cualitativo-etnográfico. La población de 

estudio estuvo conformada por estudiantes de Ciencias Naturales I y II. El 

estudio demostró que el manejo de las TIC desarrolla habilidades cognitivas, 

críticas, metacognitivas y de aprendizaje significativo ubicadas en la 

comprensión del conocimiento científico de las Ciencias Naturales. Concluyó que 

el aprendizaje mediado por las TIC contribuyó al desarrollo del conocimiento 

científico de las Ciencias I y II, a partir del conocimiento conceptual, 

procedimental y actitudinal; y, el dominio de los conceptos, fenómenos y teorías 

que integran las Ciencias Naturales, permitiendo comprender las Ciencias desde 

una visión sistémica y compleja. 

Los antecedentes expuestos muestran los conocimientos que han sido 

desarrollados y que aportaron al desarrollo de la presente investigación “Las 

tecnologías de la información y comunicación en el proceso de enseñanza de las 

Ciencias Naturales de Educación General Básica”. Para fines de esta 

investigación se procedió con la construcción del marco teórico basado en los 

objetivos planteados para este estudio. 

2.2. Marco Teórico  

2.2.1 Las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) 

Las TIC tienen que ver con el uso de las tecnologías de la información y las 

telecomunicaciones que permiten procesar, gestionar, almacenar y compartir 

recursos e información.  

Para Zambrano y Zambrano (2019) las tecnologías de la información y la 

comunicación son recursos tecnológicos que permiten un adecuado 

registro, tratamiento, transformación, archivo, uso, presentación y 

circulación de la información, a través de redes informáticas que permiten 

la aplicación de correos electrónicos, videoconferencias, conversaciones 

electrónicas, bibliotecas virtuales, entre otros; lo que provocó una 

revolución en el campo de la información y la comunicación, afectando a 

todos los sectores, incluido el educativo (p.4). 
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Con el uso de las TIC es posible transmitir y procesar información de manera 

inmediata, la cual se presenta en diversas formas tales como: textos, imágenes, 

videos o sonidos, con el objetivo de mejorar la calidad de vida de las personas, 

reduciendo los esfuerzos y tiempos necesarios para su implementación, 

procesos de trabajo y comunicación. 

2.2.1.1 Elementos que componen las TIC 

Los elementos que componen las TIC son: la informática o tecnología de la 

información, las redes de comunicación y el software o sistemas. 

a) La computación o informática 

Los recursos informáticos incluyen la infraestructura sobre la que se basan las 

tecnologías de la información y la comunicación para procesar y almacenar 

información o resolver tareas complejas a gran velocidad y en poco tiempo. 

Podemos mencionar a los servidores, computadoras personales, impresoras, 

periféricos, monitores, dispositivos de almacenamiento y todo el hardware como 

recursos informáticos. 

b)  La redes 

Las redes incluyen elementos con características similares, interconectados o 

conectados, a través de un medio físico común como una computadora o 

computadoras, con el fin de compartir y optimizar recursos. Según Monter (2023) 

las redes juegan un papel importante al facilitar la comunicación dentro de la red 

humana global, apoyan la forma en que vivimos, aprendemos, trabajamos y 

jugamos. Constituye la plataforma para los servicios que permiten la conexión, 

local y global, con la familia, los amigos y el trabajo. Esta plataforma admite el 

uso de texto, gráficos, videos y conversaciones. 

Las redes permiten que los recursos de cómputo se comuniquen entre sí de 

diferentes formas, a través de una comunicación bidireccional e independiente; 

por lo tanto, internet juega un papel vital en la comunicación, el acceso global 

facilita la interacción desde y hacia cualquier lugar y en cualquier momento. Los 

dispositivos móviles como smartphones, tablets o smartwatches permiten la 
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comunicación a través de la red de forma móvil e inmediata, mediante el uso de 

redes Wi-Fi o el acceso a través de redes móviles 3G, 4G, 5G. 

c) Hardware 

Son elementos TIC que corresponden a todo lo físico, es decir, lo que podemos 

ver, tocar y manipular para su uso. 

 De acuerdo con Vélez (2023) el hardware son herramientas tangibles 

que forman parte del sistema informático, conformado por circuitos 

electrónicos, memoria y dispositivos de entrada y salida, es todo aquello 

que se puede tocar como el teclado, monitor, ratón, impresora, cables, 

documentos. electrónica, estuche, memoria, disco duro, micrófono, 

entre otros (p.12). 

Las computadoras, las tabletas o los teléfonos móviles son parte de estos 

recursos tecnológicos innovadores que facilitan tomar notas importantes durante 

las lecciones o la investigación para luego poder revisarlas en cualquier lugar y 

en cualquier momento, promoviendo un aprendizaje permanente e interactivo, 

tanto en el aula como fuera de la escuela. 

d) El software 

El hardware para su funcionamiento necesita software, que son los programas 

que necesita una computadora para que sus periféricos funcionen de manera 

óptima. Dentro del software se encuentran aplicaciones como los sistemas 

operativos Windows y Linux y herramientas como Office, Corel Draw, sistemas 

operativos, programas, aplicaciones, plataformas web y conceptos como la 

virtualización y la nube. 

     Según Vélez (2023) el software es un conjunto de programas de 

aplicación que le indican a la computadora o al hardware qué tarea 

realizar. El software es lo opuesto al hardware, es decir, es la parte 

intangible o lógica de la computadora como son los programas, sistemas 

de información, procesadores de texto, hojas de cálculo o bases de 

datos, simuladores, aplicaciones gráficas y sistemas operativos (p.15). 
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Los recursos de animación, audio, imagen, texto, vídeo y ejercicios interactivos 

facilitan la comprensión inmediata de los conocimientos, aumentando el interés 

y despertando la curiosidad en los estudiantes. 

2.2.1.2 Las TIC en la educación 

Actualmente, la información se multiplica y se transmite de forma inmediata, 

acortando distancias y tiempos. Las nuevas generaciones experimentan la 

presencia de las TIC, por lo que los estudiantes adquieren habilidades y 

aprenden de manera diferente, de ahí la necesidad en el ámbito educativo de 

innovar con estrategias didácticas. Gracias a las herramientas tecnológicas, los 

estudiantes adquieren autonomía y responsabilidad en el proceso de 

aprendizaje, lo que obliga a los docentes a utilizar las TIC como herramienta 

didáctica, herramienta de trabajo o como objeto de su preparación profesional. 

En este contexto educativo, las TIC ayudan a los estudiantes a desarrollar las 

habilidades necesarias para ser competentes en su uso, para ser investigadores 

y evaluadores de la información, estas tecnologías también influyen en el 

proceso de toma de decisiones. 

Según la UNESCO (2019) Las tecnologías de la información y la comunicación 

(TIC) pueden complementar, enriquecer y transformar la enseñanza, reducir las 

diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo docente y, en consecuencia, 

mejorar la calidad de la educación. El sistema educativo está experimentando 

cambios acelerados en su configuración, por lo que es necesario actualizar el 

sentido de la tarea educativa y las formas en que se desarrolla. 

Para Simonelli-De Yaciofano (2019) la introducción de las TIC en el aula 

pone de relieve la necesidad de una nueva definición de roles para 

estudiantes y docentes porque los estudiantes con el uso de estas 

herramientas pueden adquirir mayor autonomía y responsabilidad en el 

aprendizaje y obliga al maestro a salir de su papel clásico como única 

fuente de conocimiento (p. 11). 

La educación ya no se basa únicamente en los conocimientos transmitidos por 

el docente a los estudiantes como destinatarios, sino que ahora son los 

estudiantes quienes seleccionan, construyen y comunican sus conocimientos. 
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Corresponde a los docentes poner en práctica las nuevas bases que rigen la 

transformación de los proyectos curriculares que indican la incorporación de las 

TIC en los procesos de enseñanza. Ante estos cambios, el sistema educativo 

tiene la necesidad de adaptarse a este proceso facilitado y acelerado por las TIC, 

para la comprensión y aceptación por parte de los miembros de las comunidades 

educativas, actualizando el sentido de la educación, lo que implica la integración 

de métodos de enseñanza innovadores por parte de los docentes para 

apropiarse de conocimientos y explotar recursos, motivando la creatividad y el 

pensamiento crítico en los estudiantes. 

2.2.1.3 Ventajas y desventajas de las TIC en la educación 

El uso de las TIC ofrece una serie de ventajas en el ámbito educativo, entre las 

que podemos destacar: 

a) El uso de las TIC es beneficioso para los estudiantes, ya que flexibiliza la 

asimilación y adquisición de conocimientos, considerando que el ritmo de 

aprendizaje es variado; por lo tanto, las herramientas TIC favorecen la 

reducción de las diferencias en el proceso de aprendizaje, en función de 

las características y habilidades de los estudiantes para construir su 

propio aprendizaje. 

b) Las herramientas digitales brindan a los estudiantes acceso a 

innumerables informaciones actualizadas desde cualquier lugar y 

momento, ya que antes accedían a la información a través del docente, 

ahora la tienen disponible en la red. 

c) Las TIC permiten a los estudiantes comunicarse y compartir información 

entre sí y con los docentes, contribuyendo con su criterio a la 

consolidación de las relaciones sociales. 

d) Con el uso de las TIC, cada estudiante es protagonista y responsable de 

su propio aprendizaje, convirtiéndose en un sujeto activo capaz de 

afrontar los diferentes retos educativos, desarrollando habilidades a 

través de la resolución de problemas, la toma de decisiones y el 

pensamiento crítico. 

e) Fomenta el trabajo colaborativo entre compañeros. 
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En este contexto, las TIC son utilizadas por niños, jóvenes y adultos por los 

beneficios interactivos y visuales que brindan las aplicaciones de 

entretenimiento, juegos, sobre todo considerando que el gran desafío es 

incorporar las TIC como herramienta didáctica en la enseñanza de las Ciencias 

Naturales para realizar las clases y en los estudiantes lograr motivación y un 

aprendizaje significativo. Entre las desventajas del uso de las TIC tenemos la 

distracción, la dispersión, la pérdida de tiempo frente a información no confiable, 

el aprendizaje mecanizado, es decir, las TIC son inhibidoras de los procesos 

metacognitivos en los estudiantes, entendiendo por estrategias metacognitivas 

aquellas que cubren las habilidades de los estudiantes para planificar, 

monitorear y regular sus conocimientos. 

 2.2.1.4 Las TIC en los Nuevos Modelos Educativos  

Según la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR, 2023) el modelo educativo 

también conocido como modelo didáctico o modelo pedagógico es el conjunto 

de propuestas que sirven para orientar a los docentes en el proceso de formación 

a aplicar. 

La sociedad actual, ante el constante avance de las TIC, requiere el uso de 

nuevos modelos educativos de base tecnológica, para hacer frente a los retos 

que plantean las generaciones competentes en el uso de herramientas y 

recursos digitales. Existe la necesidad de desarrollar recursos didácticos que el 

estudiante pueda utilizar para reforzar su aprendizaje, por lo que se necesita el 

equipamiento tecnológico, el rediseño de los modelos académicos, la 

modernización de la práctica docente, considerando que el docente es aquel que 

guía, desarrolla materiales con el uso de tecnologías y es un motivador que 

promueve el conocimiento y la información en los estudiantes para un buen 

desempeño en el aula. 

2.2.1.5 Recursos TIC para la Educación 

Según la Universidad Autónoma de Occidente (UAO 2021) los recursos 

educativos digitales ofrecen beneficios a la educación virtual, como la variedad 

de multimedia y animaciones que atraerán la atención de los estudiantes, así 

como al docente le permite crear, organizar e implementar el desarrollo de 
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contenidos. De este modo determina como recursos tecnológicos de la 

información y la comunicación para la educación, los siguientes: 

a) Blogger. - Es un recurso que facilita la comunicación para debatir y colaborar 

con publicaciones sobre temas que contribuyen positivamente a la formación de 

estudiantes y docentes. Esta herramienta de creación de blogs de Google es 

sencilla, fácil y eficaz para todo tipo de usuarios. 

b) Canva. - Permite la creación de gráficos e infografías, es un software y un 

sitio web de herramientas de diseño gráfico simplificado. Utiliza un formato de 

arrastrar y soltar, brinda acceso a más de 60 millones de fotos y 5 millones de 

vectores (líneas), gráficos y fuentes. 

c) Classrooms. - Es una pizarra interactiva en línea que muestra de forma clara 

y visual las instrucciones de una lección. Contiene widgets para apoyar las 

actividades de clase y ayudar a los estudiantes con su trabajo académico. 

d) Cmaptools. - Es una herramienta online para crear infografías de forma 

gratuita. Ofrece plantillas prediseñadas, permitiendo editar, agregar y formatear 

texto en tamaño, tipo, color, alineación, etc., agregar contenido multimedia para 

que el autor de la infografía ordene la presentación del tema. 

e) Geneally. - Es un software online que permite crear presentaciones animadas 

e interactivas. Es una herramienta muy similar a Prezzi, pero con funciones más 

avanzadas que facilitan la creación de infografías. 

f) Pinterest. - Es un tablero de anuncios temáticos que presenta una variedad 

de herramientas y recursos TIC que promueven el trabajo colaborativo en el aula, 

fortaleciendo las habilidades digitales de docentes y estudiantes, facilitando los 

procesos de enseñanza-aprendizaje. 

g) Prezzi. - Este programa es utilizado para la creación virtual de presentaciones, 

permite el trabajo colaborativo y el intercambio de proyectos. 

h) Scratch. - Se caracteriza porque permite el desarrollo de habilidades 

mentales aprendiendo a programar sin tener un conocimiento profundo de 

programación y robótica educativa. 
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j) Socrative. - Es una herramienta de gamificación que permite realizar pruebas, 

evaluaciones, tareas, etc. y gestionar los datos por parte del profesor. Socrative 

dispone de una aplicación específica para el profesor y otra para el estudiante. 

Está disponible en App Store, Chrome Web Store, Google Play y Amazon, así 

como en www.socrative.com con acceso diferenciado para ambos, lo que 

permite adaptarlo a cada dispositivo y recurso. Si trabaja de forma remota con 

los estudiantes, también es posible usarlo para crear clases específicas y 

recopilar información. 

k) Merge Cube. - Desarrollado por Merge EDU, es una plataforma de 

aprendizaje digital práctica que ayuda a los estudiantes a aprender ciencia y 

STEM (Ciencia, tecnología, ingeniería y matemáticas) con objetos 3D y 

simulaciones que les permiten tocar, sostener e interactuar. STEAM es un 

enfoque educativo que permite a los estudiantes vivir experiencias activas de 

aprendizaje e integrar diferentes áreas del conocimiento, desarrollando 

habilidades, conectándose con las dinámicas y desafíos del contexto local y 

global. 

l) Kahoot. - Permite la creación de juegos de aprendizaje o se puede elegir entre 

los ya creados para empezar a trabajar un tema, repasar y reforzar los 

contenidos y hacer valoraciones. El uso de esta herramienta aumenta la 

motivación de los estudiantes. 

2.2.1.6 Las TIC como apoyo a la enseñanza 

La tecnología digital ha tenido un gran impacto en la educación, actualmente las 

nuevas ciencias aplicadas están teniendo un efecto significativo en los métodos 

de aprendizaje de los estudiantes, lo que provoca cambios en los procedimientos 

de enseñanza (Tamayo et al., 2021, p. 367). Las transformaciones tecnológicas 

que vive el mundo moderno están cambiando las relaciones sociales, por lo que 

conectar a las personas a la sociedad del conocimiento será posible con una 

educación de calidad en la que todos estén incluidos, de allí que las TIC son 

cada vez más importantes en el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Granda et al. (2019) manifiesta que las TIC contribuyen significativamente 

a la mediación pedagógica. La sociedad del conocimiento requiere nuevos 
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espacios y oportunidades de aprendizaje, a través de las TIC, docentes y 

estudiantes adquieren nuevos roles, son gestores del proceso de 

aprendizaje, adquieren más autonomía y asumen nuevas 

responsabilidades en la adquisición de conocimientos. Por su parte, el 

docente necesita una formación específica para afrontar estos retos, que 

le ayude a adaptar el proceso de enseñanza al nuevo modelo de sociedad, 

centrado en la integración de las TIC en el aula, para cumplir con su papel 

de gestor, haciendo eficiente la orientación, el desarrollo y control del 

proceso de enseñanza-aprendizaje (pp. 105-106). 

La formación profesional docente puede ser una de las causas por las que las 

tecnologías no se utilizan adecuadamente en el aula, tanto para el proceso de 

enseñanza como de aprendizaje, excluyendo del proceso educativo el potencial 

de estos recursos. 

2.2.2 Enseñanza de las Ciencias Naturales  

2.2.2.1 La enseñanza  

El docente debe actuar como mediador en el proceso de aprendizaje, mediante 

la implementación de estrategias metodológicas, con el fin de estimular, motivar 

la creación de situaciones de aprendizaje que ayuden a los estudiantes a elevar 

el nivel de conocimiento. 

El docente del siglo XXI necesita integrar las TIC para que los estudiantes 

puedan aprovechar mejor los contenidos en la realización de las 

competencias generales propias de cada área de estudio; desarrollar un 

aprendizaje dinámico y participativo en el aula, teniendo en cuenta las 

características individuales y adaptando el currículo a los contextos y 

particularidades de la clase (Defaz, 2020, p. 464). 

Según Arellano (2019) la enseñanza es una tarea en la que intervienen 

diversos elementos, uno o más docentes, uno o más estudiantes 

conectados en armonía con el objetivo educativo y el contexto social en el 

que se desarrolla la tarea educativa, son parte de este proceso y aseguran 

su éxito cuando hay armonización entre ellos (p. 19). 
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El desempeño de los estudiantes requiere del uso de diversos métodos, técnicas 

y herramientas, las cuales deben ser aplicadas desde una visión holística (la 

realidad como un todo) en el desarrollo de habilidades, destrezas y habilidades 

en los estudiantes. 

2.2.2.2 Importancia de las Ciencias Naturales  

El Currículo de EGB para la enseñanza de las Ciencias Naturales (2016) 

vigente,  está orientado hacia el conocimiento y la investigación científica 

de los seres vivos y sus interrelaciones con el ambiente, el ser humano y 

la salud, la materia y la energía, la Tierra y el Universo; y, la ciencia en 

acción para que los estudiantes desarrollen la comprensión conceptual y 

aprendan de la naturaleza, de la ciencia y reconozcan la importancia de 

adquirir las ideas más relevantes sobre el conocimiento del medio natural, 

su organización y estructuración, en un todo articulado y coherente (p. 50). 

Es importante mencionar que se debe promover una cultura científica que 

conduzca al desarrollo de habilidades, pensamiento crítico y científico en la 

exploración de hechos y fenómenos, motivando a los estudiantes a analizar los 

problemas que deberán experimentar, a través del diseño de investigaciones, 

favoreciendo la capacidad de comprender el mundo físico, los seres vivos y las 

relaciones entre ellos de forma objetiva. 

En el contenido los seres vivos en EGB se desarrollan en base a dos conceptos 

fundamentales: entender que la vida es el resultado de la evolución y que la gran 

diversidad de seres vivos es consecuencia de procesos evolutivos; y, las 

interrelaciones de los seres vivos con el medio físico y biológico son aspectos 

fundamentales para la supervivencia del ser humano. 

2.2.2.3 Estrategias metodológicas para la enseñanza de las Ciencias 

Naturales 

Las estrategias metodológicas son procedimientos que los docentes diseñan y 

utilizan para ayudar a los estudiantes a desarrollar sus habilidades y adquirir 

conocimientos significativos, que les permitan alcanzar los objetivos de 

aprendizaje de los contenidos en el aula, no deben utilizarse de forma separada 
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del currículo, para trabajar de manera eficiente. Para Solís (2021) “Las 

estrategias educativas incluyen enseñar a los estudiantes y grupos de trabajo a 

tomar decisiones de comportamiento informadas mientras trabajan hacia sus 

metas. Asegurándose de enseñarles a evaluar conscientemente el proceso de 

aprendizaje propuesto o las soluciones de seguimiento” (p.16). 

Las estrategias metodológicas para la enseñanza de las Ciencias Naturales 

están vinculadas a técnicas y actividades que facilitan el proceso de enseñanza-

aprendizaje, generando ambientes dinámicos que desarrollan el pensamiento y 

razonamiento científico en los estudiantes, con el fin de percibir la realidad y 

tomar decisiones, a través de la investigación frente a las acciones que realiza 

el ser humano, considerando que las tecnologías de la información y la 

comunicación se han convertido en una parte importante en la aplicación de 

estrategias metodológicas para apoyar los procesos de aprendizaje. 

Es fundamental mencionar que se deben tener en cuenta algunos aspectos 

antes de elegir y aplicar una estrategia metodológica: 

a) Conocer las características del grupo con el que se desarrollará la 

clase. 

b) Tener en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes. 

c) Determinar el objetivo a alcanzar. 

d) Determinar que la estrategia metodológica a utilizar ayude a la 

comprensión de los contenidos (Mendoza y Loor, 2022, p. 14). 

Las estrategias metodológicas en la educación provocan autonomía de 

aprendizaje en los estudiantes, lo que los lleva a investigar y buscar información 

relevante y actualizada, aprender a aprender, a adquirir habilidades para la 

resolución de problemas e incrementar la motivación, aumentando el interés y 

generando motivación, lo que permite a los estudiantes adquirir los 

conocimientos y habilidades para desarrollar sus capacidades. 
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2.2.2.4 Principales modelos enseñanza aprendizaje 

Hoy el mundo necesita nuevas metodologías educativas que fomenten el 

desarrollo de habilidades para la resolución de problemas, la capacidad de 

trabajo colaborativo, la toma de decisiones y la adaptación a los cambios que se 

producen en la sociedad de la información. A continuación, se proponen los 

principales modelos educativos. 

a) Tradicional  

El modelo de enseñanza tradicional tiene como principio que los docentes deben 

transmitir conocimientos y los estudiantes mantener un comportamiento pasivo; 

es decir, el docente juega un papel protagónico y los estudiantes aprenden sólo 

de lo que el docente les imparte como conocimiento. 

El proceso educativo ha sido influenciado por lo tradicional, rutinario, 

memorístico, porque no se fomenta en los estudiantes una educación 

activa y participativa, sino repetitiva; es decir, se incentiva al estudiante a 

adquirir conocimientos a ciegas, lo que deteriora el proceso que debe ser 

cien por ciento cambiante, para alcanzar un alto nivel académico. En 

algunos casos incluso se malinterpretan comportamientos en los jóvenes, 

como el trastorno por déficit de atención e hiperactividad (Galván y Siado, 

2021, p. 965). 

Este modelo de enseñanza no observa las innovaciones tecnológicas actuales 

para mejorar la calidad de la educación, es inflexible y provoca que los 

estudiantes solo sigan órdenes, repitan actividades, utilicen estímulos y 

refuerzos dirigidos exclusivamente por el docente, teniendo en cuenta que el 

estudiante no es un simple espectador que aprende repitiendo cosas. 

Actualmente, las tecnologías y el conocimiento científico se encuentran en 

continua renovación, lo que requiere capacidad de adaptación y disposición para 

aprender a aprender. 
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b)  Conductista 

El modelo conductista se basa en la escuela psicológica del conductismo de 

Burrhus Frodeloederic Skinner. 

Para Ramírez y Valdés (2019) “las personas pueden aprender y modificar su 

conducta de acuerdo con las variables que se manejan en el entorno. La 

conducta es la manifestación evidente del aprendizaje” (p.22). Las personas 

modifican su comportamiento en función de los estímulos que reciben del 

entorno. El modelo pedagógico conductista pretende observar y medir el cambio 

de comportamiento en los estudiantes, por cuanto perciben estímulos 

proporcionados por el docente en base a las actividades propuestas en clase. 

Este modelo de enseñanza busca identificar las capacidades individuales de los 

estudiantes para establecer las metas en el proceso de aprendizaje; ya que, 

dependiendo de las condiciones, el estudiante alcanzará el éxito o el fracaso en 

el aprendizaje; por tanto, la tarea del docente es determinar qué influye en el 

comportamiento de los estudiantes, a fin de diseñar ambientes, materiales y 

técnicas adecuadas que le permitan aprender. 

c) Constructivista 

Es un modelo didáctico muy utilizado por las instituciones educativas, donde los 

estudiantes construyen sus conocimientos de forma progresiva, sin necesidad 

de que sean transmitidos por el docente. En este modelo, los errores aportan 

conocimiento y creatividad en estudiantes y al docente le permite identificar la 

necesidad de cambiar el proceso de enseñanza. 

En el modelo constructivista, el estudiante construye su conocimiento bajo 

la guía del docente, brindándole la libertad necesaria para explorar el 

entorno tecnológico hasta alcanzar el análisis crítico y la toma de 

decisiones autónoma, esto no limita la participación del docente como 

facilitador y orientar, proporcionando apoyo, ideas y opciones, para que el 

estudiante pueda llegar a posibles verdades y conclusiones por sus 

propios medios (Tamayo et al., 2021, p. 367). 
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En el modelo constructivista, el docente es autónomo a la hora de reflexionar 

sobre su práctica docente e identificar las necesidades, fomentando en los 

estudiantes el pensamiento crítico, creativo y reflexivo.  

d) Por proyectos 

En este modelo, la enseñanza se basa en el desarrollo de proyectos o 

investigaciones que el docente envía o propone, permitiendo que el estudiante 

adquiera conocimientos de manera autónoma, gane experiencia, involucrándolo 

en el trabajo en equipo, donde el docente es el facilitador, el guía que estimula 

al estudiante y el estudiante es quien aprende de acuerdo a sus propios 

intereses, adquiere habilidades, competencias y actitudes tales como 

organización, liderazgo, comprensión de la realidad, juicio crítico y reflexivo. 

Para Fajardo y Gil (2019) este método de aprendizaje surge de una visión 

educativa en la que los estudiantes tienen una mayor responsabilidad de 

su propio aprendizaje y aplican sus habilidades y conocimientos 

adquiridos en el aula, permitiendo al estudiante no solo crecer 

intelectualmente sino también como persona, ligada a una familia, a una 

sociedad, a un mundo; un estudiante que aprende a aprender, a valorarse 

a sí mismo, a valorar a los demás y a ver más allá de lo generalizado (p. 

105). 

Se puede deducir que el estudiante aprende a valorarse a sí mismo y a los 

demás, como resultado del trabajo colaborativo o grupal, respetando los criterios 

en la construcción del conocimiento, permitiéndole aprender más, esto como 

producto de la interacción grupal; además, el uso de metodologías innovadoras 

y participativas vinculadas a la mejora de la calidad de la enseñanza y el 

aprendizaje, permiten al estudiante aprender investigando, a resolver problemas, 

a ser descubridor, integrador y presentador de ideas. 

e)  Sudbury 

Este modelo de aprendizaje se deriva de la escuela del mismo nombre, fundada 

en 1968 por Daniel Greenberg, profesor emérito de la Universidad de Columbia 

en Framingham, Massachusetts en Estados Unidos. Este modelo educativo 
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asigna un papel primordial al estudiante y el docente acompaña durante el 

aprendizaje como un guía. 

Según Baque (2021) “el modelo de aprendizaje Sudbury es uno de los más 

interesantes, ya que permite tomar propias decisiones sobre qué aprender y 

cuándo hacerlo” (p. 45). El mismo autor menciona las ventajas y desventajas de 

este modelo de enseñanza-aprendizaje. 

Las ventajas de este modelo de aprendizaje son: el estudiante adapta el proceso 

de aprendizaje a sí mismo, no hay exámenes, ni sistema de evaluación, lo que 

evita el estrés, el profesor actúa como asesor, el estudiante decide qué aprender 

y cuándo hacerlo, sin sentirse presionado y hace del proceso de aprendizaje una 

experiencia natural. 

En cuanto a las desventajas, al no tener un plan de estudios predefinido, el 

estudiante estudia lo que prefiere. Esto puede ser una ventaja cuando el niño 

tiene metas claras y buena motivación, pero si el niño decide no hacer nada, el 

modelo simplemente falla. 

f) Aula invertida  

El término aula invertida, acuñado originalmente por Lage, Platt y Treglia en el 

año 2000, se ha utilizado para indicar la estrategia implementada en una clase 

en la que el docente solicita el abordaje de temas específicos antes de las clases. 

En 2012, esta estrategia fue popularizada por Bergmann y Sams (2012) quienes 

la denominaron modelo del aula invertida. Este modelo reconoce los diferentes 

estilos de enseñanza tradicionales, siendo la instrucción individual fuera de clase 

y de forma grupal en el aula, a fin de solucionar los problemas, profundizar 

conceptos de forma práctica y colaborativa, lo cual es impulsado por los alumnos 

en el aula de clase (De Luca, 2022, p. 133). 

En este modelo, es el docente quien prioriza y establece los contenidos que se 

adquirirán con la enseñanza directa en el aula o de forma virtual síncrona y los 

que se realizarán con la experimentación, siempre a partir de los objetivos y la 

planificación, a través de tareas colaborativas, en donde el profesor hace el papel 

de apoyo y el estudiante adquiere de forma autónoma las nociones teóricas; el 



 
 

28 

 

tiempo de la clase se utiliza para resolver dudas, inquietudes o realizar ejercicios 

prácticos. 

   Para Campillo et al. (2019) el modelo de aula invertida ha despertado 

un gran interés en la educación primaria, ya que está centrado en el 

estudiante y fomenta el aprendizaje activo y significativo. Este modelo 

permite a los maestros involucrar de manera más efectiva a los 

estudiantes de primaria en su experiencia de aprendizaje mediante el 

desarrollo de sus conocimientos y habilidades en ciencia y tecnología. 

Mediante la implementación de enfoques innovadores en el aula, como el aula 

invertida respaldada por el uso de las TIC, los docentes promueven la integración 

de habilidades y competencias en tecnologías de la información y la 

comunicación para satisfacer las necesidades educativas de los estudiantes. 

El Ministerio de Educación del Ecuador con el apoyo de la Organización 

de Estados Iberoamericanos para la Educación, la Ciencia y la Cultura 

(OEI), propuso en el 2020 desarrollar un nuevo modelo educativo al que 

denominó Ruta Pedagógica 2030 que plantea un modelo flexible, con 

interactividad entre docente, estudiante y contenido, a partir de la 

indagación, ya sea a través del aprendizaje basado en proyectos, el aula 

invertida o el aprendizaje experiencial (Ruta Pedagógica 2030, p. 15). 

Esta propuesta enfatiza la ciudadanía global, la inclusión, la interculturalidad y 

los derechos humanos. A la hora de elegir un modelo, hay que tener en cuenta 

las necesidades de los estudiantes, que no son las mismas, ya que para algunos 

puede funcionar bien tal o cual modelo y para otros puede no ser tan efectivo. 

g) ERCA  

Este modelo de aprendizaje permite articular los elementos del currículo con 

actividades que el docente debe realizar en el proceso de enseñanza con 

técnicas y actividades planificadas para el logro de habilidades para su aplicación 

en el aula, la selección de materiales, donde los niños pueden disfrutar de las 

actividades o juegos, según los objetivos educativos o la propuesta metodológica 

de los docentes. 
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Las fases del ERCA son: 

a) Experiencia 

El docente para iniciar el proceso de enseñanza utiliza las experiencias de los 

estudiantes respecto a los problemas que originaron el aprendizaje (Defaz, 2020, 

467-468), permitiendo que los participantes se involucren activamente en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje, comprendan la importancia de los 

contenidos de estudio y se identifiquen con ellos.  

b) Reflexión 

La reflexión tiende un puente entre la experiencia y la conceptualización, con el 

objetivo de que los estudiantes reflexionen sobre la experiencia (Defaz, 2020, 

pp. 467-468). La analicen y la relacionen con sus propias experiencias, para 

luego conectarlas con otras ideas que correspondan a la conceptualización para 

lograr un aprendizaje significativo. 

c) Conceptualización 

En esta etapa sobre las ideas que los participantes construyeron durante la fase 

de reflexión hacen preguntas (Defaz, 2020, pp. 467-468). Las respuestas son 

conceptos iniciales que posteriormente serán profundizados, por ello los 

docentes comparten información, conceptos y teorías con los estudiantes, que 

forman los conocimientos que adquieren los estudiantes, alcanzando una nueva 

capacidad de desempeño. En esta parte se pueden utilizar tanto métodos y 

técnicas de simple transferencia como participativas. 

d) Aplicación 

La aplicación es el cierre del ciclo, donde los participantes interactúan y realizan 

ejercicios que facilitan el aprovechamiento de los nuevos conocimientos. Es una 

fase de desarrollo de acciones concretas o aplicaciones prácticas de los 

aprendizajes adquiridos a situaciones reales (Defaz, 2020, pp. 467-468). 
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2.3. Marco Legal  

La Constitución de la República del Ecuador (2008) consagra como un Estado 

constitucional de derecho y justicia, social, democrático, soberano, 

independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico. Asimismo, los artículos 

26, 27 y 343 respectivamente disponen que: 

La educación es un derecho del pueblo y un deber indispensable e 

inexcusable del Estado. La educación es una prioridad de las políticas 

públicas y de las inversiones estatales, garantiza la igualdad y la inclusión 

para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el 

derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo. La 

educación será participativa, obligatoria, intercultural, inclusiva, diversa, 

de calidad y cálida (p. 10). El sistema educativo nacional debe potenciar 

las competencias individuales y colectivas, colocando al estudiante en el 

centro del sistema (pp. 92-93). 

De manera consecuente la Ley orgánica de Educación Intercultural-LOEI (2011) 

en su Art. 2, literal w) “garantiza el derecho de las personas a una educación de 

calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada y articulada 

en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o 

modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes…” (p.12). 

Es así como la Constitución como la LOEI garantizan una educación de calidad 

y calidez a la que tengan acceso todas las personas impulsando la igualdad de 

género, la justicia, la solidaridad y la paz. La Autoridad Educativa Nacional tiene 

la atribución de formular e implementar las políticas educativas, el currículo 

nacional obligatorio en todos los niveles y modalidades y los estándares de 

calidad en la educación, en concordancia con los principios y fines de esta ley y 

en armonía con el Plan de Desarrollo Nacional Creando Oportunidades 2021-

2025. 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA  

3.1. Descripción del área de estudio/grupo de estudio 

Esta investigación se desarrolló en la Unidad Educativa Sagrado Corazón de 

Jesús de la ciudad de Tulcán, la misma que está ubicada en la calle Junín y 

Olmedo, parroquia González Suárez, cantón de Tulcán, provincia del Carchi.  

Fue creado en el año 1856. Actualmente forma parte de la Coordinación 

Educativa Zonal 1, Dirección Distrital Educativa 04D01 San Pedro de Huaca-

Tulcán. Está integrado por 1.434 estudiantes, 62 docentes, cuatro 

administrativos, un coordinador y un asistente que apoyan al Departamento de 

Consejería Estudiantil-DECE; y, tres personas de servicio. 

Figura 1 

Ubicación de la Unidad Educativa Sagrado Corazón de Jesús       

   

 

 

 

 

 

Fuente: Google Maps, 2023 

 

 

a) Misión  

Acompañamos a nuestros estudiantes en su proceso de formación integral, a 

través de una educación orientada a vivir en armonía con Dios, consigo mismos, 

con los demás y con la naturaleza, que garantice su inclusión en el mundo como 

sujetos proactivos aptos para la transformación social. 
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b) Visión  

Con base en la Ley Orgánica de Educación Intercultural (LOEI), el Evangelio, la 

Pedagogía del Amor de nuestros fundadores y a la luz de la Filosofía Bethlemita, 

en el 2022 seremos una institución educativa católica de trascendencia histórica, 

de excelencia educativa, que forma personas plenamente comprometidas con el 

buen vivir, capaces de afrontar los desafíos y liderar la construcción de un mundo 

más justo y fraterno. 

3.2. Enfoque y tipo de investigación 

3.2.1. Enfoque  

Esta investigación tuvo el enfoque cuali-cuantitativo también denominado 

enfoque mixto para abordar el hecho de interés investigativo, obtener la 

información y alcanzar los objetivos planteados en la investigación “Las 

tecnologías de la información y la comunicación en el proceso de enseñanza de 

las Ciencias Naturales en Educación General Básica”. Para el efecto se 

obtuvieron datos de la realidad educativa de cuarto año de EGB, de la Unidad 

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán. 

El enfoque cualitativo busca obtener la comprensión significativa de los 

fenómenos estudiados, centrándose en la interpretación y análisis de datos 

cualitativos como entrevistas, observaciones y documentos. El objetivo principal 

es captar la perspectiva de los participantes y explorar los significados y 

experiencias subjetivas asociadas al objeto de estudio. 

 

El enfoque cuantitativo es utilizado en diversas disciplinas como las ciencias 

naturales. Se caracteriza por recopilar y analizar datos numéricos como por 

ejemplo el número de docentes, el número de estudiantes y aplicar métodos 

estadísticos para examinar relaciones y patrones, con el objetivo de medir y 

cuantificar los fenómenos de interés. Para Hernández-Sampieri et al. (2010) “la 

investigación mixta no tiene como objetivo sustituir a la investigación cuantitativa 

o a la investigación cualitativa, sino utilizar las fortalezas combinando ambos 

tipos de investigación y minimizar sus debilidades potenciales” (p. 546). 
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3.2.2. Tipo de Investigación 

Daen (2011) afirma “la investigación descriptiva es la interpretación que se da a 

través de un análisis en profundidad de los resultados que se obtienen, se centra 

en el análisis de las características y propiedades” (p. 623). Esta investigación 

tuvo un alcance descriptivo porque se trabajó en la caracterización de la pregunta 

de investigación ¿Existe la necesidad de utilizar las herramientas de tecnologías 

de la información y comunicación (TIC) en la enseñanza de las Ciencias 

Naturales del cuarto año de Educación General Básica, que permita el 

aprendizaje del contenido los seres vivos? Para lo cual se utilizó el tipo de 

investigación documental y de campo. 

Para Revilla et al. (2020) el método de investigación documental se utiliza 

en los estudios cualitativos. Permite un acercamiento indirecto a la 

realidad, a partir de fuentes secundarias. Se accede a datos disponibles 

en fuentes escritas o visuales que hayan sido generados por personas, 

investigadores o instituciones para diversos fines. (p. 7).  

En tal virtud, se desarrollaron actividades basadas en el análisis de datos tales 

como las planificaciones didácticas de las docentes para identificar el uso de las 

TIC como recurso didáctico en el proceso de enseñanza de las Ciencias 

Naturales, para tal efecto se utilizó la técnica de análisis de contenido, mediante 

la aplicación de una matriz de análisis de contenido para identificar el uso de las 

TIC en la enseñanza de contenidos de los seres vivos en la asignatura de 

Ciencias Naturales. 

Es importante mencionar lo afirmado por Guzmán (2023) quien considera que: 

Las técnicas de investigación de campo se aplican directamente con las 

personas y donde se produce el fenómeno a estudiar, con el objetivo de 

recoger datos de primera mano, mediante la observación y la ejecución 

de diversas herramientas previamente diseñadas: encuestas, entrevistas, 

estudios de casos, prácticas de campo, etc.  

Esta investigación fue de campo, para ello se realizó mediante la recolección de 

datos directamente en el espacio de observación, es decir la Unidad Educativa 
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Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la Ciudad de Tulcán, para el efecto 

se realizaron   entrevistas a los docentes de cuarto año de EGB, lo que permitió 

conocer de la fuente la información para identificar y conocer la percepción de 

los docentes sobre el uso de las TIC en el proceso de enseñanza del contenido 

los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales. Para la validación de la 

propuesta de la unidad didáctica sobre los seres vivos, se aplicó la misma en el 

aula de clase, es decir in situ, a los estudiantes de cuarto año de EGB. 
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3.3. Operacionalización de variables 

Tabla 1 

Operacionalización de variables 

      Variables Dimensión Indicador 

Tecnologías de la 
Información y 
Comunicación 
 

Herramientas tangibles 
 

Celular 

   Computador 

  Proyector  

  USB 

 Herramientas intangibles Herramientas digitales  
 

Enseñanza de las 
Ciencias Naturales de 
Educación General 
Básica 

Planificación didáctica 
Modelos de enseñanza 
aprendizaje 

Metodología ERCA 
 

  Modelo de enseñanza 
aprendizaje tradicional  

 

  Modelo de enseñanza 
aprendizaje conductivista  

 

  Modelo de enseñanza 
aprendizaje por proyectos  

 

  Modelo de enseñanza 
aprendizaje Sudbury  

 

  Modelo de enseñanza 
aprendizaje aula invertida 
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3.4. Procedimientos 

Se presenta el procedimiento para abordar los objetivos de diagnóstico planteados 

para esta investigación. 

En atención al objetivo específico “Identificar en la planificación didáctica de los 

docentes el uso de las tecnologías de la información y comunicación en la enseñanza 

del contenido seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de 

Jesús de la ciudad de Tulcán, año lectivo 2022-2023”, se utilizó la técnica de análisis 

de contenido, mediante la aplicación de una matriz de análisis de contenido, siendo la 

unidad de análisis las planificaciones didácticas docentes de cuarto año de EGB para 

identificar el uso de las TIC en la enseñanza de contenidos de los seres vivos en la 

asignatura de Ciencias Naturales. 

Para el objetivo específico “Analizar la percepción de los docentes en el uso de las 

Tecnologías de la Información y Comunicación en la enseñanza del contenido seres 

vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto año de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad 

de Tulcán, año lectivo 2022-2023”, se empleó la técnica de recolección de 

información, a través de la entrevista dirigida a los docentes del cuarto año de EGB, 

para su ejecución se empleó como herramienta el guion de entrevista, como técnica 

de procesamiento y análisis de la información el análisis descriptivo. 

En cumplimiento la objetivo específico “Diseñar una unidad didáctica sobre los seres 

vivos, para la enseñanza de las Ciencias Naturales utilizando estrategias 

metodológicas y herramientas tecnológicas, en el cuarto año de Educación General 

Básica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad 

de Tulcán, año lectivo 2022-2023”,  realizada la presente investigación, se elaboró 

una propuesta referente al diseño de una unidad didáctica con el uso de estrategias 

metodológicas y herramientas tecnológicas innovadoras como un aporte al proceso 
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de enseñanza del contenido los seres vivos, de cuarto año de Educación General 

Básica. 

3.5. Consideraciones bioéticas 

Este estudio fue desarrollado considerando los principios bioéticos de beneficencia, 

no maleficencia y autonomía. El trabajo investigativo se realizó con la autorización 

expresa de las autoridades, estudiantes y docentes del cuarto año de EGB de la 

Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de Tulcán. 

Los participantes de la investigación fueron informados oralmente de los aspectos más 

relevantes de la investigación: objetivos, procedimientos, importancia de su 

participación, duración, leyes, códigos y normas que los amparan, carácter voluntario 

de la participación. y beneficios. Así mismo, se tramitaron todos los respectivos 

permisos de acceso a la Unidad Educativa y se respetó el anonimato de los 

interesados. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. Resultados y discusión  

4.1.1. Análisis de contenidos planificaciones didácticas. 

Identificar en la planificación didáctica de los docentes el uso de las Tecnologías de la 

Información y Comunicación en la enseñanza del contenido seres vivos en la 

asignatura de Ciencias Naturales, en el cuarto año de Educación General Básica. 

Del análisis de la planificación didáctica de docentes sobre el uso de las TIC, se 

observa en relación al uso de herramientas tecnológicas de la información y 

comunicación tangibles, que el 100% de docentes utilizan para impartir el contenido 

los seres vivos el computador para realizar las planificaciones y actividades para la 

clase y entre el 80 y 60% el proyector para la visualización de videos del tema 

planteado para la sesión áulica, el cual disponen en el aula. (Figura 2). 
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Figura 2  

Uso de las herramientas tecnológicas de la información y comunicación tangibles 

 

Es preciso manifestar que el uso del celular por parte de los estudiantes no está 

contemplado en las planificaciones docentes, ya que es prohibido llevar este 

dispositivo a la institución, lo que concuerda con Pons (2021) que manifiesta que las 

herramientas tecnológicas en las clases de Ciencias Naturales se utilizan 

ocasionalmente, por lo que no se observó un desarrollo por competencias 

tecnológicas en estudiantes y profesores, no todos los estudiantes y profesores 

cuentan con las competencias para su uso, lo cual se evidenció del análisis a las 

planificaciones didácticas docentes de cuarto año de EGB. 

En lo referente al uso de herramientas TIC intangibles, se observa que para la 

enseñanza del contenido los seres vivos de la asignatura de Ciencias Naturales, entre 

el 100 y 70% de docentes utilizan en las planificaciones videos educativos y entre el 

40 y 10% utilizan Thatquiz.  (Figura 3) 
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Figura 3  

Uso de las herramientas tecnológicas de la información y comunicación intangibles 

 

Anastasio (2020) afirma que “las tomas de notas al mirar videos favorecen un proceso 

de aprendizaje más cercano a la realidad y más objetivo, que despierta en los 

estudiantes el interés y la curiosidad por el estudio, posibilita el desarrollo del 

conocimiento sobre la concepción científica del mundo (p.11). También se concuerda 

con Karing (2021) quien afirma que “la implementación de herramientas tecnológicas 

permite, por un lado, reducir el nivel de uso de las clases tradicionales y monótonas, 

y por otro, promover un aprendizaje significativo, de tal manera que se estimule y 

brinde coherencia a la tarea pedagógica en el marco de un programa educativo 

humanista y tecnológico” (p. 9). 

En lo referente al uso de estrategias didácticas en las planificaciones docentes se 

observa que para el proceso de enseñanza del contenido los seres vivos en la 

asignatura de Ciencias Naturales, el 100% de docentes para el desarrollo de la 

temática seres humanos: inteligencia y sentimientos utiliza la lluvia de ideas, observar 

gráficos, el análisis de contenidos, el collage, canciones y prácticas, como también 

para el estudio del tema sistema locomotor, el 35% de docentes utilizan estas mismas 

estrategias didácticas. (Figura 4) 
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Figura 4  

Uso de estrategias didácticas 

 

Existe en cierta forma resistencia y exclusión tecnológica en el sistema educativo, 

puesto que se lleva a cabo una enseñanza tradicional, sin considerar el cambio 

permanente y acelerado de los nativos digitales para adquirir los conocimientos; lo 

que no concuerda con lo manifestado por Gutiérrez y Gutiérrez (2018) en el sentido 

de que las estrategias didácticas de aprendizaje y de enseñanza con un enfoque 

interactivo, conducen al estudiante al fortalecimiento de las competencias y al logro 

del aprendizaje significativo, por tal motivo, los docentes deben propiciar un ambiente 

de aprendizaje significante en los estudiantes encausando el proceso educativo de 

manera interactiva, innovadora y activa. 

Además, en las planificaciones didácticas se observa, que el 100% de docentes 

emplea dos semanas para el desarrollo de cada uno de los temas del contenido seres 

vivos, de igual forma el principal escenario para la enseñanza es el aula y la biblioteca. 

(Figura 5) 
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Figura 5  

Escenario de enseñanza del contenido los seres vivos de la asignatura de Ciencias 
Naturales 

 

Lo que no concuerda por Lorduy y Naranjo (2020) al afirmar que es imperativo 

fortalecer la educación en ciencias desde ambientes tecnológicos para que los 

estudiantes puedan dar soluciones a situaciones problémicas de su contexto, tomando 

en cuenta que las TIC brindan nuevas e innovadoras opciones para el desarrollo y la 

mejora educativa. 

4.1.2. Análisis de entrevista dirigida a docentes  

Analizar la percepción de los docentes en el uso de las Tecnologías de la Información 

y Comunicación en la enseñanza del contenido seres vivos en la asignatura de 

Ciencias Naturales, en el cuarto año de Educación General Básica de la Unidad 

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán, año 

lectivo 2022-2023. 

Para el cumplimiento de este objetivo se elaboró un cuestionario guía de entrevista 

dirigida a las docentes de cuarto año de EGB de la Unidad Educativa Fiscomisional 
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Sagrado Corazón de Jesús, instrumento que fue validado por tres expertos. Las 

recomendaciones, sugerencias y aportes realizados, por los expertos se tomaron en 

consideración, para la versión final del cuestionario guía de entrevista definitivo que 

fue aplicado al grupo de estudio. 

De las entrevistas se obtuvo la siguiente información relacionada al grupo de estudio, 

que pertenecen al género femenino, poseen título de tercer nivel en educación, lo que 

permite llevar al aula el conocimiento de manera pedagógica, didáctica, por vocación 

para lograr los objetivos del proceso de enseñanza aprendizaje. Lo que concuerda 

con Bombino y Jiménez (2019) quienes afirman que la preparación de los docentes 

constituye un elemento indispensable para el desarrollo de conocimientos, habilidades 

y competencias en respuesta a las necesidades de los miembros de una sociedad, al 

ser el docente actor dinámico y creativo que no solo debe poseer conocimientos sobre 

una determinada materia, sino que debe acercarse y profundizar en las 

particularidades psíquicas del educando. 

Para el proceso de enseñanza del contenido los seres vivos de la asignatura de 

Ciencias Naturales las docentes disponen en el aula como tecnología de la 

información y comunicación tangible un proyector y el computador que es de su 

propiedad, que lo utilizan para proyectar videos educativos. En cuanto al equipo 

tecnológico como es el celular, por disposición de sus autoridades está prohibido a los 

estudiantes llevar este dispositivo a la institución educativa, en tanto que las docentes 

tienen este dispositivo con megas que disponen de manera personal en su celular, las 

cuales utilizan para impartir las clases de Ciencias Naturales, en virtud de que la 

institución no permite el acceso a internet tanto a estudiantes como a docentes.   

La falta de conectividad se relaciona con la falta de recursos económicos, de 

conocimiento del manejo de tecnología por parte de los docentes y de personal 

calificado en desarrollo tecnológico, lo que limita el cumplimiento del objetivo de 

reducir la brecha digital, para que todos puedan tener acceso al conocimiento, es decir 

pensar en las TIC de forma inclusiva y fomentar la tecnología en la educación. 

Para Zambrano y Yaguarema (2021) los docentes deben implementar 

escenarios de aprendizaje apoyados en computadores y recursos multimedia, 
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a través de Internet para que se produzcan los aprendizajes esperados. La 

enseñanza se debe diseñar e implementar a partir del conocimiento más sólido 

sobre cómo las personas aprenden mejor usando los recursos multimedia, lo 

que conlleva a la creación de entornos de aprendizaje dinámicos y 

personalizados que se ajusten a las necesidades cognitivas de los estudiantes 

(p.40). 

Dentro de los modelos de la enseñanza aprendizaje, la Unidad Educativa 

Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús lleva a cabo sus labores educativas, bajo el 

modelo constructivista que hace que el estudiante genere su propio conocimiento, 

desarrollando sus capacidades cognitivas; considerando que la enseñanza no es 

simplemente la transmisión de conocimientos, sino que apoya a construir su propio 

saber cómo resultado de un proceso de construcción personal, colectiva y actitudes 

en cooperación con los compañeros de aula y el docente como facilitador para la 

adquisición de un aprendizaje significativo, de tal forma que lo que el  estudiante 

aprende sea relevante y duradero. Según Kirschner et al. (2020) para los estudiantes 

que cuentan con conocimientos previos, la instrucción guiada durante el aprendizaje 

es igualmente eficaz que los métodos no guiados; por lo que la enseñanza no guiada 

no solo resulta ser, por lo general, menos efectiva, sino que además existe evidencia 

de que puede tener resultados negativos cuando los estudiantes tienen concepciones 

erróneas, conocimientos incompletos o desorganizados. 

Al adquirir conocimientos, actitudes, habilidades por medio del estudio, la experiencia 

o la enseñanza, origina un conocimiento importante o significativo, que permite al 

estudiante ser el constructor de sus propios conocimientos, relacionando lo que va a 

aprender con los conocimientos que los adquirió con anterioridad e inclusive los 

relaciona con las experiencias.  

Gómez et al. (2019) afirman que el aprendizaje significativo reconoce una 

actitud del estudiante para relacionar el material nuevo con su estructura 

cognoscitiva, teniendo en cuenta que el material que aprende es significativo 

para él. El estudiante trae al sistema educativo, aprendizajes previos que le 
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sirven de referencia para enfrentar nuevos saberes y que se deben considerar 

al desarrollar el currículo de formación (p. 121). 

Según Aparicio y Ostos (2018) “las TIC deben estar a disposición de la comunidad 

educativa para motivar la innovación, compartir y estimular la carga cognitiva del 

escolar, procesar y clasificar la información, para reinterpretar y resignificar los datos 

conseguidos mediante prácticas investigativas” (p. 82). 

En la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús para la enseñanza 

de Ciencias Naturales, los docentes emplean material didáctico que se encuentra 

disponible en la biblioteca de la institución, elementos didácticos como el esqueleto 

para tratar sobre los huesos, los músculos, también utilizan los textos, láminas de 

fomix y material como la plastilina  para que los niños realicen dibujos, maquetas y 

tratar de hacer mejor la clase, en este sentido es importante mencionar que los 

estudiantes aprenden de distintas maneras, unos aprenden mejor por medio del 

análisis de las cosas, otros  observando, en cambio otros aprenden realizando 

prácticas para poder comprender, en tanto que a otros se les facilita el conocimiento 

tocando o sintiendo.  

De acuerdo con Arellano (2018) el maestro en su labor de enseñar debe ser 

conscientes y responsables de que sus comportamientos influirán en el proceso 

de aprendizaje de su alumnado, porque son considerados inseparables a la 

propia enseñanza, y por ello, el docente debe cuidar cómo y de qué manera 

piensa y actúa en el aula, intentado adaptarse a las realidades individuales, 

grupales y al entorno (p. 51). 

Se mencionó en la entrevista a docentes, como desventajas del uso de recursos 

tecnológicos por los niños, la dependencia, el consumo excesivo, reducción de la 

creatividad, investigación porque que se les facilita y todo está a su alcance, lo que 

concuerda con lo afirmado por Vidal (2021) “el uso de las TIC en los niños y niñas, 

generalmente, se da a modo de distracción y entretenimiento, más no se le da un uso 

que aporte de manera significativa en el desarrollo de contenidos 

educativos” (p. 4).  
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Es importante la presencia de espacios tecnológicos en la cotidianidad de los niños, 

ya que en la actualidad las TIC son parte de la vida de todas las personas, su uso 

generalizado ofrece más ventajas que desventajas, ya que con el uso de las TIC los 

niños aprenden de manera más eficiente, participando de experiencias e indagando 

contenidos a través de actividades como jugar, observar, crear a través de medios 

tecnológicos; en este sentido el rol de los padres  de familia es importante, quienes 

deben articular de manera conjunta con los docentes para influenciar positivamente 

sobre el uso adecuado de las TIC, lo que con cuerda con  lo expresado por Vidal 

(2021) “el uso de los recursos tecnológicos debe basarse en decisiones acertadas por 

parte de los docentes y padres de familia, es fundamental que se enseñe a los niños 

y niñas cómo aprovechar los medios y herramientas para aprender” (p. 11) 

El estudio demuestra que los niños de cuarto año de EGB de la Unidad Educativa 

Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús no tienen acceso al uso de recursos 

tecnológicos educativos en la escuela, como teléfonos inteligentes, tablets, laptops, 

entre otros, pero sí en sus hogares, por lo que es importante también el rol de los 

padres en educar a sus hijos sobre la responsabilidad del uso de estas herramientas 

digitales.  Además, la institución no se encuentra debidamente equipadas para 

enseñar a sus estudiantes a usarlas y aprovecharlas de forma adecuada. 

La Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús no cuenta con un plan 

de capacitación para la preparación y actualización de los docentes sobre el uso de 

las TIC tangibles como intangibles, los conocimientos que tienen los obtienen por 

cuenta propia, de manera individual, con el fin de llegar a los niños e integrar los 

recursos tecnológicos de manera adecuada en la planificación de las actividades 

docentes. Además, los directivos de la institución no se han preocupado por brindar 

capacitación permanente en el manejo de las TIC y así contar con alfabetización 

digital. Lo que concuerda con lo que afirma Vidal (2021) los docentes además de 

conocer las tecnologías en las que sus estudiantes se encuentran inmersos, deben 

capacitarse y contar con las habilidades tecnológicas para comprender, orientar y 

guiar a sus estudiantes durante el proceso educativo con el uso de las TIC (p. 6).  
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El profesorado manifiesta que el uso de las TIC tiene beneficios ya que permiten al 

maestro crear y ser partícipe de espacios interactivos, facilitando la construcción del 

conocimiento en los niños, el desarrollo de la práctica educativa innovadora, 

rompiendo barreras espacio y tiempo, despertando en el alumnado la motivación, el 

interés, la curiosidad en el aprendizaje del contenido los seres vivos en cuarto año de 

Educación General Básica. 

A continuación, se presenta la propuesta de Unidad didáctica sobre los seres vivos, 

para la enseñanza de las Ciencias Naturales, utilizando estrategias metodológicas y 

herramientas tecnológicas, pero cabe indicar que a pesar de que en la institución no 

es permitido el uso del celular por parte de los estudiantes y al no haber cobertura de 

internet, se llegó a un acuerdo con la hermana Rectora de la Unidad Educativa  

Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús, para que las actividades propuestas se las 

ejecute por parte del docente en el laboratorio de informática de la institución, para 

que sea factible la aplicación de la misma, como se usó para la validación de la 

propuesta.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

48 

 

CAPITULO V  

PROPUESTA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CAPROPUESTA 
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1. Datos Informativos  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Unidad Educativa Fiscomisional 

Sagrado Corazón de Jesús 

Ciudad de Tulcán 

 

Sostenimiento: Fiscomisional 

Jornada: Matutina 

Ubicación: Calle Junín y Olmedo 

Cantón: Tulcán 

Provincia: Carchi 

País: Ecuador   

Año: 2023 
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2. Presentación  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La educación de Ciencias Naturales es un proceso 

que tiene por objetivo formar integralmente a los 

estudiantes para que exista la trasformación de 

pensamiento sobre el cuidado y respeto a los seres 

vivos.  La unidad didáctica es un recurso que 

implementa estrategias metodológicas mediante 

herramientas tecnológicas. 

Se incorporan recursos didácticos capaces de captar 

el interés de los estudiantes, con información 

actualizada, cuenta con diferentes espacios que 

amplían los conocimientos de los estudiantes más 

allá de espacios físicos, a fin de mejorar el 

pensamiento crítico de los niños. 

El proceso de enseñanza se desarrolla mediante 

aprendizaje autónomo y colaborativo, planteando 

desafíos en beneficio del entorno, que despierte la 

inteligencia, sensibilidad hacia el medio ambiente y 

la curiosidad que mejorará el mundo que se 

comparte con más seres vivos y las normas para 

conservarlo. 
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3. Análisis de Factibilidad 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La propuesta sobre enseñanza de las Ciencias Naturales 

utilizando estrategias metodológicas y herramientas 

tecnológicas se hace necesaria, de acuerdo con el diagnóstico 

realizado mediante el análisis de contenido de las 

planificaciones que realizan los docentes de la institución. Para 

ello se desarrolla actividades acordes a la edad de los 

estudiantes y las necesidades que presentan en el cuarto año 

de Educación General Básica. 

 

Se hace uso de metodologías y herramientas tecnológicas, 

según la capacidad de la infraestructura tecnológica de la 

institución y el servicio de internet, la logística que en ella se 

desenvuelve y los recursos que se posee para la elaboración. 

Así la factibilidad de la propuesta se determina por los estudios 

realizados previamente, través de una fase de planificación 

para el desarrollo de cada parte de la unidad didáctica. 

También se establece como viable, ya que se encuentra 

acorde a los tiempos establecidos por el cronograma del año 

lectivo 2022-2023. 
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Objetivo general 

 

Diseñar una unidad didáctica sobre los seres vivos, para la 

enseñanza de las Ciencias Naturales utilizando estrategias 

metodológicas y herramientas tecnológicas, en el cuarto año de 

Educación General Básica de la Unidad Educativa 

Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad   de 

Tulcán, año lectivo 2022-2023. 

Desarrollar 

actividades basadas 

en herramientas 

tecnológicas y 

metodologías activas 

sobre el área de 

conocimiento de 

Ciencias Naturales. 

4. Objetivos  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1 Objetivo específico 
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La estructura de la unidad didáctica de Ciencias 

Naturales sobre los seres vivos presenta cinco 

temas generales que se desarrollan de acuerdo 

con la clasificación de la temática planteada 

sobre: moneras, protistas, hongos, vegetales y 

animales. Los temas para tratar se despliegan 

en un tiempo de diez semanas consecutivas que 

corresponden a un parcial de estudios del 

Sistema Nacional de Educación, durante tres 

horas pedagógicas semanales. 

 

Cada temática posee el desarrollo de dos 

actividades con herramientas tecnológicas 

adecuadas para los niños del cuarto año de 

Educación General Básica de la Unidad 

Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de 

Jesús de la ciudad de Tulcán, año lectivo 2022-

2023, con una duración máxima de 45 minutos  

 

 5. Metodología 
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a. Tema 1:  Moneras 

 

Descripción 

Se considera el reino Monera con el conjunto de organismos microscópicos 

unicelulares sin núcleo, conocido como procariotas. El término de su nombre se 

introdujo en 1986 Haeckel como parte del reino, mientras en 1969 Robert H. Whittaker 

realizo la clasificación de los seres vivos en cinco aparatados donde se considera al 

reino monera.  

Para la enseñanza se implica las metodologías activas para el desarrollo de 

actividades mediante el uso de tecnologías de la información y comunicación, las 

herramientas son utilizadas de acuerdo con las necesidades de los estudiantes con el 

objetivo de favorecer la comprensión, motivación y apropiación del estudiante con los 

nuevos conocimientos.  

Recursos 

Materiales  Digitales Humanos  

Computadores  

Proyector   

Hojas de papel  

Marcador  

Video: https://youtu.be/hmcuhLhJMe8 

Aplicación Celebriti. 

https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/ciencias-naturales-reino-

monera/ 

Genially  

https://view.genial.ly/64614f57a073870019a8e187/presentation-

presentacion-ciencia-y-salud 

Epuzzle:https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-

reino-monera#4x4 

Docente 

Estudiantes 

de 4to año 

EGB 

 

https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-monera#4x4
https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-monera#4x4
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Temporalización: Una hora pedagógica de 45 minutos para cada actividad. 

Objetivos didácticos: Analizar la importancia de los seres vivos del Reino Monera. 

Actividad 1: Historia del Reino Monera. 

Estrategia metodológica revisión o supervisión 

Inicio 

Actividad: Video: https://youtu.be/hmcuhLhJMe8 

Contenido: definición del reino Monera, clasificación y su 

fundamentación histórica. 

Duración: 7:46 minutos  

Desarrollo 

Actividad: Lluvia de ideas para concretar el conocimiento 

de los estudiantes en el aula de clase sobre conceptos, 

tipos, características, clasificación, taxonomía y ejemplos, 

utilizando imágenes de alta calidad para mejorar la 

comprensión.  

Contenido: El origen del término monera y características  

Duración: 12:54 minutos 

Final 

Actividad de evaluación en la aplicación Celebriti con 

las instrucciones: Arrastra con el ratón cada palabra 

sobre su pareja correspondiente. Si has acertado, 

desaparecerán las dos. 

Enlace: 

https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/ciencias-

naturales-reino-monera/ 

Duración: 25 minutos  

 

Nombre de la herramienta: Celebriti  

Descripción de la herramienta: Permite crear juegos educativos para el 

desarrollo de actividades con objetivos pedagógicos, consiente la interacción 

y el trabajo de la comunidad educativa. 

Utilización en el ámbito educativo: Evaluación formativa  
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 Celebriti: 

 

Creación de cuestionario: 

 Editar contenido  

 

 Descripción  
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Publicar 

 

 

Enlace de ingreso: 

https://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/ciencias-naturales-reino-monera/ 
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Actividad 2: Clasificación el Reino Monera. 

Estrategias metodológicas de organización y situaciones de resolución de 

problemas.  

Inicio 

Actividad: El juego recordando el reino monera. 

Contenido: Comentamos que vamos a plantearles una pregunta a la que 

deberán responder todos ellos en voz alta y de forma individual. 

Lanzamos la pregunta: ¿Cuál es el origen del reino monera? 

La responde progresivamente cada alumno y si hay tiempo suficiente se 

puede interactuar con ellos pidiendo más detalles. 

Duración: 15 minutos  

Desarrollo 

Actividad: Exposición  

Contenido: Clasificación del reino Monera en Eubacterias, 

Arqueobacterias y Cianobacterias haciendo uso de Genially. 

Enlace:  https://view.genial.ly/64614f57a073870019a8e187/presentation-

presentacion-ciencia-y-salud 

Duración: 15 minutos. 

Final 

Actividad: Rompecabezas 

Contenido: EL docente presenta a los estudiantes una imagen que 

contiene los gráficos de la clasificación del reino monera, los cuales deben 

ser desarmados y armados nuevamente en orden correcto para explicar la 

temática planteada. 

Enlace: 

https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/133454-

estructura-celular-y-componentes-del-reino-monera#6x4 

Duración:  15 minutos.  

Nombre de la herramienta: Genially y Rompecabezas  

Descripción de la herramienta:  La herramienta Genially permite el diseño de contenido 

interactivo para trabajar en el aula o en otros ámbitos que las personas requieran. Mientras 

rompecabezas online permite la creación de material didáctico. 

Utilización en el ámbito educativo:  Se utilizó para la presentación de contenido. 
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Desarrollo de presentación:  

Portada 

 

Diapositivas 
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Enlace de ingreso: 

https://view.genial.ly/64614f57a073870019a8e187/presentation-presentacion-

ciencia-y-salud 

En cada diapositiva presentada se debe buscar los iconos para descubrir el material 

multimedia  
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Para realizar el rompecabezas se inserta la imagen deseada y se configura 

el número de elementos, que para el caso por ser niños de cuarto año se ha 

seleccionado 5x5. Luego selecciona el botón  

 

Rompecabezas 1 

 

 

 

Rompecabezas 

 

Para realizar el rompecabezas presentado hacer uso de la herramienta Epuzzle en el 

siguiente enlace: 

https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-

monera#10x10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Enlace a panel de juego 

https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/128615-reino-

monera#e26d6282-bfdb-41c5-ae22-de15d4e372b2 
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Rompecabezas 2 

 

 

 

Enlace de juego: 

https://www.epuzzle.info/es/rompecabezas/jugar/naturaleza/133454-estructura-

celular-y-componentes-del-reino-monera#6x4 
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b. Tema 2:  Protistas  

 

 

 

 

 

 

 

 

Descripción: 

También llamado parafilético agrupa conjuntos de organismo unicelulares y 

pluricelulares con características de simples, su origen se trasporta a la época de 1969 

donde existía la teoría de cinco reinos de vida, sin embargo en la actualidad existen 

diversas teorías de la clasificación que se descubrirán, así también el término protista 

tiene su origen en la palabra griega que tienen el significado de primordiales que 

significa primero de los primeros que adicional en el ámbito de la ciencia se traducen 

en primeras criaturas. En la actividad 1 exploraremos el origen y las características, 

mientras en la actividad 2 se realiza una explicación de su clasificación.  

La metodología que se utiliza para el desarrollo pedagógico permite la inclusión de las 

tecnologías de la información y comunicación flexibilizando espacios, tiempos y 

herramientas para impartir nuevos conocimientos. 

 

Recursos 

Materiales  Digitales Humanos  

 

Computadores  

Proyector   

Hojas de papel  

Marcador  

 

Forms 

https://forms.gle/mucuCKhwEo3W8JHk8 

Video: 

URL: https://youtu.be/5YufRVb86m4 

 

Docente 

Estudiantes de 

4to año EGB 
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Temporalización: Una hora pedagógica de 45 minutos para cada actividad.  

Objetivos didácticos: Inferir las relaciones simples de causa-efecto de los 

fenómenos que se producen con los seres vivos.   

Actividad 1: Características del reino protista 

Estrategia metodológica revisión o supervisión.  

Inicio 

Actividad: La cita famosa 

Contenido: Escribimos en la pizarra o similar una cita famosa 

sobre los orígenes del reino protista. 

El reino protista, también llamado protoctista, es uno de los 

grupos en que la biología clasifica los seres vivos eucariotas 

que no pueden ser clasificados como animales, plantas ni 

hongos 

Lanzamos la pregunta: ¿De acuerdo con esta cita? ¿Por qué 

sí? ¿Por qué no? 

Duración: 10 minutos. 

Desarrollo 

Actividad:  Resumir conocimiento  

Contenido: El docente describe las características del reino 

protista y las explica mediante el video, de manera inmediata 

realiza una lluvia de ideas para conocer las impresiones de los 

estudiantes y de los cual se pide realicen un dibujo en una hoja 

sobre el reino estudiado 

Duración: 25 minutos  

Final 

Actividad: Evaluación  

Contenido: Se crea en la aplicación de Socrative un Quizz 

sobre el tema tratado a fin de motivar a los estudiantes su 

aprendizaje. 

Enlace: https://forms.gle/mucuCKhwEo3W8JHk8 
 
Duración:  10 minutos. 

Nombre de la herramienta:  Forms  

Descripción de la herramienta: Esta aplicación permite crear formularios con 

pregunta de opción múltiple y escalas de evaluaciones, revisar las respuestas y los 

porcentajes. 

Utilización en el ámbito educativo:  Evaluación  
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Interfaz de Forms 
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    Actividad 2: Clasificación del reino protista 

    Estrategia metodológica de revisión o supervisión y organización 

 

 

 

 

 

Inicio 

Actividad: Video  

Contenido:  Se explica mediante un video la temática de 

modo que los estudiantes se introduzcan en el tema de la 

clasificación del reino protista. 

Enlace: https://youtu.be/GmBr64fHtbQ 

Duración: 10 minutos. 

Desarrollo 

Actividad: Damos una serie de gráficos y palabras o 

similar que suene a incógnita o adivinanza. 

Lanzamos la pregunta: ¿Con qué crees que se relaciona 

este gráfico? ¿Estás de acuerdo con los mismos? 

Contenido: El reino de los protistas tradicionalmente se 

divide en supergrupos muy distintos entre sí: 

Arqueplastidos, Cromalveolados, Rizarios, Excavados y 

Unicontos. 

Duración: 20 minutos. 

Final 

Actividad: Interacción. 

Contenido: Lluvia de ideas en la pizarra sobre el 

contenido revisado en la hora de clase. 

Duración:  15 minutos  

Nombre de la herramienta:  Gimkit 

Descripción de la herramienta: Permite que los conocimientos se expliquen 

de mejor manera a los niños, con palabras dinámicas y hasta de manera 

lúdica. 

Utilización en el ámbito educativo: Evaluación  
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Galería de imágenes y palabras: Actividad de desarrollo 

 

Amebozoa: amebas, mohos mucilaginosos y mixomicetos. 

 

 

Archaeplastida: algas rojas (Rhodophyta). 

 

 

 

Excavata: organismos flagelados de los grupos Euglenozoa y Percolozoa. 

 

 

Stramenopiles: algas pardas, diatomeas, crisofíceas y xantofíceas. 
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Alveolata: organismos ciliados, dinoflagelados y apicomplexos. 

 

 

Rhizaria: microorganismos foraminíferos, radiolarios y cercozoos. 

 

 

Opisthokonta: metazoos con tejidos diferenciados, hongos, coanoflagelados y 

Mesomycetozoa 
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Desarrollo de evaluación  

 

 

Preguntas  

 

Asignación de HW 

 

 



 
 

74 

 

 

 

Enlace de ingreso https://www.gimkit.com/join/64a20a293cf46a002b400f2f 

          

 

 

 

 

 

 

Tema 3: Hongos 
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Descripción: 

Es uno de los reinos probablemente menos conocido que los reinos Animalia y 

Plantae, también se llama el reino Fungi incluye una gran variedad de especies de 

seres vivos, comúnmente conocidos como hongos. Estos comparten algunas 

características comunes y otras más específicas de la especie o del subgrupo al que 

pertenecen. La temática de desarrolla utilizando metodologías activas que permiten 

la reflexión dentro del aula de clase que beneficien a los niños en su etapa escolar, 

permitiendo gestionar de mejor manera los conocimientos para su futura aplicación en 

las actividades cotidianas. La presentación del tema propicia nuevos modelos de 

enseñanza que innovan la praxis de la enseñanza aprendizaje. 

Recursos 

Materiales  Digitales Humanos  

Computadores  

Proyector 

Hojas de papel  

Marcador  

Canva  

URL: 

https://www.canva.com/design/DAFkP9xX7PU/

B0gBhysxaUKf_d4lGburWg/view?utm_content=

DAFkP9xX7PU&utm_campaign=designshare&u

tm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Wordwall. 

https://wordwall.net/es/resource/56506441 

 

Docente 

Estudiantes de 

4to año EGB 
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Temporalización: Una hora pedagógica de 45 minutos para cada actividad. 

Objetivos didácticos: Aplicar habilidades de indagación científica para relacionar el 

medio físico con los seres vivos y comunicar los resultados con honestidad  

Actividad 1: ¿Qué es el reino Fungi? 

Estrategias metodológicas de organización  

Inicio 

Actividad: Rompe hielo 

Contenido:  Mediante preguntas realizadas con 

interacción de docente y estudiantes se realiza una 

evaluación de diagnóstico para conocer si los estudiantes 

poseen conocimientos previos a tratar el tema del reino de 

los hongos. 

Duración: 10 minutos. 

Desarrollo 

Actividad: Análisis   

Contenido: Revisión de dos infografías sobre el contenido 

de que es el reino Fungi o Mycota y características del 

reino Fungi. (Galería de infografías) 

Duración: 20 minutos  

Final 

Actividad: El docente realiza tres preguntas a los 

estudiantes para que le respondan en voz alta y verificar 

los conocimientos obtenidos. 

Contenido:  

¿Qué significa Fungi? 

¿Cómo se origina la historia del reino de los hongos? 

¿El reino de los hongos se clasifica en? 

Duración:  15 minutos  

Nombre de la herramienta: Canva 

Descripción de la herramienta:  Canva permite la elaboración de material 

multimedia y diseño gráfico de materiales como las infografías que se pueden 

utilizar en el aula. 

Utilización en el ámbito educativo:  Material didáctico. 
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Interfaz de Canva. 

 

 

Galería de infografías  

 .  
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G 

 

Enlace de ingreso a presentación: 

https://www.canva.com/design/DAFkP9xX7PU/B0gBhysxaUKf_d4lGburWg/view?utm

_content=DAFkP9xX7PU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_sou

rce=publishsharelink 
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 Actividad 2: Clasificación según la morfología 

 Estrategia metodológica de revisión y supervisión   

Inicio 

Actividad: Dinámica   

Contenido: Antes de entrar conectamos una música 

determinada que poco a poco vayan asociando a la misma. 

Dejar que suene mientras van llegando los estudiantes y van 

ocupando su lugar en el aula. 

Duración: 5 minutos. 

Desarrollo 

Actividad: Pasa la información  

Contenido: Para esta actividad se sitúan todos, profesor y 

estudiantes, en círculo. Empieza el maestro diciendo una 

característica del reino Fungi y pasando la pelota al que tiene 

a su derecha, así todos hasta completar el círculo. A partir de 

ese momento quien tiene la pelota se la tiene que lanzar (con 

moderación) a cualquier compañero diciendo la 

característica. 

La dinámica debe ser rápida para que sea divertida, además 

deberemos gestionar el juego para que todos los estudiantes 

reciban la pelota varias veces. 

Duración: 25 minutos. 

Final 

Actividad: Evaluación 

Contenido: 5 preguntas sobre el Reino Fungi 

Enlace: https://wordwall.net/es/resource/56506441 

Duración:  15 minutos. 

Nombre de la herramienta: Wordwall 

Descripción de la herramienta: Es una de las plataformas en línea que permite 

la creación de actividades interactivas para los estudiantes con el objetivo de 

motivar a los estudiantes, se puede realizar, juegos, cuestionarios y fichas de 

trabajo como herramientas didácticas. 

Utilización en el ámbito educativo:  Evaluación formativa 
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Interfaz de wordwall  

 

 

 

 

Desarrollo de cuestionario  
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Enlace de ingreso: 

https://wordwall.net/es/resource/56506441 

Interfaz de presentación: 

 

 

Los niños deben seleccionar la respuesta correcta para pasar a la siguiente pregunta  
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c. Tema 4: Vegetales  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descripción: 

Desde el inicio de la historia el origen de la naturaleza y los organismos o los animales 

y las plantas incluyen una variedad de seres en la naturaleza. Por lo que en el paso 

del tiempo han desarrollado taxonomías diferentes. Con ello el desarrollo de los seres 

vivos dio paso a la clasificación de distintas especies en el que se incluyen todas las 

plantas que podemos observar en la naturaleza.   

En el desarrollo del tema planteado se constituye la metodología del aprendizaje 

bajado en el pensamiento que permite en las instituciones educativas fomentar el 

desarrollo de destrezas eficaces y esenciales para los estudiantes, a la vez que se 

genera hábitos de pensamiento reflexivo que permiten a estudiante detectar 

problemas y resolverlos.  

Recursos 

Materiales  Digitales Humanos  

Computadores  

Proyector 

Hojas de papel  

Marcador  

Kahoot 

URL: https://kahoot.it/ 

Video: Reino vegetal 

URL: https://youtu.be/s4tYolhHu3A 

Padlet 

URL: https://es.padlet.com/ 

 

Docente 

Estudiantes 

de 4to año 

EGB 
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Temporalización: Una hora pedagógica de 45 minutos para cada actividad. 

Objetivos didácticos: Explorar y discutir las clases de hábitats, las reacciones de los 

seres vivos cuando los hábitats naturales cambian, las amenazas que causan su 

degradación y establecer la toma de decisiones pertinentes. 

Actividad 1: Reino Plantae, ¿Qué es?  

Estrategias metodológicas de revisión y supervisión  

Inicio 

Actividad: Dinámica la estrella 

Contenido:  El docente dibuja en la pizarra una estrella de cinco 

puntas, en ellas los estudiantes escribirán lo que significa para 

ellos  

Duración: 10 minutos 

Desarrollo 

Actividad: Exposición de video 

Contenido: Haciendo uso de diapositivas se explica sobre el 

reino vegetal, definiciones y sus características. 

Posterior realiza una reflexión con cada estudiante para 

identificar los conocimientos captados. 

Enlace: https://youtu.be/s4tYolhHu3A 

Duración:  25 minutos. 

Final 

Actividad: Kahoot 

Contenido: Se realiza 5 preguntas que resuman el contenido 

revisado  

Duración:  10 minutos s 

Nombre de la herramienta: Kahoot 

Descripción de la herramienta:  Es una de las herramientas útiles para los docentes 

al momento de desarrollar las planificaciones de clases, permite reforzar 

conocimientos mediante el repaso de cuestionarios. 

Utilización en el ámbito educativo:  Evaluación Formativa 
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Interfaz de aplicación Kahoot 

 

 

Desarrollo de preguntas  
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Enlace de ingreso a la Kahoot: 

https://create.kahoot.it/details/a0415eb0-b5aa-4d04-9d93-0695d8f66606  

PIN del juego: https://kahoot.it/?pin=3404252&refer_method=link 
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|Actividad 2: Clasificación y ejemplos del reino Plantae  

Estrategia metodológica lluvia de ideas  

Inicio 

Actividad: Saludo 

Contenido:  Haciendo uso del nombre de una planta cada 

estudiante se presenta en el aula de clase. 

Duración: 10 minutos. 

Desarrollo 

Actividad: La telaraña.  

Contenido: Haciendo uso de un ovillo de lana los 

estudiantes de sientan en círculo, luego describen una de 

las características y ejemplos del reino vegetal a medida 

que se pasan el ovillo de lana, los estudiantes deben 

sostener la punta de la lana de modo que se formará una 

telaraña, la forma de red será la muestra del alcance que 

tienen los conocimientos. 

Duración: 25 minutos 

Final 

Actividad: Padlet 

Contenido: Los estudiantes ingresan desde un dispositivo 

al Padlet y escriben lo que más llama la atención sobre el 

tema. 

Para finalizar se realiza una reflexión sobre las ideas 

escritas en el Padlet creado. 

Duración:  10 minutos. 

Nombre de la herramienta: Padlet 

Descripción de la herramienta: Permite la creación de murales colaborativos 

donde docentes y estudiantes pueden aportar una lluvia de ideas o contenido 

de las materias que se está tratando para realizar un análisis o reflexión. 

Utilización en el ámbito educativo: Interacción  
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Interfaz de Padlet 

 

 

Desarrollar un lienzo sobre la clasificación del Reino Plantae. 

 

Ejemplo de lienzo  

 

Enlace de ingreso: https://padlet.com/emmacuaical/reino-plantae-mhbaj169dtsc9qqy 
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d. Tema 5: Animales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descripción: 

El reino animal es también conocido como animalia ésta constituido por un conjunto 

de especies que compartes características distintas y diversas como en la naturaleza, 

así también poseen características tanto en su morfología como en su conducta lo 

cual establece hábitos repetitivos que permanecen. Cada tipo de animal tienen una 

constitución física diferente por la complejidad de los organismos. 

La metodología se centra en la resolución de problemas a través de la reflexión, se 

enfoca en la necesidad de los estudiantes para presentar material que los estudiantes 

revisen, analicen y reflexionen. 

 

Recursos 

Materiales  Digitales Humanos  

Computadores  

Proyector 

Hojas de papel  

Marcador  

Audios o podcasts Ciencia  

URL: https://cienciaes.com/podcasts/ 

Aha Diapositivas 

URL: 

https://presenter.ahaslides.com/apps/presentations 

 

Docente 

Estudiantes 

de 4to año 

EGB 
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Temporalización: Una hora pedagógica de 45 minutos para cada actividad. 

Objetivos didácticos: Explorar y discutir las clases de hábitats, las reacciones de los 

seres vivos cuando los hábitats naturales cambian, las amenazas que causan su 

degradación y establecer la toma de decisiones pertinentes. 

Actividad 1: Características del reino animal  

Estrategia metodológica juegos de simulación  

Inicio 

Actividad: Interacción  

Contenido: Después del saludo del docente se realiza una lluvia 

de ideas sobre el tema del reino animal para comprobar 

conocimientos básicos de los estudiantes. 

Duración: 10 minutos. 

Desarrollo 

Actividad: Descubriendo científicos  

Contenido: Para esta actividad entregaremos a cada estudiante 

un papel en blanco y les pediremos que imaginen y dibujen cómo 

es el reino animal. Luego les pediremos que escriban lo que 

imaginan sobre el reino animal, utilizando palabras sueltas. Una 

vez hayan terminado, compartirán las palabras que han escrito y 

serán apuntadas en la pizarra. Entonces preguntaremos si ellos 

leen, si ellos estudian, si ellos mezclan, si experimentan, si 

observan. El objetivo es que los estudiantes se den cuenta del 

origen del reino animal, un aspecto único o especial y tomen 

conciencia del cuidado de los animales. 

Duración: 25 minutos 

Final 

Actividad: Podcasts. Contenido: para finalizar se escucha sobre 

el reino aminal en la plataforma Cienciaes.com 

Duración:   10 minutos 

Nombre de la herramienta: Podcasts 

Descripción de la herramienta: Es un contenido que se presenta en audio para cumplir 

con la expectativa de los estudiantes y permite la colaboración. 

Utilización en el ámbito educativo: Presentación de contenido. 
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Interfaz de podcasts un kilo de ciencia  

 

 

Los estudiantes ingresan al enlace: 

https://cienciaes.com/quilociencia/2012/01/29/esto-trae-cola/ 

El objetivo: comprender porque los animales poseen diversos órganos como la cola, 

las patas o las manos  
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     Actividad 2: Clasificación del reino animal  

    Estrategia metodología organización de pensamiento  

Inicio 

Actividad: Video  

Contenido:  Los estudiantes observan el video sobre los 

animales vertebrados e invertebrados y realizan una reflexión 

crítica sobre lo observado. 

Duración: 15 minutos. 

Desarrollo 

Actividad: El tesoro perdido 

Contenido: Esconde objetos en la clase sobre el reino animal 

y haz que los estudiantes los encuentren. Puedes esconder 

cualquier cosa, desde objetos pequeños hasta notas escritas en 

papel. A medida que los estudiantes encuentran los objetos, 

deben leer en voz alta lo que dice la nota. Puedes escribir en 

las notas preguntas de repaso para que los estudiantes 

comiencen a pensar en el material de la clase. 

Duración: 15 minutos. 

Final 

Actividad: Exposición  

Contenido: realizamos una breve explicación sobre el reino 

animal haciendo uso de la presentación y el video de la 

presentación, para luego pasar a un juego interactivo. 

Enlace: https://presenter.ahaslides.com/pages/login?from 

Duración:  15 minutos. 

Nombre de la herramienta: Audience.ahaslides 

Descripción de la herramienta: Es una aplicación que permite presentar contenido 

de manera gratuita, posee la capacidad de realizar, encuestas, cuestionarios y 

gráficos en tiempo real para que los estudiantes puedan trabajar en ellos  

Utilización en el ámbito educativo: Presentación de contenido. 
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           Interfaz de Ahaslides 
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Los estudiantes deberán acceder al enlace presentado por la docente y esperar al 

inicio del juego o presentación para observar el video y responder a las preguntas. 

Enlace  

https://presenter.ahaslides.com/pages/login?from 

Acceder con correo institucional del docente 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://presenter.ahaslides.com/pages/login?from
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Los niños deben observar la presentación en la pantalla de la docente. 

 

Luego se debe introducir el nombre de cada estudiante en diferentes dispositivos y 

seleccionar el botón unirse al juego. 

 

Pantalla de inicio estudiante  

 

Pantalla de inicio docente  

 

 

 

 



 
 

95 

 

 

 

6. Contenidos de la unidad - criterios de evaluación-estándares de aprendizajes 

evaluables 

Contenidos de la 
unidad 

Criterios de evaluación 
Estándares de 

aprendizajes evaluables 

Seres vivos  

• Moneras 

• Protistas 

• Hongos 

• Vegetales 

• Animales 
 

CE.CN.2.1. Analiza la 
importancia de los seres vivos 
(animales y plantas) a partir de la 
observación y/o experimentación 
de sus cambios y etapas. 
 
CE.CN.2.3. Propone medidas de 
protección y cuidado hacia los 
hábitats locales y de las regiones 
naturales del Ecuador,  
desde la comprensión de las 
características, la diversidad de 
vertebrados y plantas con 
semilla, las reacciones de los  
seres vivos a los cambios y 
amenazas a las que están 
expuestos. 

Indagar en forma guiada 
sobre las reacciones de los 
seres REF. CN.2.1.11. 
 
Diferenciar las 
características de los seres 
vivos REF. CN.2.4.2. 
 
Indagar, mediante el uso de 
las TIC y otros recursos, 
sobre los seres vivos; 
explicarla e interpretar sus 
efectos REF. CN.2.4.6. 

 

7. Competencias- descriptor- criterios de desempeño- evaluación  

Competencias Descriptor 
Criterios de 
desempeño 

Evaluación 

• Tecnológica  

• Comunicativa  

• Pedagógica 

• Investigativa  

Uso y manejo de la 
tecnología de la 
información y 
comunicación. 
Capacidad de 
transmitir mensajes 
de manera asertiva. 
Conocimiento de 
metodologías 
correctas para 
trasmitir 
conocimiento. 
Manera de explorar 
para conseguir 
información.  

 

OG.CN.2. 
Comprender el 
punto de vista de la 
ciencia sobre la 
naturaleza de los 
seres vivos, su 
diversidad, 
interrelaciones y 
evolución sobre la 
Tierra, sus cambios 
y su lugar en  
el universo, y sobre 
los procesos, físicos 
y químicos, que se  
producen en la 
materia. 

• Observar  

• Indagar  

• Explorar 

• Experimentar  

• Analizar 

• Registrar  

• Usar modelos  

• Comunicar  
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5.1 Validación de la propuesta  

 

La unidad didáctica fue aplicada con los estudiantes de cuarto año de EGB de la 

Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús en tres momentos 

diferentes del periodo académico correspondiente al parcial 3 del año lectivo 2022-

2023, con el fin de medir la diferencia significativa que presenta el uso de la unidad 

didáctica, el nivel de significancia es de 0.05. Para ello se formula las siguientes 

hipótesis: 

 

Ho= no hay diferencia significativa antes y después de aplicada la unidad didáctica de 

Ciencias Naturales  

H1= Si hay diferencia significativa antes y después de aplicada la unidad didáctica de 

Ciencias. 

 

Como primer paso se ingresa los datos al software estadístico SPSS de las notas 

obtenidas por los 88 estudiantes en tres momentos, primero se corrobora el supuesto 

de normalidad en las variables de los momentos 1 y 2 para lo cual se obtiene que no 

existen casos perdidos en la muestra tratada de la tabla de resumen de procesamiento 

de casos. 

 

Se obtiene también que en las medias de momento 1 y 2 existen diferencias, la tabla 

descriptivos presenta sobre el 95% de intervalo de confianza los valores de límites 

inferior y superior, media recortada al 5%, mediana, varianza, desviación estándar, 

mínimo, máximo, rangos, asimetría y curtosis. (Tabla 2 y 3) 

 

Tabla 2  

Resumen de procesamiento de casos 

 

                                       Casos 

                Válido Perdidos           Total 

N Porcentaje N Porcentaje N Porcentaje 

Momento 1 88 100,0% 0 0,0% 88 100,0% 

Momento 2 88 100,0% 0 0,0% 88 100,0% 
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Tabla 3  

Descriptivos 

 Estadístico Error 
estándar 

Bootstrap 

Sesgo Error 
estándar 

Intervalo de 
confianza a 95% 

Inferior Superior 

M
o

m
e

n
to

 1
 

Media 7,6464 ,20937 ,0014 ,2013 7,2501 8,0478 
95% de 
intervalo 
de 
confianza 
para la 
media 

Límite 
inferior 

7,2302      

Límite 
superior 

8,0625      

Media recortada al 
5% 

7,8293  -,0204 ,2057 7,3890 8,2092 

Mediana 8,0000  -,0620 ,2012 7,4150 8,3283 
Varianza 3,858  -,066 ,738 2,373 5,292 
Desviación estándar 1,96407  -

,02620 
,19134 1,54048 2,30045 

Mínimo 2,00      
Máximo 10,00      
Rango 8,00      
Rango intercuartil 2,00  ,24 ,38 1,50 3,00 
Asimetría -1,215 ,257 ,042 ,206 -1,528 -,723 
Curtosis 1,747 ,508 -,025 ,707 ,457 3,236 

M
o

m
e

n
to

 2
 

 

Media 8,0972 ,17370 ,0012 ,1695 7,7582 8,4153 
95% de 
intervalo 
de 
confianza 
para la 
media 

Límite 
inferior 

7,7519      

Límite 
superior 

8,4424      

Media recortada al 
5% 

8,2708  -,0115 ,1629 7,9381 8,5706 

Mediana 8,5000  -,0577 ,1463 8,0000 8,5000 
Varianza 2,655  -,044 ,633 1,457 3,883 
Desviación estándar 1,62941  -

,02565 
,19806 1,20692 1,97056 

Mínimo 2,00      
Máximo 10,00      
Rango 8,00      
Rango intercuartil 1,41  -,10 ,31 1,00 2,00 
Asimetría -1,735 ,257 ,077 ,318 -2,250 -,981 
Curtosis 3,920 ,508 -,196 1,616 ,977 7,312 

 

Para verificar la normalidad se toma en cuenta los valores de la prueba de 

Kolmogorov-Smirnov que evidencian un p-value de 0.000 menos al estimado de 0.05 

por lo que se acepta la hipótesis alternativa, por lo tanto, no hay normalidad (Tabla 4). 
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Tabla 4  

Pruebas de normalidad 

 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

Momento 1 ,155 88 ,000 ,881 88 ,000 

Momento 2 ,215 88 ,000 ,831 88 ,000 

 

En la tabla 5 se evidencia la estadística de las muestras emparejadas en las dos 

exploraciones del análisis, encontrando que de las 88 muestras es en el momento 3 

donde la media tiende a aumentar. 

 
Tabla 5  

Estadísticas de muestras emparejadas 

 Media N Desviación 

estándar 

Media de error 

estándar 

Par 1 Momento 1 7,6464 88 1,96407 ,20937 

Momento 2 8,0972 88 1,62941 ,17370 

Par 2 Momento 1 7,6464 88 1,96407 ,20937 

Momento 3 8,3714 88 1,62177 ,17288 

 

Finalmente se realiza la prueba de T para muestras relacionadas obteniendo que no 

existen casos perdidos según la tabla 6 de correlaciones de muestras emparejadas. 

  

Tabla 6  

Correlaciones de muestras emparejadas 

 N Correlación Sig. 

Par 1 Momento 1 & 

Momento 2 

88 ,595 ,000 

Par 2 Momento 1 & 

Momento 3 

88 ,553 ,000 

 



 
 

100 

 

Al explorar las muestras del momento 1 y 2 se encuentra un valor Sig Bilateral de 

0.012 inferior al nivel de significancia de 0.05  por lo que se rechaza la hipótesis nula 

y se acepta la hipótesis alternativa de que existen diferencias significativas antes y 

después de aplicada la unidad didáctica de Ciencias Naturales, así como en el estudio 

realizado en el momento 1 y 3 se encuentra un valor Sig Bilateral de 0.000 inferior a 

0.05,  lo que demuestra que se rechaza la hipótesis nula y se acepta la hipótesis 

alternativa concluyendo que existe diferencia significativa antes y después de aplicada 

la propuesta de la unidad didáctica de Ciencias Naturales (Tabla 7). 

 

Tabla 7  

Prueba de muestras emparejadas 

 Diferencias emparejadas t gl Sig.  

Media Desviación 

estándar 

Media 

de error 

estándar 

95% de intervalo de 

confianza de la 

diferencia 

Inferior Superior 

Par 1 Momento 1 - 

Momento 2 

-,45080 1,64502 ,17536 -,79934 -,10225 -

2,571 

87 ,012 

Par 2 Momento 1 - 

Momento 3 

-,72500 1,72161 ,18352 -

1,08978 

-,36022 -

3,950 

87 ,000 
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Conclusiones 

• Se evidenció en la praxis educativa escaso uso de estrategias metodológicas 

y de las TIC en la enseñanza de las Ciencias Naturales en el cuarto año de 

EGB, por lo que existe la necesidad de utilizar las herramientas tecnológicas 

que permitan en los estudiantes un aprendizaje significativo, motivar, despertar 

el interés de aprender el contenido los seres vivos. 

 

• La falta de conectividad, a través del servicio de internet institucional, repercute 

en la escasa motivación e innovación de los docentes y estudiantes en el aula, 

limitando la adquisición del conocimiento y la incorporación de las TIC en el 

proceso de enseñanza. 

 

• Es evidente el uso de videos educativos como herramienta tecnológica 

intangible, el proyector como herramienta tecnológica tangible, así como 

material que disponen en la biblioteca, es decir que las clases son rutinarias y 

monótonas, lo que no permiten el desarrollo investigativo en los alumnos.  

 

• La propuesta de la unidad didáctica sobre los seres vivos incluye actividades 

utilizando herramientas tecnológicas innovadoras, novedosas e interesantes, 

que fomenten en el proceso de enseñanza aprendizaje interés, colaboración 

activa en el aula.  
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 Recomendaciones 

• Los docentes deben actualizar los conocimientos sobre el uso de 

estrategias metodológicas mediada con el uso de las TIC con el objetivo de 

incluirlas en la práctica educativa, considerando que la tecnología en la 

actualidad ofrece herramientas innovadoras para lograr la excelencia 

educativa. 

 

• Los directivos tienen que implementar el acceso a internet con fines 

educativos, tanto para docentes como para estudiantes, con el fin de 

promover en los estudiantes, la motivación, fomentar la creatividad, la 

colaboración, despertando el interés en la asignatura, a ser críticos, de 

generar autoaprendizaje a través de la búsqueda de información en Internet 

con fines educativos. 

 

• Implementar la propuesta de la unidad didáctica sobre los seres vivos en 

cuarto año de EGB para el año lectivo 2023-2024, en el laboratorio de 

informática de la institución por cuanto, en este espacio es el único  que se 

dispone de internet para poder realizar cada una de las actividades 

indicadas en la unidad, demás que debe ser  aplicada en otros años de EGB 

por su flexibilidad, adaptabilidad tanto para docentes y estudiantes, en 

procura de mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje de acuerdo al 

contexto educativo globalizado.  
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ANEXOS 

Anexo A.  Certificado o acta del perfil de investigación 
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Anexo B. Certificado del resumen por parte de idiomas 
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Anexo C. Matriz de contenidos  

 
MATRIZ DE CONTENIDO EN LA PLANIFICACIÓN DE DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES, 4°AÑO 

EGB, CONTENIDO LOS SERES VIVOS 
    

Instrumento de análisis de contenido aplicado para obtener datos sobre las planificaciones docentes   

           

Objetivo específico: Identificar en la planificación didáctica de los docentes el uso de las Tecnologías de la Información y 
Comunicación en la enseñanza del contenido seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales, cuarto año de Educación General 
Básica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús de la ciudad de Tulcán, año lectivo 2022-2023.   

            

Temas 

USO DE HERRAMIENTAS TIC  

RECURSOS TANGIBLES  RECURSOS INTANGIBLES 

Tiempo utilizado 
semanas/horas 

clase Computador  Celular  Proyector  Otro Canva Thatquiz Kahoot Videos 
Aula 

virtual  Otro  

Seres vivos                       

Seres humanos: inteligencia y 
sentimientos                      

Los sentidos                       

Sistema nervioso                      

Sistema locomotor                      

Seres humanos: nos cuidamos                      
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Temas 

USO DE ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS    

Lluvias de ideas  Observar gráficos 
Sintetizar 

esquema gráfico 
Análisis de 
contenidos Collage  

Cuadro 
sinóptico Canciones Prácticas Otros    

Seres vivos                      

Seres humanos: inteligencia y 
sentimientos                     
Los sentidos                      

Sistema nervioso                     
Sistema locomotor                     

Seres humanos: nos cuidamos                     
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Temas 

ESCENARIOS DE ENSEÑANZA       

Aula Laboratorio  
Centro de 

informática   Biblioteca  Otro        
1.      Seres vivos                  
2.      Seres humanos: 
inteligencia y 
sentimientos                 
3.      Los sentidos                  
4.      Sistema nervioso                 
5.      Sistema locomotor                 
6.      Seres humanos: 
nos cuidamos                 
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Anexo D 

Entrevista 

CUESTIONARIO GUIA ENTREVISTA 

Objetivo: Identificar el uso de las TIC por parte de los docentes en la enseñanza del 

contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales en el cuarto año de 

Educación Básica de la Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús, 

ciudad de Tulcán para el año lectivo 2022-2023. 

 

El cuestionario para la entrevista va dirigido a los docentes de cuarto año de Educación 

General Básica y directivos Unidad Educativa Fiscomisional Sagrado Corazón de Jesús. 

 

Instrucciones: 

 

Estimado docente, usted me otorga su consentimiento, informando y respondiendo las 

siguientes preguntas y grabar la entrevista para el trabajo de investigación “Las 

Tecnologías de la Información y Comunicación en el proceso de enseñanza de las 

Ciencias Naturales de Educación General Básica”.  Su aporte es valioso en el 

desarrollo del presente estudio. 

 

Si ( )        No ( ) 

 

DATOS INFORMATIVOS 

 Sexo      Masculino ( )          Femenino ( )       Diverso ( ) 
 
FORMACIÓN PROFESIONAL 

Nivel de instrucción: Bachillerato (  )Tecnología  (  )   Tercer nivel  (  ) Maestría ( )  

Doctorado (  ) 

EDAD 
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GUÍA DE ENTREVISTA 

1. ¿Indique qué recursos tecnológicos tangibles utiliza usted en el aula de clase para 

la enseñanza del contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias 

Naturales? ¿Y por qué? 

 

2. ¿Indique las ventajas que tiene el uso de los recursos tecnológicos tangibles en 

la enseñanza del contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias 

Naturales? ¿Y por qué? 

 

3. ¿Indique las desventajas que tiene el uso de los recursos tecnológicos tangibles 

en la enseñanza del contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias 

Naturales? ¿Y por qué? 

 

4. ¿Con qué herramientas tecnológicas tangibles cuenta la Unidad Educativa, con 

qué frecuencia las utiliza para enseñanza del contenido los seres vivos en la 

asignatura de Ciencias Naturales? Indique la razón de su respuesta. 

 

5. ¿Cuáles son las principales dificultades que se presentan al usar los recursos 

tecnológicos que dispone la Unidad Educativa en la enseñanza del contenido 

mínimo los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales?  

 

6. Indique qué actividades o estrategias didácticas desarrolla usted en el aula de 

clase con las herramientas digitales para la enseñanza del contenido los seres 

vivos en la asignatura de Ciencias Naturales. 

 

7. Indique cuál de los siguientes modelos de enseñanza aprendizaje (tradicional, 

conductivista, constructivista, conectividad, Sudbury, progresivo) utiliza usted con 

los estudiantes para enseñar el contenido mínimo de los seres vivos en la 

asignatura de Ciencias Naturales. ¿Por qué lo utiliza?  

 

8. ¿Cuáles herramientas tecnológicas ha utilizado usted en el proceso de enseñanza 

del contenido los seres vivos en la asignatura de Ciencias Naturales?  ¿Por qué?  

 

9. De acuerdo con su experiencia ¿las tecnologías de la información y comunicación 

(TIC), permiten la adquisición de conocimientos significativos en la asignatura de 

Ciencias Naturales? ¿Por qué? 

 

10. ¿Cuáles son los medios de capacitación docente que ofrece la Unidad Educativa 

para mejorar las competencias y pertinencia en el manejo de los recursos 

tecnológicos? 

 

GRACIAS POR SU COLABORACIÓN 
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Anexo E. Validaciones  

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACIÓN  

JUICIO DE EXPERTOS  
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Anexo F. Solicitud de autorización  

SOLICITUD DIRIGIDA A LA INSTITUCIÓN PARA QUE AUTORICE LA 

REALIZACIÓN DEL ESTUDIO 
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Anexo G. Autorización de la institución  

AUTORIZACIÓN DE LA INSTITUCIÓN PARA LA REALIZACIÓN DEL ESTUDIO 
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Anexo H. Informe de originalidad de la investigación 
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