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RESUMEN

La investatvgacomoa objeto proponer entornos | ¥
per miftoatal ecer | as habilidades de | ectura er
Educaci -n Gener al B8sica, Uni dad Educativa d

L a Uni dad Educansivdher esita8 c omo AGuardiana d
ancestiyalesdso®®,al ematla comuni dad afrodescendi e
perteneciente a |l a parroquia |l os Andes, <cant
04DO02 MeBnot | 2flaarr .i nvestigaci -n es de dnfpogque

descriptivo, docuSmaplt enta: yeundcaileGsadap ® eopttrea a

30 estudiantes esnalrfeesnht gr Bosafloddi cos en el

ensefanza apgmuendiuzeadjaen f avorecer al desarrol
|l ectubta investigaci - -n se pDeasmtre-oldn tdree sh afba d
| ectoras en | os estudi a.rFtassseEmZeo rl mmo sUnli “ddaidc oEsd L
permiten el desarroll o de | as destrezas <con
| ect,medsante | a aplicaci-n de | os FAaxssd raument
Gu2a didg8ctica de entornos | “%udicos de aprend
de |l a | ectura eean |fosnceisstruddalntewsr,r2cul o Vi ge
resultados revelaron un conocimientoe | imita:
entornos | Ydi cos. L ogsu ee s nunds tasnat eess ci ansdoi cdaer oenn

“%di cos en el eadl a,i slegfrogpeeemtai vi t ul ada " Ent

I

de aprendizaje para fortaherckerhajar @arecdlurpar'ac e
de | ectur a, desarroll ar habilidades intel ect
i nformaci - n. E recurso proporciona a | os df¢
nuevas estrat eghassadacducean i vasnol og?2a y ento
conclugesgpuwesanej osiagni ficati vamente | os nive
adquisici-n de destrezas con <criterios de d
promoviendo as? un enfoque comunitario y ofr.
tradicional es.

Pal abr as EmlsaeVam:z a de, Pramaeictmr de Md tae rLieaclt ur «
Di d8cH§kiot o d eE dlueccatcuir-r-an B8si ca
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CAPI TULO

PROBLEMA
1.RAl ant eami Brnotbhol edneal

La |l ectura fue conceltiodnpremmad -unn parno8d @ ssa sd g
social de | osDseirlea,l(aaothzdhh)na si stem8tica de i
desde | os primeros afos de escol aridad, requ
teor2as y entornos de procesos | ectores, | os
desarroll ando aptitudesa yl exdtuirtaudemeddeana e ¢
actividades | adi cas que <causen satisfacci - -n

transformando s u conoci miento dez dmdanaelr ef |

mensaje, decodificando y aplicando de maner a
Ante | o expuesto y una vez oObservado | as ex
tercer afo y el poco deseo de participaci - -n
de proponer actividades de car8cter | %di co,
directamente con | a comuni chaed séeduncati pa&dagm:
parqaae | os pequefYos sientan placer por | eer.
Para |l evar a cabo elonparoyectot af aepprpetesarte
como | a idea de que | os estudiantes desarrol
edades y a diferentes ritmos,; no todos tiene

formar sus pr8cticas de apltepairaajed Y oawpl ot

tomando en cuenta |l a curiosidad y melj odeseo
hacede of orma activa, diferente al m®todo trad
de entor msosqulesddexarrol l en actividades vy po
destrezas, saberes y .competencias esenciales



Con | a pandemia COVID 19, el proceso de ens
adaptando a docentes y estudiantes en entorn
tropiezos espececisdlurde ratadl eano ltoesner en sus hog
Il nternet, menos a%n equipos inform8ticos o
continuar sus estudios; esto se evidenci en
por el Mi ni steri o de Educ adceis-fna,s ep arsae ppol daenrt es-
®nf asis en pr 8tcitvasasqgquwe muern miat en | a aplicaci
activas entre ellas | os entornos | ¥%%di co, de
destrezas en | os estudiantes.

La comunidad Piquiucho, | ocalizada en el Val
del Carchi, de origen afrodescendiente, car e
pobl aci n en su mayor?2a dedicada a | a agric
Uni dad ®Bdwoat iivnf raestructura moder na, adecu:
forma parte de | as Escuel as del Mi |l eni o, per
adecuado, algunas de sus dependencias como |
Ante esta problem8tica enconprapgaestsa pa@mgai s
parte sdod uldael n pr ocesoappmsredianajae en | ectur a,
met odol og?as activas mediante procesos | %Ydi c
entendi bl e, qgue conl l eve a | a eficiencia d
herrami entas acor desst uad il aampteeedsaadl lde despl ant e -
una gu?2a de fAiEntornos L%dicos de aprendizaje
| ecturao.

Con estos el ementos, la formulaci - -n del prob
pregunta de investigaci - -n



aEs posible mejorar |l as habilidades de | ectu
de |l a provincia de Carchi medi ante | a incor

proceso de ensefYfanza aprendizaje?

1. Rreguntas de investigaci-n o hip-tesis
E I presente trabajo se gu2a por |l as siguient
1 aCu 8| es ehammiilviédeacddeesr a € st ndidaestteesr cer afo

EGB de | a Unidad Educati deéeidalicuMihloeni o AS
T aCu8les son | os entornos | %dicos que se p

Uni dad Educativa deldeMi ¢ eing uwéd gitS ammu | Ganb rli aesl

pr8cticas | estaoad®anens!| os
T aC-mo desarroll aremmaoguwndadd pudi@ ctbiszaj e qu e
fortalezcan | as habilidades Ter dear | &2fd ude

Educaci -7 BS8sica

1.3. Objetivos de investigaci -n

1.3.1. Objetivo General

Disefar una gu?a did8ctica que permita a | oc¢
|l ectura en estudiantes de tercer afo de Edu
Educativa del Mi Il eni o ASan Gabri el de Piquiwu

| adi cosndliez ajpe e

1.3.2. Objetivos Espec?2ficos

T Ildentificar el desarr oldsot uddeidadnatbeest c d n d e

afo EGB de | a Unidad Educativa.del Mi | er
1T Categorizar |l os e npteorrmmiotsé @l #edlir o bt o qd e I
destrezas con critemiohadel idkeesdldaespe fe@ct
estudideenereser affo EGB.

3



1.4

Los
opo
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con
Por

un

El

| os
s - |
j ue

cal

Se
Piq
sit
di
co
de
| Yad
| ec
Vis

me n

9 Disefamgubdaadi d8ctica de entornos | Yadi c

fortalezcan | as habilidades de | a |l ectur
de Educaci-n BS8sica.

Justificaci - n.

entornos | “%dicos aportan al aprendi zaje
rtuni dades, tomando en cuenta | os esquema
nt ando a | a motivaci -n par a aprender de
oci mienteenpdevieoa$ acsier para ayudar a que e
| o tanto, | as actividades deben enfocars
m®t odo muy utili-apdendnzhbhaeensefanza
estudi o se(P@®seent BRosalg® s ,y eMarcgraurciitaa, q2ule
pri meros afos de educaci-n b8sica, se ¢
ida para desarroll ar el pensamiento cr 2t
gan un papel i mportante en estaepraddaso,
i dad, es importante wutilizar entornos de
ul sen | as habilidades y destrezas.

ha podido identificar que en |l a Unidad E
uiucho", , donde | os estudiantes carecer
uaci-n socioecon-mica de su poblaci - -n, el
pone Ynilcaa mennsttei tenci - n Educativa, por que
|l nternet ni equipos inform8ticos que son
afianzar conoci mientos, por esta raz-n e
l cos que de®spidelt einnfeantienteer | a | ectur a,
turas de historietas, cuent os, retah?21 as
uali zacesmmosdoeemaei os son %tiles para | os
cionar gue el Mi ni sterio de Educaci -n e



i mpul sando una | ectura creativa permitiendo
y refl exivo desde edades cort @ ndset arciuer de
Educa,io-1) .

Adem§8s, puede mencionarse tambi ®n el objetiv
ONU (2020) Garantizar una educaci-n inclusiyv
oportunidades de aprendizaje durante toda |
acceso aelnmaelTI8hdito escolar, | os docentes d
prepar ados par a salir de | a zona de confo
i mpl ement ar nuevas estrategias de <cambio qu

n

0

Org8nica de Cultura (2016)sed imleamuentss abek

conformaci -n y funcionamiento de entidades,

con | a construcci-n de conocimientos estruct
Para realizar |l a gu2a metodol -gica se propo
aprendi zaje, mejorando | as habilidades | ect
pr8ctica en |l a Unidad Educativa del Milenio
establezcaheomamiueat a de aprendizajes para |
Contribuye a |l a concreci-n de | os objetivos

E I presente trabajo de investigaci -n se enma
de Desarr-202pye2s02medli adaeearroll o de Isa&s destr
contribuye a |l a mejora de todaBe liagualonmarme rod
se articula con | adélR nprncgmrameaniasifog maici nn

docente en el aul a, |l a escuela y | a comunida



CAPI TUIL O

FUNDAMENTACI CN TECRI CA

2. Antecedentes de investigaci - -n

Los antecedentes de |l a investigaci- -n incluy:e
mi smos que se han consultado seg¥%n | a i mport :
en el trabajo educativo.

En |l a tesis con el tema fAANnS8lisis del uso d
aprendizaje de |l os docentes en | a b&sica su
Unidad educaniela pesa@iifoue2 Orlebal i zd ®onekmajdee un
Il nvestigaci -n de Tecnolog?a de | a I nformaci
del t2tulo de Mag2ster en Ciencias de | a Ed
i nformaci - n de | os resul tados obteni dos |1
concl.y<Liarnos, 2017, p8g. 49)

,_..
o o o
]

Chi
o0bj
me d
tra
pue
pue

qu®

mayor2a de | os docentireay ol eemm easlsemnndot ée ®
nol og?2 a sdiea bagpro,y oafai anzando e l-a pprreoncdeiszoa jdee,
siderando a mhasafdid@matoimoacumt ar ae@ciessm 0S

|l os estudiantes

cai zaan&l0ib®Bg estrategias | Yadi cas o@n ellos h¢&
etivo de i mplementar espacios de aprendi

iante un estudio estad?2sticcoor recedm cea mfnadue I

bajo es esencial, permite comprender | as
den wutilizar en el proceso de Teannsbhei f&nn zsae ¢
de considerar para el desarroll o de | a gu
entornos | “adi cos pueden mejorar | a probl



ParSau8§rez Zapatapifdp@23p de | ectura involucra
tambi ®n al texto y al context o, a trav®s de
puede |l egar a hacer cuestionamientos, per o
construirssyggeriticchhado, i esmpardiameecigemer ar
donde se realicen | ectura de textos diver ssos:s
gran potencial educativo, per o av.sr estBBapana )|
2023, p8g. 34)

D2 aezt . a( 2016) almorbd ermmdre sl dssadi cos de aprendi z

di dg8§cticos pedag-gicos y tecnol -gicos, | a pul
|l as habilidades | ing¢2sticas: Habl ar , l eer ,

i nvestigaci-n se c8htsasemiaobtenen dep has de
para el proceso de aprendizaje participativo
ent ornos educativos, proporcionando vy desar
fundamentat gqoeoen | os estudiantes indagados
el uso de nuevas herramientas tecnol  -gicas

| 4di cos que favorezcan |l a |l ectura de forma m

Fern8Srdezal 2018) enf osrt a¢ etcediloa comprensi

medi ante el uso | ¥%dico y | a investigaci-n co
ayuda al pensami entroecyy baendadprentioempei - n,

expresando a trav®s habilidades | ing¢2sticas
l a informaci - -n gue reci bi mos est8 directame
i nformaci -n es | a base de cioeastosccNonsdepnune

crear pensamientos claros a partir de datos

a |l os problemas de | enguaje mediante el ans
l ing¢g2sticas es esenci al para el proceso de
Fiestay) pRORHNne una indagaci-n al audi o cuen:
objetivo aplicar audi o cuentos para mejorar

7



di sefo pre experi nmeencttaulk ac opnr epsreentye pionsv est i ga

conocer | a perspectiva del | enguaje, seguir |
e involucrarlos dentro del proceso investige
en el desarroll o | ector.

Figugmraa 2as (2018) en |l a presente investigac
por medio de entornos | “«dicos y herramientas
ser creativo, i maginativo y experiment al ap
permita mejoiras kasefahewmel de | ectur a. Todo
i mportantes ya que tambi ®n depende del |l ugar
en este caso en el sector del Val l e del Chot
carente de owary opoace®ciuntser ®s de | os padres d:¢

Urgil ®sl g 2l0d®)oescritura en estudiantes de

utilizaci-n de metodolog2as activas aliadas
reali dad aument ada, el estudi o demuestra quc
adapt 8ndose a | os lmuewnwss faammmli axntemr acti va. E
ent ornos relacion8ndol os con |l os juegos per

enfoque constructivista.

Venegds a( 2021) abordaron el mej oramiento de
educaci-n y su relacieanalongieclo, allfoasb ed a csanot
estudi antes puedan aprovechar | os entornos d
| os autores deben revalorizar | os entornos d
embargo, sefalan que uno deedtosdidestad s o038 &N
actuar de manera c¢r2tica, Lian vrmeesttoidgoa doogrzaa ye nepn
el desarroll o de |l a investigaci-cmnuagsei ¢@mamarwoa
por medio de | a aplicaci-n de I|la st Rlcorciecna edse

| os estudi ant es.



2 2. Marco te-rico

2. 2Cohstructapviisaaokant ornos | %di cos

Guerra nemRkiOgna que se basa en una teor2za ep
dar respuesta a | a interrogante sobre c¢- mo
humano, en el entorno de | laosentdrnos ladicpslyelnas de
constructivismo se entrelazan en la medida en que ambos enfoques promueven la

participacion activa y el aprendizaje experiencial. Los entornos ludicos pueden ser

utilizados como una estrategia para implementar el constructivismo en el aula, ya

que los juegos y actividades interactivas ofrecen oportunidades para que los

estudiantes exploren, experimenten y construyan conocimiento de manera

significativa.

En un entorno ludico, los estudiantes pueden asumir roles, enfrentar desafios,
colaborar con sus compaferos y aplicar conceptos aprendidos en situaciones
practicas. Esto refuerza los principios constructivistas al permitirles construir su
comprension a través de la interaccion con el contenido y su participacion activa en
el proceso de aprendizaje, los entornos ludicos y el constructivismo convergen en
su enfoque en la participacion activa y la construccion de conocimiento por parte de
los estudiantes. Al combinar estrategias ludicas con principios constructivistas, los
docentes pueden crear experiencias de aprendizaje mas atractivas, efectivas y

significativas.

2. 2M®t odo Montessor. en | a Lectur a

El método Montessori es un enfoque educativo integral desarrollado por la doctora
Maria Montessori a principios del siglo XX. Sin embargo, el método Montessori
incluye una aproximacion Unicay efectiva a la ensefianza de la lectura y la escritura,

basada en la idea de que los estudiantes tienen un impulso natural para aprender y

9



explorar su entorno. El enfoque Montessori para la lectura y la escritura se basa en
varios principios claves creando un ambiente en el que los estudiantes puedan
explorar, experimentar y descubrir por si mismos. Los materiales se organizan de
manera accesible y atractiva para fomentar la autonomia y la auto ensefianza.
Montessori emplea materiales sensoriales especificos paraayudaralose st udi ant es
a comprender conceptos abstractos. En el caso de la lectura, estos materiales
podrian incluir letras rugosas (letras de arena, por ejemplo) que los nifios pueden

tocar y trazar para conectar la forma de la letra con su sonido.

Los materiales Montessori estan disefiados para ser utilizados en una secuencia
especifica, que va desde lo concreto hacia lo abstracto y desde lo simple hacia lo
complejo. Por ejemplo, los e st u d i @imdroemieden aprender los sonidos
individuales de las letras antes de combinarlos para formar palabras. Los maestros
(Ilamados "guias" en el enfoque Montessori) observan y brindan apoyo cuando es
necesario, pero permiten que los nifios sean activos en su propio proceso de

aprendizaje.

Montessori utiliza multiples sentidos para facilitar el aprendizaje. Los nifios no solo
ven las letras y las palabras, sino que también las tocan, las pronuncian y las
escuchan, lo que refuerza la comprension y el recuerdo, a menudo se ensefia la
escritura antes que la lectura. Los nifios pueden comenzar a escribir palabras y
oraciones antes de ser introducidos formalmente a la lectura, lo que les permite

desarrollar una comprensién mas profunda de la relacion entre las letras y los

sonidos.

Se deduce entonces que | 0os edapoemds zlay.ei cds e
gran trascendencia, ya que permiten mediante
ni fos en este caso para desarrollar habilida
tradalcidgonde el alumno se vuelve receptor, d
promueve Yy participa en el aprendi zaj e, sin
gue despierte el i nter®s en | os estudiant es;

10



el aprendizaje se vuelve significativo, desc¢

resoluci-n de problemas en el ambiente que |

2. LZEntornos L¥%dicos

De acuerdo con | o que nimon fe ecdmarViad ® nes me ¢ 2f
construyen un espacio arm-nico de interrel
permiti®ndol e al docent e aprovechar vy forta
nueva perspectiva positiva, geefayedemanausal
educaci -n( ipgn.toe)gr alua it atam, el juego en todas
|l ogrando mirar el mundo desde otra prospectdi

enriquecimiento de sus conoci mientos

Los entornos | %dicos adem8s integran varios
utilizaci-n de entornos virtuales en | a actu
beneficios y su interactividad, brindando | a
m8s din8, es fundamental conocer el contexto
cuenta para poder i mplementar | os entornos n
acompafYfamiento de | os docentes.

2.2l.mportancia de trabajar con entornos | %di c
La organizaci-n de | os ambientes educativos
docente, tomando en cuenta el presupuesto que
capacitaci-n de | as herramientas tecnol - -gica:
de éessudiyanatceosr de a | os probl emas de aprendi z
Por ello es fundament al trabajar con este t
necesiedsad,sencial el docente de su desempefo,
permita inflaemotBavyaei - n pyr ecnodnisztarjudcs ars une \awoes Oa

Mor al es, 2015, p10) .
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Es i mportante trabajar con ent ornos | %2di c
competencias | ectoras en | os ni fos, siendo r
estudi antes, sus estilos y ritmos de aprendi
exi toso ean pper mietciteunrd o as? enriquecer nuestr

| ectur a.

2.®E1 juego como estrategia did8ctica

De acuerdo con | o UMNINCGEF stra@ip)per el aaprendi
medi ante el juego para incrementar | as capaci
adoptan un papel activo siendo protagonista
permite reconocer y confiar en sactipviogpgadess c
| adi cas | es permite ser agentes de su propi a
fundament al para fortalecer | a moUWNIVGER,  n vy

F. d. p2@1}18, Pademest ar que el juego no es pr

tiene planificado | as actividades y el proce
aprendi zaj e, el juego considerado un espaci
Il nteractuar con | os e€em@ef ¥awmaua.a ladsbe gevknd &7 X

este blog de acuerdo con el aut or se puede
prop-sito en | a educaci - n, para qgque pueda sE€

estudiantes <crear Sus propioca apommdekament ¢

fundamental que pueada doesr saprndwedheasdad e estud
2. 2. Tipos de entornos | ¥%%di cos:
Seg¥%mentro no2zs020a) a conocer | os tipos de entor
Tablaipos de entornos | %di cos.

F2sicos Virtual For mal e I nf or ma

12



Es todo Con | os Son realilEs el p
gue rodeen tecnolsistemas educativo
al umno dé¢ha creladleducati volabarca t
punt o de |ambienteslestructur|vida de
aul a, guvirtuahesiinstitucil|indiyi darm
centr a (actual i dajen dondeladqui er e
contexto.luna de | apa2s cuenfacumul a
i nteracci|par a Si st ema gconoci mi e
estudiant|iinterrel aque ttactitudes
de acuerdentre dodinstituci|capacidad
condicionestudiantieducativajcomprende
ambiente |de | a pep¥%bl i cas di ferente
este puec¢COVI D liprivadas.|aspectos,
un efectotransformcrear un |experienc
opositivageducaci - -nlaprendi zalvividas
estudiant{quempi emeladecuadpoarcont acto
dependi en|l as clatender medi o en
l ugar, virtual esjestudi ant|{desenvuel
parques, pl ataformejempl os ejempl os
recreaci di gital esjescol aresjactividad
de juegos/videojueg/programas|recreatiywv
mundos vijlacad®mi colhogar ,
tall eres museos
i nteract.
2.8Lasl @n | a creaci n de entornos | %dicos
En | a actwualidad, l as Tic han | mpul sado
participativo, interactivo, di n8mi co,

comuni

ceanctir-en el
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catieshaemueva era digitalk, amedvadtdes!| | #the
at(iMarsgoul i s,. 2007, p. 4)

i ncor pblr@rn Ilaass (uni dades educativas perr
ovaciones en | a educaci-n actual. Es al |l
ornos vVvirtuales ,que por m%b tiples circun
una herrami ent ad & ulnad apmeenndteanhi aa Qoawisda , t al
aul as virtual es, videoconferenci as, cor
yecci -n de vi deos con contenido educati
capl ay por tsodos mresdeosarmoo i yroear este t
iendo uso de recursos tecnol -gicos con

i gramas, rompecabezas, entre otros que ¢

c
ntribuyen enor mement e en iedosdecguwer pkl mi t

—

alecer |l a lecturao (Rinc-n , 2008, p. 4).

I mportante mencionar edl|l pdesarsoolllexctadec Wda

er en claro que con | a | ectura podemos eni
ceso que se va desarrollando de a poco co
go de nuestra vida, gue sa Yy omevjao ra8dngduoilrai
a nivel educat WNMESCROor(,|20 @t6d ratraa, llaa | ect
stituyente de | as herramientas de aprend
ceso cognitievoode &6Séemspepa que pueda cC
esaria a |l a formaci -n de | os seres humano
comprender | o que se |l ee y puedan desarrol
Yat il en todo mompmooesenceddDegdiEvenavidsel - n
i mportante mencionar | as siguientes part.i
|l ectura permite |l a comunicaci - n, l a i nteg
habilidades y el perfeccionamiento de | as
|l i sis menciona Argentina con el 55% vy Chil

14



de |l ectur a, por otro | ado, la I NEC reali z-

ciudades del Ecuador, se puede mencionar que
no tiene el h8bito de | ectura, el 56.8% mani
sorpréeedgne no se hace uso de bibliotecas qu
es m8s i mportante estar conhEcectnrmne®d, eh0léas pel

Seg¥Ynoyes,(a20mé&)ncilerar ami entas utibnmatdas par

en |l a vida de crecimiento Ideul tapra&nchediagqgret e
conoci mientos que nos ofrece un |ibro. Las h
tres aspectos i mportantes: |l a comprensi -n de
al momento de | eer y |l a adqui si cdiebne deomaue v o
en cuenta |l os tipos y procesos de | a |l ectura
Por tlamse, ent i egiudee | ectura previ a, | eectura p
profundi za m8s en <cada paso ayudando, a | os

compreasimaovador a.

Los entor nampnli“édai ccoosmp il engiuen senl|l ee, per miti e
una relaci-n entre | os saberes previos y rel
siendo una habilidad que | os estudiantes con
moment o de interpretaPael yeX¥Xtongddoaedelch Wl S
no puede ser Il nterpretada cComo sol ament e u

decodi ficador, sino que resulta de pun5Opr.oces

En este aspecto muy r ela vfalnuied epzo dgeuneo st ideenset aecl:
como hapatadbder un texto en uRatsieamiko det0dd
mani fiesta que se compone de dos el ementos e
capacidad de decodificar |l as palabras de dfafo

expresi-n en | a |lectura de forma oralo (p4d),
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permita empezar desde un nivel con menor gr a:f
en |l os diferentes niveles de estudio.

Seg¥%n el L=intgiuajwely Comumelcaciomad@0da&8n | as h
de |l a |l ectur a, | a vel ocidad, voz alta con | a
adecuadas para comprender y dar sentido a | a
a |l a evaluaci-n, se eval &htdur8néepdbaf beadamet
I mportancia al momento de | eer en | os signo
|l ectura pausada comprensible, el |l ector debe
sin erergdu respecti wara@aonmdr ednessiarnr.ol | o | ector
tener en cuenta una |l ectura comprensivVva, en
cogni tvViav d «,s, (2005) sefala que el reconoci i
asociaci-n incluyen conceptimsdiaanime |l aldodesgar
de ideasaprepitasacclionesydétacoral ugaonenoentr
y | o que ya.Psaarbae 0de s(apr.r5051)I ar | a | ectura es f
| ector ejemplo y ©breateentédnoss opama se e
motivados y puedan interactuar entre s2, enc
gue nos puede brindar un buen || ibro. Siendo
| ector de una forma activaaw eensataueli sagnece
de |l os textos.

Desarroll o | ector y rol docente

ElI rol de docente en este caso crear espaci 05s
se debe empezar por motivar, utilizando herr
beneficio de | os estudi ant es, permiti ®ndol e
moti vamagnnaci -n seg¥%nmrocedranlboa (spedfglla ca doce
es de vital i mportancia el desarroll o de | a
el aprendi zaj e. Por tal motivo es fundament &
otras actiodiodadeente debe prepararse y capac

16



| os nuevos avances tecnol  -gico en |l a educaci

actualizaci -n a | os nuevos cambi os en | a e
mayor2a de | os aprendizajes se da por medio
En | a actualidad a causa del cierre de |

i nvol ucramiento de c¢clases virtuales en donde

estudiant e, permitirle desarroll ar su | ectul
crear hS8déddttwrsa dmedi ante estrategias innovador
|l as herramientas tecnol -gicas, siendo respon
| ectura en | os nifYos pequefos.

Tipos de | ectura

Como stka |lweni do mencionando es fundament al
ci mentar buenas bases de l ectur a, esti mul an
comprensi-n y an8lisis de textos, partiendo
Una manera f undanneentaaclt ievsi deeddeéisa | “adi cas, |juedg
de | os pequefos, |l os cuales deben ser atract
I nNnter®s y descubrir el mundo maravill oso que

| eer

ElI docente, mediante | a aplicaci-n de entorn
el egir textos que est®n coherente a |l a edad
en el ni vel de profundi dad, se debe empezar
de pgrcamas, I(MRaEgEMTesz.,, Co20t@)erdo con | o especi
aut or es el pri mer ni vel de l ectur a, s e d

| ectoescritura siguiendo |l as conciencias fon

Al reall earumnaaconnot ati va el | ector demuest
comprensi-n, | os estudiantes pueden relacion
17



|l os gr 8ficos, concl uir ensefanzas y otros;

mensaje que produce y desea transmitir el aut
m8s comprensiva, el poder |l egar a un ans8lis
AMIi enqueas | a | ectura denotativa vVva orient anc
enunciando con claridad y precisi-no, que
propuestas, permitiendo un mayor ®nfasis en
un | i bro, desde elnagre&sl,i diusgade I|doossmegpHuasea vy e
y Tapia , 2016, p8&8g. 70)

Sedebe considerar combpomamipeowitcesgemprahsi - n
t ex,t omedi ante el cual se pueden wutilizar dif
serie de actividades que | e ayude al estudi ¢
donde se wutilizan conceptos necesari os avan:

(LIl orens, 2015).

Podemos decir gue tienen como finalidad el
contenido, | as t®cnicas que permiten identif
del text o, optimizando el tiempo y aumentand
escrmetjoo,r ar a¥n m8s el | ®xi co siendo herr ami ¢

adqui ere en cada( Gstaarpiao. ,es20u2dG)ant i |

Seg¥#hascama (2018), menciona que | os pictog
esquem8ticos asociados a actividades, det al |
desarrollar en |l os nifYos capacidades Ytil es
| etras o] texdocida, absment ando | as habil.i

l iguisticaso. (p. 14)

Por t al motivo | a | ectura pictogr8fica se de

gue | e permite al | ector relacionar | as pal al

18



de Il ectura se wutiliza en | os pri meros afos
motrices, desde | a imaginaci -n y creatividad
Dentro del paradigma constructivista, |l a edu
aprendizaje es el estudiante vy no el docen
educativo el psicopedagogo suizo Jean Piaget
Vygot skyel AusMabr 2a Montessor.i

Comparto con el argumento dentro del estudio
clave para el desarroll o de nuevos entornos
Echeverri y @e!{mem®t 2201 Monhtessori en aspectos
I nstrumentos fundamentales que permiten | a o
en | os primeros afYfos de vida, medi ante el |
fundament ales, adem8sl|l desapcendkeosaddm8§arenl
armoni oso | ogr andeor aasd gnuoicriiorn essu sb 8psriicna s .

El aprendizaje cuando enlaza algo nuevo es ¢
se va adquiriendo en el proceso educativo, e
i deas estableciendo as? una conexi-n entre |
es deti rni fo construye sus propi os conoci mi
percusor de este aprendizaje afirma que con
arm-ni ca y coherente es significativo, con
conoci mientos perdendp &hi kst paempo] afisgi da,

conoci mientos nuevos se integran con aquello
|l os ha visto previamente as? se |l ogra un apre
|l a curiosida@dGaone®apbtenh8erp. 234)

No hay que olvidar que |l a escuela tradiciona
de cl ases, no permiten | a imaginaci-n que me
fundament al cambiar | a rutina pasar de | a u

19



recursos innovadores que permitan a |l os nif

partiendo de sus inclinaciones por una actiyv
mayor habilidad. Por | o que para desarroll ar
fundameebal ser | a | %dica, medi ante el desarrtr
l e permita al estudiante crear un aprendi zaj
combinando | a creatividad, aprendi zaje CcoOO0peE

entre otr o(sRiasgse)c,t 05016

2.Marco Legal

La investigaci-n se basa en el marco | egal,
Rep%bl i ca d(e20 0Bceu a dcoura | establece que | a edu
fundament al de | as personas a | o | argo de
l nexcusabl e del Estado. Constituye un 8rea d
Il nver si -n estatal, aBEregat and@lée 3 des airgruoa lldoa dd e
habilidades y potencialidades de cada estud
sistema educativo nacional. E I sujeto que a

funcionar8 de man®miacadaipnalblyerwyt @,j neficaz vy
Los artz2culos respaldan | a construcci-n de
desarroll o de capacidades esenciales de tod

construya sus propios conceptos desde sus ex

Ley Org8nica de Educa@3din Intercultural

Uno de | os documentos educativos de regl amen
Educaci -n I nterc-Plrtinrcalpiers.elLiAretr.al2.f. menci
| as habilidades y potencialidades de cada ¢
sistetacativo nacional es el sujeto que ap!
adaptabl e, di n8mi ca, i NnEhugéntme smef icapZ2tul ef
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Garanti zar |l a participaci-n activa de estu

procesos eMiueati a®sgue el art2zculo siete Li
actores fundamentales dentro de | os procesos
I ntegr al y cientz2fica, contribuyendo al p |

capacidades y potenacisads ddaeareesc has.spet and

En |l a |l ey es fundamental conocer que | os est.
todos | os procecsoomsa dedaadc ukeg dlbos ni fos en to
educativos, adem8s de hacer wuso de herramie]
desarroll ar su aprendi zaje.

C-digo de | a NifTez(@2Y3I13a Adol escenci a

E I art2zculo 38 establece | os objetivos de |
primaria y secundaria garantizar8 | os conoci
En sus l'iterales a) Desarroll ar |l a persona
mentales y f2sicas del ni o, ni fa y adol esc¢
ambiente | Y“%dico y emocional. Literal g) Cre
i ndepen dAideens8es., es pri mordi al promover una
encaminada a favor de ni fYos, docentes que br |
una | ectura comprensiva, sin olvidar pr omov.
motivaci -n, creatividaddel epdocésaoaddmeapnend
Los art2culos tomados para | a presente inves
fomentar undoedaecaei permita desarrollar el p
de | a asignatura de Estudios Sociealuesacénnest
general b8sica.

Losuerpos |l egales mencilomaposes emtnd rpiutevsy €eni ga
asume | a educaci-n como un derecho irrenunc
estamos en el sistema educat ipvaa an d&cineemalard eul
educadonhe se permita el desarroll o soci al
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CAPI TUUO

METODOLOGC A

3. 1. Descripci-n del 8rea de estudio/grupo d
De acuerdo con | a investigaci-n se realiz- e
Gabri el de Pigqguiuchoo considerada como fAGuar
situada en | a comuni dad afrodescendient e d

parroqui a claonst -An dBeosl,? var rcpmioviDnsita i de®l 0@®O0 2
Bol 2var, surge en base al galard-n obtenido

consolida | a primera construcci-n de una i nsi
i nfraestructulra dumaolgeadaba, a al bergar a &est

comuni dades de Piquiucho, Juncalmgieér | zwnl EI C

Rosal, contando con una planta de 36 docent e:
encuentren en constante actualizaci -n de I
encaminadas en beneficio de | os estudiantes.
Brindando una oferta educativa desde | a Educ
el referente del norte de | a provincia de cor
"Promotor en Recreaci-n y Deporteso, de moda
demda de estudiantes se viene | aborando en dc¢
para as? satisfacer al gran congl omerado del

alrededor .
La poblaci-n de estudio estaiBafosidas8t hbmbdaspc
12 mujeres del Tercer AfYfo | egal mente matric

femenino del Subni vel B8sica EIl ement al
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ASan Gabriel de Piquiuchobo

—

Fuenhtet:ps: // www. flickr.com/ photos/ educacionecuador/

3. 2. Enfoque y tipo de investigaci -n

3.2.1. Enf oque

De acuerdamporerel ,eg2Dddi)o se egmar caaenhitm@mte,)
es necesario determinar cu8ntos docentes con
como mediadores pedag-gicos. Adem8s, es cruc
proceso educativo y evaluar c¢c-mo funciona el

de estedi an

En este sentido, para realizar esta invest.
instrumentos de medici-n y se sacar8n dat os
visualizar |l os resul tados con respecto a |
habil i dlaa else dteur a.

3.2.2. Tipo de Investigaci - -n

l nvestigaci -n Descriptiva
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Seg%n dias |l @20n¥Vv)estigaci -n descriptiva consi

un hecho, fen- menocondievi duon odegrespoa,bl ecer
comportamiento. Los resultados se wubican en
profundidad de |l os conoci mientoso. (p. 24)
I ntervienen en l a tesi s, en esapr emdsioz alj @s
habilidades de | a | ectura, permitir8n deter
objeto de estudio, partiendo del ans8lisis de
de dichas habilidades.

l nvestigaci -n De Campo

Seg¥n elFiadutserlg 20B2¥Yestigaci -n de campo se
recolecci-n directa de datos de | os sujetos
ocurren | os hechos En otras palabras, el VA
| as condiciones actuadesar ripd | asba msaserha,bi

i nvestigaci - nano( pe.x3ple)ri ment al

Se utilizar8 este tipo de investigaci- -n par a
un cuestionario dirigido a docentes y estudi

|l ugar de | os hechos para obtener informaci - -n

|l nvestigaci -n Document al

La recopilacion, analisis y sintesis de informacién de fuentes escritas, electrénicas
o digitales se conoce como investigacion documental. Este tipo de investigacion se
basa en libros, revistas, periddicos, informes, tesis y otros documentos escritos para

recopilar informacion relevante sobre un tema en patrticular.
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El tipo de documentos que se utilizé para realizar la presente investigacion, se
encuentran libros, articulos académicos, sitios web confiables, de igual manera se
utilizé una variedad de herramientas, como bibliotecas, bases de datos en linea,

catalogos de bibliotecas universitarias y motores de busqueda académicos.

3. 3. Definici-n y operacionalizaci-n de vari
Variable I ndependiente: Entornos | %di cos de
Son escenarios que posibilitan y favorecen
utilizando varios factores, el docente si pu
arm-nica, obteniendo altos re#&uwlrttaead eex i em dloa u:
educaci-n integral utilizando el juego en to
mundo desde otoyaeprdepactrioVvVho de | a creati vi
sus conoc(iVvaileenntcoisaa, 2021, p. 5)
Variable dependiente: Habilidades de | a | ect
SegHoyes (200 Bdon herramientas utilizadas par a
|l a vida de crecimiento del aprendizaje enrig
conoci mientos. Las habilidades | ectoras hace
velocidad y vocadlbs!| srniseac,emans taddesati vos, aden
en cuenta |l os tipos y procesos de |l a |l ectura
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Tab2 &peracionalizaci-n de variable | mbpapearddizeartee: entornos | %dicos de
. . . " | T®cni ¢
Conceptual|Di mensi (Il ndicado|Ctems PobIaC|Instru
Son escena aLos ambientes | %dicos
favorecen F2sicos potencializan |l a capacibDocente
procesos . estudiant es?
Virtual e|;
ensefanza . aQu® son | os entornos I||Docent e
: .|Ambi ent For mal es|; .
aprendi zaj C ] aEn su casa para estudi
) ) Aprendi il nf or mal . . . Encues
permitiend : utiliza? Estudi &
Espaci os]|: l nstru
docentes interaCCaEI maestro o | a maestr Cuest i
aprovechen : para ensefYfar a | eer? Estudi &
) Espaci os] 0
tecnol og?a . akEl uso de |l as TI1 C e
. : i nformac . .
informaci - : perfeccionamiento de Docent e
. . Espaci os .
comunicaci roducci estudiantes?
esencial es P . aLos padres de familia |[Estudi a
: Espaci os . .
garanti zar ) . lla lectura mediante jue
. El ement ¢(exhibici],; .
uni ver sal . . aQu® materiales son parDocent e
; Curiosid|/ ;5 . . ,
educaci - n, Elemento|/4dlco de aprendizaje?
igual dad . . ) alLos docentes incentivgEstudi a
Moti vacilntr?2nse . .
la ensefart ) conocen el criterio?
extr2nse|,; . .
fomal ecer aConsider a que es i mp/Docent g
, , Progr ama oA
convivenci interactentornos | Yadi cos ?
arm-nica d -Intereseécrea espacios | “udi cos |Docent g
perspectiv aEn su casa cuentan con
Las TI C| . .
gue ayud creaci naEI i mpl ement ar entorngEstudi a
solucionar estudiantes par a desar
entornos :
que fortal : . razonamiento? Docent e
. ElI juegdql “adi cos .|, = . .
educaci n . aTiene conoci miento de
. . estrateqHerramie . . .
utilizando| ;. . permitan el aprendizajeDocente
didg8§cti(Juegos ||} . . .
cC omo est aLa combinaci-n del jou
di d§dtViad & .n favorecen | as habilidadDocent e
2021, p.5) 7-8 afYos?
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Tab8.&®&peracionalizaci-n de variable independiente: Habilidades de | a | ectur a
Conceptuali|Di mensiolndicador|{€tems Pobl aci|T®cnica e |
Seg¥WHoyes$ R
(28147))/ Sér Uso de | |aEI uso de |l as TIC e/ Docent
. Herrami |[Motivaci|desarroll o de I a | ec
herramient . N ;
) . Aspecto|l olsi bros |aElI juego es un el emDocent|Encuest a
utilizadas . :
Ti pos Juegos fortalecer | as habil l nstrument
nuestr a me R L . )
. Lectura|DesarroljalLa utilizaci -n de Docent|Cuestionar
vida de c . .
Proceso|Creativi|fomenta | a |l ectur a
del apr ¢ . . )
. l ecturali maginac|lambiente escol ar?
enriquecie N .
Comprens|aEl i mplementar entolDocent
nuestr a . )
Vel ocidal|l os estudiantes para
medi ant e . .
conocimien Fl ui dez razonamiento?
nos e Vocabul ajlaUtiliza herramienta|Docent
P Fonol - gi]y retahzzl] as par a
comprender . . .
context Denotati|pronunci aci n ?
y : Connotat|aLos padres de famil|Estudi
contenido )
Comprensjconjuntamente en | a
texto. . d
. Pictogr 8|l “adi cos ?
Las habi R
. 1 PrelectujaUd. cree que | a eduDocent
i nteract Ya . .
Lectura |una reacci - n activa
s e desarro .
Pos |l ectjestudiantes el mo me n
|l argo del N .
: aRealiza al momento (Docent
l a pr8ctic : .
la exDpos an8lisis visual de |
\%ariedag q aReali za un di 8l ogo
comprensi-n de | a | e(Docent
La | ectur a N .
aAl terminar wuna | ec
para el a | . ,
con sus propias palalEstudi
| a cC omy
efectiva
desarroll o
(27)
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3.4 Procedi mientos

FaseHalhi | i dades | ectoras en estudiantes de
Educativa del GEBbreeri oPi§anucho.

Se i denteisfaircd-oldlo ddle habl bessd auddedeenltlesxst W iada &
Educatowa eldeasabornos | Yadi cos, di sefados P
habilidades de | os estudiantes a una edad

l i bros y materiaplobggndesd est paares de f ami

cuidadores pueden | eer en voz alta a | os ni
gama de | i bros y textos que sean apropiados
estudiant es. Esto incluye |I,i brreovsi sdtea sf,i cpceir-in
y mat erli2zan &aenapl i enc wensat a dliOdb gesda¥ a
estudi atetreserndalfas | o cual se procedi - a si
organizando | as respuestas en hojas de c8l c
est8ndar para obtener porcentajes, promedi O
FaseEmRtornos | “%udi cos que permiten el desarrtr
criterio de desempefo en habilidades | ector
EGB.

Se <cat elgoosr ieznt ornos | adi cos que permiten el

con <criterio der getleeotpteafrfea gé m cearrcone st a s

docemndtdess Uni dad Educativa del Mi |lgeuniieon eisSan
forman parte del ni vel  [Sree puatfialtiozualdaerniyo sl er
GoogHoer hi$ cho software permiti- | a recolecci
en |l a nube sin embargo para su | i mpieza, t1
procedi - al uso de Excel S Of-frincud ,a sy etsa mgin
para obtener porcentajes, promedi os y medi a
e interpretaci-n de manera - pti ma.

FaseGB2a did8ctica de entornos | %%dicos de a
| as habilidades de | a |l ectura en | os estudi
B8sica

A partir de | os resulet addiogssen%d eg u2aa fdaisde§ cl i\

entornos | %di copariaer a@haesn dniazbaijlei dades de | a

28



| os est i amneis,. n del .c uWrar 2geueehabrsaeci genék uso
actividades vy ,pacar oo mo¥erc ed aprendi zaje
desarr ol lEoss tian pgeugfmaiaciree dcai - n de ehomenbandtéidi c
| a participaci -n activa, |l a exploraci - -n C
aprendi zaj e.

3.5 Consideraciones bio®ticas.

La presente investigaci-n se desarrolll con
gu?2an | as t omas de decisiones ®t i cas. Con
autoridades educativas del plantel, as? con
Uni dad Edutat emaodeéBSan Gabri el de Piquiuch
trabajo investigado. Se inform- oral mente a
sobre | os temas m8s relevantes, i ncluidos

Il mportancia de sempardecidpaaicinn, el asi | eye:
|l as normas que | o respaldan, | a |ibertad de
Antes de disefar un entorno | ¥Ydico, es cr
aprendizaje espec?2ficos que se desean al ce
claros, medi bles y alineados con | os est 8n
objetivos podr2desarnol bor del habil i dade:
socioemocionales, ling¢2sticas 0o motoras.

Como resultado, se emitieron todos | os per.|
comuni dad educativa y se respet el, anoni m
Aplicando el consentimiento informado prote
de | os estudiantes para garantizar gque tom
participaci-n en | a investigaci-n a desarro
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CAPI TULVO

RESULTADOS Y DI SCUSI €N

Resul tados

ultados de | a aplicaci-n de | a encuest a
| a ejecuci - n chea rleas pprnidmadinal ef desdleass |hect or
udi antes de tercer afo EGB de | a Unidad
ui Behanaliza el resultado de | as encuest
gue cabe Ede8Daéardeques docentes dijera
Il cos eran estrategias, el 20% i nstrumen
|l izando |l a interpretaci-n de | os resulte
|l os entornos | %dicoategnawsut dentoadodectoc

cativo, permitiendo perfeccionar el proc

Oornos | %2di cos utilizados por | os docen
uiucho

a conocer S i es i mportante trabajar cCo
i festaron el 60 % ineampiof;esdlar4® %%othanief e

€S, ninguno considera que no son I mport a

| a aplicaci-n de | a encuesta se obtien
entes consideran que es de vital i mport

mitiendo fortalecer el proceso de ensefa

de entdiewmsel pd e cersve-fpmz2maji e
cuant o al 2tem tres se mani fest - todo e
ca sobre el entorno f2sico; acerca del e
o el tiempo; 60% a veces; 0% nunca; entr
mi s mo, cersi tdeerciior t4 @¥%pood®0&I| a vebes y 0%
erdo a | os resultados obtenidos se pued:
|l os ha wutilizado no todo el tiempo, per C
i mos gue adapt ar ntoisl,i zaa p aecn ttoarrmooss la%du c

ntras que | os formales obligatoriamente
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emitidos por el mini sterio de Educaci - -n vy |
forma espont8nea a trav®s de | as experienci

| os estudi ant es.

Fi guwr a
Ti pos de |l os entornos | “dicos

X
S
©

Ambi ent e omqd ef pemataur a comprensi va

TIPOS DE ENTORNOS LUDICOS

H Todo el tempo ®m A veces mNunca

o o
=N =
o o
© ©

o

=

o

<

Fisico VIRTUAL FORMAL INFORMAL

60%

40%
40%

0%
0%
0%

— o
0%

Al preguntar en cual ambiente trabajar?2a
comprensiva el 80% mani festaron el ambi ent
respondi - en el ambiente virtual y el 0 %
con | o que muestorceantasf magoi &i essamnm que por

trabajar2a mejor en un ambiente f2sico ya ¢

docente y | os estudiantes. Tambi ®n se mani f
mayor2?a no cuentan con internet fijo en sus
Reacci -n actiemalwyde¢rdfitciaca - n

E I 60% de | os docentes dice que todo el ti
reacci-n activa y cr2tica el 40% mani festar
De acuerdo con | os resultados obtenidos es
el §mbito educativo, relacionar el j uego
aprendizaje de | os estudiantes.

Fomenlt A ectemenat or hddi.cos

n cuanto a |l a wutilizaci-n de entornos | Yad i
| ectur a, sei s docentes mani festaron todo
respondieron que a veces, mi entras de | o0s
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mani fest - nunca. Por |1 o que se puede revel
| adi cos que fortalezcan | a |l ectura, permitd.@i

de comprensi-n | ector a.

Conoci midendtor atceoga natso rinYdsi ¢ o s

Seg%n | os resultados, | os docentes conocen
| 4di cos en el proceso de ensefanza aprendi z
gue s2, mi entras que esltrattregi aG% que Paebanilt
en ambientes | Y4adi cos.

Es necesario desarrollar nuevas formas de
esta manera mejorar l a |l ectur a, l o cual e

abordada de alguna maner a.

Apl i c ecip-arcli“edsi gaorseo meontal éct ur a

Esta pregunta va encaminada adem8s a | a s
il nvestigaci - n, en | os resultados obtenidos
fomentar | a | ectura; se evidencia que el s-:

70% a veces Yy &Is Budunmoamde acorde a estos

crear ent ornos | Yadi cos encami nados en ben
permitan fortalecer la | ectur a, medi ante |
dejando a un | ado | a wuticliioznaacli.- n de | a ense
Tab4d.&€rea .esmpacios | “%udicos par.a fomentar |l a lectura
Frecuenci a Porcent aj e

Todo el tie?2 20

A veces 7 70

Nunca 1 1

Tot al 10 100

Juego y habilidades | ectoras

En ept@agunta se puede analizar, 60% de | os
juego es uno de | os el ementos dinamizador e
|l ectoras, el 40% manifiesta que sol o a vece
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Por | o tanto, se podr2a decir si hacen wuso
de manera constante pero que, sSi en al guna:

se considera una gran estrategia de aprenc

desarroll ar con wun fin.

Razonamiento y entornos | %di cos

En esta pregunta el 60% de | os docentes man
% que avece sobre que si el i mpl antar ento
estudiantes en el desarroll o de | a fluidez
menci onarcen pgarnvarcesarroll ar mejor sus hab
Es decir, gue | os entornos | Y%dicos permit el

as? un aprendizaje significativo que adems§

estudi ant es.

Capacidad cr?yteincadrinect ¢ ai cos

En esta pregunta | os docentes encuestados m
el 50%a veces y el 10 %nunca acerca de | oscs
Uni dad Educativa potencializan | a capaci dad
Ante | o expuesto se puede manifestar gue

| Yadi cos espec?ficos que permitan fomentar

moment o de | eer.

Tabbhos ambientes | %dicos potencial.izan | a capacida
Frecuenci a Porcentaje

Todo el tied 40

A veces 5 50

Nunca 1 10

Tot al 10 100

Secuencia adecuada para | eer un texto en cl

En cuanto a |l os resultados obtenidos s ol

adecuadamente | as etapasmamdntpag odce sloe @are U re «

el 50% mani fest:- todo el ti empo al i gual q

veces.
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Es decir que al analizar | os resultados se

| os docentes conozcan el proceso de | a | eci
de prop-sito, gue debemos dar a conocer si
qui ere conmelgauilrectura del texto.

Res¥Ymenes de | ecturas en aul a

En |l a pregunta planteada a | os docentes sol
veces; 20% todo el tiempo,; 10% que nunca; I
|l een un texto sin ning¥%n tipo de motivaci -

en sus propias palabras.

Tab6.Bl aboran sus propios res¥%menes al terminar | a |
Frecuenci a Porcentaje

Todo el tie?2 20

A veces 7 50

Nunca 1 10

Tot al 10 100

Comprensi -n | ectora y di 8l ogo

En cuanto a | os resultados obtenidos se pue

40% a veces Yy 0% rrneugnucna as cshir ecolneo docente re

para fortalecer | a comprensi-n | ectora.

Por | o que se puede analizar que si l o real

de | as experiencias propias de | os estudian

|l eer y el nivel de comprensi - n.

Tab?7.Di 8§l ogo para fortalecer l.a comprensi-n de |l a I|e
Frecuenci a Porcentaje

Todo el tie6 20

A veces 4 50

Nunca 0 10

Tot al 10 100

Tr abal enguas cyo nroe treehc?ulrasso en cl ase
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De acuerdo con |l os resultados de |l a tabl a
retah?2l as para desarroll ar l a pronunciaci
60% a veces y el 0% nunca.

E I an8lisis a esta pregunta es que toda act
|l ect or as, |l os estudiantes aumentan su grado
de su desarroll o.

Fortalecimiento |l ector con TIC

En | a pregunta |l a combinaci-n del juego y e
favorecer | as habilidades | ectoras acorde ¢
40% mani fiesta todo el ti empo; 60% veces; 0
Seg¥n el an8lisis de | os resultados obtenid
Il mportant e, gue permitan obtener resultado
juego y |l as TIC son una herramienta product
en el fortdael ¢ @aismihamtid i dades de | a | ectur a.
4. 2 An8lisis e interpretaci-+-n de resultados
Dandonti nuidad en el an§8l i sntsordmreod al sckeigaumd ¢
permiten el desarroll o de | as destrezas con
| ectoras de estudi antees apd ntoaurecaasréa uadfi oa nE GeBs
del tercer @afforc80fesmadi antes (12 mujeres
Uni dad Educativa fnSan Gabri el de Piquiuchoo
Acceso a I nternet

De acuerdo con | os resultados de | a tabl a

I nternet, mi entras el 70% no tiene internet
Por | o que se puede mani festar que en su m
gue en | a actualidad es muy indispensable,
pobl aci-n afrodescendiente que en al gunos ¢
b8sicos. En placmmgreemilaa ncoomsect i vi dad a cl ases
ded os est,udemndlegunos casos por medio de | a
|l a baja se¢fal no permit2za escuchar correct a
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Lectura en casa

De acuerdo con | a tabla en | o que se refie
familia en ayudar a reforzar | a | ectura en
a veces y el 17% | o hacen todo el tiempo.
ElI an8lisis de este caso se refiere a |l a po
desde casa, ya que en su mayor2a salen a re
|l os ni fYos con otros familiares, en otros ¢
hijos enséorqgiuiere a revisi-n de tareas, as
| ectur a.

Tab8alectura en casa.
Frecuenci a Porcentaje

Todo el tieb 17

A veces 10 33

Nunca 15 50

Tot al 30 100

Aprendi zaje con i m8genes y videos

En esta pregunta | os estudiantes encuestac
tiempo, el 40%a veces yapltebdeé&nmepgpar aepreat
por medi o de i m8genes Aptei Heoxexpdastbi wes
mani festar que | os estudiantes manifiestan
m8s kinest®sico que aprenden mediante | a
sobre el tema de estudio.

Aprendizaje y uso de cuentos

En esta pregunta | os docentes encuestados
el 47 %a veces y el 23 % en | o que se refi
caso por medio de |l ectura de cuentos.

Es decir que existe poco inter®s por | a |e
| a actualidad es m8s primordi al adquirir u
|l ectura, | os nifYos en sus tiempos | ibres pr
celuldao .|l doexpuesto hace que | os nifTos no 1
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excepcionales han desarroll ado a¥hn su pr oc

dentr o odelsop de ensefanza aprendi zaje.

Aprendi zaje y canciones

En esta pregunta se puede analizar que el 5
gue todo el ti empo, el 33% solo a veces, n
donde trata que otra de | as for mas m8s d

estudiantes paocgra aprepomdemediep de canciones
| as 8reas Rloer elsad ugueo.en este caso es fundan
permite potenciar el desarrollo intelectual

de entonar | a canci - n rnetaolsi zcaonnd os ug ecsuteorsp oy. n

Aprendizaje y Juegos

En eprneagunta se puede analizar el 67% de | c
aprendizaje es excelente por medi o del j ue
di namizadores para fortalecer |l as habilida
solo a veces, noO%odaoaReh. tDempotp, ebe podr 2
una |l a forma m8s divertida de aprender es p
| os docentes no | o toman en cuenta y pref
magi stral es, es por ell o gde bpbar gmzdi pedmi
desarroll ar ambientes | 4di cos relacionados

Vi deos paraleemsefar a

Esta pregunta va encaminada adem8s al desa
tema de investigaci - n, en | os resultados ¢
i nteractivos para impulsar | a | ectura; se ¢

todo el tWhempowveceb $0el 17% nunca.
Es aqu? donde acorde a estos resultados hac

tradicional de S o | painzeanrtrea wuptairla zas cruinba r I
relacionada a | a cl ase, sino que como docel
t ®cni cas, actividades, recursos entre otro
forma interactuar y crear su propio conocin
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Tab9a Utiliza videos divertidos para ensefar a |l eer.
Frecuenci a Porcentaje

Todo el tieloO 33

A veces 15 50

Nunca 5 17

Tot al 30 100

Fomentlma d ecdmigtar at egi as | “adi cas como juego
De acuerdo con |l os resultados de | a tabl a
motiva a sus estudiantes a mejorar l a | ect
| %4di cas, mani fiestan que el 27% todo el ti
real i zan.

E I ang8lisis de este caso se puede interpre
realizan este tipo de actividades a veces,
tipo de actividad, es por elsltada age®gi aes pBaop
aplicaci-n de | os docentes beneficiando a |
Tabl@ Fomentar | a |l ectura utilizando estrategias | %

Frecuenci a Porcent aj e

Todo el tie8 27

A veces 15 50

Nunca 7 13

Tot al 30 100

En |l os resultados obtenidos el docente moti
evidencia que el s-lo el 27% manifiesta tod
nunca.

Es aqu? donde se debe tomar en cuenta que |

di ferenci ada, adem8s debemos tomar en cuent
reali zar adaptaciones curriculares y es f a
cuentos con pictogramas para captar | a ater
maner a

38



Lectura y cretbos-n de cue

Esta pregunta en cuanto a | a encuesta des
fomenta | a |l ectura por medio de | a utilizac
0% manifiesta todo el ti empo, el 40% a vece
Es aqu? donde acorde | os resultados se pol
conoci miento de esta estrategia en | a el abo
debe dar iniciar por dar a conocer | o que ¢
por elloigua empbementado en | a gu2a did§c
forma motivar a | a | ectura.

Lectdirgaatal e historietas

De acuerdo con |l os resultados de | a tabl a ¢
|l a |l ectura por medio de |l a | ectura digital
hacen todo el tiempo, 33% a veces Yy 50% nun
Se puede mani festar en primer Jlugar el desc
aplicaci-n del aprendi zaje tradicional, el
afos en | a docenci a, el mi edo a innovar e
estudi ant enst amo nsoet isviaedos a | a | ectura y no
habilidades | ectoras.

Tablalectura digital e historietas

Frecuenci a Porcent aj e
Todo el tieb 17
A veces 10 33
Nunca 15 50
Tot al 30 100
Trabajo conjunto para crear ambientes | %dic
Se obtiene | o0os siguientes resultados en don
| os estudiantes manifiestan todo el tiempo,
Por | o quensad ipmwedaele acuerdo con |l a interp
gue | a falta de colaboraci-n de | os padres

conjunto para crear estos ambientes que f a\
gue en casa en susconvieenptoan lebres pasatiem

cotidiana. Los docentes han sido quienes
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subniveles en varios proyectos involucrando

utilizaci-n de recursos queée nhadn deasdt addeo fa nseu

|l a | ectura

Tabl2Trabapojunto para crear ambientes | %dicos
Frecuenci a Porcent aj e

Todo el tied 13

A veces 12 40

Nunca 14 47

Tot al 30 100

40



Di scusi - n

Tras | a ejecuci -n dfeads igmpiomeira nyh ese gpuermrdra t i
obtener datos de suma i mportancia para pri
establece |l a ejecuci - -ndade ¢tamgdlaismi etnrteos ,ale
gener al de |l a invepongrcenmomgues eks¥%pi cos de
fortalezcan | as habilidades de | ectura en
Unidad Educativa del Mil eni o fASan Gabriel
did8ctica que permita a | &ddi doseretne sel g epmreorc
educataiseanollog?2as de |l a informaci-n y | a =c
vuelto muy i mportantes despu®$ dadsi Iqgouea |lao 9
docentes, estudiantes y padres de familia (¢
en | 2 nea, l o que | es pemami tfioor maspedrei me $ & &
tecnol(dPpredes,yWanclieasr,t e2020) . Un recur so de
esta investigaci-n es | a aplicaci-n de ento
mej orando de forma actual | asanhtaebsi.l i dades |

Los entornos ladicos pueden ser utilizados como una estrategia para
implementar el constructivismo en el aula, ya que los juegos y actividades
interactivas ofrecen oportunidades para que los estudiantes exploren,
experimenten y construyan conocimiento de manera significativa. En un entorno
lidico, los estudiantes pueden asumir roles, enfrentar desafios, colaborar con

sus compafieros y aplicar conceptos aprendidos en situaciones practicas.

Pl an Nacional de Desarroll o promuevan | a

compromi so de | a poblaci: - n, medi ante el d e
m-viles o plataformas en | 2nea que eduquen
met as del pl asn . p oEdsrt2oasn jpureegsoe nt ar desaf 2o0s

desarroll o sostenible, |l a econom? a, |l a edu
i nvolucrando a | a poblaci-n en el aprendiza
La presente investigaci-n tiene relaci-n co
2021, eje 1, AfDerechos para Todos durante

AGarantizar wuna vida digna con iguales opor
priorizandaneareaelsdsa necesi dades de | os <ciud
acceso y conoci miento en el us o de Tecnc
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Comunicaci -n. (Secretar2z2a Nacional de Pl ani
contexto conocer sobre |l os entornos | %di cos
de calidad orientada a | a realidad del sec
optar epmratalvtas de vida diferentesodo (Secret.
Desarrollo, 2017, p8g. 49). Adem8s, estos
Objetivo 4 de Desarroll o Sostenible propue:
gue disefa nGaramitdimrar nawlnasievdauyucaequi t ati va
promover oportunidades de aprendizaje dur ar

Ecuador , el uso de | as tecnolog?2as en el 8 n

ElI Plan de Creaci - -n -2@2®pprantine a afies @2rOi2dr i
|l a creaci-n de oportunidades para wuna soc
dignidad de ( %escmpetrasohashaci onal de .Pl ani fi
L a educaci -n brinda oportuni dades par a I
fomentando | a integraci-n de valores, el ob
l a | ectur a, l a pr8ctica, | as acciones mol de
base en cmefjeraossdecali dad de vi da.

Seg¥%n | os datos obtenidos despu®s de | a apl
y estudiantes realizando el proceso corres
lo s entornos | Yadi cos de aprendi zaj e tiene
habilidades de |l a | ectura de forma diferer

estudi antes para instruirse en nuevos conoc

E I uso de recursos did8cticos innovadores,
entorno actual en el guea cirnevceesnt ilgoasc i niny ocso ny
desarroll o de una propuesta que incluye su
recursos educativos innovadores, basados en

en | a Uni dadlelEdMiclaetnivoa " San Gabriel de Piqu

La investigaci -n emp2rica se |l eva a cabo ¢
tema poco aplicado en Ecuador, con |l a fin
obtener mejores resultados de ensefanza con

rel aciones.
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CAPETULO

PROPUESTA

Nombre de | a propuest a

Entornos | “adicos de aprendizaje para fortal
5.1 I ntroducci - -n

El producto consiste en | a elaboraci-n de

estrategias nieutnocdi ooln-agri8c asgmo medi ador peda

utilizada por docentes para trabajar con |
Curr2cul o Nacional del 8rea de Lengua y Lii
(2016)

Esta gu2a es realizadaladmaf bama tCiamiveeaarct n\

considerada como entornos digitales ya que

colaboraci -n de | os usuari os. Estas pl at a
bidireccional, | a creaci-n de contenido com
a condii-nnuya se presenta el enl ace:

o]
https:// www. canva.com/ design/ DAFrKZueh?2E/ BE
/

Dpg/ edit?utm_content =DAFr KZueh2E&ut m_campai
um=Ilink2&ut m_source=sharebutton

La ensefanza del 8rea de Lengua y Literatur
orienta a sus experienci as comuni cativas
enriquezcan comprensi ones y generen opi ni
realidad que | es rbéde@quajaat odomignéren|l aupr ol
| as pal abras, |l a combinaci-n de sonidos, a
uso de | os tiempos verbales, ampl2en el sig
solvencia | a concordancia endmeelg®neo odg In.
or aci cSregs/han - n (l2807)nvestigaci ones psicol i
demostrado que solo as?, es decir, partici i
de escgsetluog@ara dominar | as macro destrezas
y | eer. Los estudiantes aprenden a actuar
tiempo que guiados por wuna mediaci - -n perti.
tomar | a pal abrde HWaecersscaucehmacuchar en di vel
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comunicativas. El di 81 ogo se convierte e
privilegiada para |l a construcci-n de conoci
E I estudio |l a Lengua y Literatura se basa ¢
que el estudiante aprenda el docente tiene
y a escribir.

Santill 8&n (apr2e2n)di zaje de | a | engua escrita
est8 conformado por cuatro grandes contenid
y | os estudiantes aprender de manera si mul
l engua, i ncl uye el car rde sgpo nadl ef rgcbi @af efoman e¢(mak a
producci-n escrita, consiste en ensefar 'y
escritor, |l as operaciones, |l as habilidades,
formas de | eer del al.ecSeorr,efliaerceula ulraa cdisscp
acceso a |l os objetos y a |l as pr8cticas cul
sentido y significado a | a | ectura y escrit
Las actividades de | a gu?2a son una exposi
combinan para generar inter®s y motivaci - -n
menci onatr gue |l as actividades no solo deb:¢
despertar el i notserpRasr ay epll aenstteuadri arnette, o0 pr e
a investigar.

E I producto propuesto consiste en una gu?a
varias estrategias enlazadas a | os entorno:
Estas estrategias pueden aplicarse durante
| os est uda asnut epsr 8pcatri ca en el hogar. AdemS8s,
qgue pueden tomar | os maestros para disefar
otros conteni dos.

5.2 Antecedentes

En el diagn-stico preliminar realizado con
APi quicuocnhsoiod er a que es i mportantecdmabaj ar
recurso de mediaci-n en | a plaapfeoadcizanede
Cerca del 60 % responden al desconoci mi ent
| sadi cas y en su totalidad | os docentes ti
propuesta dreesdri neaedmaa@i os | Ydi cos ELama efsa men
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se busca contribuir a las clases de Lengua
de |l os estudiantes.

A raz2z del ai slamiento sbeiwlpeporf dlat padceern

econ-micos y tecnol -gicos algunos estudiant
de interactuar y realizar actividades | %di c
Il mportancisa Leommgauaey Literatur a, es import
docente a trav®s del ambiente | %Ydico crea e

Il nstituyendo espacios educativos y de entre
estrecha relaci -nteonolaghasyofraal eatuea, c
una estrategia de gran i mpacto siendo util

aprendi zaje,

Esta propuesta integra estrategias para cr ¢
| os estudiantes creen h8bitos de | ectur a,
desarrollar en |l os nifos |l as destrezas y h

f orma agpardaabddquirir conoci mientos que con
yrealizando una fusi-n de nuevas experienci
un entorno de cul tur a, fomemedndnt el t ®aonhiec:
activas aprendiendos ¢ udgandws geadmepdeiSmiae mtamn e r

se puede renovar y crear nuevas Vvivencias i

Medi ant e |l os espaci os | Yadi cos, s e preten
aprendizaje diferente, y al mi smo tiempo m
par a reci bir nuevo conoci miento. Est a pr
ensef@apzaeandi zaje conrexlurse®se deée dioti cos i n
i nteractivos y al mi smo tiempo coherentes ¢
Es relevante poder i ndehtiteampelai chefire nduoecveans

estrategias educativas apoyadascopory, acdrec!

ell o enriguecer su gesti-n docente, |l ograr
sus estudiantes y buscar otras interrelacic
y oportuno con | os tiempos actual es, en t a

siguearantuando

La propuesta ahonda en | 0os recursos existe
una gu2?2a con actividades interactivas, pr e
entender de mejor manera | os contenidos de
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5.3 Objetivos

5.3.1 Objetivo Gener al

Disefar una guw2sar raitg@igt als ¢oamovadoras en |
entornos | adi cos de aprendi zaj e par a | o
aprovechamiento de | as vent aj as y benefic
digital es.

5.3.2 Objetivos espec?ficos

Los objetivos espec2ficos y | as estrategi

siguiente tabl a:

Tabl1aObjetivos y estrategias

Objetivo Estrategias |l ogr o

Mej or ar

vocabul ari

Estrategia 1: formul ar §

como parte de gue tenga

medi aci - n pedaprincipal
Moti var gincentivar | a | as I mé
estudiantes obteni das
en acti Googlnmeg gene
i nteractiva Utilizar
relacionada _ tecnol og?a

Estrategi a 2 )
| ectur a _ deestudi an

inter®s en | a

el t ema

|l ectur a medi an| )
. Il nvestlgac
realidad aumen _
) ) reali zada,
Vision) )
capacidad

un cuento

| mpul sar el|lEstrategi a B3lFoment ar e
proceso | ecimetodol og2as a|lcol aborat.
| as estylectoescrituraljlestudi ant e
medi ant e destrezas del [compr ensi
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exposicionecomo parte deljconoci mien

actividades|del estudiante|trasmitido
Aplicar | &
Estrategi a 4: l etras en
di versidad de 8reas
interdiscipliniconoci mien
expandir su i|mej orar
l ectur a desde || ectoescri
sopa de | etrasi|for ma
i nterdisci
Estrategia 5: _
_ Foment arnt €
|l os estudiant e: _
. del estudi
tarjetas, cuer _ _
. reali zaci
Promover establ eciendo

aprendi zajecooperativo es

|l a |l ectura |ser8 guiado po

actividades Comunicar
desarroll adEstrategia 6: |aplicace {0
del aul a reali zaci -n deexper i memtr

c-digo Qr

cuento el a

con material es|{aprender |
|l os hogares dejescritura

i nnovador a

5.4 Destrezas, Estrategias y Criterios de E
Dentro del compromiso y | abor docente es
documentpoarsa rsvaet i sfacer | as necesidades de
donde es fundament al priorizar |l as habilid
competenci as claveCupartaul a Riidari zado cCo
Competenci as Comuni cPaocri ohal etsgnt 0 129e des
habili dades comunicativas esenciales para |
|l ectora y |l a creaci- -n dé ithgxttessd ,ifcassd a e mioa h
pard adelcaoommpmpantdieas di git alaamp |l guaea aeylu daernSm mi
computaci onal y el uso responsable de | a t
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socioemocionales fundamental es para compr e
desdrlroo i ntegral de | os estudiantes.
5.5 Estrategia 1: Realidad aument ada
Es i mportante familiarriealri dadd easu medn taandae y o
a | os docentes que &esta estrategia brinda
aprendi zaje al permite observar el ementos
ent orno. La educaci-n ha evolucionado y po
permitir8 que a futuro | os estudiantes nt
di spositivos con, mpdi estaedacativvadsad se ha
Ssiguiente:
Google i m8genes
El buscador de Google ha i mplementado | a f
reali dad aumentada que cuenten 0 sean compa
por | o cual, pueden utilizar realidad aumen
FigBrm§genes cernea@das con
Como actividad did8ctica se sugiere | o sigu
Tabl4éiMe divierto mientras |l eobo
Objetivo OG. LL. 5. Leer de maner a
estrategias cognitivas
comprensi-n, seg¥%n el pro
Destreza LL.2. 3. 6. Construir crite
sobre el contenido de wun
ficci-n, hechos, datos vy
Criterio CE.LL. 2. 5. Comprende co
eval uaci expl2citos, emite criter:i
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l ndi cador

evaluaci

criter:i

sob
e

o

re textos Iliterarios

di fer

entes estrategias

L

ce

st

o o0 < 9Q

st

el

-

o

ompr e

L.2.5.

rca d

ficci

rateg
abl e

ectur

c

=]

S

3. Construye cri
el contenido de U
n, hechos, dat os
i as cognitivas C
i miento deda,proe
a selectiva y pa|l
i-n. (J.4., 1.3.)

Acti vi

dad

Me

di vi

erto mientras | eo

Obj et i

vV O

— A

Encon

e ma est

trar | as i m§gene

udi ado antes que

Desarr

==

el

-

e

nw == o

e
e a
b j

-

< =2 =22 O = 9 =24 =4 =2 O

del
bus
Ob s

Est a
acion
| as

El o]
al and
i zar
et o

Los e
Real i
Busca
mal es
Tomar
ento
Real i
For ma
iaci o
Se pu
jugo
can o

ervac

bi bliotecas de goo

actividad puede

ados con ani mal es

| a docente esco
O un n¥wmer o de a
el proceso de d
ncontrado.
studiantes deben
zar un gr 8fico de
r en Google im8ge
u objetos.

una foto con cad

zar una descripci
oraciones con ¢
nes

ede jugar | a act.i
del stop. Se esc
bjetos o ani mal es
n
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1 No todos | os dispositi

para el uso de realidad
estudiarse | a disponibil:@
aparatos usados por | os e

Recur sos | Hojas de trabajo, celu
hojas a cuadros, pi ntur as
textos.

Evaluaci |1 El docent e evaluar 8§
oraciones, gue tengan <co

m8genes obtenidas desde

calificar8 |l a elecci-n de
de AR es un aliciente par
se geaeevaluar su wuso. En
gue no dispongan de dispo
di buj ar el ani mal en un g
|l evantarl o paral el ament e
foto.

5.Bbstrat ®@giaelVi si on

Qui ver Vision es umus dhae rpraaommcewmeara eglueus o de | ¢
y |l a realidad aumentada a entidades educat|
es que es gratis, y si el di spositivo no e
puede igual mente observarsgsent 3®nenurad f ef
de guZ2a que permite al docente ser di n8mi
reali zar | as actividades pedag-gicas dentro

de Quiver Vision

Fuenhtet:ps: / / qui ver vpacikosn. com/ col orin
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TablbCreamdieent os

Objetivo OG. LL. 10. Apropiar se d e
ecuatoriano, a partir d
principales exponentes, f

pertenenci a.

Destreza LL. 2.Ess.cu.char vy | eer di ve
(pri vi lceugeinaenodsoat or i anos,

autor ), par a desaremol édlar
|l iterario y generar auton
Criterio CE.LL.2.10. Escucha Yilkee

evaluaci -|(cuenpopul ares y de autor
medi o para potenciar | a i
memoria, de manera que de
gusto |literario y adquier

l ndicador |l . LL.2.10. 1. Escucha y | ¢

evaluaci -|{(cuentos populares vy de

criterio medi o para potenciar | a i
memoria, de manera que de
gusto literari o y aldeautiwerr
I . 3.)

Actividad|{Creando Cuent os

Objetivo 1 Utilizar Qui ver Vision
utilizando | a exploraci - -n

recursos que esta herr ami

Desarroll|q EI tema a manejarse se
| Trabajo en grupos
| |l ndicar a | os estudian
e Iinstalar en | os celul ar
i m§genes con realidad aun
i Entregar a cada grup
reali dad aument ada.
1 Colorear | as i m8genes

de su preferenci a.
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1 Los estudiantes deber §
con | as Iim8genes con real
i Real zar un cuento desd
1 Graficar | o observado

Recur sos q Hojas de 1 mpresi n (pl
hojas a cuadros, pintur as
textos.

Eval uaci i Los est8ndares de ev
basarse en el soporte uti
expuest os. Es i mportante
tecnolog?2as desempefar 8n
domi ni o del estudiante s
realizada y |l a capacidad
l a I maginaci n vy a exper
calificadas.

5.FHstrategia 3: Metodolog?as Activas fndLecto

Las metodol og?as activas y participativas t
se expresan de manera | %adica e interactiva,
de refl exi n, ans8lisis, creatividad vy des
ejecuci Ractdevildmdades el estudiante tiene | &
habilidades | ing¢2sticas mediante | a comuni
Desde | a renovaci n gqgue supuso | a escuel a

siglo X1 X, como Montessori, Freinet y Re
| ectoescritura por m®t odos naturales ha es
activas.

Las pedagog?as | ibertarias incorporaron el

| i ber aci n individual y de conciencia soci a
de |l ectura cr2tica que Paulo Freire introdu
menci ehartrabajo cruci al e impresionante r €
Emilia Ferreiro desde | os afos 70, en | a

al fabetizaci n y adqui sici n del |l enguaj e,
cognitivos.

Fi gbrCtaptura de estrategias de |l a |l ectura
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Tabl®Ani maci -n a. Il a lectura
Objetivo OG. LL. 5. Leer de maner a
estratecgoigansi t i vas y me t
comprensi-n, seg%n el pro
Destreza LL.2.3. 8. Aplicar | os
(1 ®xi cos, sem8nticos, S
decodi ficaci -n y comprens
Criterio CE.LL. 2. 6. Aplica conoci
eval uaci decodi ficaci -n y compr en
oral mente con flui dez y
significativos de a9irleeanad
personal en situaciones (
l ndi cador|jestudi o.
eval uaci I LL.2.6. 1. Apl i ca | os
criterio (I ®xi cos, sem8nticos, S
decodi ficaci -n y compr en
oral mente con flui dez y
significativos de aprendi
Actividad/Ani maci -n a |l a |l ectura
Objetivo i Motivar a | os estudi an
| %4di cos de | ectoescrit
competencias | ing¢2sticas
Desarrol |l |q Manej ar una ampl i a g
I mpresos, incluyendo re
per i - driecoest,as, poes?as,
cuentos, carteles de | a c
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| Facilitar i niciativas
escribir, leer, dibujar vy
i Leer | as creaciones
estudiantes (notas infor
proyectos) .
i Crear palabras con pl a
juego de palabras.
Variaciones:
1 Es necesari o que se ol
textos en el aul a como ¢
trabal enguas, canciones,
entre otros).
| Actividades de refl exi
con | as Iim8genes ya sea r
1 Crear campos sem8ntic
pegando i m8genes u otras
1 Ruedas con | etras, pal
1 Bingos de i m8genes, ac
Recur sos q Hoj ast rdeebaj o, celul ar |
pinturas, esferogr 8f, i croesy,
peri -dico9, arsgddritneas. t i | ¢
Eval uaci 1 Se puede evaluar el tr
estudiantes, y | a compr
trasmitido.

5.Bstrategia 4: Sopa de |l etras
La sopa de | etras es una estrategia apropi
esta actividad, mantiene el cerebro del e s

desarroll ar en materphbatdidB8mai Elappy Imean mini

sopa de | etras sobr e di ver sos t emas i nte
foment ando el enriqueci miento del vocabul ar
de manera independiente.
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Tabl3aSopa de. l etras
Objetivo OG. LL. 5. Leer de maner a
estrategi as cognitivas
comprensi-n, seg¥%n el pr o
Destreza LL. 2. 3. 9. Leer oral mente
contextos significativos
Criterio CE. LL. 2. 6conbpliintieent os [
eval uaci decodi ficaci n y compr en
oral ment e con fluidez y
significativos de aprendi
per sonal en situaciones
estudi o.
l . LL.2.6. 1. Apl i ca | os
Il ndi cador |[(] ®xi cos, sem8nticos, S I
eval uaci decodi ficaci -n y compr en
criterio oral ment e con fluidez y
significativos de aprendi
per sonal en situaciones
estudio. (J.3., 1.3.)
Actividad|{Sopa de | etras
Objetivo i Ref orzar el vocabul ari
tema espec?2fico mediante
Desarrol |l | El estudi anitnegr edseabre ¢
correspondiente en |l a sop
t ® minos dentro del tiem
dado, gue es de cuatro m
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pal abr a, simplemente deb
mouse.
i Cuando est® terminado
pantall a o] compartirl a
compa¢fYeros.
1 Luego, | a docente pued
t ®r minos y preguntar a | o
sobre el tema e ir m8s al
Variaci ones:
i Puede sugerirse al &est
actividad realice un di bu
|l os t®r minos conoci dos.
1 Puede sugerirse gue
i nvestiguen m§ s sobr e e
pequefYa exposici - n.
Recur sos i Il nternet, computador a,
col ores, hojas
Eval uaci i Se eval Yha a | os est U
recordar datos sobre | os
s e puede determinar | a
encontradas. Dado que ex
cubren vari os t emas, b e
estudi antes comprendi eron
de cada uno de | os el emen
el tema que se |l es ensef(-
59Estrategia 50fiCuentos OQr
Dentro del proceso educativo como
|l a Il ectura en estudiantes se incluye
medi ante estas actividades se puede
creativas.
Fi gwrrmapl ementaci -n de c¢c-digos QR
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Tabl&Nombrar o localizar

Objetivo OG. LL. 6. Seleccionar text
reflexiva y c¢cr2tica con r
de | a informaci-n disponi
hacer uso selectivo y sis

Destreza LL.2.3.11. El egir, de wuna
el docente, textos del au
qgue satisfagan sus nece
recreamifommaci -n y aprencdc

Criterio CE.LL. 2. 7. Escoge, de ungse

evaluaci -|por el docent e, textos d
web y |l os consulta para
personal es, de recreaci - n
enriqueciendo sus | demass €
I nter ®s .
l . LL. 2. 7. 1. Escoge, de ur

I ndi cador | por el docente, textos di

evaluaci -|web y |l os ceasulsfacenr au

criterio personal es, de recreaci - n
enriqueciendo sus ideas e
(J. 4., 1.2.)

Actividad Nombrar o |l ocalizar
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Fuemrttea:ps:// aul aweb. unicesar.edu.co/ pluginf

ntent/ 23/ Datos/ Unidad_I 11 _Conversacion/

Tabl@Experi mentos de. l ectoescritura

Objetivo OG. LL. 5. Leer de maner a
estrategi as cognitivas
comprensi-n, seg¥%n el pr o

Destreza LL.2.2.6. Enriquecer sus
selecci-n y adaptaci - -n d
otros.

Criterio CE.LL. 2. 6. Aplica conoci

evaluaci -|decodificaci n y texmps en

oral mente con fluidez y
significativos de aprendi
per sonal en situaciones

estudi o.

l . LL.2.6.1. Apl i ca |l os
|l ndi cador |(I|l ®i cos, sem8nticos, St
evaluaci -|decodificaci n y compr en

criterio oral mente con fluidez y
significativos de aprendi
per sonal en situaciones
estudio. (J. 3., I . 3.)

Actividad|Experimentos de escritur a

Objetivo i Desarroll ar el gusto
experi mentos caseros, seg
Desarroll |q El estudi antex peerviiseants
encuentran en el sitio wg¢
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interese y que no tenga p

al acceso a | os materiale
i Debe obtener pruebas
|l l eve a cabo, como Videog
est a i nformaci - n par a c
exposici - n.

Vari aciones:

i Vari os estudi ant es r
experi mentos y real i zan
comparando | os resultados
Observaci - n:
1 Es i mportante que | os
docente antes de intentar
Evaluaci |1 Puede evaluarse el esi
comunicar | a idea y | a ev
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CONCLUSI ONES Y RECOMENDACI ONES

CONCLUSI ONES

Loentornos | “»dicos tienen un i mpact-o posit
aprendizaje del 8rea Lengua y Literatura. E
uso tecnol -gico despiertan el i nter ®s de
motivados y | osihaeersadnsi enm8§s aprendi zaj
Los entornos | »dicos de aprendizaje han de
para fortalecer | as habilidades de | a | ect
tradicional es, el uso de el ementos | %dicos
y narrati vsas faotmmeancttainval a participaci - -n act
aumentando | a motivaci - -n y disminuyendo | as
Los ent ornos | Yadi cos per miten | a i mpl emen
educativas :tadleisdadmaument ada, juegos o0 ac
i nformadas, uso de material multimedia, en
yadaptadas a diferentes estilos de aprendi z
De acuerdo <con |l as encuestas aplicadas m
consideran gue | os entornos | 4di cos de a
habili dades de | a |l ectura son muy I mportant
de mediaci -n epmpl a&mgies e paenrzoa no se utili z:
frecuente ni se aplican estrategias, se pue
|l a personalizaci-n de | a experiencia de apr
i ndividuales de | os estudi amt epsr,oglr@squaen8p
significativo en | as habilidades de | a | ect
Se disef- una propuesta con varios recur sos
agrupadas, j uegos i nteractivos, activida
exposiciones, expefFioment asmdoertrapoendszaje
y col aborativo promoviendo | a comunicaci -r
resoluci-n conjunta de desaf2o0s relacionado
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La combinaci-n de el ementos | %dicos con obj
experiencia de aprendizaje m8s efectiva y
| as habilidades de | ectura, sino que tambi ¢
|l a col aboraoisfer gndiaa tde conoci mientos a |
embar go, se debe prestar atenci -n al di sef

beneficios educativos de estas estrategias.

RECOMENDACI ONES

Promover el aprendizaje de |l a |l ectura en el
| a aplicaci-n de entornos | %Ydicos y otros
que en | a educaci -n actual manti ene mo d a |

presenci al ese mpeoquil ®r gueacti vi dades que des

estudiantes y | os motiven a aprender
Aceptar | a variedad de recursos interactivo
en |l os ent ornos | Yadi cos par a utilizarl os
pedag:-gi ca; guiar a | os estudiantes en act
i di oma espafoob, Per r ¢oonmiaenntda a | os entor
actividades en varios idiomas para mejor arf
di versas nacionali dades.

Socializar | a propuesta con |l os y | as docen
recur so pedag-gico en | a ensefanza de di
| mportante que | os docentes realicen | a ap
clase e intedragndsc Ipas Dt Mmenos dos veces ¢
Reconocer |l as diferencias individual es en
competencia, es necesario gqgue | os estudiant
ajusten a sus necesi dades, aument ando su

aprendi zaj e.

6 2



Aprovechar | as herramient as tecnol - gicas

pl atafor mas interactivas, par a crear ent o
tecnolog?2a puede facil istgmui maentedrodal i pe T
accesibilidad a una variedad de recursos, n

compartir conocimientos Yy s uepsetruadri aonbtsets8 c ul o

l ncorporar historias narrativas envolvente:

| Yadi cas, se debe mejorar | os objetivos educ
| as habili dades | ector as durante el pr oce
i ntroduci resaes efnorlmaasnd®r un trabajo interdisc
un estudio s-lido y efectivo.
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AnexloEncuest a rae Dloiczad &

CENTROPOE&ETGRANMAODEST EEINEDUCACI € N.

La encuesta est8 destinada a docentes de | a
Gabri ePi gdie uchoo, pareentoomocer| %gueos favo
habilidades | ect ocroanss,e ngd oplrair@att o hdddaf pa& ma

voluntariaonespandai dad.
aConsiqgdueersa i mpdrrtasdbmmgeanrt ol Aa$ cos ?

Todeot i eripo) aveces) nunca J

aQu®i peent orlnYadsi ltaust i | i zado emeelenpeHaersza

aprendizaje?

F2sico Todeot i emp ) aveces ) ( )
Digita Tdo telemp ) aveces ) nun¢a)
Formal Todeot i emp ) aveces ) nun¢a)
I nform Todeot i e mp ) aveces ) nun¢a)

aEmu@&mbi etnrtaeb ameajricPoar t al e ci e ncdoomplrae dlske ovsau r a

estudiantes?

F2s(co) Vir{ua) Ni ngun)p (

aPiensa que |l a educaci-n b®wtdiva praeavédcacan
estudi anmotmessta@apdender ?

Todeot i eripg aveceges) nunca J

aLatil iddehoasntnod Maasfcoorse hbh acteuela nddimtro del
ambiente escol ar ?

Todeot i erip9 aveces) nunca J
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aTi emenoci chideaess Dr agepe amidl pr8enn ceirzratj ®r no s
| 4di cos ?

Si () «( )

aCreapad iVaspcaafso me hthaerct ur a?

Todeot i erip9 aveces) nunca J

aEjluegandd oesl emeditwmami zpalbaoesal akbrl|l |l dades

| ectoras?

Todeot i eripg aveces) nunca J

akEl i mpl antar entornos | %dicos favorece a

flui dezzgygnami ent o?

Todeot i eripg aveces) nunca J

aLoasmbi ehtvidsecnb &ni dEadduc adcri ddelqueot encilal i zan

capacdrd?atde calraesst udi ant es ?

Todeot i erip9g aveces) nunca J

aConsidera que sigue adecuadamente | as etap
de | eteegxtum?

Todeot i erip9g aveces) nunca J

Alt er munhectaulroas frossumemupr oppiaalsabr as ?

Todeot i erip9 aveces) nunca J
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aRealuindkzia8 I poagrfoao r t a I ceocneprr eldad ih-enct ur a ?

Todeot i erip9 aveceges) nunca J

aUti herzaamiceonmoh:s abal eyngeitashpdrabe s ar rlioal | ar

pronunciaci -n?

Todeot i eripg aveces) nunca J

aLaombi nadeliuesgecouso dEI € a mfegrodneét ort al ecer

habil il kcdes as ?
Todeot i erip9 aveces) nunca J
aGracias por su participaci-n!
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CENTRO DE POSMSRADMEINA EDUCACI CN.

AnexXoEncuesta realizada a Estudiant es

Leencuestd® st i nadsat adidadndmreisdad Educativa del
ASan Gabri el de Piqgquiuchoo, para i1 dentifi c:
desarroll o de | as habilidades de |l a |l ectur a

permigarti cd@arcaprnes e toardmoal unt ar i a.

aEn su casa cuenta Ud. con internet?
Si ) ( ) N o
alopsadrdefsa mi | i aaraeyfuodraznalr eecd arg a?

Todeot i eripd aveces)ngnca (

aDgum@maner a Wdgeuatpag emdpgor ?

| mMm§geny To deol ti(e )a velces)nun¢a )

vi deos:

Lectumda@ T Todeot i erip ) avec) nunc¢a )

cuentos (

CancionTodeot i erip ) avec) nunc¢a )

i nfant. (

Juegos: Todeot i erip ) avec) nunca )
(

aSdocewmtievid@aos dpareasellabeer ?

Todeot i erip9g aveces) nunca J
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| Yadi cas?

JuegodeTodo el) a ) nunc¢e)
pal abratiemfipo vecegs

Cuentwmaes Todo el) a ) nun¢e)
pictogr tierfipo vecegs

El aboraTodo el) a ) nunc¢e)
|l i bros tiermipo vecegs

81 bumes

Lectdiirga Todo el) a ) nunc¢e)
dehi stortieripo vecegs

aDocentes y padres de familia trabajan <c
| Y%digefossvor ¢ Acan ur a?
Todeot i erip9 aveces) nunca J

aGracias por su participaci- - n!
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VALI DEZ DEL I NSTRUMENTO DBl CONREREERGAGSI C N

AnexXxdongtrument os

Esti mardof e su 9thads,ihded ega dpar teineil paprr oceso de

evaludeinstrumenves diPqpale ualdj unt amos

For mul caedir-orb|l e ma
Objegemer al
Objeespeoec?2fico
Operaci ondhdviazaaibl es

Agradecemos anticipadamente sus contribucio

el i nstrumento y recopilar estocmati pmraor
i nvestigaci - n. Si desea analizar y <cotejar
objetivo es "Proponer entornos | Yadi cos de
habilidades de | ectura en | os estudiantes
B8§si te" pedi mos que valide el presente inst
funci-n de sus criterios y experiencia prof
Se debe tener en cuenta | a siguiente escal a
1Muy Po|2Poco B3Regul al|4Acept alS5Muy

aceptahb

CRI TERDBIPUNTUA{ARGUMENT O OBSERVACI

VALI DEZ |CN S Y/
12345 SUGERENCI

Val i dede X El cuestion

conter sobr e aspec

i mportant egsu
constitumatne
pridne

l a i nvestiga
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Val i dede X El cuestiona
criterio avanza
met odol - progresi warmd

or den

de i1 madagaci o
Val i dede X |EI cuestionse
intency una concor g
objetide tem8tica IC @
medi ciy/ desempefado
obser\ grupo cabalst
n destinado.
Val i dede X|El cuestiona
coher enc y contribuye
el obj e real i zdeedi - ab
gener al gener al d
Il nvestig Il nvestigaci
Totpaalr ci & 8|1

0

TOTAL 18

PUNTUACI ¢ N

Dedal 1INoVE8I|l Redor del 42 a 14: No D/egI5i ld/a: Modi f
V8l mdaor ar

Del 8 28VE8| Ap&aiXcar

Nombres y apellidos M$c. Jaime Iturralde
Grado Académico Magister en Turismo
Cultural Investigador Social

1003324280 JAIME. pymads crgitzimente

ALEJANDRO por 1003324260
ITURRALDE JAIME ALEJAHDRO
VALLEJOS ITURRALDE ALLEIGS

Nombres Jaime Alejandro Iturralde Vallejos
CC: 1003324280
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VALI DEZ DEL I NSTRUMENTO DE | NVESTI GACI €N
JUul CIl O DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido el egi
evaluaci-n del instrumento de investigaci -n
Formul aci -n del probl ema

Objetivo gener al
Objetivo espec2fico

Operacionalizaci-n de variabl es

Agradecemos de antemano sus aportes que pel

obtener i nformaci - n vs8lida, criterio req
continuaci - n, |l e presentamos wuna | ista de
Il nstrumento de invest iPgraocpio-nnerc ueynot oo mjoest il vy
aprendizaje que fortalezcan | as habilidade:
Tercer AfYfo de Educacil e Lelniecdiatt aB8siem.base
experiencia profesional, validar el present
Para cada criterio se debe considerar | a si
1 2 3 Regu 4 Acepl 5
Muy Po Poco Muy
acept a
CRI TERI OPUNTUA{ARGUMENTO OBSERVACI
VALI DEZ |¢N ES Y
SUGERENCI
1 2
Val i dez X El cuestion
contenid sobr e a ¢

i mportantes

constituyen
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i nvestigaci

observac

Val i dez El cuestion
criterio progresi vame
met odol orden de

i ndagaci ones
Val i dez Elcuestionar
i ntenci una conc(d
objetivi tem8ti ca co
medi ci - n desempefado

grupo al q
destinado.

Val i dez
coherenc
el ob
gener al

i nvestig

El cuestiona
y contri buy
reali zaci -n
gener al d

i nvestigaci

Tot al p a

TOTAL

20

PUNTUACI ¢ N
De 4 a 11:
De 12 a 14:
De 15 a 17:
De 18 a 20:

N o \lz-s—_l—rlda Ref ormul ar

N o
g |
V8§l

ida Modi ficar
mej orar
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Introduccién

Objetivos

Estrategia 1: Realidad aumentada

Objetivo, Destrezas, Criterios de Evaluacién e Indicador de Logro

Actividad 1

“Me divierto mientras leo”

Estrategia. 2 QUIVETVISION: zewvusms s sy i s s s S s s s 5
Objetivo, Destrezas, Criterios de Evaluacion e Indicador de Logro. .......cccevvvenennenee. 5
ACEIVIdAI2: cocusvsvsmmsmmammme samisms s o o s s e S S o T o S A 6
Cre AN Or GO TS s orasiir-sasisessss s 4 S AT ST S N S ST AR T ST 1S 6

Estrategia 3: Metodologias Activas “Lectoescritura natural”

Objetivo, Destrezas, Criterios de Evaluacion e Indicador de Logro.........ccceveveninnens 7
ACEiVidad B suvsssmsnsommrnns s e e e e S D S S e T e 8

ANIMACIONA Lo et U s T o e R S e F SR SR s e v 8
Estrategia.d: Sopaide TEEras. qumsumssmssmssmammsmmmmsm s s s e s e e siea 9
G Gl B Gl ot e e e e R e e e e el e e et 10
o] oF- We [ (515 =¥ S PO 10
5.8 Estrategia 5 “Cuentos Qr”

Objetivo, Destrezas, Criterios de Evaluacién e Indicador de Logro. .......cccceueuenennene. 1
ACLIVIdAE B svvnswrvmivmimmmimmmess e oo o s e e e S S SR RS 12
Nombrar o localizar

Estrategia 6: Experimentos de escritura literaria. .......cccocoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnn.. 13
Objetivo, Destrezas, Criterios de Evaluacién e Indicador de Logro

Retividad 8 svervsssmmrassvnim s s s s S S O R S R 14

Experimentos de escritura literaria
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A raiz del aislamiento social por la pandemia COVID-19 y por falta de recursos econdmicos y
tecnoldgicos algunos estudiantes no pudieron tener la oportunidad de interactuar y realizar
actividades ludicas tecnoldgicas en las dreas de suma importancia como es Lengua y Literatura,
es importante mencionar que el docente a través del ambiente ludico crea experiencias
interactivas y sensoriales instituyendo espacios educativos y de entrenamiento. Estos espacios
tienen una estrecha relacién con la historia, arte, tecnologia y la lectura, considerado como una
estrategia de gran impacto siendo utilizadas en el proceso la ensefianza- aprendizaje.

La presente guia integra estrategias para crear espacios lidicos, de tal forma que los
estudiantes creen habitos de lectura, teniendo clara la intencionalidad de desarrollar en los
nifios las destrezas y habilidades, impulsando la lectura de forma agradable para adquirir
conocimientos que construyan significativamente y realizando una fusién de nuevas
experiencias, que transporten a los nifios a un entorno de cultura, fomentando el interés de
interactuar, mediante técnicas activas aprendiendo,jugando apropiandose de sus conocimiento;
de esta manera se puede renovar y crear nuevas vivencias interactivas e innovadoras.

Mediante los espacios ludicos, se pretende impulsar una dindmica de aprendizaje diferente, y al
mismo tiempo mejorar la disposicion del estudiante para recibir nuevo conocimiento.

Es relevante poder incentivar a los docentes a aplicar nuevas estrategias educativas apoyadas
por la tecnologia y los entornos fisicos y con ello enriquecer su gestién docente, lograr mejores
resultados de ensefianza con sus estudiantes y buscar otras interrelaciones. El estudio también
es coherente y oportuno con los tiempos actua&e’s, docentes y estudiantes aun siguen

=\, 1
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Fortalecer las habilidades de la lectura mediante la utilizacién de la guia digital con
estrategias innovadoras en la construccién de entornos ludicos de aprendizaje para
los docentes, que permita el aprovechamiento de las ventajas y beneficios de los
recursos educativos digitales

Objetivos especificos Estrategias | Logro |
Motivar a los estudiantes a Estrategia 1: Integrar juegos, como parte de los recursos Mejorar su vocabulario, formulard oraciones,
participar en actividades de mediacién pedagdgica, paraincentivar la lectura. que tengan como principal elemento las imagenes
interactivas relacionadas conla obtenidas desde Google imagenes 3d.
lectura
Estrategia 2: Despertar el interés en la tecnoclogia y la Utilizar de tecnologias, dominio del estudiante
lectura mediante el uso de realidad aumentada (Quiver Vision) sobre el tema y la investigacién realizada, la
| ‘capacidad de crear un cuento |
Impulsar elinterés del Estrategia 3: Utilizar metodologias activas como la Fomentar el trabajo colaborativo de los
proceso lector de los y las lectoescritura natural, destrezas del pensamiento como parte estudiantes, y la comprension del conocimiento
estudiantes, mediante sus del acercamiento del estudiante. \trasmitido.
exposiciones y actividades Estrategia 4: conocer sobre la diversidad de entornos Aplicar la sopa de letras en diferentes areas de
ludicos interdisciplinarios para expandir su interés por la lectura conocimiento para mejorar la lectoescritura de
desde la estrategia sopa de letras. forma interdisciplinaria
Promover el aprendizaje Estrategia 5: Desarrollar con los estudiantes recursos, Fomentar el interés del estudiante en la
practico de la lectura y escrituraen como tarjetas, cuentos, albumes, estableciendo un trabajojrealizacién de cada cédigo Qr y de cada cuento
actividades desarrolladas dentro  cooperativo este aprendizaje serd guiado por el docente. elaborado
del aula 1
Estrategia 6: Promover la realizacion de exposiciones con Comunicar la aplicacion de los experimentos
materiales disponibles en los hogares de los estudiantes. para aprender la lectura y escritura de forma
\innovadora
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Realidad Aumentada

Esta estrategia brinda una interesante oportunidad de aprendizaje al permite observar
elementos en tres dimensiones en su propio entorno. La educacién ha evolucionado y por tal
razén el avance tecnolégico permitird que a futuro los estudiantes interactien con una gran
cantidad de dispositivos con medios educativos.

Para esta actividad se ha considerado lo siguiente:
Google imigenes
El buscador de Google ha implementado la funcién de presentar objetos en realidad aumentada

que cuenten o sean compatibles con la tecnologia ARcore, por lo cual, pueden utilizar realidad
aumentada con muchos objetos o imagenes en 3D.

OG.LL.5. Leer de manera auténoma y aplicar estrategias cognitivas y

Objetivo del drea e i : s
metacognitivas de comprension, segun el propdsito de lectura

Destreza LL.2.8.6. Construir criterios, opiniones y emitir juicios sobre el contenido
de un texto al distinguir realidad y ficcién, hechos, datos y opiniones

CE.LL.2.5. Comprende contenidos implicitos y explicitos, emite criterios,
opiniones y juicios de valor sobre textos literarios y no literarios, mediante el

c“term‘de uso de diferentes estrategias para construir significados.
evaluacion,

Indicador para la [.LL.2.5.3. Construye criterios, opiniones y emite juicios acerca del
evaluacién del | contenido de un texto, al distinguir realidad y ficcién, hechos, datos y

criterio opiniones, y desarrolla estrategias cognitivas como lectura de paratextos,
establecimiento del propdsito de lectura, relectura,selectiva y parafraseo,
para autorregular la comprensién. (J.4.,1.3.)
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ACTIVIDADR]

|
“Me divierto mientras leo”

DESARROLLO
Esta actividad puede trabajarse con temas relacionados con animales u otros objetos 3D a partir de las bibliotecas
de google.

* El o la docente escoge un tipo entorno, sefialando un numero de animales entre 3 a 5 para realizar el proceso
de descripcién de cada animal u objeto encontrado.

¢ Los estudiantes deben realizar lo siguiente:

¢ Realizar un grafico de lo observado.

¢ Buscar en Google imdgenes modelos en 3D de animales u objetos.

* Tomar una foto con cada animal sobre su dibujo del entorno.

e Realizar una descripcioén oral de lo realizado

¢ Formar oraciones con cada elemento que dibuja

Variaciones:

¢ Se puede jugar la actividad como si se tratara del jugo del stop. Se escoge una letra y los estudiantes buscan
objetos o animales con esa letra.

Observacién:

¢ No todos los dispositivos tienen compatibilidad para el uso de realidad aumentada, por lo que debe estudiarse
la disponibilidad de esta tecnologia en los aparatos usados por los estudiantes.

RECURSOS
¢ Hojas de trabajo, celular, Tablet, computadora, hojas a cuadros, pinturas, esferograficos, cuadernos, textos.
EVALUACION

¢ El docente evaluard la realizacién de las oraciones, que tengan como principal elemento las imédgenes
obtenidas desde google imagenes, se calificard la eleccién de los animales u objetos. El uso de AR es un
aliciente para la actividad, por lo cual no se puede evaluar su uso. En el caso de estudiantes que no dispongan
de dispositivos compatibles pueden dibujar el animal en una hoja aparta, recortarlo y levantarlo paralelamente
sobre la hoja para tomar la foto.
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ESTRATEGIA:2

QuiverVision

Quiver Vision es una herramienta que busca promover el uso de la realidad virtual y la realidad
aumentada a entidades educativas.

La ventaja de esta aplicacidn es que es gratis, y si el dispositivo no es compatible con realidad
aumentada, puede igualmente observarse en 3D en el teléfono. Ademads, tiene una funcién de
guia que permite al docente ser dindmico e imaginativo al momento de realizar las actividades
pedagdgicas dentro del salén de clase

Objetivo del darea

OG.LL.10. Apropiarse del patrimonio literario ecuatoriano, a partir del
conocimiento de sus principales exponentes, para construir un sentido de
pertenencia.

Destreza

LL.2.5.2. Escuchar y leer diversos géneros literarios (privilegiando cuentos
ecuatorianos, populares y de autor), para desarrollar preferencias en el
gusto literario y generar autonomia en la lectura

Criterio de
evaluacion.

Indicador para la
evaluacion del
criterio

CE.LL.2.10. Escucha y lee diversos géneros literarios (cuentos populares y
de autores ecuatorianos) como medio para potenciar la imaginacién, la
curiosidad, la memoria, de manera que desarrolla preferencias en el gusto
literario y adquiere autonomia en la lectura.

I.LL.2.10.1. Escucha y lee diversos géneros literarios (cuentos populares y de
autores ecuatorianos como medio para potenciar la imaginacidn, la
curiosidad, la memoria, de manera que desarrolla preferencias en el gusto
literario y adquiere autonomia en la lectura. (I.1.,1.3.)

8 4
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ACTIVIDADR?

"Creando Cuentos"

DESARROLLO
El tema a manejarse sera el medio ambiente
» Trabajo en grupos
» Indicar a los estudiantes el uso de QuiverVision e instalar en los celulares o Tablets para
observar las imagenes con realidad aumentada.
» Entregar a cada grupo las imdgenes con realidad aumentada.
« Colorear las imagenes entregadas con colores de su preferencia.
* Los estudiantes deberan observar e interactuar con las imégenes con realidad aumentada.
» Realzar un cuento desde la experiencia
* Graficar lo observado.

RECURSOS

» Hojas de impresién (plantillas), celular, Tablet, hojas a cuadros, pinturas, esferogréficos,
cuadernos, textos.

EVALUACION

* Los estandares de evaluacién no deben basarse en el soporte utilizado, sino en los contenidos
expuestos.

» Es importante tener en cuenta que estas tecnologias desempefiaran un papel de mediacién.

+ El dominio del estudiante sobre el tema, la investigacién realizada y la capacidad de crear un
cuento utilizando la imaginacion y la experiencia sobre el tema deben ser calificadas.
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ESTRATEGIA:3

Metodologias Activas

Las metodologias activas y participativas tienen caracteristicas muy relevantes, se expresan de
manera lidica e interactiva, integrando juegos con un alto indice de reflexidén, andlisis,
creatividad y desarrollo del pensamiento, durante la ejecucién de las actividades el estudiante
tiene la capacidad de desarrollar habilidades lingiiisticas mediante la comunicacién.

Desde la renovacién que supuso la escuela nueva y la moderna a finales del siglo XIX, como
Montessori, Freinet y Reggio Emilia, el proceso de la lectoescritura por métodos naturales ha
estado presente en las metodologias activas.

Las pedagogias libertarias incorporaron el papel de la lectura en los procesos de liberacién
individual y de conciencia social, lo que permite enmarcar el concepto de lectura critica que Paulo
Freire introdujo en el siglo XX. No debemos dejar de mencionar el trabajo crucial e impresionante
realizado por Ana Teberosky y Emilia Ferreiro desde los afios 70, en la investigacién de los
procesos de alfabetizacion y adquisicion del lenguaje, tanto en aspectos mecdnicos como
cognitivos.

Objetivo del | OG.LL.5. Leer de manera auténoma y aplicar estrategias cognitivas y
drea metacognitivas de comprensién, segun el propésito de lectura.

Destreza LL.2.3.8. Aplicar los conocimientos lingiiisticos (1éxicos, seménticos,
sintacticos y fonoldgicos) en la decodificacidon y comprension de textos.

CE.LL.2.6. Aplica conocimientos lingliisticos en la decodificacién y
comprensiéon de textos, leyendo oralmente con fluidez y entonacién en

Criterio de

evaluacién.

contextos significativos de aprendizaje y de manera silenciosa y personal en
situaciones de recreacidn, informacién y estudio.
Indicador
ara la : s s el
lp éndal I.LL.2.6.1. Aplica los conocimientos lingtiisticos (léxicos, semanticos, sintacticos
SV ua'cmr'l & y fonolégicos) en la decodificacién y comprensién de textos, leyendo oralmente
criterio

con fluidez y entonacién en contextos significativos de aprendizaje (J.3., 1.3.)
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“Lectoescritura natural”

DESARROLLO
» Manejar una amplia gama de materiales impresos, incluyendo revistas, publicidad, libros,
periddicos, recetas, poesias, prospectos médicos, cuentos, carteles de la calle, etc.
« Facilitar iniciativas que soliciten ayuda para escribir, leer, dibujar y pintar.

+ Leer las creaciones elaboradas por los estudiantes (notas informativas, poesias, trabajos o
proyectos).

» Crear palabras con plastilina, realizar collages y juegode palabras.

Variaciones:
« Es necesario que se obtenga una variedad de textos en el aula como son (poesias, adivinanzas,
trabalenguas, canciones, recetas, etiquetas de ropa, entre otros).

» Actividades de reflexiéon como unir las palabras con las imégenes ya sea recortando o con
lineas.

» Crear campos seméanticos de una palabra pegando imagenes u otras palabras.
¢ Ruedas con letras, palabras o frases.

» Bingos de imagenes, acrdsticos y abecedarios.

RECURSOS

» Hojas de trabajo, celular, hojas a cuadros, pinturas, esferograficos, cuadernos, textos, revistas,
periddicos, recortes,plastilina, tijeras.

EVALUACION

» Se puede evaluar el trabajo colaborativo de los estudiantes, y la comprensién del conocimiento
trasmitido.
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ESTRATEGIA:4

Sopa de Letras

La sopa de letras es una estrategia apropiada para mejorar el proceso lector, esta actividad,
mantiene el cerebro del estudiante siempre activo, se puede desarrollar en material didactico o
mediante plataforma Happylearning. Es una sopa de letras sobre diversos temas integrando la
interdisciplinaridad y fomentando el enriquecimiento del vocabulario, cada estudiante puede
realizar de manera independiente

OG.LL.5. Leer de manera auténoma y aplicar estrategias cognitivas y

Objetivo del drea o o ; o
metacognitivas de comprensién, segun el propdsito de lectura.

Destreza LL.2.3.9. Leer oralmente con fluidez y entonacién en contextos
significativos de aprendizaje.

CE.LL.2.6. Aplica conocimientos lingiiisticos en la decodificacién y

Criterio de comprension de textos, leyendo oralmente con fluidez y entonacién en
evaluacion. contextos significativos de aprendizaje y de manera silenciosa y
personal en situaciones de recreacidn, informacion y estudio.

I.LL.2.6.1. Aplica los conocimientos lingtiisticos (1éxicos, semanticos,

Indicador para la sintacticos y fonolégicos) en la decodificacién y comprensiéon de
evaluacién del textos, leyendo oralmente con fluidez y entonacién en contextos
criterio significativos de aprendizaje y de manera silenciosa y personal en

situaciones de recreacién, informacién y estudio. (J.3., 1.3.)

8 8
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@ IACTIVIDADY4:

“Sopa de letras”

DESARROLLO

« El estudiante debe ingresar al enlace correspondiente en la sopa de letras y buscar todos los
términos dentro del tiempo que la plataforma le ha dado, que es de cuatro minutos. Para
marcar toda la palabra, simplemente debe dar clic y arrastrar el mouse.

» Cuando esté terminado, puede capturar la pantalla o compartirla con el instructor y sus
compafieros.

» Luego, la docente puede reflexionar sobre estos términos y preguntar a los estudiantes que
sepan mas sobre el tema e ir mas alla.

Variaciones:

» Puede sugerirse al estudiante que terminando la actividad realice un dibujo que integre uno o
varios de los términos conocidos.

» Puede sugerirse que los estudiantes investiguen mds sobre el tema y preparen una pequefia

exposicién. .
UEVA SOPA DE LETRAS
RECURSOS > : R YR
« Internet, computadora, cuadernos lapices de colores, hojas. £ :}
F K
EVALUACION 2 “
L X

» Se evalua a los estudiantes que puedan recordar datos sobre los temas de la sopa de letras.
» No se puede determinar la cantidad de palabras encontradas, dado que existen sopas de letras
que cubren varios temas, se puede evaluar si los estudiantes comprendieron o no el papel o la
relacién de cada uno de los elementos en la sopa de letras con el tema que se les ensefié.
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ESTRATEGA(S :

Cuentos con codigos Qr =

Dentro del proceso educativo como estrategia innovadora para la ensefianza de la lectura en
estudiantes se incluye los cédigos Qr en cuentos, libros, entre otros, mediante estas
actividades se puede involucrar al lector a brindar experiencias creativas.

OG.LL.6. Seleccionar textos, demostrando una actitud reflexiva y
critica con respecto a la calidad y veracidad de la informacién
disponible en diversas fuentes para hacer uso selectivo y
sistemético de la misma

Objetivo del area

LL.2.3.11. Elegir, de una seleccién previa realizada por el docente,

Destreza ;
textos del aula, de la escuela y de la web que satisfagan sus
necesidades personales, de recreacién, informacién y aprendizaje.
CE.LL.2.7. Escoge, de una seleccidn previa realizada por el
Criterio de docente, textos de aula, de la escuela y de la web y los consulta
evaluacion. para satisfacer sus necesidades personales, de recreacién,

informacidén y aprendizaje, enriqueciendo sus ideas e indagando
sobre temas de interés.

I.LL.2.7.1. Escoge, de una seleccién previa realizada por el
docente, textos del aula, de la escuela y de la web y los consulta
para satisfacer sus necesidades personales, de recreacién,
informacidn y aprendizaje, enriqueciendo sus ideas e indagando
temas de interés. (J.4.,1.2.)

Indicador para la
evaluacién del
criterio

il
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