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RESUMEN

El presente estudio aborda la falta de un entorno digital que facilite el acceso a
recursos educativos fuera del horario de clases. Su objetivo es disefiar un entorno
virtual de aprendizaje en Canvas By Instructure, basado en la metodologia ADDIE,
para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en Fisica a estudiantes de
Segundo de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,
Otavalo. La investigacién adopt6 un enfoque mixto, combinando métodos cuantitativos
y cualitativos para obtener datos mas completos. Se aplicé un enfoque descriptivo
para analizar el uso de entornos virtuales por docentes y estudiantes, un enfoque
documental basado en fuentes institucionales, y un enfoque de campo para recopilar
informacion directa. Para ello, se encuest6 a 30 estudiantes y 8 docentes con el fin de
identificar estrategias didacticas empleadas en la enseflanza. Los resultados reflejan
una percepcion positiva sobre las herramientas tecnologicas en la educacion. Un 75%
de los docentes considera que estas herramientas mejoran el rendimiento estudiantil,
aunque solo la mitad dispone de ellas regularmente. Asimismo, el 87% de los
estudiantes se adapta bien a la tecnologia, y el 62% usa plataformas digitales para el
trabajo colaborativo con sus docentes. En cuanto a la plataforma Canvas, un 75% de
los docentes y un 67% de los estudiantes afirman conocerla, lo que indica un nivel
considerable de familiaridad. Con base en estos hallazgos, se disefi0 una propuesta
de entorno virtual en Canvas con la metodologia ADDIE, con el propoésito de fortalecer
la ensefianza de Fisica. Se concluye que el uso de herramientas tecnoldgicas y
plataformas digitales mejora significativamente la ensefianza y la adaptacion de
docentes y estudiantes, subrayando la importancia de promover la innovacion
tecnoldgica en la educacion.

Palabras clave: Canvas, Entorno Virtual de Aprendizaje, Movimiento Rectilineo
Uniforme
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ABSTRACT

The present study addresses the lack of a digital environment that facilitates access to
educational resources outside of class hours. Its objective was to design a virtual
learning environment in Canvas By Instructure, based on the ADDIE methodology, for
teaching uniform rectilinear motion in Physics to Second-Year General Unified
Baccalaureate students at Unidad Educativa Santa Marianita, Otavalo. The research
adopted a mixed approach, combining quantitative and qualitative methods to obtain
more comprehensive data. A descriptive approach was applied to analyze the use of
virtual environments by teachers and students, a documentary approach based on
institutional sources, and a field approach to collect direct information. To this end, 30
students and 8 teachers were surveyed in order to identify didactic strategies employed
in teaching. The results reflect a positive perception of technological tools in education.
75% of teachers believe that these tools improve student performance, although only
half have regular access to them. 87% of students adapt well to technology, and 62%
use digital platforms for collaborative work with their teachers. 75% of the teachers and
67% of the students claim to be familiar with the Canvas platform, indicating a
considerable level of familiarity. Based on these findings, a virtual environment
proposal in Canvas was designed using the ADDIE methodology, with the purpose of
strengthening the teaching of Physics. It is concluded that the use of the CANVAS
platform significantly improves the teaching and adaptation of both teachers and
students.

Keywords: Canvas, Virtual Learning Environment, Uniform Rectilinear Motion
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CAPITULO |

PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

La pandemia de COVID-19 fue una crisis de salud global causada por el coronavirus
SARS-CoV-2, evento que ha generado cambios profundos en el desarrollo de todas
las actividades humanas, tanto a nivel local como global UNICEF (2022). La pandemia
tuvo un impacto en la educacién convencional en todo el mundo por el cierre de todas
las escuelas fisicas obligando a todos los sistemas escolares a implementar
plataformas en linea para permitir la continuidad del aprendizaje. Es importante
reconocer que esta contingencia, ha obligado a las instituciones educativas a entender
el concepto de lo virtual, como opcidén para una ensefianza de calidad en el ambito

educativo (Vargas. 2021).

En Latinoamérica el confinamiento social y el cambio hacia la educaciéon en linea
resaltd las desigualdades en el acceso a la tecnologia y al internet. Esto se debio a
gue muchos estudiantes no tenian los dispositivos ni la conexion adecuada para
participar completamente en la educacion en linea. Como consecuencia, se observé
un incremento notable en el uso de tecnologias, lo que facilitd el teletrabajo y la

educacion a distancia. (Aguilar, 2020).

En Ecuador, el Ministerio de Educacién adopté medidas urgentes al implementar un
Plan Educativo en respuesta a la emergencia sanitaria provocada por la COVID-19.
Este plan puso a disposicion de la comunidad educativa diversos recursos como
canales de television, radio, un portal educativo, ademas de herramientas,
plataformas, metodologias y otras soluciones tecnolégicas vinculadas a la ensefianza
para asegurar la continuidad del proceso educativo desde casa. La reciente
incorporacion de la modalidad virtual ha facilitado la creacion de Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA), convirtiéndolos en espacios de innovacion enfocados en fortalecer
la construccién del conocimiento y mejorar la interaccion dentro de la comunidad
educativa (Huera, 2022).
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En este contexto fue imprescindible la implementacién de herramientas tecnolégicas,
dotadas de un adecuado disefio instruccional con el fin de lograr cumplir los objetivos
de aprendizaje que se requieren en funcidén a cada afio de escolaridad. EIl disefio
instruccional implica organizar sisteméaticamente los contenidos y recursos para un

ambiente de aprendizaje adecuado a un publico objetivo (Almeida, 2023).

En los estudiantes de segundo bachillerato general unificado de la Unidad Educativa
Santa Marianita se percibe la necesidad de mejorar la metodologia de aprendizaje del
movimiento rectilineo uniforme (MRU), se evidencia el desconocimiento de las
definiciones basicas de la cinematica, caracteristicas e interpretaciones de MRU, esto
dentro de la unidad didactica del Movimiento, por lo que es importante la aplicacién
de nuevas metodologias activas de aprendizaje, en este caso la utilizacion de un

entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By Instructure.

El enfoque de la investigacion se centra en la ausencia de un entorno digital que pueda
compensar la carencia de acceso a recursos educativos y actividades fuera del horario
regular de clases. Se pretende con este proyecto aportar a la educacion con el fin de
obtener al final estudiantes motivados y con un alto grado de conocimientos y por ende
gue sean competentes en la vida laboral. Para lo cual se plantea el siguiente problema
de investigacion: ¢Existe la necesidad de un entorno virtual de aprendizaje en la
plataforma Canvas By Instructure con la metodologia ADDIE, para la ensefianza del
movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica para los estudiantes de
segundo afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa

Marianita, Otavalo?

1.2. Preguntas de investigacion o hipoétesis

e ;Qué estrategias didacticas utilizan los docentes, en el proceso de ensefianza
del movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica con los
estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Santa Marianita, Otavalo?

e ;Qué disefio instruccional se debe aplicar para la ensefianza del movimiento

rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica en los estudiantes de segundo

16



afo de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,
Otavalo?

e (COmo disefiar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By
Instructure con la metodologia ADDIE, para la ensefianza del movimiento
rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica para los estudiantes de segundo
afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,
Otavalo?

1.3. Objetivos de investigacion

1.3.1. Objetivo General

Proponer un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By Instructure con
la metodologia ADDIE, para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en la
asignatura de Fisica para los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita, Otavalo.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Determinar las estrategias didacticas que utilizan los docentes, en el proceso
de ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica con
los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad

Educativa Santa Marianita, Otavalo.

e Elaborar el disefio instruccional, para la ensefianza del movimiento rectilineo
uniforme en la asignatura de Fisica en los estudiantes de segundo afio de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,

Otavalo.
e Disefiar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By

Instructure con la metodologia ADDIE, para la ensefianza del movimiento

rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica para los estudiantes de segundo

17



afo de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,

Otavalo.

1.4. Justificacién

El tema de investigacion fue elegido para abordar la necesidad de desarrollar un
entorno virtual de aprendizaje que contribuya significativamente a la educacion,
asegurando una ensefianza que motive el deseo de conocimiento, generando un
interés equiparable o superior al proporcionado en un entorno presencial. Este entorno
se basa en herramientas que aprovechen los sistemas visuales y auditivos, haciendo
uso pleno del potencial de las herramientas digitales disponibles. Un entorno virtual
no tendria la magnitud que implica, si no se considera como pilares fundamentales a
los estudiantes, docentes, métodos, recursos, el alcance de la evaluacion, la
organizacion, la guia y seguimiento de los métodos educativos, que en conjunto
permiten a las partes involucradas afianzar el funcionamiento de la educacion,

alcanzando los objetivos planteados (Camués, 2021).

La herramienta Canvas contribuye al fortalecimiento del sistema educativo al ofrecer
conocimientos que facilitan la orientacion, sistematizacion y contextualizacion de
contenidos mediante aprendizajes interactivos. A traves de infografias que combinan
imagenes, graficos y texto sencillo, junto con movimientos y colores, los estudiantes
asimilan informacion organizada jerarquicamente. En la actualidad, las tecnologias
juegan un papel fundamental y deben utilizarse de manera adecuada, difundiendo
informacion valiosa en distintos ambitos, o que permite a las personas enriquecer sus

conocimientos de manera positiva (Revelo, 2023).

Este proyecto permitié a los estudiantes adquirir nuevos conocimientos sobre el uso,
manejo y aplicacidon de las tecnologias, lo que les permitira, en el futuro, contribuir a
la sociedad con ideas innovadoras en el ambito tecnolégico. Ademas, estaran en
sintonia con los avances y actualizaciones que las nuevas tecnologias presentan a

nivel global.

El modelo de disefio instruccional ADDIE, ajustado a la realidad de la Unidad

Educativa Santa Marianita, tiene como objetivo asegurar que la tecnologia no domine
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el proceso de aprendizaje, sino que se utilice para optimizar la metodologia, los

contenidos y los recursos que participan en todo el proceso educativo.

El disefio instruccional, como elemento central en la planificacion educativa, beneficia
tanto a los estudiantes como a los docentes, ya que facilita la creacion de materiales
y garantiza un uso efectivo de los recursos y contenidos a corto y largo plazo. Ademas,
al ser un modelo flexible, permite ajustarse a las necesidades, recursos y
disponibilidad de la institucion educativa, asegurando eficiencia, eficacia y satisfaccion

en el proceso educativo (Garcia, 2023).

La fisica forma parte del conjunto de asignaturas de las Ciencias Naturales y se
ensefa desde el primer hasta el tercer afio del Bachillerato General Unificado (BGU),
de acuerdo con el curriculo nacional del Ecuador. Los docentes tienen la
responsabilidad ética de garantizar que el conocimiento impartido sea de interés para
los estudiantes, fomentando asi el desarrollo de una sociedad interesada en la
investigacion cientifica. Para esto es muy importante mantener la iniciativa de
proponer el uso de nuevas metodologias activas que han surgido en torno a la
educacion, que se utilizan en asignaturas que impliquen el manejo numérico y la
capacidad de razonamiento como es el caso de la fisica, especificamente para el
aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme. Los docentes tienen que estar atentos
al desarrollo de las mismas y prepararnos constantemente, en especial en aquellas
gue van acompafiadas de los recursos de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TICS), en un siglo que se caracteriza por ser una época de continuos

e innovadores cambios tecnoldgicos (Bazantes, 2021).

El presente trabajo de investigacion se alinea al Plan Nacional de Desarrollo 2021-
2025 en el eje social, en la educacion diversa y de calidad, donde se basa en el
objetivo 7 que menciona: potenciar las capacidades de la ciudadania y promover una
educacion innovadora, inclusiva y de calidad en todos los niveles, la cual busca
mejorar la formacion y el desarrollo de los estudiantes, asi como fomentar un sistema
educativo que sea accesible para cada uno de ellos, y la politica 7.2: promover la
modernizacion y eficiencia del modelo educativo por medio de la innovacion y el uso

de herramientas tecnoldgicas, se refiere a la necesidad de actualizar y mejorar los
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sistemas educativos mediante la incorporacion de avances tecnoldgicos y enfoques

innovadores.

El presente trabajo de investigacion se apoy6 en la linea de investigacion de la
Universidad Politécnica Estatal del Carchi: innovacion en la mediacion pedagdgica,
aprendizaje y desarrollo. Formacion docente en el aula, la escuela y la comunidad

educativa.
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CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes de investigacion

El trabajo de investigacion de Garcia (2023) titulado “El método de disefio instruccional
ADDIE aplicado en el entorno virtual de aprendizaje Google Classroom en la
educacion basica media” analiza y propone la implementacién de un programa de
capacitacion para un equipo docente, enfocado en el uso del método de disefio
instruccional ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion)
dentro del entorno virtual de aprendizaje de Google Classroom. Se utilizé un enfoque
mixto que permite examinar tanto datos cualitativos como cuantitativos. A través de la
investigacion de campo, documental y descriptiva, se logré que la informacion fuera
precisa, lo que permitié que la propuesta se presentara de manera practica, realista y

eficaz.

El presente trabajo de investigacion incorpora un disefio instruccional efectivo,
centrado en el estudiante y adaptable, que promueve un aprendizaje de alta calidad y
adaptandose a las necesidades de los estudiantes, garantizando de esta forma que
cada paso del proceso se aborde de manera integral y ordenada. La metodologia
posibilita que los contenidos tratados se adapten a un estilo y modalidad de
aprendizaje especificos basados en una retroalimentacion constante y procesos de

mejora continua optimizando el uso de recursos, tanto humanos como tecnolégicos.

Revelo (2023) en su proyecto de investigacion denominado “Canvas para el
aprendizaje activo-integral en la asignatura de ciencias naturales de educacién media”
aplica la herramienta Canvas para promover un aprendizaje activo e integral en la
asignatura de Ciencias Naturales, con el objetivo de mejorar la calidad educativa de
los estudiantes de Educacion Media de la escuela "Alejandro Pasquel Monge". La
investigacion, de enfoque mixto y alcance descriptivo, incluyé la aplicacién de

encuestas a 65 estudiantes para recopilar informacion primaria. Se concluye que la
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plataforma Canvas LMS, por sus caracteristicas, facilita el proceso de ensefianza-
aprendizaje y permite que los estudiantes accedan a la informacion del curso de

manera simple y clara.

La investigacion ha posibilitado una adaptacion de los contenidos relacionados con el
movimiento rectilineo uniforme en el plan de estudios de Fisica para los estudiantes
de segundo bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita.
Esta adaptacion se ha concebido con un enfoque sencillo, versatil y completo, con el

propésito de fomentar un aprendizaje efectivo y colaborativo en entornos virtuales.

El proyecto de investigacion de Camués (2021) con el titulo “Disefo instruccional de
un entorno virtual de aprendizaje a través de moodle para la ensefianza de la
asignatura de circuitos eléctricos dirigido a los estudiantes de la carrera de
electromecanica del instituto superior tecnolégico sucre”. Se centra en el disefio
instruccional de un entorno virtual utilizando la plataforma Moodle, el objetivo es
desarrollar un entorno virtual que compense la limitacibn de acceso a recursos,
actividades y simuladores de laboratorio que, en su mayoria, estan fisicamente
restringidos a los laboratorios de la institucion educativa. La investigacion es de tipo
proyectiva. Se utilizé la técnica de encuesta, la misma que fue analizada desde el
enfoque cuantitativo con la herramienta de estadistica descriptiva. El andlisis de
resultados permitio detectar la necesidad de un entorno virtual, las caracteristicas con
las que debe contar, al igual que los contenidos con respecto a simuladores, la forma

de acceder al sitio.

La investigacion permite acceder a simuladores virtuales, facilitando a los estudiantes
realizar experimentos y practicas en un entorno seguro y controlado, sin el riesgo de
dafar equipos costosos o poner en peligro su seguridad personal, estas herramientas
pueden ser accesibles desde cualquier lugar con una conexién a Internet, lo que
brinda a los estudiantes la flexibilidad de realizar practicas y experimentos en su propio
tiempo y ritmo, sin estar limitados por horarios o ubicaciones fisicas insumos que

complementan y enriquecen el aprendizaje tradicional en el aula.

Bazantes (2021) en su proyecto de investigacion titulado “Uso de la realidad

aumentada en la ensefanza-aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme en
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bachillerato” El objetivo general de este estudio es identificar el nivel de eficiencia de
la aplicacion de la metodologia RA en la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje
del Movimiento Rectilineo Uniforme en estudiantes de primer afio de bachillerato. Se
plantea como hipoétesis que la aplicacién de la metodologia RA Mejora la adquisicion
de conocimientos en una muestra seleccionada. Para responder a esta afirmacion se
disefiard una metodologia de intervencién con un disefio cuasiexperimental inter-
sujetos en dos grupos de estudiantes (experimental y de control), y bajo un enfoque
cuantitativo basado en el uso de la aplicacién de realidad aumentada Metaverse
Studio.

El presente trabajo de investigacion permite alcanzar mejoras significativas en las
habilidades de razonamiento, analisis critico, abstraccion y resolucion de problemas
relacionados al movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica. Estas
mejoras se atribuyen al uso de la plataforma Canvas By Instructure con la metodologia
ADDIE.

La investigaciéon de Guaman (2021) con el tema: “El aprendizaje experimental del
movimiento rectilineo en el laboratorio de fisica para estudiantes de bachillerato”,
analiza la utilizacion del laboratorio de fisica en el aprendizaje del movimiento
rectilineo, el tipo de investigacion fue de caracter cuantitativo de campo y longitudinal,
aplicando los niveles exploratorio y correlacional, el disefio de la investigacion fue
Cuasi-experimental de caracter descriptiva y de campo, estuvo enmarcado en los
ambitos exploratorio y correlacional. La poblacion para la investigacion fueron los
estudiantes del primero de bachillerato paralelos “G” e “I” de la Unidad Educativa
Pedro Vicente Maldonado. Para la recoleccion de informacion se utilizé distintas
herramientas que son la lista de cotejo, prueba objetiva y la encuesta, posterior al uso
del laboratorio de fisica mediante ejemplificaciones. Por lo cual se recomienda
implementar el laboratorio de fisica permitiendo que sea el estudiante quien tome la
iniciativa en todos los pasos que componen el proceso investigativo a través de la guia

del docente propiciando el desarrollo de destrezas y creatividad en el area de fisica.

La presente investigacion resalta la importancia de incorporar un entorno virtual de
aprendizaje como parte integral de la experiencia educativa. Estas herramientas no

solo enriquecen el aprendizaje de los estudiantes, sino que también cultivan su interés
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en la ciencia y los preparan para futuros estudios y carreras en campos relacionados
con lafisica y la tecnologia. Esta investigacion ofrecer a los estudiantes la oportunidad
de llevar a cabo experimentos y observaciones practicas, que refuerzan los conceptos
tedricos ensefiados en el aula, lo que facilita una mejor comprensién de los principios

fisicos y el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas.

Paico (2022) en su trabajo de investigacion denominado “Influencia de la plataforma
canvas en el aprendizaje por competencias en la asignatura de célculo aplicado a la
fisica 1 en los estudiantes del segundo ciclo de la carrera profesional de ingenieria en
la universidad tecnoldégica del Peru-Lima — 2019” determina la influencia de la
plataforma Canvas en el aprendizaje. Presenta un estudio de tipo aplicada, disefio no
experimental, transversal, el nivel de investigacion es explicativo. El instrumento de
investigacion tiene alta validez del contenido y de confiabilidad. La plataforma Canvas
influye significativamente (por el p valor que fue menor a 0,05) en el aprendizaje por
competencias en la asignatura de Calculo Aplicado a la Fisica 1, en estudiantes del
segundo ciclo de la carrera profesional de Ingenieria de la Universidad Tecnoldgica
del Peru, afio 2019.

La investigacion revela un impacto positivo del uso de la plataforma Canvas en el
proceso de formacion del movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica.
Esta plataforma permite el acceso al contenido del curso en cualquier momento y
desde cualquier lugar con conexién a Internet, lo que facilita la revision y el repaso del
material de aprendizaje. Ademas, fomenta la interaccién y colaboracién entre
estudiantes y profesores a través de herramientas como foros de discusion,
mensajeria instantanea y grupos de trabajo, promoviendo asi el aprendizaje

colaborativo y el intercambio de ideas.

La investigacion de Gonzales et al. (2022) titulada: “Uso de la plataforma Canvas y la
perspectiva sobre el proceso de aprendizaje estudiantil por parte de los docentes de
la Universidad de Trujillo” determina la relacion que existe entre el uso de los docentes
de la plataforma Canvas y el proceso de aprendizaje de los estudiantes, se traté de
una investigacion de enfoque cuantitativo, tipo basica y de disefio no experimental de
corte transversal correlacional simple. Su muestra se conformd por 30 docentes del

programa de administraciéon y para la recoleccibn de datos se utlizaron dos
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cuestionarios, asi como la aplicacion de diferentes pruebas estadisticas a los
resultados. Los principales resultados fueron que el grado de uso de los docentes de
la plataforma Canvas fue eficiente en un 86.7% y que el proceso de aprendizaje fue,
de igual forma, eficiente en un 76.7%. Ademas de ello, al aplicar la prueba estadistica
Tau-b de Kendall se obtuvo un nivel de significancia de 0.012, concluyendo entonces
gue existe una relacion positiva alta entre el uso de los docentes de la plataforma
Canvas y el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

La investigacion demuestra que tanto los docentes como los estudiantes valoran la
facilidad de uso que ofrece la plataforma Canvas. Gracias a su interfaz intuitiva y
herramientas bien organizadas, Canvas permite a los docentes crear y gestionar
cursos de manera eficaz. La plataforma brinda una amplia gama de recursos para
cargar contenido, asignar tareas, comunicarse con los estudiantes y evaluar su
progreso. Por su parte, los estudiantes encuentran en Canvas una plataforma
amigable y accesible. Pueden acceder facilmente al material del curso, participar en
actividades interactivas, comunicarse con sus compareros y docentes, y enviar sus
trabajos. La navegacion sencilla y las instrucciones claras contribuyen a que el
proceso de aprendizaje en Canvas sea fluido y sin complicaciones para todos los

usuarios.

Paucar (2022) en su proyecto de investigacion con el tema “Entorno virtual de
aprendizaje para la asignatura de fisica dirigido a estudiantes del colegio “nuevo
mundo” de Quito” disefia un Entorno Virtual de Aprendizaje para la asignatura de
Fisica fundamentado en el enfoque Flipped Classroom, dirigido a los estudiantes de
primer ano de BGU del Colegio “Nuevo Mundo” para el afo lectivo 2021-2022.Este
estudio es de caracter proyectivo apoyada en una investigaciéon de campo de orden
transeccional y multivariable. Las unidades de estudio fueron conformadas por una
muestra censal de dos (2) docentes que imparten la asignatura de Fisica y veintidos
(22) estudiantes del primer afio de BGU de la institucion antes citada. La técnica de
recoleccion de datos adoptada fue la encuesta, mientras que el instrumento utilizado
fue el cuestionario. El procedimiento de analisis de los datos se desarroll6 a través de
los fundamentos de la estadistica descriptiva. Los resultados obtenidos evidenciaron
la aplicacién inadecuada de métodos y modelos que apoyan los procesos de

enseflanza y de aprendizaje de la Fisica, por lo que se propone el disefio de un
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Entorno Virtual de Aprendizaje como una alternativa que pueda dinamizar con
efectividad estos procesos, adoptando la metodologia Flipped Classroom y el modelo
instruccional PACIE.

La investigacion realizada determin6 que la metodologia Flipped Classroom (Clase
Invertida) representa un cambio significativo en el paradigma tradicional de
ensefianza. En este enfoque, los estudiantes se involucran activamente en la revision
del material de aprendizaje en casa mediante videos, lecturas u otros recursos antes
de la clase. Durante el tiempo en el aula, los estudiantes participan en actividades
practicas, discusiones y resolucion de problemas, mientras que el profesor actia como
facilitador y guia. El objetivo de esta metodologia es fomentar un aprendizaje mas
activo y centrado en el estudiante, permitiendo que el tiempo en clase se utilice de
manera mas efectiva para actividades de aplicacion y profundizacion del

conocimiento.

Yandri y Garcia (2020) en su articulo de investigacién titulado “Plan de entornos
virtuales de aprendizaje y su aplicacion en la asignatura de ciencias sociales en tiempo
de pandemia COVID-19 para Estudiantes de bachillerato en Portoviejo, Ecuador”
analiza los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) y su aplicacion en la asignatura
de ciencias sociales para estudiantes de bachillerato. Se utiliza el analisis de
contenido, mediante una revision documental-bibliografico de estudios publicados
entre 2015-2019. La recopilacion de las fuentes de informacion se utilizé una base de
datos de Internet de sitios especializados de informacion académica de fuentes
confiables. Se realizé un andlisis bibliométrico y contenido cualitativo. Se concluye que
los entornos virtuales de aprendizaje ofrecen nuevas y diversas metodologias tanto
para ensefiar como para aprender, y se pueden adoptar facilmente en cualquier nivel
del sistema educativo y para impartir cualquier asignatura. Estos recursos

tecnoldgicos se alinean con la aspiracién de brindar una educacién de calidad.

Los recursos tecnologicos virtuales ofrecen una variedad de herramientas y enfoques
gue pueden ser utilizados de manera efectiva para ensefiar el concepto de movimiento
rectilineo uniforme en el area de fisica ayudando a los estudiantes a comprender los
principios fisicos involucrados, como a su vez promover un aprendizaje activo y

participativo.
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El proyecto de investigacion de Huera (2022) denominado “Los entornos virtuales de
aprendizaje y su impacto en el rendimiento académico de los estudiantes de sexto afio
de educacion general basica de la unidad educativa “17 de julio”, afio lectivo 2021-
2022.” analiza la relacion entre el uso de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)
y el rendimiento académico de los estudiantes. La investigacion utiliza una
metodologia mixta con un enfoque explicativo, un disefio no experimental y un corte
transversal correlacional. Se aplicé una encuesta para recopilar informacion sobre el
uso de los EVA vy las calificaciones de las asignaturas principales del Curriculo
Nacional (Matematica, Lengua y Literatura, Estudios Sociales y Ciencias Naturales).
Los resultados muestran que, durante el periodo de pandemia, la institucion, al operar
en modalidad virtual, ha comprobado que la implementacion de entornos de
aprendizaje virtual ha fortalecido el proceso de ensefianza-aprendizaje y ha tenido un

impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes.

La investigacion revela que los entornos tecnoldgicos virtuales proporcionan una
gama diversa de herramientas y enfoques que son altamente efectivos para ensefiar
el concepto de movimiento rectilineo uniforme en el area de fisica. Estas herramientas
no solo facilitan la comprension de los principios fisicos subyacentes, sino que también
fomentan un aprendizaje activo y participativo por parte de los estudiantes. Estos
recursos tecnologicos permiten adaptar el aprendizaje a diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje, lo que mejora la experiencia educativa en general promoviendo el

aprendizaje significativo y la participacion activa de los estudiantes en el aula de fisica.

2.2. Marco Teorico

Teorias de Aprendizaje

Las realidades educativas actuales se basan en establecer un dialogo con la
incertidumbre, cuestionando y filtrando informacién desde diversas perspectivas para
transformarla en conocimiento Gtil que permita desarrollar soluciones adecuadas a las
nuevas situaciones educativas. Por ello, en un entorno educativo mediado por el
avance de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), es esencial
fundamentar este proceso con una teoria que expliqgue de manera precisa las

condiciones y caracteristicas de estas nuevas realidades (Garcia, 2023).

27



Teoria de Aprendizaje de Ausubel

La teoria del aprendizaje significativo es la propuesta que hizo David P. Ausubel en
1963 en un contexto en el que, ante el conductismo imperante, se plante6 como
alternativa un modelo de ensefanza/aprendizaje basado en el descubrimiento, que
privilegiaba el activismo y postulaba que se aprende aquello que se descubre. Ausubel
entiende que el mecanismo humano de aprendizaje por excelencia para aumentar y
preservar los conocimientos es el aprendizaje receptivo significativo, tanto en el aula

como en la vida cotidiana Ausubel.

Es una teoria que se ocupa del proceso de construccion de significados por parte de
quien aprende, que se constituye como el eje esencial de la ensefanza, dando cuenta
de todo aquello que un docente debe contemplar en su tarea de ensefar si lo que
pretende es la significatividad de lo que su alumnado aprende. Su finalidad es aportar
todo aquello que garantice la adquisicion, la asimilacion y la retencion del contenido
gue la escuela ofrece a los estudiantes, de manera que éstos puedan atribuirle
significado a esos contenidos. Como vemos, la teoria del aprendizaje significativo es
mucho mas que su constructo central, que es lo que ha trascendido y se ha
generalizado (Rodriguez, 2011). En base a este contexto se puede definir que el
aprendizaje receptivo significativo influye positivamente en la capacidad de los
estudiantes para construir nuevo conocimiento basado en su comprension previa y

experiencias, lo que implica una conexion activa y significativa en un entorno virtual

Conectivismo y teoria de la actividad como fundamentos del aprendizaje en red

Solérzano y Garcia (2016) mencionan que el conectivismo tiene como idea central
gue el conocimiento se distribuye a través de una red de conexiones 'y, por lo tanto, el

aprendizaje consiste en la capacidad de construir y atravesar esas redes.

La inclusion de la tecnologia y la identificacion de conexiones como actividades de
aprendizaje empiezan a mover a las teorias de aprendizaje hacia la era digital. Ya no
es posible experimentar y adquirir personalmente el aprendizaje que necesitamos

para actuar. Ahora derivamos nuestra competencia de la formacion de conexiones.
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Asi, el conectivismo implica poner énfasis en el individuo como sujeto de aprendizaje,

pero formando parte de redes. Las principales caracteristicas del conectivismo son:

e El aprendizaje y el conocimiento reposan sobre una diversidad de opiniones.

e Aprender es un proceso que consiste en conectar nodos especializados o
recursos de informacion.

e EIl conocimiento puede residir en dispositivos no humanos.

e La capacidad para aprender es mas importante que el conocimiento que se
tiene.

e Nutrir y mantener conexiones es necesario para facilitar el aprendizaje continuo.

e La habilidad para establecer conexiones entre distintos campos, ideas y
conceptos es una competencia esencial del alumno.

e Latoma de decisiones es en si un proceso de aprendizaje. Lo que supone una
respuesta correcta hoy, puede ser incorrecto mafiana, ya que las decisiones

estan basadas en principios que cambian rapidamente.

Es importante aclarar el papel del docente en este contexto. Podria parecer que el
estudiante y su dispositivo tecnoldgico son suficientes para el aprendizaje, dejando al
docente en un segundo plano, pero esto no es correcto. El docente desempeiia un rol
esencial como facilitador, actuando como organizador del aprendizaje al proporcionar
a los estudiantes estrategias, herramientas y contenidos que les permitan desarrollar

sus competencias y adquirir conocimientos en el entorno digital.

El docente es el experto que guia al alumno, para lo que debe conocer las
herramientas disponibles, utilizarlas y aprender a hacer que las TIC trabajen para
facilitar su vida en el aula. Esto requiere de un aprendizaje continuo y un cambio en
las practicas educativas, lo cual es un gran desafio que, si se logra, permitira al
docente contribuir a formar competencias y estrategias en sus alumnos que los
ayudaran a seguir aprendiendo el resto de sus vidas (Solérzano y Garcia, 2016). De
esta forma se puede determinar que este tipo de herramientas proporciona a los
estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades digitales fundamentales en el
proceso de formacion en linea promoviendo el desarrollo de un pensamiento critico,

la creatividad, la colaboracion, la comunicacién y la capacidad de resolucion de
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problemas vinculados al proceso de formacion del movimiento rectilineo uniforme en

la asignatura de Fisica.

Teoria Constructivista de Piaget

De acuerdo con Saldarriaga et al. (2016) Jean Piaget se considera una de las figuras
mas representativas y prestigiosas de la psicologia en el s.XX. Autor de numerosas
obras de gran relevancia no sélo para el area de la psicologia sino de otras ciencias
como la pedagogia, la matemética, la légica y la epistemologia. Sus teorias estuvieron
dirigidas a dos direcciones fundamentales: descubrir y explicar las formas mas
elementales del pensamiento humano desde sus origenes y seguir su desarrollo
ontogenético hasta los niveles de mayor elaboracion y alcance, identificados por él
con el pensamiento cientifico en los términos de la l6gica formal. Sus ideas estuvieron
sustentadas sobre todo en modelos biologicos, pero tienen un alto componente
filosofico, epistemologico, l6gico y matematico, y enriquecieron todos los campos de
la psicologia, sobre todo de la psicologia infantil y el desarrollo intelectual.

La presente investigacion esta vinculada a disefar experiencias de aprendizaje que
fomenten la construccion activa del conocimiento, creando un ambiente educativo en
el que los alumnos sean activos participantes en la construccion de su propio
conocimiento, lo que promueve una comprension mas profunda y duradera de los

conceptos vinculados al movimiento rectilineo uniforme de la asignatura de fisica.

Entornos Virtuales de Aprendizaje en la plataforma Canvas

Los Entornos Virtuales de Aprendizajes en la Educacion a Distancia se basan en el
principio de aprendizaje colaborativo donde se permite a los alumnos realizar sus
aportes y expresar sus inquietudes en los foros, ademas van apoyados de
herramientas multimediales que hacen mas agradable el aprendizaje pasando a ser
un entorno interactivo de construccion de conocimiento. La educacion a distancia ha
ido integrando elementos caracteristicos de la tercera generacion, vinculados al uso
de las Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion y el alto nivel de interaccion
entre docentes y estudiantes, entre si. Es decir, un espacio donde las tecnologias van

a operar como instrumento de mediacién utilizado para la construccién del espacio

30



gue propone una estructura de accion especifica para aprender y desde donde, cada
estudiante interactia segun sus oportunidades y estrategias para el aprendizaje
tecnologicamente mediado (Hiraldo, 2013).

El impacto de la virtualidad y las TIC en el &mbito educativo en las ultimas décadas
ha dado lugar a la creacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA), que facilitan
la continuidad del proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos EVA permiten un uso
Optimo de recursos y herramientas tecnoldgicas, las cuales deben alinearse con los
intereses y conocimientos de los estudiantes. Por lo tanto, las planificaciones
curriculares que realice el docente deben ser significativas y considerar la diversidad,
participacion, cooperacion e implicacion del alumnado. Estos espacios de aprendizaje
favorecen la interaccion entre docentes, estudiantes y la comunidad educativa,
permitiendo la continuidad de la actividad académica de manera sincronica o
asincronica, apoyandose en una amplia variedad de herramientas y recursos
tecnolégicos. Ademas, estos entornos buscan democratizar el acceso a la informacion
y la tecnologia, asegurando que todos los recursos, herramientas y conocimientos

sean accesibles para todos como se indica en la Figura 1

Figura 1.

Caracteristicas de un Entorno Virtual de Aprendizaje

p—
Primera *Debe estar disefado con tecnologia digital.
caracteristica
*Debe encontrarse dentro de la red.
Segunda
. caractenshiica *Contenidos accesibles por medio de internet.
Caracteristicas
de un EVA .
Tercera *Aplicaciones, recursos, medios, etc., deben
caracteristica garantizar el aprendizaje.
Cuarta *No requiere de un espacio-tiempo para que alla
caracteristica interaccion o aprendizaje.
—

Nota. La figura muestra las caracteristicas de un Entorno Virtual de Aprendizaje. Fuente.
Huera (2022)
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Segun Andino et al. (2017), sefialan que para tomar decisiones sobre la forma de
aplicar los entornos virtuales a la ensefianza presencial o semipresencial es necesario
basarse en fundamentos, tanto psicolégicos como epistemoldgicos, y en principios
que se derivan de la concepcion que se tenga de aprender y ensefar. Estos
fundamentos incluyen la integracion de elementos virtuales y actividades
presenciales, los criterios para la seleccion y organizacion de los contenidos, las
actividades de ensefianza y evaluacion y su secuencia, los roles de profesores y

estudiantes, sus relaciones, y los recursos.

En la implementacion se necesita el uso de tecnologias que permitan poner en
practica actividades de ensefianza y aprendizaje que potencien la comunicacion
reciproca, la integracion de medios, el uso de materiales y recursos para el

aprendizaje y el trabajo colaborativo.

Aspectos Fundamentales de los Entornos Virtuales de Aprendizaje

Segun Belloch (2007) en su estudio, se identifican cuatro caracteristicas basicas e
imprescindibles que cualquier plataforma de e-learning deberia tener: interactividad,
la cual permite que la persona que utiliza la plataforma se sienta como protagonista
de su formacion; flexibilidad, que se refiere a las funcionalidades que permiten adaptar
facilmente el sistema de e-learning a la organizacion, incluyendo su estructura
institucional, los planes de estudio y los contenidos y estilos pedagdgicos;
escalabilidad, la capacidad de la plataforma para funcionar igualmente con un nimero
pequefio 0 grande de usuarios; y estandarizacion, que posibilita la importacion y

exportacion de cursos en formatos estandar como SCORM.

Segun Rincén (2008) menciona que los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA)
abarcan desde un campus virtual sin interaccion presencial hasta una clase
convencional que emplea herramientas telematicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Siempre que los recursos estén accesibles fuera del horario regular y de
la clase asignada, los EVA se convierten en instrumentos innovadores dentro de las
instituciones de ensefianza tradicionales. Estos espacios estan disefiados para
fomentar el desarrollo de aprendizajes significativos, promoviendo el trabajo

colaborativo en grupo. En este contexto, las Tecnologias de la Informacion y la

32



Comunicacion (TIC) presentan un nuevo desafio para la educacion superior a
distancia, pasando de un enfoque unidireccional a uno multidireccional que se centra

en la actividad constructiva del estudiante.

El éxito de la incorporacion de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) como
herramienta en la asesoria académica depende de que el asesor disefie actividades
qgue permitan al estudiante trabajar y participar activamente, asi como interactuar de
manera continua con sus compafieros durante el proceso de aprendizaje. Esto facilita
la resolucién de dudas y el esclarecimiento de conceptos. La funcion principal de los
EVA es proporcionar herramientas que potencien la capacidad del alumno para aplicar
estratégicamente el conocimiento que adquiere de forma autbnoma y autorregulada.
Por lo tanto, se requiere un asesor que brinde apoyo adecuado y oportuno para
construir aprendizajes significativos, lo cual se logra a través de un alto grado de
interactividad (Rincon, 2008).

Estrategias efectivas para el aprendizaje en entornos virtuales

La educacion virtual ostenta beneficios como acceso global, flexibilidad horaria y
recursos interactivos. El conocimiento de estrategias resulta esencial para su
desarrollo efectivo, porque contribuye a la calidad del aprendizaje, la participacion
activa de los estudiantes, y la adaptacion a diversas necesidades educativas. Esta
investigacion tiene como objetivo identificar los factores que influyen en la educaciéon
virtual y las estrategias que contribuyen a que esta modalidad educativa genere un

aprendizaje significativo (Flores y Rodriguez, 2022).
Estas estrategias se basan en experiencias efectivas probadas, validadas y replicadas

en diversos estudios, lo que garantiza su eficacia y aplicabilidad para mejorar la

ensefianza y el aprendizaje en la educacion virtual como se muestra en la Tabla 1.
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Tabla 1

Estrategias en la educacion y clases virtuales

Descripcion

Docentes

Alumnos

Recursos

Elaborar un guion para gestionar el tiempo y las actividades.
Asegurar la interaccion de todos los participantes.

Cuidar las expresiones y el lenguaje no verbal.

Tener ritmo y energia en el discurso.

Terminar la clase con una recapitulaciéon de lo visto.

Innovar en los métodos de evaluacion.

Desatrrollar dinamicas de cooperacién entre alumnos.

Aplicar técnicas activas para el aprendizaje.

Respetar la diversidad de formas de aprender.

Elaboracion de videotutoriales de apoyo.

Empatizar con la realidad de los estudiantes.

Realizar pausas activas con dinamicas fisicas o intelectuales.
Implementar actividades y acciones educativas relacionadas
con el contexto de

los alumnos.

Capacitarse y desarrollar competencias digitales.

Establecer habitos y horarios de estudio.

Instituir metas especificas y alcanzables de aprendizaje.
Interactuar con comparieros y profesores.

Tener una retroalimentacion entre pares o grupal.

Repasar y practicar los aprendizajes.

Efectuar autoevaluaciones regulares.

Explorar y utilizar diversos recursos educativos disponibles en
linea.

Formar grupos de estudio virtuales con compafieros para
resolver problemas y

compartir conocimientos.

Tener un espacio de estudio tranquilo y libre de distracciones.
Equilibrar el estudio con la salud y vida personal

Contar con apoyo técnico en aspectos tecnolégicos.

34



Uso de diversas herramientas, plataformas y aplicaciones.
Plataformas de aprendizaje en linea intuitivas y faciles de
utilizar.

Utilizar contenido multimedia interactivo.

Utilizar aplicaciones moviles educativas como complemento
del contenido del curso.

Proporcionar materiales didacticos auto explicativos, como
guias, infografias y tutoriales.

Implementar préacticas de realidad aumentada y virtual.

Crear comunidades de aprendizaje en redes sociales.

Crear portafolios digitales para documentar el progreso, logros

y trabajos realizados

Estrategias en la educacion y clases virtuales Fuente: Flores y Rodriguez, 2022.

Aprendizaje Multimedia

El aprendizaje multimedia es aquél en el que un sujeto logra la construccion de
representaciones mentales ante una presentaciéon multimedia, es decir, logra construir

conocimiento (Venegas, 2007).

Ventajas del multimedia vs caracteristicas didacticas

Segun Salinas (1996) la descripcion de las caracteristicas educativas que presentan
los sistemas multimedia dependera de la concepcidn que se tenga del mismo, aunque
existe cierto consenso en considerar que los multimedia incorporan y hacen
complementarias las mejores caracteristicas de cada uno de los medios que los
integran. Entre estas caracteristicas se incluyen la adecuacion al ritmo de aprendizaje,
la secuenciacion de la informacion, la ramificacion de los programas, la respuesta
individualizada al usuario, la flexibilidad de utilizacién, la velocidad de respuesta, la
efectividad de las formas de presentacion, las imagenes reales, la excelente calidad

de las representaciones gréficas y la atraccion de la imagen animada.

Disponer de estas posibilidades no presupone una mejor instruccion, ni, incluso, una

mayor interactividad. No han de identificarse las caracteristicas y las posibilidades del
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equipamiento con las ventajas instruccionales del medio. Desde una 6ptica did4ctica
es fundamental discernir, en las listas de ventajas de los sistemas multimedia que
suelen acompafar a su descripcion, los aspectos relacionados con el equipo de
aquellos verdaderamente instruccionales. Multimedia solamente tiene razén de ser en

la ensefianza si ofrece claras ventajas instruccionales:

e La presencia de una capacidad Unica en el sistema multimedia en cuanto
sistema de distribucion instruccional

e Un resultado superior de educacion-instruccion obtenido a través del sistema.

Multimedia sera efectivo instruccionalmente en la medida en que comprometa
activamente al estudiante en un proceso comunicativo en forma de dialogo. El
programa plantea cuestiones, problemas, etc. El estudiante da respuestas cualitativas
a estas cuestiones, y el sistema, dependiendo de dichas respuestas, continua la
instruccion en el punto adecuado. Los sistemas multimedia, aun en los sistemas mas
sencillos, incorporan y mejoran aquellas caracteristicas didacticas que reunen los
medios que lo integran, especialmente el texto, el video y el ordenador como medios
didacticos. Mantiene las posibilidades de manipulacion y el manejo sencillo de los

aparatos, pero, sobre todo, desarrolla al maximo la posibilidad de feed-back inmediato.

Plataforma educativa virtual Canvas By Instructure

Manchego (2021) menciona que CANVAS es una plataforma tecnolégica educativa,
accesible mediante cualquier navegador, capaz de escalar de acuerdo a la nube de
funcionalidad que sea indispensable. La utilizacién de este software permite ahorrar
tiempo y esfuerzo pues simplifica el proceso de aprendizaje e instruccion. Fue puesta
a servicio en 2011 por Instructure (empresa de tecnologia educativa) y desde
entonces miles de universidades en todo del mundo han decidido usar su nueva
plataforma tecnolégica. Tiene como objetivo principal optimizar la calidad de
aprendizaje para todos sus usuarios. Al usuario docente le habilita la funcién de crear

cursos, afiadir todos los recursos y controlar asistencia, progreso, evaluacion, etc.

Entre los multiples beneficios que nos muestra CANVAS son la facilidad de uso al

mostrarse intuitiva, simple y de intercambio de contenido sencillo, la accesibilidad para
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ajustarse a las necesidades con integracion de herramientas aprendizaje; la
confiabilidad de ser segura, con el mejor tiempo de funcionamiento y movilidad por su
compatibilidad con dispositivos méviles

Canvas es una herramienta valiosa para facilitar el aprendizaje de movimiento
rectilineo uniforme al proporcionar acceso a contenido relevante, actividades
interactivas, comunicacion y colaboracién, retroalimentaciéon y seguimiento del
progreso. Los docentes pueden utilizar Canvas para publicar materiales de
aprendizaje sobre el MRU, como lecturas, presentaciones de diapositivas, videos
explicativos y enlaces a recursos externos relevantes. Esto proporciona a los

estudiantes acceso facil al contenido necesario para comprender el concepto.

Caracteristicas de la Plataforma CANVAS

En lo que se refiere a la plataforma virtual Canvas, Vargas (2021) menciona que se
basa en marcos web modernos para adaptar su uso en computadoras, teléfonos
inteligentes y dispositivos moviles. La interfaz de usuario de Canvas LMS esta bien
disefiada tanto para profesores como para estudiantes y permite el uso de diferentes
sistemas tecnoldgicos por si mismos. Hay algunas caracteristicas que distinguen a
Canvas de otros LMS que tienen muchas opciones que permiten operar con
programas de aplicaciones de codigo abierto desarrollados por recursos confiables en
el area de la educacion. Por ejemplo, permite la aplicacion para proyectos productivos
y colaborativos en educacion, mediante el uso de recursos educativos referentes que
facilitan la colaboracion y permitan que los cambios se guarden instantaneamente, los

limites de la ensefianza y el aprendizaje se pueden ampliar ain mas.

De acuerdo con Vargas (2021) se manifiestan los siguientes aspectos de importancia
en la experiencia de aprendizaje de los educandos: los anuncios, que constituyen la
pagina principal, y cuya accesibilidad es crucial para que los educandos puedan
acceder a otras partes del curso; las videolecciones, que permiten a los educandos
acceder a los recursos de aprendizaje; las pruebas, donde los educandos realizan
evaluaciones o tareas; y los foros de discusion, que favorecen la interaccion entre los

estudiantes y con el docente.
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Modelo instruccional ADDIE

Este modelo surgi6 en la década de los 70, aunque algunos expertos afirman que fue
en 1981 cuando Rusell Watson lo propuso. ADDIE, un acrénimo de Analisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacion y Evaluacion, es uno de los modelos mas utilizados en el
disefio instruccional, lo que lo convierte, para algunos, en un modelo genérico, ya que
establece los fundamentos esenciales para cualquier disefio estructural. Su principal
caracteristica es que se basa en el paradigma del procesamiento de la informacién y

en la teoria de sistemas del conocimiento humano.

El modelo ADDIE, al ser un proceso de naturaleza interactiva, permite que cada
producto, idea o desarrollo pase por una valoracion o verificacion en cada una de sus
fases antes de avanzar a la siguiente. Esto le confiere un caracter altamente proactivo
y sensible, permitiendo que las evaluaciones inicial, procesual y final estén presentes
en todas las etapas del modelo. Segun Garcia (2023) "la simplicidad del modelo y la
flexibilidad para la inclusion de diversos factores es lo que le confiere eficacia, dado
gue las etapas pueden sucederse de forma simultdnea o bien de manera ascendente

o simultanea a la vez".

De acuerdo con Camués (2021) las fases del modelo ADDIE son: Analisis, que
consiste en analizar al grupo de alumnos, los contenidos y el entorno en el cual se
desarrollara el curso, para describir su situacion y necesidades formativas; Disefio,
gue se enfoca en desarrollar el programa del curso, prestando especial atencion al
enfoque pedagdgico y a la secuenciacion y organizacion del contenido; Desarrollo,
gue se refiere a la elaboracion de los contenidos y materiales de aprendizaje del
estudiante, basados en los datos obtenidos en la fase de disefio; Implementacion, en
la cual se ejecuta y pone en marcha el trabajo formativo con la participacion activa de
los alumnos; y Evaluacion, que consiste en ejecutar la evaluacion formativa de cada
etapa del proceso ADDIE, finalizando con la evaluacion sumativa a través de
evaluaciones especificas para analizar los resultados de la accién formativa, realizar

retroalimentaciéon y mejorar el método planteado.
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Fisica en el curriculo nacional para BGU

El tema de Movimiento Rectilineo Uniforme en el curriculo de Fisica se encuentra en
el primer bloque curricular denominado Movimiento y Fuerza. De acuerdo al Curriculo
Nacional del Ecuador este bloque curricular comienza analizando el desplazamiento,
velocidad y la aceleracion los cuales son conceptos cinematicos basicos para
comprender el estudio de objetos que se mueven con aceleracion constante en una
linea recta, ademas, se hace énfasis en el andlisis del movimiento en dos dimensiones

teniendo en cuenta un sistema de referencia.

En el Curriculo Nacional se da a conocer que el avance de la tecnologia y la ciencia
trajo consigo la necesidad de innovar en los métodos de ensefianza y sobre todo en
el aprendizaje de la fisica, pues, es una ciencia experimental y es necesario que se

utilicen diversas estrategias para fomentar un aprendizaje significativo.

Dentro del sistema educativo ecuatoriano, el nivel de Bachillerato General Unificado
cuenta con tres afos obligatorios, y los contenidos para cumplir las destrezas deben
ser adaptados de acuerdo al afio en el que se encuentren, por lo que, dentro de la
presente investigacion se adaptaran estas destrezas a los contenidos que deben
adquirir los estudiantes de primer afio de bachillerato. Por ello, en el presente estudio
se plantean indicadores en la operacionalizacion de la variable que van acorde a los

conocimientos de los estudiantes (Orbe y Pacheco, 2022).

Movimiento Rectilineo Uniforme

Vega y Ruiz (2021) expresan que, en la actualidad, la educacion se hace presente
desde diferentes areas académicas, entre ellos la fisica, la cual es importante para el
crecimiento intelectual de los estudiantes, y es por ello que, siguiendo la naturaleza
de la educacion, el cual es dinamica, ha incorporado temas que son de gran
importancia para el estudiante, y de esta manera se logren competencias y los

preparen para enfrentarse a la realidad y comprender sobre el tema de la cinematica.

Se reconoce el manejo de cinematica, como uno de los elementos en los que se toma

en cuenta el manejo del tiempo por parte de los estudiantes, se requiere de acciones
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en las que se motiven procesos, donde se combine la comprension de la velocidad,
en este sentido comprender el desplazamiento es esencial, dado que son aspectos
gue se conjugan en la vida cotidiana del estudiante, por lo que su comprension en el

aula de clase debe ser significativa para que cada estudiante lo lleve a su realidad

La importancia de comprender los elementos bésicos de la cinematica, dado que para
el estudiante de educacién es esencial su manejo, puesto que responde al manejo del
conocimiento sobre mecénica clasica, donde se requiere que el estudiante tome en
cuenta estos saberes, con la finalidad de que desarrolle acciones que logren constituir
aprendizajes en los que refleje el manejo del movimiento rectilineo uniforme desde las

propias demandas de la vida cotidiana.

2.3. Marco Legal

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2028), en su articulo Nro. 26, establece
que: “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado”. Se considera un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantizando la igualdad e inclusion social, y
constituyendo una condicion indispensable para el buen vivir. Ademas, las personas,
las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el

proceso educativo.

La Constitucién de la Republica del Ecuador reconoce a la educacibn como un
derecho fundamental y establece la responsabilidad del Estado de garantizar el
acceso, la calidad y la diversidad en la educacion, asi como promover el desarrollo

integral de las personas a través de este derecho.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 2015 en el Objetivo Nro. 4 promueve
‘La Educacidon de calidad, garantizando una educacién inclusiva, equitativa y de
calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”.
Una educacion de calidad es aquella que es equitativa, relevante, centrada en el
estudiante, rigurosa y colaborativa. Busca preparar a los estudiantes para ser
ciudadanos informados, comprometidos y competentes en un mundo en constante

cambio.

40



La Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI) en el articulo Nro. 6. Inciso j,
establece: “Garantizar la alfabetizacién digital y el uso de las tecnologias de la
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la
ensefianza con las actividades productivas o sociales” Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI, 2012).

La Ley Orgénica de Educacion Intercultural en Ecuador reconoce la relevancia de la
alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién en
el ambito educativo. Ademas, establece lineamientos para fomentar su integracion en
los curriculos escolares y asegurar un acceso equitativo a la tecnologia para todos los

estudiantes.

Segun la Agenda Educativa Digital 2021-2025, esta es un instrumento de politica
publica orientado a la transformacion digital de la educacion en el Ecuador. La agenda
permite la planificacion, ejecucion y evaluacion de estrategias y acciones destinadas
al desarrollo del Aprendizaje Digital y a la conformacion de una Ciudadania Digital en
todos los miembros de la comunidad educativa (estudiantes, docentes, personal
educativo, directivos y familias). Hace referencia a un conjunto de politicas, estrategias
y acciones destinadas a promover la integracion efectiva de la tecnologia digital en el
ambito educativo, centrando sus esfuerzos en aprovechar las herramientas
tecnoldgicas y las oportunidades que ofrece el entorno digital para mejorar la calidad

y la equidad de la educacion.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Descripcion del &rea de estudio/grupo de estudio

El presente trabajo de investigacion se realiz6 en la Unidad Educativa Santa Marianita,
parroquia San Luis, canton Otavalo en la provincia de Imbabura. Ubicada en Abdén
Calderon 6-04 entre Modesto Jaramillo y 31 de octubre como se muestra en la Figura
2. Fue creada en el aflo de 1945, actualmente forma parte de la zona 1, Distrito de
Educacion 10D02. La unidad educativa actualmente presenta alrededor de 150
estudiantes, 8 docentes, 3 administrativos y ofrece educacion en Basica Superior,
Bachillerato General Unificado y en Contabilidad en modalidad semipresencial los dias
sabados y domingos. Se tom6 como muestra de estudio en el presente proyecto de
investigacion de 30 estudiantes del Segundo Bachillerato General Unificado en la

asignatura de Fisica especificamente en el tema de movimiento rectilineo uniforme.

Obaldia (2011) menciona que si la poblacion es menor o igual a cincuenta (50)
individuos, la poblacion es igual a la muestra. Lo sefialado por este autor permite inferir
gue, al tomar el total de la poblacion, no se aplicd ningun criterio muestral. La
afirmacion de Obaldia permitio trabajar en el presente proyecto de investigacion
directamente con todos los elementos, sin necesidad de extraer una muestra
representativa. Al considerar a toda la poblacion, se logré una vision integral del
fendbmeno o variable de estudio, lo cual proporcioné un analisis mas detallado y

preciso.
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Figura 2.

Ubicacién de la Unidad Educativa Santa Marianita-Otavalo
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Nota. La Figura muestra la ubicacion de la UESM. Fuente. Google Maps afio 2025

3.2. Enfoque y tipo de investigacion

Enfoque

La presente investigacion tuvo un enfoque mixto. Huaman (2023) menciona que este
tipo de enfoque complementa tanto el enfoque cuantitativo con el cualitativo haciendo
gue la investigacion mejore profundizando y combinando diferentes técnicas para
mejorar la comprension del problemay la creatividad del investigador en combinacion
con varios métodos de recoleccion de informacidon numérica y no numérica, teniendo
de esta manera una perspectiva mucho mas amplia el cual permitié conseguir en la

investigacion mejores conclusiones.

El presente estudio adopté un enfoque mixto, combinando elementos cualitativos y
cuantitativos para una comprension integral del tema de estudio. En primer lugar, se
llevé a cabo un analisis cualitativo exhaustivo que se centré en identificar y
comprender las diversas dificultades que los estudiantes enfrentan en el aprendizaje
del movimiento rectilineo uniforme y como se solucioné disefiando un entorno virtual
para el aprendizaje de dicho concepto fisico. Este enfoque cualitativo permitié una

exploracion detallada de los factores subyacentes que influyen en la eficacia del EVA
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en la enseflanza de este tema, asi como de las particularidades de la poblacion

estudiantil y el contexto geogréfico de la institucion educativa.

Por otro lado, se realizdé un estudio cuantitativo mediante la recopilacion de datos
numéricos a través de una encuesta dirigida a una muestra de 30 estudiantes de
segundo afio de Bachillerato General Unificado. Esta encuesta se disefié para evaluar
la percepcién y la valoracién de los estudiantes respecto a la aplicacion del EVA en la
plataforma Canvas By Instructure para el aprendizaje del movimiento rectilineo
uniforme. Estos datos cuantitativos proporcionaron informacién especifica y

cuantificable sobre la eficacia percibida del EVA en relacién con el tema de estudio.

Tipo de investigacion

Para el presente proyecto se empled investigacion descriptiva. Guevara et al. (2020)
sefala que este tipo de investigacion busca describir caracteristicas clave de grupos
homogéneos de fendmenos, utilizando criterios sistematicos que permiten identificar
la estructura o el comportamiento de los fenOmenos analizados. Esto proporciona

informacion organizada y comparable con la obtenida de otras fuentes.

El estudio fue descriptivo porque permitio caracterizar el campo educativo relacionado
con los conocimientos del uso de entornos virtuales de aprendizaje por parte del
docente del area y los estudiantes de segundo bachillerato general unificado de la
Unidad Educativa Santa Marianita. La investigacion descriptiva ayudé de una forma

técnica la aplicacién de un EVA. en el aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme.

La investigacion de campo implico la inmersion directa del investigador en el entorno
natural donde se desarrolla el fenémeno objeto de estudio. Este método permitié una
comprension mas profunda y contextualizada de los eventos investigados. En este
contexto, el presente trabajo de investigacion adoptdé un enfoque de campo para
establecer un vinculo estrecho y directo con los estudiantes que conforman el segundo
afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita. Esta
estrategia facilitd una interaccion cercana y oportuna con los participantes, lo que
contribuyé a la obtencién de datos mas precisos y significativos. Ademas, la

investigacion de campo posibilitd la observacién directa de las dinAmicas educativas
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y del entorno en el que se desenvuelven los estudiantes, enriqueciendo asi el analisis

y las conclusiones del estudio.

El proyecto de investigacion adoptd un enfoque documental, centrado en la revision
exhaustiva de fuentes de informacion legales de la institucion, asi como en el andlisis
de los recursos y materiales educativos que son utilizados por los estudiantes de
segundo afio de Bachillerato General Unificado. Esta metodologia se fundamento en
la recopilacion y andlisis critico de documentos relevantes, tales como normativas
institucionales, planes de estudio, manuales educativos, entre otros. Este enfoque
documental permiti6 no solo comprender el marco normativo y las directrices
establecidas por la institucion, sino también examinar la calidad, pertinencia y
adecuacion de los recursos educativos disponibles para los estudiantes. Ademas, esta
metodologia brindd la oportunidad de identificar posibles areas de mejora en los
materiales educativos existentes, asi como de proponer recomendaciones para su
optimizacion y actualizacion, en aras de promover un ambiente educativo mas

enriquecedor y efectivo.

3.3. Definicion y operacionalizacion de variables

Variable Independiente: Plataforma Canvas By Instructure

Alcocer et al. (2019) expresa que Canvas es un Sistema de Gestion de Aprendizaje
(LMS) que permite simplificar la ensefianza y el aprendizaje conectando todas las
herramientas digitales que emplean los maestros en un lugar de facil acceso y a los
alumnos ayuda a complementar su aprendizaje presencial e interactuar mas
facilmente con sus profesores. Pueden realizar evaluaciones, intercambio de material
académico, videoconferencias, casos y ejercicios; asi como participar en foros, chats
y acceder a bibliotecas digitales, entre otros recursos. Bajo este contexto la plataforma
de gestion del aprendizaje Canvas permite a las instituciones crear un entorno de
aprendizaje digital que simplifique la ensefianza, mejore el aprendizaje, aumente el
compromiso y elimine las dificultades que plantean las tecnologias educativas

tradicionales.
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Variable Dependiente: Aprendizaje de movimiento rectilineo uniforme

Bazantes (2021) menciona que la fisica es una ciencia que se ha ensefiado durante
la historia del ser humano para explicar los fen6menos que suceden en la naturaleza
mediante leyes fundamentales. Esto provoca en los estudiantes la habilidad del
razonamiento, que a través de algoritmos permiten fundamentar los conocimientos
previos, para posteriormente resolverlos mediante calculos matematicos como es el
estudio de MRU como parte de cinematica, se tiene como resultado un aprendizaje
significativo del por qué se suscitan los fendmenos naturales y los que produce el
hombre especificamente. Bajo este contexto el MRU es aquel movimiento que se
realiza dentro de una trayectoria rectilinea con velocidad constante. En fisica al
abordar los temas de movimiento que estan dentro de la cinematica, se analizan sus

caracteristicas para poder diferenciarlos unos de otros.
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Operacionalizacion de Variables

Tabla 2

Operacionalizacion de la variable independiente

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEM TECNICA INSTRUMENTO FUENTE
TIC's ¢ Usted tiene conocimiento que los entornos virtuales de Encuesta Cuestionario Estudiante
. p aprendizaje representan una herramienta educativa interactiva
Variable Tecnologias de la gue permite mejorar el conocimiento de los estudiantes?
Independiente Informacion y de la
Plataforma Canvas Comunicacién. tienen ¢Los docentes utilizan herramientas en entornos virtuales para  Encuesta Cuestionario Estudiante
L dar su clase?
By Instructure caracteristicas
especificas que las
convierten en ¢Con qué frecuencia le gustaria que su docente utlice Encuesta Cuestionario Estudiante
Recursos . . ”
clementos con gran N herramientas digitales en sus clases?
Tecnoldgicos
potencial para
transformar los ¢Considera que el empleo de herramientas digitales facilita su  Encuesta Cuestionario Estudiante
procesos de aprendizaje en el aula?
ensefianza
aprendizaje la ¢Considera que el estudiante aprende mejor cuando el docente  Encuesta Cuestionario Docente
tecnologia al darle un organiza actividades utilizando herramientas tecnolégicas?
excelente uso es
verdaderamente il ¢ Cuenta con servicio de internet en su domicilio? Encuesta Cuestionario Estudiante
tanto para el docente ¢ Con que aparato tecnolégico cuenta en casa para realizar sus  Encuesta Cuestionario Estudiante
. 2
y los estudiantes tareas escolares?
(Lema Y Lema, 2021).
Accesibilidad ¢Con que frecuencia usted utiliza herramientas digitales para Encuesta Cuestionario Estudiante
el desarrollo de sus trabajos académicos?
Dispone de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las  Encuesta Cuestionario Docente

actividades académicas
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Uso adecuado de las
herramientas
tecnolégicas.

Las herramientas
tecnolégicas
presentan un impacto
profundo dentro de la
sociedad  aportando
con informacién para
que se formule un
preambulo

de adecuados
conocimientos en el
aprendizaje a través
del acceso a la
informacion
(Zambrano, 2016).

Adaptacion en el
contexto de la
virtualidad

Disponibilidad
de informacion
por el nivel de
acceso.
Acceso de los
estudiantes a las
TIC's

Uso de las
herramientas
con fines

educativos

¢ Considera que tiene la capacidad para adaptarte facilmente al
proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando herramientas
tecnologicas?

¢ Considera que los estudiantes pueden adaptarse facilmente al
cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando

herramientas tecnolégicas?

¢Considera que los docentes tienen dominio adecuado en el
uso de las
plataformas digitales?

¢;Considera que el estudiante tiene acceso y maneja
adecuadamente  herramientas tecnoldgicas que le permitan
realizar trabajos académicos?

¢;Considera que los estudiantes han hecho uso de las
plataformas digitales para desarrollar trabajos colaborativos con

los docentes?

Encuesta

Encuesta

Encuesta

Encuesta

Encuesta

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Cuestionario

Estudiante

Docente

Estudiante

Docente

Docente
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Tabla 3

Operacionalizacion de la variable dependiente

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES ITEM TECNICA INSTRUMENTO  FUENTE
Variable Aprendizaje de Tipos de estrategias ¢ Cudles son las estrategias didacticas que utiliza en el proceso de  Encuesta Cuestionario Docente
dependiente MRU para la ensefianza ensefianza-aprendizaje?
Aprendizaje de Cuando un  Competencias ¢Ha trabajado con entornos virtuales de aprendizaje como una Encuesta Cuestionario Docente
movimiento cuerpo se digitales para la herramienta digital de apoyo que fomente el uso de recursos virtuales
rectilineo desplaza con ensefianza y personalizacion del proceso educativo?
uniforme velocidad
constante a lo ¢ Usted tiene conocimiento de la plataforma virtual Canvas? Encuesta Cuestionario Docente
largo de
una trayectoria ¢Ha utilizado la plataforma digital Canvas para la creacién de Encuesta Cuestionario Docente
rectilinea, entornos virtuales de aprendizaje?
decimos que su
movimiento  es ¢Usted tiene conocimiento que la plataforma Canvas sirve para Encuesta Cuestionario Estudiante
rectilineo gestiona( el proceso e(_:iucat'ivo facilitando la enseﬁam_zaI la )
evaluacion y la comunicacion en entornos de aprendizaje en linea?
uniforme
(Granda, 2015). ¢ Cree Usted que al trabajar con la plataforma Canvas, mejoraria su  Encuesta Cuestionario Estudiante
rendimiento académico?
Procesos Educativos ¢ Cree usted que la metodologia que utilizan los docentes para la Encuesta Cuestionario Estudiante
Pedagogia ensefianza es apropiada?
Conjunto de
conocimientos Aprendizaje ¢ Usted prefiere aprender utilizando plataformas virtuales el contenido  Encuesta Cuestionario Estudiante
especializados significativo de un tema en clase?
de la educacion
que le Aprendizaje ¢Para usted es mas féacil aprender trabajando en equipo utilizando  Encuesta Cuestionario Estudiante

proporciona las
competencias

propias de la

colaborativo

herramientas tecnolégicas como chats, foros, blogs, simuladores en

linea, entre otros?
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intervencion ¢ Cree que el estudiante asimila mejor los conocimientos realizando  Encuesta Cuestionario Docente
pedagdgica actividades colaborativas con el empleo de recursos tecnol6gicos?

correspondiente

a la funcion que

ejerce (Valle y

Manso, 2019).

Nota: La encuesta dirigida a estudiantes se encuentra en el Anexo 4 y la encuesta dirigida a los docentes se ubica en el Anexo 5. La validacion
del instrumento se realiz6 mediante juicio de expertos que se visualiza en el Anexo 6 y mediante andlisis de Cronbach que se ubica en la Tabla 3.
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3.4. Procedimientos

La investigacion se desarroll6 en 3 fases que se detallan a continuacion:

Fase 1: Definicidn de las estrategias didacticas que determinan los docentes, en
el proceso de ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de
Fisica con los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de

la Unidad Educativa Santa Marianita, Otavalo.

El proyecto de investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa Santa
Marianita, ubicada en el canton Otavalo, provincia de Imbabura. La muestra de
estudio estuvo compuesta por 30 estudiantes del segundo afio de Bachillerato
General Unificado. Este estudio adopté un enfoque mixto que combina
elementos cualitativos y cuantitativos, con el objetivo de obtener una

comprension completa y profunda del tema de investigacion.

Se aplico la técnica de la encuesta utilizando el instrumento de un cuestionario
disefiado en Google Forms, dirigido a los docentes en estudio. Esta encuesta
abord6 aspectos clave como el uso de recursos educativos, técnicas de
enseflanza activa y evaluacion del aprendizaje. La eleccion de una muestra
representativa y la aplicacion de un enfoque mixto permitié obtener una vision
holistica y detallada de la efectividad de las estrategias didacticas. Los datos
recopilados sirvieron como base para identificar areas de mejora en la practica
pedagodgica y contribuyeron al disefio de intervenciones educativas mas

efectivas y centradas en las necesidades de los estudiantes.

Se evalud la fiabilidad y validez del cuestionario como herramienta de medicion.
Para ello, se realizd una validacion cuantitativa utilizando el programa SPSSy el
analisis del Alfa de Cronbach, un indice que mide la consistencia interna de una
escala. Segun Oviedo y Arias (2005), este andlisis evalua la correlacion entre los
items de un instrumento. El cuestionario obtuvo un puntaje de 0.875 como se
visualiza en la Tabla 4, lo que indica una alta confiabilidad. Ademas, se empled
el método de validacién de contenido mediante juicio de expertos, recurriendo a

5 especialistas con formacién de cuarto nivel en Educacién y Tecnologia,
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quienes aprobaron el instrumento como se indica en el Anexo 6. Cada
cuestionario fue diseflado especificamente para alcanzar los objetivos
relacionados con las variables del estudio. Este proceso de investigacién no solo
permiti6 analizar las fuentes tedricas y los contenidos fundamentales para
profundizar en el temay contextualizar su definicion, sino también interpretar los

resultados y generar conclusiones.

Tabla 4

Fiabilidad del Instrumento

Estadisticas de Fiabilidad
Alfa de Cronbach  N° Elementos

0.875 14
Fuente: Andlisis de encuesta (SPSS)

Fase 2: Elaboracion del disefio instruccional, para la ensefianza del movimiento
rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica en los estudiantes de segundo afio
de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,

Otavalo.

En el proceso de investigacion, para cumplir con la fase de desarrollo del disefio
instruccional, se cumplié con cada una de las etapas delineadas por el modelo
ADDIE. Estas etapas fueron contrastadas con el tema de movimiento rectilineo
uniforme en el ambito de la asignatura de fisica. Como parte de este proceso, se
cred una tabla de datos utilizando Microsoft Excel, donde se incluyé informacién
detallada conforme a lo especificado en la Tabla 5. Esta tabla fue fundamental
para organizar y analizar los datos recopilados durante la investigacion,
proporcionando asi una base sélida para el disefio y la implementacion efectiva

de estrategias educativas centradas en el tema mencionado.
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Tabla 5
Etapas del modelo ADDIE

Anédlisis

Disefno

Desarrollo

Implementacion

Evaluacion

En esta etapa se examinaron las
caracteristicas de la asignatura en
relacion con el tema propuesto, lo que
hizo posible describir la situacién y
reconocer las necesidades
educativas.

Durante esta fase, y basandose en los
resultados de la etapa anterior, se
elaboraron los objetivos, herramientas
y recursos que se puedan utilizar en el
entorno virtual de aprendizaje de la
asignatura, atendiendo a las
necesidades de los estudiantes de
segundo afno del Bachillerato General
Unificado.

Se incorporaron las herramientas
digitales a utilizar y el material de
apoyo que fue compartido con los
estudiantes.

Se documentaron todas las
actividades necesarias para
implementar lo disefiado previamente.
En esta etapa se plantearon las
herramientas utilizadas para evaluar
los resultados finales de cada fase del
modelo ADDIE.

Fuente: Huertas (2022)

Fase 3: Disefio de un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By

Instructure con la metodologia ADDIE, para la enseflanza del movimiento

rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica para los estudiantes de segundo

ano de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,

Otavalo.

Para el disefio del Entorno Virtual de Aprendizaje se utiliz6 la plataforma Canvas

By Instructure para el aprendizaje de movimiento rectilineo uniforme de la

asignatura de Fisica. Tomando como modelo la metodologia ADDIE, se cargd
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de forma sistemética y ordenada los recursos y actividades para que los
estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado interactien en el
EVA. De igual manera se agregaron recursos como: enlaces a sitios web, PDF
para visualizacion en linea, videos, manuales y simuladores embebidos en la
plataforma de aulas, destinados a reforzar y afianzar los conocimientos
adquiridos en el aula, talleres y laboratorios por parte de los estudiantes.
Adicional se configuraron actividades como chat, foros, encuesta, cuestionario,
crucigramas, sopas de letras, videos interactivos, relleno de palabras y el juego
de memoria; que son fundamentales para estar en comunicacion constante con
el docente y permitir la guia, exploracion y evaluacion del proceso de aprendizaje

del tema propuesto.

3.5. Consideraciones bioéticas

La investigacion se realizé respetando los principios bioéticos de beneficencia,
no maleficencia y autonomia. Este trabajo se llevd a cabo con la autorizacion
explicita de las autoridades educativas del plantel, asi como de los estudiantes
y docentes involucrados en el proceso de investigacion en la Unidad Educativa

Santa Marianita.

A los participantes de la investigacion se les informd verbalmente sobre los
aspectos clave del estudio, incluyendo los objetivos, procedimientos, importancia
de su participacion, duracién estimada, leyes, cédigos y normas que los
protegen, el caracter voluntario de su colaboracion y los beneficios. Asimismo,
se gestionaron todos los permisos necesarios para acceder a la comunidad

educativa, respetando en todo momento el anonimato de los involucrados.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

El presente proyecto de investigacion se centra en la propuesta de un entorno
virtual de aprendizaje utilizando la plataforma Canvas by Instructure, utilizando
la metodologia ADDIE, para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en
la asignatura de Fisica. Dirigido a los estudiantes de segundo afio de Bachillerato
General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita, el estudio busca
mejorar la comprension y el rendimiento académico en esta area especifica de
la Fisica. La plataforma Canvas ofrece una estructura interactiva y accesible que,
junto con la metodologia ADDIE, permite un disefio instruccional sistematico y
eficiente. Pretende no solo facilitar la ensefianza de conceptos tedéricos, sino
también fomentar la participacion activa y el aprendizaje colaborativo a través de

herramientas digitales, adaptandose a las necesidades educativas.

Fase 1: Definicion de las estrategias didacticas que utilizan los docentes, en el
proceso de ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de
Fisica con los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de

la Unidad Educativa Santa Marianita, Otavalo.

Las estrategias de ensefianza estan relacionadas con la metodologia del
docente para lograr que los contenidos, tematicas e informacion sean aprendidos
por el estudiante y se genere el desarrollo de competencias. Segun Martinez y
Zea (2004) son los recursos y actividades que el educador emplea para fomentar
el aprendizaje en los estudiantes. Del mismo modo, las estrategias de ensefianza
se definen como los medios, métodos y herramientas pedagogicas que el
docente planifica y utiliza para apoyar y facilitar el proceso de aprendizaje del
alumnado. En este sentido, Diaz y Hernandez (2004) plantean que las
estrategias de ensefianza son medios o recursos que prestan ayuda pedagogica,

siendo el medio y no el fin de los procesos de aprendizaje.
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El docente emplea estrategias didacticas basadas en métodos tradicionales y
experimentales para la ensefianza del Movimiento Rectilineo Uniforme (MRU).
Una de las estrategias méas utilizadas es el aprendizaje a través de la
observacion y experimentacion con materiales simples, donde los estudiantes
realizan actividades practicas con objetos cotidianos como esferas, carros de
juguete o incluso caminando en linea recta a velocidad constante. Mediante la
medicion manual de distancias y tiempos con cintas métricas y cronémetros, los
estudiantes registran datos y construyen tablas para analizar la relacién entre la
velocidad, el tiempo y la distancia recorrida.

El aprendizaje basado en la resolucion de problemas, en la cual el docente
presenta situaciones de la vida real que los estudiantes pueden analizar. Estas
actividades fomentan el razonamiento matematico y permiten que los

estudiantes relacionen los conceptos del MRU con su entorno cotidiano.

El uso de representaciones graficas y modelado fisico es otra estrategia clave
en la ensefianza. El docente guia a los estudiantes en la elaboracién de graficos
de posicion-tiempo y velocidad-tiempo en papel milimetrado, promoviendo la
interpretacion de datos a través del dibujo manual. También pueden construir
modelos fisicos con carton y cuerdas para representar el movimiento rectilineo
uniforme, ayudando a visualizar como varian las magnitudes fisicas
involucradas. Estas actividades fortalecen la comprension conceptual mediante

el aprendizaje visual y kinestésico.

El aprendizaje cooperativo y el debate en el aula son estrategias fundamentales.
El docente organiza a los estudiantes en pequefios grupos para discutir y explicar
los conceptos entre ellos, favoreciendo el intercambio de ideas y la construccion
colectiva del conocimiento. Ademas, el docente puede incentivar el debate con
preguntas desafiantes sobre la aplicacion del MRU en la vida cotidiana,
promoviendo la argumentacién cientifica y la reflexion critica. Estas dindmicas
generan un ambiente de aprendizaje participativo y fortalecen la comprension de

los contenidos a través de la interaccion y el trabajo colaborativo.
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1. ¢Considera que el estudiante aprende mejor cuando el docente organiza
actividades utilizando herramientas tecnologicas?

En la figura 3, el 75% de los profesores encuestados estan totalmente de
acuerdo que el estudiante aprende mejor cuando el docente organiza actividades
utilizando herramientas tecnolégicas. Se puede interpretar que un porcentaje
alto de los profesores encuestados reconocen el valor de la tecnologia en el
proceso educativo. Las herramientas tecnolégicas no solo facilitan la
comprensién de conceptos complejos, sino que también fomentan un
aprendizaje mas interactivo y participativo. Este apoyo mayoritario indica una
tendencia positiva hacia la integracion de tecnologias en el aula, lo cual puede
resultar en una mejora notable en el rendimiento académico y en la motivacion
de los estudiantes.

Figura 3.

El estudiante aprende mejor cuando el docente organiza actividades utilizando
herramientas tecnoldgicas

B Totalmente de acuerdo

m De acuerdo

m Ni de acuerdo ni
desacuerdo

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

En la pregunta N°1, se destaca que el 75% de los docentes estan totalmente de
acuerdo que el estudiante aprende mejor cuando el docente organiza actividades

utilizando herramientas tecnoldgicas, lo cual concuerda con el estudio de
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Molinero y Chévez ( 2020) quienes mencionan que los estudiantes estan
involucrados en su formacion al participar activamente en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, utilizando y aplicando herramientas tecnolégicas para
lograr un maximo aprovechamiento escolar, a la vez que aumentan su espacio
social. Si el docente las utiliza y les ayuda a utilizarlas adecuadamente, el
aprovechamiento podra ser mejor. De acuerdo con Salazar et al. (2020)
menciona que la tecnologia es considerada como las diferentes innovaciones
gue se van generando para satisfacer la necesidad del entorno; en el ambito
educativo se va considerando como una herramienta de vital importancia, pero
gue va cambiando e innovando de forma permanente ya que surgen nuevas
actualizaciones, programas, maquinas que van mejorando, haciendo que lo
existente poco a poco sea reemplazado por mejores versiones tecnolégicas pero

con un mayor beneficio en la educacion.

2. ¢Dispone de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las

actividades académicas?

En lafigura 4, el 50% de los profesores encuestados si disponen de herramientas
tecnoldgicas para el desarrollo de las actividades académicas y el 50% no
cuentan con herramientas tecnologicas. Esta division equitativa revela una
desigualdad significativa en el acceso a recursos tecnoldgicos entre los
docentes. La falta de herramientas tecnologicas para la mitad de los profesores
puede limitar la implementacion de métodos de ensefianza modernos y afectara
la calidad del aprendizaje de los estudiantes. Este hallazgo subraya la necesidad
urgente de mejorar la infraestructura tecnoldgica en las instituciones educativas
para garantizar que todos los docentes tengan las mismas oportunidades de
enriquecer sus practicas pedagdgicas y, en consecuencia, mejorar los resultados

educativos de sus alumnos.
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Figura 4.

Disponibilidad de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las actividades

académicas

L]

® No

Con respecto a la pregunta N°2 existe el 50% de los docentes que no disponen
de herramientas tecnolégicas para el desarrollo de actividades académicas. De
acuerdo con Tacan (2023) el manejo y disponibilidad de las herramientas
tecnoldgicas, ayudan a que todos los procesos que se manejan internamente
dentro de una institucion tengan un alto porcentaje de calidad, tanto los docentes
como los estudiantes al manejar estas TIC aprovechan los recursos tecnoldgicos
y estas actividades pedagodgicas ayudan al desarrollo de aprendizaje educativo,
finalmente al hacer uso de las herramientas virtuales, la comprension de los
contenidos educativos son mas accesibles y con ello se democratiza la

educacion y el acceso de informacion.

3. ¢,Considera que los estudiantes pueden adaptarse facilmente al cambio
en el proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando herramientas

tecnoldgicas?

En la figura 5, el 50% de los profesores encuestados estan totalmente de

acuerdo que los estudiantes pueden adaptarse facilmente al cambio en el
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proceso de ensefianza-aprendizaje utilizando herramientas tecnoldgicas, el 37%
mencionan que estan de acuerdo y el 13% ni de acuerdo ni desacuerdo. Se
puede interpretar que indica que una clara mayoria (87%) de los docentes tiene
una percepcion positiva sobre la capacidad de adaptacion de los estudiantes a
las nuevas tecnologias en el aula. Sin embargo, hay un pequefio grupo (13%)
gue no tiene una opinion definida al respecto, lo que sugiere que aun existe cierta
incertidumbre o necesidad de mas evidencia sobre la efectividad de estas
herramientas para algunos profesores. Esta perspectiva mayoritariamente
favorable resalta el potencial de las tecnologias educativas para facilitar la
transicion hacia métodos de ensefianza mas modernos y eficientes, apoyando la
idea de que los estudiantes estan preparados para enfrentar y beneficiarse de

estos cambios.

Figura 5.

Adaptacion de los estudiantes al cambio en el proceso de ensefianza-

aprendizaje utilizando herramientas tecnolégicas

M Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

M Ni de acuerdo ni desacuerdo
En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

En la pregunta N°3 el 50% de docentes encuestados mencionan que los
estudiantes pueden adaptarse facilmente al cambio en el proceso de ensefianza-
aprendizaje utilizando herramientas tecnolégicas, dato que concuerda con el

estudio de Giménez (2024) donde menciona que la adaptacion al cambio
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mediante herramientas tecnolégicas facilita un aprendizaje mas personalizado,
inclusivo y efectivo, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios del
futuro. Sin embargo, la integracion de tecnologia debe ser gradual y planificada

para asegurar que enriquezca verdaderamente el proceso educativo.

4. ;Considera que los estudiantes tienen acceso Yy manejan
adecuadamente herramientas tecnolégicas que le permitan realizar

trabajos académicos?

En la figura 6, el 50% de los profesores encuestados estan de acuerdo que los
estudiantes tienen accesoy manejan adecuadamente herramientas
tecnologicas que le permitan realizar trabajos académicos, el 38% en descuerdo
y el 12% totalmente de acuerdo. Los resultados reflejan que, aunque la mayoria
de los docentes percibe que los estudiantes tienen las habilidades y el acceso
necesarios para usar tecnologias en sus tareas académicas, existe un
porcentaje significativo (38%) que considera lo contrario. Esta diferencia de
opiniones sugiere que aun hay desafios en garantizar un acceso equitativo y en
desarrollar competencias tecnoldgicas entre todos los estudiantes. Por lo tanto,
es crucial abordar estas desigualdades para asegurar que todos los estudiantes
puedan beneficiarse plenamente de las herramientas tecnoldgicas en su proceso

de aprendizaje.

Figura 6.

Acceso y manejo adecuado de herramientas tecnologicas que le permitan

realizar trabajos académicos

B Totalmente de acuerdo
m De acuerdo
Ni de acuerdo ni
desacuerdo

En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo
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En la pregunta N°4 reflejan que el 50% los docentes encuestados consideran
gue los estudiantes tienen acceso y manejan adecuadamente herramientas
tecnologicas que le permitan realizar trabajos académicos. Segun la
investigacion de Lozada (2016) destaca que el acceso a herramientas
tecnologicas es gratuito y esencial para que los estudiantes desarrollen
habilidades en diversas areas académicas. Se menciona que el uso de
tecnologias mejora la memoria y la comprension lectora, lo que contribuye al
desarrollo integral del estudiante. Ademas, se enfatiza la importancia de que los
jovenes aprendan a usar estas herramientas de manera responsable para su
futuro profesional. El acceso y manejo adecuado de herramientas tecnoldgicas
por parte de los estudiantes es fundamental para realizar trabajos académicos
de manera efectiva. Estas herramientas no solo facilitan el aprendizaje, sino que
también preparan a los estudiantes para enfrentar los desafios del mundo digital

contemporaneo.

5. ¢Considera que los estudiantes han hecho uso de las plataformas

digitales para desarrollar trabajos colaborativos con los docentes?

En la figura 7, el 50% de los profesores encuestados estan de acuerdo que los
estudiantes han hecho uso de las plataformas digitales para desarrollar trabajos
colaborativos con los docentes, el 25% ni de acuerdo ni desacuerdo, 13% en
desacuerdo y 12% totalmente de acuerdo. Se puede interpretar que una mayoria
relativa de docentes percibe positivamente la integracion de plataformas digitales
en el trabajo colaborativo entre estudiantes y profesores. Sin embargo, un
porcentaje se mantiene neutral, lo que podria indicar una falta de experiencia o
evidencia suficiente sobre el tema, lo que indica la necesidad de una
capacitacion adicional para maximizar el uso efectivo de estas herramientas

digitales en el entorno académico.
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Figura 7.

Uso de las plataformas digitales por parte de los estudiantes para desarrollar

trabajos colaborativos con los docentes
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H Totalmente en desacuerdo

En la pregunta N°5 el 50% de los docentes encuestados consideran que los
estudiantes han hecho uso de las plataformas digitales para desarrollar trabajos
colaborativos con los docentes, dato que concuerda con el estudio de Velasco
(2023) que menciona que las plataformas digitales facilitan una retroalimentacién
mas rapida y continua de los docentes, lo que permite a los estudiantes mejorar
su trabajo en tiempo real. Esto ayuda a mantener a los estudiantes motivados y
comprometidos con su aprendizaje. Las plataformas virtuales no solo permiten
la entrega de tareas, sino que también fomentan la interaccion activa entre

estudiantes y docentes.

6. ¢Cuales son las estrategias didacticas que utiliza en el proceso de

ensefianza-aprendizaje?

En la figura 8, se observa que la estrategia didactica mas utilizada por los
docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje es el aprendizaje basado en
problemas, con un 24%. Esto demuestra que la mayoria de los educadores

encuestados consideran que esta metodologia es eficaz para estimular el
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pensamiento critico, la resolucion de problemas y la participacion activa de los
estudiantes. La popularidad de esta estrategia sugiere que los docentes valoran
su capacidad para involucrar a los estudiantes en situaciones practicas y

realistas que requieren la aplicacion de conocimientos tedricos.

Figura 8.

Estrategias didacticas que utilizan los docentes en el proceso de ensefianza-

aprendizaje
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En la pregunta N° 6 la estrategia didactica que los docentes mas utilizan en el
proceso de ensefianza-aprendizaje es el aprendizaje basado en problemas. Lo
cual concuerda con la investigacion de Salazar et al. (2022) donde mencionan
gue el aprendizaje basado en problemas es una de las estrategias mas efectivas
para mejorar la calidad educativa. La investigacion mostro que el ABP, junto con
el aprendizaje colaborativo, tiene un impacto significativo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, promoviendo un aprendizaje mas activo y participativo
El aprendizaje basado en problemas se ha consolidado como una estrategia
didactica fundamental en el proceso educativo, promoviendo un aprendizaje
activo y colaborativo. La implementacion efectiva de esta estrategia puede
mejorar significativamente la calidad del aprendizaje y preparar a los estudiantes
para enfrentar desafios en su vida profesional. La formacién continua de los

docentes en estas metodologias es crucial para maximizar su impacto en el aula.
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7. ¢Ha trabajado con entornos virtuales de aprendizaje como unha
herramienta digital de apoyo que fomente el uso de recursos virtuales

y personalizacion del proceso?

En la figura 9, el 75% de los profesores encuestados mencionan que han
trabajado con entornos virtuales de aprendizaje como una herramienta digital de
apoyo que fomente el uso de recursos virtuales y personalizacion del proceso
educativo. Se puede interpretar que un porcentaje alto de los profesores
encuestados reconocen y valoran la importancia de los entornos virtuales en la
ensefanza. Estos entornos no solo facilitan el acceso a una amplia gama de
recursos educativos, sino que también permiten adaptar el proceso de
ensefianza a las necesidades individuales de los estudiantes. Este alto
porcentaje sugiere una tendencia positiva hacia la integracién de tecnologias
digitales en la educacién, lo que puede mejorar la eficiencia del aprendizaje y
ofrecer experiencias educativas mas personalizadas y enriquecedoras para los

estudiantes.

Figura 9.

Entornos virtuales de aprendizaje como una herramienta digital de apoyo que
fomente el uso de recursos virtuales y personalizacion del proceso educativo.
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8. ¢Usted tiene conocimiento de la plataforma virtual Canvas?

En la figura 10, el 75% de los profesores encuestados mencionan que tienen
conocimiento de la plataforma virtual Canvas. Se puede interpretar que una
amplia mayoria de los docentes esta al tanto de la existencia y las
funcionalidades de Canvas, lo que refleja una significancia de esta herramienta
en el entorno educativo. Este nivel de conocimiento sugiere que Canvas es una
plataforma reconocida y potencialmente valorada como un recurso educativo
viable. La familiaridad con Canvas entre los docentes puede facilitar su
implementacion y uso efectivo, contribuyendo a un proceso de ensefianza mas
integrado y tecnolégicamente avanzado. Sin embargo, también resalta la
necesidad de asegurar que el restante 25% de los docentes se familiaricen con
la plataforma para maximizar su adopcién y eficacia en el aula.

Figura 10.

Conocimiento de la plataforma virtual Canvas
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9. ¢Ha utilizado la plataforma digital Canvas para la creacion de entornos
virtuales de aprendizaje?

En la figura 11, el 62% de los profesores encuestados mencionan que han
utilizado la plataforma digital Canvas para la creacion de entornos virtuales de
aprendizaje. Se puede interpretar que un porcentaje alto de los profesores
encuestados estan aprovechando las capacidades de Canvas para disefiar y
gestionar experiencias educativas en linea. El uso generalizado de esta
plataforma sugiere que los profesores encuentran en Canvas una herramienta
efectiva para organizar contenidos, facilitar la comunicacion, y personalizar la

ensefanza.

Figura 11.

Plataforma digital Canvas para la creacion de entornos virtuales de aprendizaje
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Los resultados obtenidos en las preguntas 7 y 8 (75%) y 9 (62%) evidencian que
un alto porcentaje de docentes conocen y utilizan la plataforma digital Canvas
para la creacion de entornos virtuales de aprendizaje, dato que se relaciona con
el estudio de Vivas et al. (2024) que mencionan que en el ambito educativo, se
han producido transformaciones significativas debido al progreso tecnolégico y

la introduccion de nuevas herramientas de ensefianza, como los Sistemas de
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Gestion del Aprendizaje (LMS, por sus siglas en inglés) o Entornos Virtuales de
Aprendizaje. Estos entornos estan creados para optimizar el proceso educativo
al ofrecer espacios que promueven la calidad de la ensefianza y favorecen una
adquisicion significativa del conocimiento. El uso de LMS Canvas ha demostrado
tener un efecto positivo en el rendimiento académico, asi como en la
participacion y motivacion de los estudiantes. De acuerdo con Aguilar (2021) la
plataforma digital Canvas, es esencial para crear un ambiente de aprendizaje
interactivo y motivador. Los docentes utilizan diversas técnicas y recursos
innovadores para fomentar la participacion activa de los estudiantes. Estos
estudios resaltan la importancia de Canvas en la educacion, evidenciando su

potencial para mejorar el aprendizaje y la ensefianza en entornos virtuales.

10. ¢Cree que el estudiante asimila mejor los conocimientos realizando

actividades colaborativas con el empleo de recursos tecnologicos?

En la figura 12, el 62% de los profesores encuestados estan totalmente de
acuerdo que el estudiante asimila mejor los conocimientos realizando
actividades colaborativas con el empleo de recursos tecnologicos. Se puede
interpretar que una mayoria significativa de docentes percibe las actividades
colaborativas apoyadas por tecnologia como una estrategia eficaz para el
aprendizaje. La colaboracion en entornos digitales no solo facilita la interaccion
y el intercambio de ideas entre los estudiantes, sino que también potencia el
compromiso y la participacion activa. Este apoyo mayoritario refleja una
creciente confianza en las metodologias que integran recursos tecnologicos para
mejorar la comprensién y retencién de conocimientos, destacando la importancia
de fomentar habilidades de trabajo en equipo y competencias digitales en el

proceso educativo.

68



Figura 12.

El estudiante asimila mejor los conocimientos realizando actividades
colaborativas con el empleo de recursos tecnoldgicos.
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H Totalmente en desacuerdo

En la pregunta N°10, se evidencia que el 62% de profesores encuestados estan
totalmente de acuerdo que el estudiante asimila mejor los conocimientos
realizando actividades colaborativas con el empleo de recursos tecnolégicos, en
concordancia con el estudio de Cuadros (2020) donde sefala que la
implementacion del aprendizaje colaborativo en la educacion secundaria
utilizando recursos tecnolégicos incrementa la motivacion y la participacion de
los estudiantes. Los docentes informan que los trabajos colaborativos son bien
recibidos y que contribuyen a un ambiente de aprendizaje mas dinamico y
efectivo. Esto se traduce en un desarrollo de habilidades sociales y académicas
gue son esenciales para el éxito educativo. Este estudio subraya la efectividad
del aprendizaje colaborativo mediado por tecnologia, destacando su capacidad
para mejorar la asimilacion de conocimientos y fomentar un entorno educativo

mas participativo y dinamico.

11. ¢Usted tiene conocimiento que los entornos virtuales de aprendizaje
representan una herramienta educativa interactiva que permite mejorar

el conocimiento de los estudiantes?

En la figura 13, el 73% de los estudiantes encuestados tienen conocimiento que

los entornos virtuales de aprendizaje representan una herramienta educativa
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interactiva que permite mejorar el conocimiento de los estudiantes. Se puede
interpretar que una gran mayoria de los estudiantes reconoce el valor de los
entornos virtuales como medios eficaces para facilitar su aprendizaje. La
percepcién positiva de estos entornos sugiere que los estudiantes estan
conscientes de las ventajas que ofrecen, como el acceso a recursos variados, la
posibilidad de aprendizaje autodirigido y la interaccibn continua con los
contenidos y compafieros. Este conocimiento amplio sobre las capacidades de
los entornos virtuales subraya la importancia de seguir desarrollando y
promoviendo estas herramientas para potenciar el proceso educativo y
adaptarse a las necesidades y expectativas de los estudiantes modernos.

Figura 13.

Conocimiento que los entornos virtuales de aprendizaje representan una
herramienta educativa interactiva que permite mejorar el conocimiento de los
estudiantes.
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En la pregunta N°11 un 73% de los estudiantes encuestados tienen conocimiento
gue los entornos virtuales de aprendizaje representan una herramienta educativa
interactiva que permite mejorar el conocimiento de los estudiantes, dato que se
relaciona con la investigacion de Guerra (2020) que sefala que los estudiantes
reconocen los beneficios de estas plataformas para mejorar su aprendizaje. Se
destaca que los EVA permiten una mayor interaccion y colaboracion entre los

estudiantes, lo que contribuye a una asimilacion mas efectiva de los
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conocimientos. Este estudio refleja una tendencia positiva en la percepcion de
los estudiantes sobre los entornos virtuales de aprendizaje, reconociendo su
potencial como herramientas educativas interactivas que mejoran la asimilacion

del conocimiento.

12. ¢Los docentes utilizan herramientas en entornos virtuales para dar su

clase?

En la figura 14, el 60% de los estudiantes encuestados mencionan que los
docentes utilizan herramientas en entornos virtuales para dar su clase. Se puede
interpretar que una mayoria significativa de estudiantes experimenta
regularmente el uso de tecnologias digitales en su educacion. Este uso
generalizado de entornos virtuales por parte de los docentes indica una
integracién efectiva de herramientas tecnolégicas en el proceso de ensefianza,
lo cual puede mejorar la accesibilidad, la interaccién y la personalizacion del
aprendizaje. La adopcién de estas herramientas refleja un esfuerzo por parte de
los docentes para adaptarse a las demandas educativas contemporaneas y para
proporcionar una experiencia de aprendizaje mas dinamica y enriquecedora.

Figura 14.

Docentes utilizan herramientas en entornos virtuales para dar su clase
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En la pregunta N°12, el 60% de los estudiantes encuestados afirma que los
docentes emplean herramientas en entornos virtuales para impartir sus clases.
Esto esta relacionado con el estudio doctoral de Roncancio (2019) que resalta la
relevancia de los entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje, subrayando
gue la incorporacién de tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
permite a los educadores crear y llevar a cabo procesos educativos innovadores.
La investigacibn enfatiza que estas herramientas son esenciales para
transformar las practicas docentes y mejorar la interaccion entre estudiantes y
profesores, facilitando un aprendizaje mas significativo Este estudio refleja la
creciente importancia de los entornos virtuales como herramientas educativas
gue permiten a los docentes mejorar sus métodos de ensefianza y facilitar un

aprendizaje mas interactivo y efectivo para los estudiantes.

13. ¢Con qué frecuencia le gustaria que su docente utilice herramientas

digitales en sus clases?

En la figura 15, el 53% de los estudiantes encuestados mencionan que a veces
le gustaria que su docente utilice herramientas digitales en sus clases. Se puede
interpretar que un porcentaje alto de los profesores utlizan herramientas
digitales en sus clases, pero no de manera constante o frecuente. Lo que refleja
una oportunidad para que los profesores aumenten el uso de herramientas
digitales, ya que una parte significativa de los estudiantes desearia ver un uso
mas frecuente con la integracion de la tecnologia, generando una mayor
receptividad y adaptacion a las expectativas de los estudiantes en cuanto al uso

de tecnologia mejorando las expectativas de los estudiantes.
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Figura 15.

Frecuencia que el docente utiliza herramientas digitales en sus clases

M Siempre
| Casi siempre
A veces

Casi nunca

B Nunca

En la pregunta N°13, los resultados sefialan que un alto porcentaje de los
estudiantes les gustaria que a veces los docentes utilicen herramientas digitales
en sus clases, lo cual se relaciona con la investigacion de Totano (2017) que
menciona que los estudiantes desean que sus docentes utilicen herramientas
digitales, pero a menudo se sienten intimidados por la complejidad de estas
tecnologias. Este temor puede limitar su participacion y el uso efectivo de las
herramientas digitales en el aula. Esto sugiere la necesidad de un enfoque
equilibrado que incluya capacitacion y apoyo tanto para docentes como para
estudiantes, con el fin de fomentar un uso efectivo y seguro de las tecnologias

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

14. ;Considera que el empleo de herramientas digitales facilita su

aprendizaje en el aula?

En la figura 16, el 36% de los estudiantes encuestados manifiesta estar
totalmente de acuerdo en que el uso de herramientas digitales facilita su
aprendizaje en el aula, mientras que el 27% esta de acuerdo. Esto sugiere que

una gran parte de los estudiantes percibe que las herramientas digitales actdan
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como un recurso de apoyo que mejora su proceso de aprendizaje, incentivando
a los profesores a innovar y adaptar sus meétodos de ensefianza. Como
resultado, se genera una percepcion positiva acerca de los esfuerzos de los
docentes por incorporar herramientas digitales en el aula.

Figura 16.

Empleo de herramientas digitales para su aprendizaje en el aula
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H Totalmente en desacuerdo

En la pregunta N° 14, la mayoria de estudiantes encuestados afirman que el
empleo de herramientas digitales facilita su aprendizaje en el aula, este resultado
se relaciona con el estudio de Ccoa y Alvites (2021) que sefala que los
estudiantes reconocen que el uso de herramientas digitales en el aula mejora
significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje. Consideran que estas
tecnologias hacen las clases mas interactivas, dinAmicas y atractivas, lo que
facilita la comprension de los contenidos y aumenta su motivacion. Este estudio
considera que estas tecnologias son una valiosa herramienta para desarrollar
competencias esenciales y acceder a recursos educativos innovadores que

facilitan la comprension y retencién de los contenidos.
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15. ¢Cuenta con servicio de internet en su domicilio?

En la figura 17, el 80% de los estudiantes encuestados mencionan que cuentan
con servicio de internet en su domicilio. Se puede interpretar que un porcentaje
alto de los estudiantes encuestados tiene acceso a una amplia variedad de
recursos educativos en linea, lo que puede mejorar su aprendizaje y
comprensién de los temas completando tareas, proyectos e investigaciones en
linea, mediante el acceso al internet esto les permite facilmente una
comunicacion abierta con sus profesores y compafieros fuera del horario de
clases, a través de correos electronicos, plataformas de mensajeria y foros en
linea. Determinando una buena predisposicion para aprovechar las herramientas

y recursos en linea fuera del entorno escolar tradicional.

Figura 17.

Disponibilidad de servicio de internet en su domicilio
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16. ¢Con que aparato tecnoldégico cuenta en casa para realizar sus tareas

escolares?

En la figura 18, el 68% de los estudiantes encuestados mencionan que cuentan

con el aparato tecnoldgico de teléfono celular para realizar sus tareas escolares.
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Se puede interpretar que un porcentaje alto de los estudiantes encuestados
dependen de sus teléfonos celulares como su principal herramienta tecnoldgica
para completar sus tareas escolares. Este elemento puede llegar a enfrentar
ciertas limitaciones debido a que los teléfonos celulares, disponen de una
pequefa pantalla para la visualizacion del contenido digital, para revision y
andlisis, generando limitaciones en el empleo un teclado fisico al realizar tareas

extensas.

Figura 18.

Aparato tecnoldgico que cuenta en casa para realizar sus tareas escolares
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En la pregunta N° 15 y 16 reflejan un alto porcentaje de los estudiantes
encuestados que presentan servicio de internet en su domicilio y el aparato
tecnoldégico que utilizan es el teléfono celular para realizar las diversas tareas
escolares. Segun el estudio de Ramirez (2022) indica que la mayoria de los
estudiantes utilizan sus teléfonos madviles como herramienta principal para
estudiar y comunicarse con docentes y compafieros. Esto resalta la importancia

del acceso a dispositivos tecnoldgicos en el proceso educativo.
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17. ¢Con qué frecuencia usted utiliza herramientas digitales para el
desarrollo de sus trabajos académicos?

En la figura 19, el 23% de los estudiantes encuestados mencionan que siempre
utilizan herramientas digitales para el desarrollo de sus trabajos académicos, el
20% casi siempre, el 40% a veces y el 17% casi nunca. Esta interpretacion indica
gue, aunque una parte significativa de los estudiantes (43%) utiliza regularmente
herramientas digitales para sus actividades académicas, una mayoria relativa
(57%) lo hace con menor frecuencia. Esto sugiere que, si bien las herramientas
digitales son valoradas y utilizadas por algunos estudiantes, hay una necesidad
de fomentar su adopcién y proporcionar mas apoyo para asegurar que todos los
estudiantes puedan aprovechar estas tecnologias de manera consistente y
efectiva en su proceso de aprendizaje.

Figura 19.

Frecuencia que utiliza herramientas digitales para el desarrollo de trabajos
académicos

B Siempre
M Casi siempre
M A veces

Casi nunca

B Nunca

En la pregunta N°17, reflejan resultados donde los estudiantes utilizan
herramientas digitales para el desarrollo de sus trabajos académicos de manera
regular y la mayoria las utiliza con menor frecuencia, lo cual se relaciona con el
estudio de Guerrero, et al. (2023) que menciona que, a pesar de los beneficios,

algunos estudiantes enfrentan desafios en el uso de herramientas digitales,
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como la falta de capacitacion o la inseguridad en su manejo. Esto puede afectar
la frecuencia con la que deciden utilizar estas herramientas para sus trabajos
académicos, lo que sugiere la necesidad de mas apoyo y formacion en el uso de
tecnologias

18. ¢(Considera que tiene la capacidad para adaptarse facilmente al
proceso de ensefanza-aprendizaje utilizando  herramientas

tecnoldgicas?

En la figura 20, el 37% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo que
tiene la capacidad para adaptarse facilmente al proceso de ensefianza-
aprendizaje utilizando herramientas tecnologicas, el 33% estan totalmente de
acuerdo, el 13% ni de acuerdo ni desacuerdo, 10% en desacuerdo y el 7%
totalmente en desacuerdo. Se puede interpretar que una mayoria significativa
(70%) de los estudiantes se siente capaz de adaptarse a las herramientas
tecnoldgicas en su educacion, lo que sugiere una percepcion general positiva
sobre sus habilidades para manejar tecnologias en el aprendizaje. Sin embargo,
hay una minoria (17%) que no esta de acuerdo o esta totalmente en desacuerdo,
lo que indica que algunos estudiantes pueden enfrentar desafios con la
adaptacion tecnologica. Este hallazgo destaca la importancia de proporcionar
apoyo adicional y recursos para asegurar que todos los estudiantes puedan

beneficiarse plenamente de las tecnologias educativas.
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Figura 20.

Capacidad para adaptarse facilmente al proceso de ensefianza-aprendizaje
utilizando herramientas tecnoldgicas
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En la pregunta N° 18 sefialan que una mayoria de los estudiantes se sienten
capaz de adaptarse a las herramientas tecnolégicas en su educacién. De
acuerdo con el articulo de Guerrero, et al. (2023) destaca que las herramientas
digitales se han convertido en una parte fundamental del proceso educativo. Los
estudiantes se sienten capaces de adaptarse a estas tecnologias, ya que les
proporcionan acceso instantaneo a informacion y recursos educativos. La
familiaridad con dispositivos como teléfonos inteligentes y laptops ha facilitado
esta adaptacion, permitiendo a los estudiantes utilizar estas herramientas de

manera efectiva en su aprendizaje diario.

19. ¢Considera que los docentes tienen dominio adecuado en el uso de las

plataformas digitales?

En la figura 21, el 30% de los estudiantes encuestados estan totalmente de
acuerdo que los docentes tienen dominio adecuado en el uso de las plataformas
digitales, el 23% estan de acuerdo, el 33% ni de acuerdo ni desacuerdo, 7% en
desacuerdo y el 7% totalmente en desacuerdo. Se puede interpretar que un
porcentaje significativo de estudiantes (53%) percibe que sus docentes manejan

bien las plataformas digitales, un 33% no tiene una opinién definida al respecto.
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Ademas, el 14% de los estudiantes cree que los docentes no tienen un dominio
adecuado de estas herramientas. Esto resalta la necesidad de una capacitacion
continua para los docentes en el uso de plataformas digitales, para asegurar que
todos los estudiantes reciban una experiencia educativa Optima y estén

completamente respaldados por sus instructores en el entorno digital.

Figura 21.

Dominio adecuado en el uso de las plataformas digitales

M Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

H Ni de acuerdo ni desacuerdo
En desacuerdo

H Totalmente en desacuerdo

En la pregunta N°19, reflejan resultados, donde el porcentaje significativo de
estudiantes percibe que sus docentes tienen dominio en el uso de las
plataformas digitales, pero existe un porcentaje de docentes no tienen una
opinion definida. De acuerdo con Murillo y Martinez (2014) sefialan que, a pesar
de los avances en la adopcion de tecnologia, algunos docentes todavia enfrentan
desafios en el uso de plataformas digitales. Esto incluye la resistencia al cambio,
la falta de tiempo para capacitarse y la necesidad de apoyo técnico. Es esencial
gue las instituciones educativas proporcionen recursos y formacién continua
para ayudar a los docentes a superar estos obstaculos y mejorar su dominio de
las herramientas digitales. El dominio adecuado de los docentes en el uso de

plataformas digitales es crucial para la efectividad del proceso educativo. La
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capacitacion continua y el desarrollo de competencias digitales son necesarios
para que los docentes puedan integrar estas herramientas de manera efectiva

en sus clases, lo que a su vez beneficia el aprendizaje de los estudiantes.

20. ¢Usted tiene conocimiento que la plataforma Canvas sirve para
gestionar el proceso educativo facilitando la ensefianza, la evaluacion

y la comunicacién en entornos de aprendizaje en linea?

En la figura 22, el 67% de los estudiantes encuestados mencionan que tienen
conocimiento que la plataforma Canvas sirve para gestionar el proceso educativo
facilitando la ensefianza, la evaluacion y la comunicacion en entornos de
aprendizaje en linea. Se puede interpretar que una mayoria significativa de
estudiantes reconoce la funcionalidad y utilidad de Canvas como una
herramienta integral en su educacién. La familiaridad de los estudiantes con las
capacidades de Canvas sugiere que estan conscientes de cémo esta plataforma
puede mejorar la organizacion de sus cursos, proporcionar evaluaciones
continuas y permitir una comunicacién efectiva entre ellos y sus docentes. Este
conocimiento generalizado subraya la importancia de Canvas en el apoyo a un
aprendizaje mas estructurado y eficiente, adaptado a las necesidades del
entorno educativo moderno.

Figura 22.

Conocimiento de la plataforma Canvas en los estudiantes

uSi

¥ No
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21. ¢Cree usted que al trabajar con la plataforma Canvas, mejoraria su

rendimiento académico?

En la figura 23, el 20% de los estudiantes encuestados estan totalmente de
acuerdo que al trabajar con la plataforma Canvas, mejoraria su rendimiento
académico, el 30% estan de acuerdo, el 23% ni de acuerdo ni desacuerdo, el
10% en desacuerdo y el 17% en desacuerdo. Se puede interpretar que, aunque
el 50% de los estudiantes tiene una percepcidn positiva sobre el impacto de
Canvas en su rendimiento académico, hay un porcentaje (27%) que no comparte
esta opinién. Ademas, el 23% que se mantiene neutral indica que hay
incertidumbre o falta de experiencia con la plataforma. Estos resultados destacan
la necesidad de proporcionar mas formacion y apoyo en el uso de Canvas y
aumentar la confianza entre los estudiantes sobre los beneficios potenciales de
esta herramienta en su rendimiento académico.

Figura 23.

La plataforma Canvas mejora el rendimiento académico

B Totalmente de acuerdo

H De acuerdo

® Ni de acuerdo ni desacuerdo
En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

En la pregunta N° 20 y 21 los estudiantes encuestados mencionan que tienen
conocimiento que la plataforma Canvas sirve para gestionar el proceso educativo
facilitando la ensefianza, la evaluacién y la comunicacién en entornos de

aprendizaje en linea y que la mitad de los estudiantes sefialan que trabajar con
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la plataforma Canvas mejora su rendimiento académico, dato que se relaciona
con. Huertas, et al. (2022) que indican que los docentes que utilizan Canvas de
manera efectiva reporta que sus estudiantes muestran una mejor comprension
de los contenidos y un rendimiento académico superior. La plataforma Canvas
es reconocida por los estudiantes como una herramienta valiosa que facilita la
gestion del proceso educativo, la mejora y la evaluacién, y contribuye a un mejor
rendimiento académico. Sin embargo, es fundamental abordar los desafios que
algunos estudiantes pueden enfrentar para asegurar que todo puede

beneficiarse de sus funcionalidades.

22. ;Cree usted que la metodologia que utilizan los docentes para la

enseflanza es apropiada?

En la figura 24, el 44% de los estudiantes encuestados estan de acuerdo que la
metodologia que utilizan los docentes para la ensefianza es apropiada, el 23%
estan de acuerdo y el 10% totalmente en desacuerdo. Se puede interpretar que,
aunque la mayoria de los estudiantes tiene una percepcion positiva, hay un
porcentaje de que no se siente satisfecha con los métodos actuales de

ensenanza.

Figura 24.

La metodologia que utilizan los docentes para la ensefianza es apropiada

M Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

H Ni de acuerdo ni desacuerdo
En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo
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23. ¢Usted prefiere aprender utilizando plataformas virtuales el contenido

de un tema en clase?

En la figura 25, el 23% de los estudiantes encuestados estan totalmente de
acuerdo que prefieren aprender utilizando plataformas virtuales el contenido de
un tema en clase, el 17% estan de acuerdo, el 17% ni de acuerdo ni desacuerdo,
el 23% en desacuerdo y el 20% en desacuerdo. Se puede interpretar que
mientras un porcentaje minoritario (40%) de los estudiantes tiene una preferencia
clara por el uso de plataformas virtuales para su aprendizaje, hay una parte
significativa (43%) que no esta convencida de su efectividad o prefiere métodos
de ensefianza tradicionales. La divisién en las respuestas refleja una variedad
de preferencias y sugiere la necesidad de equilibrar el uso de herramientas
digitales con métodos de ensefianza convencionales para atender las diferentes
necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Figura 25.

Aprendizaje utilizando plataformas virtuales el contenido de un tema en clase

M Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

H Ni de acuerdo ni desacuerdo
En desacuerdo

H Totalmente en desacuerdo

En las preguntas N° 22 y 23 indican que la mayoria de los estudiantes tienen una
percepcion positiva sobre la metodologia que utilizan los docentes para la
ensefianza y que un 23% de los estudiantes tiene una preferencia clara por el

uso de plataformas virtuales para su aprendizaje, sin embargo hay un porcentaje
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significativo que opina lo contrario, informacion que se relaciona con el estudio
de Barrera y Guapi (2018) que sefiala que las plataformas virtuales han ganado
un espacio importante en la educacion, especialmente en la educacion superior,
ya que facilitan la adquisicién y construccion del conocimiento de la forma mas
dindmica y colaborativa y segin Andrade (2020) los estudiantes no estan
totalmente convencidos de la efectividad de las plataformas virtuales o prefieren

los métodos de la ensefanza tradicionales.

24. ¢Para usted es mas facil aprender trabajando en equipo utilizando
herramientas tecnolégicas como chats, foros, blogs, simuladores en

linea, entre otros?

En la figura 26, el 23% de los estudiantes encuestados estan totalmente de
acuerdo que es mas facil aprender trabajando en equipo utilizando herramientas
tecnolégicas como chats, foros, blogs, simuladores en linea, entre otros, el 27%
estan de acuerdo, el 3% ni de acuerdo ni desacuerdo, el 27% en desacuerdo y
el 20% totalmente en desacuerdo. Se puede interpretar que, aunque un
porcentaje del 50% de los estudiantes reconoce los beneficios de las
herramientas tecnologicas para el aprendizaje colaborativo, sin embargo, hay
una cantidad considerable (47%) que no comparte esta percepcion. La division
en las respuestas sugiere una diversidad en la experiencia y opinion sobre la
eficacia de las herramientas tecnoldgicas en el trabajo en equipo, indicando la
necesidad de explorar y ajustar el uso de estas tecnologias para satisfacer mejor

las necesidades y preferencias de todos los estudiantes.

85



Figura 26.

Facilidad de aprender trabajando en equipo utilizando herramientas tecnoldgicas
como chats, foros, blogs, simuladores en linea, entre otros.

M Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

m Ni de acuerdo ni desacuerdo
En desacuerdo

H Totalmente en desacuerdo

La pregunta N° 24 sefiala que la mitad de los estudiantes encuestados aprenden
mas facil trabajando en equipo utilizando herramientas tecnolégicas como chats,
foros, blogs, simuladores en linea, entre otros, sin embargo, existe un 47% que
opina lo contario. Segun Torres y Carranza (2011) que menciona que, a pesar
de las ventajas, hay una parte de los estudiantes que no pueden estar en la
aprobacion de la efectividad de las herramientas tecnoldgicas o que prefieren los
métodos tradicionales. Algunos estudiantes pueden sentirse abrumados por la
tecnologia o tener dificultades para adaptarse a un entorno de aprendizaje en
linea. Esto sugiere que, aunque muchos estudiantes presencian el aprendizaje
colaborativo a través de plataformas digitales, existe una preferencia por los

métodos tradicionales entre los grupos.
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Tabla 6

Resultados de la encuesta dirigida a los docentes

Resultados obtenidos de la encuesta dirigido a los docentes Respuestas %
1. El estudiante aprende mejor cuando el docente organiza
actividades utilizando herramientas tecnoldgicas Totalmente de acuerdo &
2. Disponibilidad de herramientas tecnolégicas para el desarrollo de Si 50
las actividades académicas
3. Adaptacion de los estudiantes al cambio en el proceso de Totalmente de acuerdo 50 87%
ensefianza-aprendizaje utilizando herramientas tecnoldgicas De acuerdo 37
4. Acceso y manejo adecuado de herramientas tecnoldgicas que le Totalmente de acuerdo 12 62%
permitan realizar trabajos académicos 0
De acuerdo 50
5. Uso de las plataformas digitales por parte de los estudiantes para Totalmente de acuerdo 12 62%
desarrollar trabajos colaborativos con los docentes 0
De acuerdo 50
6. Estrategias didacticas que utilizan los docentes en el proceso de Aprendizaje basado en 24
ensefianza-aprendizaje problemas
7. Entornos virtuales de aprendizaje como una herramienta digital de
apoyo que fomente el uso de recursos virtuales y personalizacion del Si 75
proceso educativo.
8. Conocimiento de la plataforma virtual Canvas Si 75
9. Plataforma digital Canvas para la creacion de entornos virtuales de Si 62
aprendizaje
10._ E_I estudiante asm_ula mejor los conocimientos reallzanollo_ Totalmente de acuerdo 62
actividades colaborativas con el empleo de recursos tecnol6gicos
Tabla 7
Resultados de la encuesta dirigida a los estudiantes
Resultados obtenidos de la encuesta dirigido a los estudiantes Respuestas %
1. Conocimiento que los entornos virtuales de aprendizaje
representan una herramienta educativa interactiva que permite Si 73
mejorar el conocimiento de los estudiantes
2. Docentes utilizan herramientas en entornos virtuales para dar su Si 60
clase
Siempre 17
3. Frecuencia que el docente utiliza herramientas digitales en sus -
clases Casi Siempre 10
A veces 53
. . o Totalmente de acuerdo 36
4. Empleo de herramientas digitales para su aprendizaje en el aula 63%
De acuerdo 27
5. Disponibilidad de servicio de internet en su domicilio Si 80
6. Aparato tecnoldgico que cuenta en casa para realizar sus tareas Teléfono celular 68
escolares
Siempre 23
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7. Frecuencia que utiliza herramientas digitales para el desarrollo de
trabajos académicos.

Casi Siempre
A veces

20
40

8. Capacidad para adaptarse facilmente al proceso de ensefianza- Totalmente de acuerdo 33

R . - 70%
aprendizaje utilizando herramientas tecnolégicas

De acuerdo 37
. o Totalmente de acuerdo 30

9. Dominio adecuado en el uso de las plataformas digitales 53%
De acuerdo 23
10. Conocimiento de la plataforma Canvas en los estudiantes Si 67
. _ o Totalmente de acuerdo 20

11. La plataforma Canvas mejora el rendimiento académico 50%
De acuerdo 30

12. La metodologia que utilizan los docentes para la ensefianza es Totalmente de acuerdo 23

. 67%
apropiada

De acuerdo 44

13. Aprendizaje utilizando plataformas virtuales el contenidode un ~ Totalmente de acuerdo 23

40%
tema en clase

De acuerdo 17

14. Facilidad de aprender trabajando en equipo utilizando Totalmente de acuerdo 23
herramientas tecnoldgicas como chats, foros, blogs, simuladores en 50%

linea, entre otros. De acuerdo 27

De acuerdo a los resultados presentados en la Tabla 6, en la pregunta 1, 2, 3y
4, donde indica que el estudiante aprende mejor cuando el docente organiza
actividades utilizando herramientas tecnoldgicas y se adapta facilmente, la mitad
de los docentes disponen de herramientas tecnoldgicas y tienen acceso y
manejo adecuado de las mismas, datos que se pueden comparar con los
estudios de Altamar et al.,, (2011) que indican que el uso de herramientas
tecnolégicas brinda a los estudiantes acceso ilimitado a la informacion,
facilitando la investigacion y el desarrollo de sus actividades académicas.
Ademas, promueve la comunicacion y la expresion de ideas, motivando a los
estudiantes en su aprendizaje. Sin embargo, su efectividad depende de como
los docentes las integren y orienten en el aula, una habilidad que no todos
poseen. Esto limita su uso en las diferentes asignaturas, restringiendo el
potencial de los estudiantes para aprovechar plenamente estas herramientas en

su trabajo académico.

En la pregunta 5 que encuentra en la Tabla 6 y en la pregunta 9 en la Tabla 7,
mencionan que los estudiantes utilizan plataformas digitales para desarrollar
trabajos colaborativos con los docentes y tienen el dominio adecuado, resultados

gue tienen relacion con los estudios de Tomala (2020) que sefiala que las
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plataformas virtuales facilitan a profesores la gestion de cursos virtuales,
especialmente en la administracion y desarrollo. Las plataformas virtuales, son
programas (software) orientados a la Internet, se utilizan para el disefio y
desarrollo de cursos o modulos didacticos en la red internacional. Permiten
mejorar la comunicacion (alumno-docente; alumno-alumno) y desarrollar el

aprendizaje individual y colectivo.

En la pregunta 6 que se encuentra en la Tabla 6 la estrategia didactica que mas
utilizan los docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje es el aprendizaje
basado en problemas, dato que concuerda con la investigacion de Herrera y
Villafuerte (2023) que sefialan que las estrategias didacticas en la educacion
generan un gran efecto en el desarrollo del aprendizaje por parte de los
estudiantes, donde se reflejan resultados positivos que generan beneficio tanto
al profesor como al alumno y de acuerdo con Gongora y Gongora (2024) el
aprendizaje basado en problemas (ABP) es una metodologia que se integra bien
con plataformas digitales como Canvas. En el ABP, los estudiantes se enfrentan
a problemas complejos que requieren investigacion, analisis y colaboracidn para
resolver. Canvas facilita la organizacion de estas actividades, permitiendo a los
docentes crear entornos virtuales donde los estudiantes pueden interactuar y

colaborar de manera efectiva.

En la pregunta 8 y 9 que se encuentra en la Tabla 6 y la pregunta 10 y 11 que
se ubica en la Tabla 7 mencionan que los docentes y los estudiantes tienen
conocimiento de la plataforma virtual Canvas y la han utilizado para la creaciéon
de entornos virtuales de aprendizaje y sefialan la mitad de los estudiantes que
mejoran el rendimiento académico, datos que se relacionan con el estudio de
Ramirez et al., (2022) que indica que la plataforma Canvas es de gran ayuda
para el aprendizaje de los estudiantes. Por tal motivo es primordial capacitar a
docentes y estudiantes acerca del uso de esta herramienta para las distintas

actividades de aprendizaje.
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Fase 2. Elaboracion del disefio instruccional ADDIE (Analisis, Disefio,
Desarrollo, Implementacién y Evaluacion), para la ensefianza del movimiento
rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica en los estudiantes de segundo afio
de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,

Otavalo.

La elaboracion el disefio instruccional utilizando la metodologia ADDIE (Andlisis,
Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién) para la ensefianza del
movimiento rectilineo uniforme (MRU) en la asignatura de Fisica para los
estudiantes de segundo afo de Bachillerato General Unificado ha permitido una
planificacion y ejecucién mas efectiva del proceso educativo. Durante la fase de
Andlisis, se identificaron las necesidades y caracteristicas de los estudiantes, lo
gue permitio adaptar los contenidos y estrategias pedagdgicas a su nivel de
comprension y estilo de aprendizaje. La fase de Disefio facilitd la creacion de un
plan estructurado con objetivos claros y actividades alineadas, asegurando que
cada leccion contribuyera al logro de los objetivos de aprendizaje. Esto incluyé
la integracion de explicaciones tedricas con actividades practicas y ejemplos del
mundo real, lo que ayudo a los estudiantes a entender y aplicar los conceptos

del MRU de manera mas efectiva.

En la fase de Desarrollo, se crearon recursos didacticos variados, como
presentaciones, simulaciones interactivas y guias de experimentos, que
enriquecieron la experiencia de aprendizaje. La Implementacion de este disefio
instruccional en el aula permitié a los docentes seguir un enfoque sistematico,
facilitando la ensefianza del MRU de manera coherente y progresiva.
Finalmente, la fase de Evaluacion proporcioné herramientas para medir y
analizar el progreso de los estudiantes a lo largo del curso. Las evaluaciones
formativas y sumativas permitieron identificar areas de dificultad y ajustar las
estrategias de ensefianza en consecuencia. En resumen, la utilizacién de la
metodologia ADDIE en la elaboracién del disefio instruccional no solo optimizo
la ensefianza del MRU, sino que también mejord significativamente la
comprension y el rendimiento académico de los estudiantes, proporcionando una

experiencia de aprendizaje mas efectiva y enriquecedora.
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Un disefio instruccional efectivo impulsa métodos de ensefianza activos y
participativos, tales como el aprendizaje a través de problemas y la
experimentacion préctica. Estas estrategias favorecen el desarrollo del
pensamiento critico y la capacidad de resolver problemas, competencias
fundamentales para el crecimiento académico y personal de los estudiantes. Al
involucrar a los estudiantes en actividades practicas y experimentales, se
refuerza su comprension tedrica y se aumenta su motivacion e interés por la
Fisica. La evaluacion continua y la retroalimentacion proporcionadas en este
proceso permiten a los docentes identificar areas de mejora y ajustar sus
estrategias de ensefianza, garantizando asi un aprendizaje mas efectivo y

significativo.

Como describe Lépez y Pefia (2019) la metodologia ADDIE representa una
oportunidad invaluable para renovar el paradigma docente, impactando
significativamente en la praxis pedagogica. Ademas, ofrece una perspectiva
innovadora sobre nuevas formas de aprendizaje mediante la incorporacion de
métodos y tecnologias que transforman y ajustan las dinamicas educativas a la
era digital. Segun Medina (2019) menciona que el modelo instruccional ADDIE,
facilita una articulacion clara y pertinente entre las habilidades, tematicas,
estrategias y actividades. Esta integracion promueve el uso de herramientas TIC,
mejorando y profundizando la modalidad virtual a nivel tecnolégico, pedagogico

y comunicacional.

Fase 3: Disefio de un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By
Instructure con la metodologia ADDIE, para la enseflanza del movimiento
rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica para los estudiantes de segundo
afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa Marianita,

Otavalo.

El disefio de un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas by
Instructure, utilizando la metodologia ADDIE, ha demostrado ser altamente
beneficioso para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en la
asignatura de Fisica para los estudiantes de segundo afio de Bachillerato

General Unificado. Este enfoque estructurado ha permitido una planificacién
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detallada y efectiva de los contenidos educativos, asegurando que cada fase del
aprendizaje, desde el andlisis hasta la evaluacion, esté alineada con los objetivos
pedagdgicos. La fase de Andlisis identifico las necesidades y capacidades de los
estudiantes, lo que permiti6 personalizar los materiales y actividades para
abordar mejor sus dificultades especificas. La fase de Desarrollo facilité la
creacion de contenidos interactivos y multimedia que hicieron los conceptos de
MRU mas accesibles y comprensibles para los estudiantes, manteniendo su

interés y mejorando la retencién de informacion.

Ademés, la implementacién de este disefio en Canvas ha ofrecido una
plataforma flexible y accesible que apoya el aprendizaje autbnomo vy
colaborativo. Durante la fase de Implementacién, los estudiantes pudieron
acceder a recursos educativos en cualquier momento y desde cualquier lugar,
permitiendo un aprendizaje mas flexible y adaptado a sus ritmos individuales.
Las herramientas de comunicacion y colaboracion de Canvas fomentaron la
interaccion entre los estudiantes y los docentes, lo que mejord la
retroalimentacion y el soporte continuo. La fase de Evaluacion permitio un
seguimiento constante del progreso de los estudiantes a través de pruebas y
tareas, ofreciendo datos valiosos para ajustar las estrategias de ensefianza y
asegurar una comprension solida del movimiento rectilineo uniforme. En
conjunto, este entorno virtual de aprendizaje, apoyado por la metodologia
ADDIE, ha optimizado significativamente la ensefianza y el aprendizaje de

conceptos fundamentales de Fisica.

Como menciona Travez (2022) la implementacion de la plataforma Canvas es
un sistema de gestion del aprendizaje que mejora la ensefianza incluyendo
recursos y herramientas como videos y actividades que permitan que los
estudiantes se acerquen a los contenidos mediante el espacio virtual. Segun
Revelo (2023) la aplicacion de la plataforma Canvas se evidencia resultados
positivos tanto para estudiantes como para docentes. La plataforma fomenta una
participacion activa, y los estudiantes aprenden a ser responsables en su uso,
ademas de interactuar con sus compafieros de manera respetuosa. Este nivel
de interaccion y responsabilidad no se observa en la educacion tradicional.

Canvas facilita un entorno de aprendizaje mas dinamico y colaborativo,
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contrastando con los métodos tradicionales y mejorando la experiencia educativa

para todos los involucrados.
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CAPITULO V

PROPUESTA

Tema

Entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By Instructure con la
metodologia ADDIE, para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en la

asignatura de Fisica.

Objetivo

Disefar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By Instructure
con la metodologia ADDIE, para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme

en la asignatura de Fisica.

Introduccioén

Hoy en dia, la incorporacion de la tecnologia en el sector educativo se ha
consolidado como una herramienta fundamental para optimizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje. La plataforma Canvas By Instructure ha sobresalido
como una solucién eficaz y adaptable para el desarrollo de entornos de
aprendizaje virtuales. Este proyecto plantea disefiar e implementar un entorno
virtual de aprendizaje aplicando la metodologia ADDIE en Canvas, enfocado
especificamente en la ensefianza del Movimiento Rectilineo Uniforme en la
materia de Fisica. La poblacion objetivo de este proyecto son los estudiantes de
segundo afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Santa

Marianita en Otavalo.

La metodologia ADDIE, que abarca las fases de Analisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacién y Evaluacion, proporciona un marco estructurado y sistematico
para el desarrollo de programas educativos efectivos. Aplicar esta metodologia
en el disefio de un curso en Canvas permitira crear un entorno de aprendizaje

coherente y centrado en el estudiante, optimizando tanto la ensefianza del
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Movimiento Rectilineo Uniforme como la experiencia de aprendizaje de los

estudiantes.

Andlisis

En la implementacion del modelo ADDIE se realizé un analisis exhaustivo para
identificar las necesidades del curso. En este caso, se busca ensefar el
Movimiento Rectilineo Uniforme (MRU) a estudiantes de segundo de
bachillerato. Es esencial definir los objetivos de aprendizaje, como comprender
las caracteristicas del MRU, analizar su representacion grafica y resolver
problemas aplicando las ecuaciones correspondientes. Ademas, se debe
considerar el perfil de los estudiantes, su nivel de conocimiento previo en Fisica,
y sus competencias tecnoldgicas, ya que el curso se desarrollard en la
plataforma Canvas. También se identifican los recursos necesarios, como videos

explicativos, simulaciones interactivas y ejercicios practicos.

Disefio

En la fase de disefo, se estructura el curso en médulos que sean claros y
accesibles para los estudiantes. Por ejemplo, el curso esta dividido en secciones
como: Introduccion al MRU, Ecuaciones del MRU, Problemas Practicos y
Evaluaciones. Cada modulo incluye objetivos especificos, actividades
interactivas y materiales de apoyo. En Canvas, se pueden utilizar herramientas
como foros de discusion para fomentar la colaboracién, cuestionarios
autocalificables para reforzar el aprendizaje y simuladores en linea para que los
estudiantes exploren conceptos de manera dinamica. Ademas, se disefian
recursos didacticos como presentaciones, videos explicativos y lecturas breves

gue sean visualmente atractivos y faciles de comprender.

Desarrollo

En esta etapa, se crean los materiales disefiados previamente y se integran en
la plataforma Canvas. Por ejemplo, los videos explicativos se pueden alojar en
la seccibn de multimedia, También se disefian cuestionarios que ofrezcan
retroalimentacion inmediata para ayudar a los estudiantes a identificar y corregir

errores. Es importante garantizar que los recursos sean accesibles desde
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diferentes dispositivos y que los materiales cumplan con los objetivos planteados
en la fase de andlisis.

Implementacion

Una vez desarrollado el curso, se configura en la plataforma Canvas,
asegurandose de que los médulos estén organizados de manera logica y que la
navegacion sea intuitiva. Antes del lanzamiento oficial, es recomendable realizar
una prueba piloto con un grupo pequefio de estudiantes o colegas para identificar
posibles problemas técnicos o de contenido. Durante la implementacion, se
ofrece soporte técnico y pedagodgico a los estudiantes, asegurandose de que
comprendan como utilizar las herramientas de Canvas y como participar en las

actividades propuestas.

Evaluacion

Finalmente, se evalua la efectividad del curso tanto de forma formativa como
sumativa. Durante el desarrollo del curso, se recogen opiniones de los
estudiantes mediante encuestas y foros para realizar ajustes en tiempo real. Al
finalizar, se analizan los resultados de aprendizaje a través de las evaluaciones
realizadas y se mide la satisfaccion de los estudiantes con el entorno virtual. La
retroalimentacion obtenida permite identificar areas de mejora para futuros
cursos, asegurando una mejora continua en el disefio e implementacion del

entorno de aprendizaje.

El Movimiento Rectilineo Uniforme es un concepto fundamental en la fisica que
requiere una comprension solida para el desarrollo académico en esta ciencia.
No obstante, su ensefianza tradicional puede resultar abstracta y desafiante para
muchos estudiantes. El uso de Canvas permitird incorporar recursos multimedia,
actividades interactivas y evaluaciones formativas que faciliten la comprension y

aplicacion practica de este concepto.

La Unidad Educativa Santa Marianita, ubicada en Otavalo, enfrenta el desafio de
adaptar sus métodos de ensefianza a las demandas del siglo XXI. Este proyecto
busca no solo mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en fisica,
sino también fomentar un aprendizaje mas profundo y significativo mediante el

uso de tecnologias educativas avanzadas. El entorno virtual de aprendizaje
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pretende ofrecer una experiencia educativa enriquecida, adaptable a las
necesidades individuales de los estudiantes y alineada con los objetivos

curriculares de la institucion.

Este proyecto tiene como finalidad disefiar e implementar un entorno virtual de
aprendizaje en la plataforma Canvas By Instructure utilizando la metodologia
ADDIE. Se centrara en la ensefianza del Movimiento Rectilineo Uniforme para
los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Santa Marianita, Otavalo. Con este enfoque, se espera proporcionar
una experiencia de aprendizaje mas efectiva, interactiva y motivadora para los

estudiantes, contribuyendo asi a su éxito académico en la asignatura de Fisica.
Justificacion

La educacion en el siglo XXI requiere la incorporacion de tecnologias avanzadas
gue faciliten el aprendizaje y lo hagan mas accesible, interactivo y eficiente. La
propuesta de un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By
Instructure, utilizando la metodologia ADDIE, responde a la necesidad de innovar
en la ensefianza del Movimiento Rectilineo Uniforme en la asignatura de Fisica
para los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de la

Unidad Educativa Santa Marianita, Otavalo.

El Movimiento Rectilineo Uniforme es un concepto clave en la fisica, fundamental
para la comprension de fendmenos fisicos mas complejos. Sin embargo, su
naturaleza abstracta puede dificultar su aprendizaje a través de métodos
tradicionales. La plataforma Canvas, con su capacidad para integrar recursos
multimedia y actividades interactivas, ofrece una oportunidad Unica para abordar

estas dificultades, proporcionando un aprendizaje mas visual y practico.

La metodologia ADDIE (Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion vy
Evaluacion) es ampliamente reconocida por su estructura sistematica y su
eficacia en el disefio de programas educativos. Al aplicar ADDIE en la creacion
de un curso en Canvas, se garantiza que cada etapa del desarrollo del curso
esté cuidadosamente planificada y ejecutada, asegurando asi la calidad y

pertinencia del contenido educativo. Esta metodologia permitirA una

97



implementacion controlada y una evaluacion continua del progreso de los

estudiantes, facilitando ajustes y mejoras en tiempo real.

Canvas By Instructure es una plataforma robusta y versatil que facilita la creacion
de entornos de aprendizaje personalizados y adaptativos. Su capacidad para
integrar diversos tipos de contenido educativo (videos, simulaciones,
cuestionarios, foros de discusion) y herramientas de seguimiento del rendimiento
estudiantil hace que sea una opcion ideal para modernizar la ensefianza de la
fisica. Los estudiantes pueden acceder a los materiales de aprendizaje en
cualquier momento y desde cualquier lugar, promoviendo asi la autonomia y

responsabilidad en su proceso educativo.

La Unidad Educativa Santa Marianita de Otavalo, como muchas instituciones
educativas, enfrenta el desafio de actualizar sus métodos de ensefianza para
mantenerse al dia con las exigencias del mundo moderno. Implementar un
entorno virtual de aprendizaje no solo responde a esta necesidad, sino que
también coloca a la institucion a la vanguardia de la innovacion educativa en la
region. Esto puede traducirse en un mayor atractivo para futuros estudiantes y

una mejor preparacion académica para los actuales.

Se espera que el uso de un entorno virtual de aprendizaje en Canvas, disefiado
con la metodologia ADDIE, mejore significativamente el rendimiento académico
de los estudiantes en la asignatura de Fisica. La combinacién de recursos
educativos diversificados y una estructura de curso bien planificada contribuira a
una mejor comprension del Movimiento Rectilineo Uniforme, reflejandose en
mejores resultados en evaluaciones y una mayor motivacion e interés por la

materia.

El entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By Instructure,
utilizando la metodologia ADDIE, para la ensefianza del Movimiento Rectilineo
Uniforme en la Unidad Educativa Santa Marianita, Otavalo, esta justificada por
la necesidad de modernizar la educacion, aprovechar los beneficios de la
tecnologia y mejorar el rendimiento académico de los estudiantes. Este proyecto
representa un paso significativo hacia una educacion mas efectiva, interactiva y

adaptada a las demandas del siglo XXI.
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Plataforma CANVAS

Figura 27.

Plataforma Canvas By Instructure
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La utilizacion de la plataforma Canvas para la ensefianza de los estudiantes de
segundo afio de Bachillerato General Unificado ofrece una serie de beneficios
gue son esenciales para mejorar la calidad educativa en un entorno cada vez
mas digitalizado. En primer lugar, Canvas proporciona un espacio virtual
accesible y organizado donde los estudiantes pueden encontrar todos los
recursos necesarios para su aprendizaje. Esto incluye materiales de estudio,
actividades interactivas, y evaluaciones, lo que facilita la gestion del tiempo y
permite a los estudiantes aprender a su propio ritmo. Esta flexibilidad es
especialmente importante para los estudiantes de segundo afio de bachillerato,

guienes estan en una etapa crucial de su formacién académica.

Ademas, la plataforma Canvas fomenta un aprendizaje mas interactivo y
personalizado. A través de herramientas como foros de discusién, quizzes, y
simulaciones, los estudiantes pueden participar activamente en su proceso de
aprendizaje, reforzando sus conocimientos de manera practica. Este enfoque no
solo mejora la retencion de la informacién, sino que también desarrolla
habilidades criticas como la resolucion de problemas y el pensamiento analitico.

La posibilidad de recibir retroalimentacion inmediata a través de Canvas permite
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a los estudiantes identificar sus areas de mejora y trabajar en ellas de manera

efectiva.

Otra ventaja significativa de Canvas es su capacidad para integrar diferentes
recursos multimedia que hacen que el aprendizaje sea mas dindmico y atractivo.
Los videos, presentaciones interactivas, y otros recursos digitales, permiten a los
estudiantes entender conceptos complejos de manera mas visual y practica.
Para los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado, que
estan en un periodo de transicién hacia estudios mas especializados, este tipo
de aprendizaje es fundamental para consolidar los conocimientos adquiridos y

prepararse para futuros desafios académicos.

La plataforma Canvas facilita la comunicacion entre docentes y estudiantes,
creando un entorno de colaboracion y apoyo continuo. Los profesores pueden
monitorear el progreso de cada estudiante, ofrecer asistencia personalizada, y
adaptar las actividades segun las necesidades individuales. Esto contribuye a un
ambiente de aprendizaje mas inclusivo y equitativo, donde todos los estudiantes

tienen la oportunidad de alcanzar su maximo potencial.

La utilizacion de la plataforma Canvas en la ensefianza de los estudiantes de
segundo afio de Bachillerato General Unificado no solo mejora la accesibilidad y
organizacion de los recursos educativos, sino que también promueve un
aprendizaje mas interactivo, personalizado, y efectivo. Este enfoque digital es
clave para preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI,
brindandoles las herramientas necesarias para tener éxito en sus estudios y en

su futura vida profesional.
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Aprendizaje del Movimiento Rectilineo Uniforme

Figura 28

Introducciéon al tema MRU
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Figura 30

Cinematica como introduccién al tema de MRU
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Actividad 1: Revision de Video Interactivo y resolucion de ejercicios de MRU
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Figura 32.

Actividad 2: Foro de discusion de las caracteristicas principales de MRU
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Actividad 3. Resumen del tema MRU
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Evaluacion del tema MRU
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El Movimiento Rectilineo Uniforme (MRU) es un tema fundamental en el curriculo
de fisica, ya que proporciona las bases para comprender conceptos mas
avanzados relacionados con el movimiento, como la aceleracién, las fuerzas, y
las leyes del movimiento de Newton. Una comprensién sélida del MRU no solo
ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades analiticas y de resolucion de
problemas, sino que también fomenta el pensamiento critico al aplicar este
conocimiento a situaciones de la vida cotidiana y a problemas practicos. Sin

embargo, los métodos de ensefianza tradicionales, como las explicaciones
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tedricas y los ejercicios en papel, pueden resultar insuficientes para atender las
diversas necesidades de aprendizaje de los estudiantes, especialmente en un

contexto educativo que demanda cada vez mas enfoques dindmicos e inclusivos.

Es aqui donde la plataforma Canvas by Instructure se convierte en una
herramienta innovadora y eficaz para superar estas limitaciones. Canvas ofrece
un entorno de aprendizaje virtual que combina flexibilidad, accesibilidad y una
amplia gama de recursos interactivos. Los docentes pueden crear lecciones
enriquecidas con videos, simulaciones, cuestionarios interactivos y foros de
discusion, permitiendo a los estudiantes explorar el concepto de MRU de manera
practica y atractiva. Ademas, la plataforma facilita el aprendizaje autodirigido al
permitir a los estudiantes avanzar a su propio ritmo, revisar conceptos tantas
veces como sea necesario y recibir retroalimentacion inmediata. Al adaptarse a
diferentes estilos de aprendizaje —visual, auditivo o kinestésico—, Canvas
asegura que cada estudiante pueda comprender plenamente el MRU,
fortaleciendo su base en fisica y mejorando su rendimiento académico en

general.

El aprendizaje del Movimiento Rectilineo Uniforme (MRU) es fundamental para
los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado, ya que sienta
las bases para la comprension de conceptos mas avanzados en la Fisica y otras
disciplinas cientificas. El MRU describe el movimiento de un objeto a una
velocidad constante en linea recta, y su estudio permite a los estudiantes
desarrollar una comprension clara y concreta de las leyes que rigen el
movimiento, lo cual es esencial para cualquier analisis mas profundo de la

dindmica en Fisica.

Dominar el concepto de MRU también es crucial porque introduce a los
estudiantes a la idea de la relacion entre las variables fisicas como la velocidad,
el tiempo y la distancia. Al comprender cdmo estas variables interactian en el
MRU, los estudiantes adquieren habilidades para resolver problemas
matematicos aplicados, lo que fortalece su capacidad de analisis logico y critico.

Estas habilidades no solo son utiles en la Fisica, sino que también se aplican en

105



otras areas del conocimiento cientifico y tecnoldgico, preparando a los
estudiantes para los desafios académicos futuros.

Ademas, el MRU tiene aplicaciones préacticas en la vida diaria y en diversas
profesiones, lo que hace que su estudio sea aun mas relevante. Entender como
se calcula la velocidad de un vehiculo, o como se predice el tiempo que se
tardara en llegar a un destino determinado, son ejemplos cotidianos donde el
MRU es aplicable. Esta conexion directa con el mundo real ayuda a los
estudiantes a ver la utilidad de lo que aprenden, motivandolos a profundizar en
la Fisica y otras ciencias relacionadas.

El estudio del Movimiento Rectilineo Uniforme también promueve el
pensamiento abstracto y la capacidad de modelar situaciones reales mediante
representaciones matematicas. Esto es crucial para el desarrollo de
competencias cientificas y tecnologicas, habilidades que son cada vez mas
demandadas en un mundo donde la ciencia y la tecnologia juegan un papel
central. Aprender sobre el MRU es un componente esencial en la formacion de
los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado, ya que les
proporciona las herramientas necesarias para entender fenOmenos fisicos,
resolver problemas complejos y aplicar sus conocimientos en contextos practicos

y académicos
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El andlisis de las estrategias didacticas utilizadas por los docentes en la
ensefianza del Movimiento Rectilineo Uniforme revela que, si bien se emplean
métodos tradicionales como la explicacion tedrica y la resolucién de ejercicios,
existe una oportunidad significativa para integrar mas recursos interactivos y
tecnologicos. La incorporacion de simulaciones, videos explicativos, Yy
actividades practicas en el aula podria potenciar la comprension de los
estudiantes, haciendo el aprendizaje mas dinamico y relevante para sus

contextos diarios.

El proceso de elaboracion del disefio instruccional para la ensefianza del
Movimiento Rectilineo Uniforme ha permitido identificar que un enfoque
estructurado y bien planificado es esencial para asegurar que los estudiantes
desarrollen una comprensiéon solida y aplicable de los conceptos. Un disefio
instruccional que integra diferentes metodologias y recursos puede mejorar
significativamente la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje en esta

area de la Fisica.

La creacion de un disefio instruccional centrado en el estudiante destaca la
importancia de incluir actividades practicas y recursos visuales que refuercen la
teoria. Los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado en la
Unidad Educativa Santa Marianita responden mejor cuando el aprendizaje es
activo y contextualizado, lo que sugiere que un disefio instruccional que
favorezca la participacion y la aplicacion practica es crucial para su éxito

académico.

El disefio de un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas utilizando
la metodologia ADDIE ha demostrado ser una estrategia efectiva para
estructurar el proceso de ensefianza del Movimiento Rectilineo Uniforme. Esta
metodologia permite un enfoque sistematico que asegura que cada fase del
disefio esté alineada con los objetivos educativos, resultando en un curso bien

organizado que facilita el aprendizaje auténomo de los estudiantes.
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Recomendaciones

Se recomienda la implementacion de estrategias didacticas que integren el uso
de herramientas digitales como simulaciones y laboratorios virtuales, los cuales
pueden facilitar la visualizacion y experimentaciéon del Movimiento Rectilineo
Uniforme. Esto permitira a los estudiantes tener una experiencia de aprendizaje
mas dinamica e interactiva, potenciando su comprension y aplicaciéon de los

conceptos.

Disefiar mddulos de aprendizaje bien estructurados dentro de Canvas,
organizando los contenidos en secuencias l6gicas con materiales diversos como

videos, lecturas, ejercicios interactivos y foros de discusion.

Evaluar y mejorar constantemente el curso a partir del analisis de datos y
retroalimentacion, utlizando las herramientas analiticas de Canvas para
identificar areas de mejora y actualizar los contenidos en funcion de las

necesidades de los estudiantes.

Es aconsejable promover la capacitacion continua de los docentes en
metodologias de ensefianza innovadoras y tecnoldgicas. Esta formacioén debe
enfocarse en el desarrollo de competencias para disefiar y aplicar estrategias
didacticas que combinen teoria con practica, fomentando un aprendizaje mas

profundo y significativo en los estudiantes.
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ANEXOS

Anexo A. Autorizacion de la Unidad Educativa Santa Marianita para desarrollar el
proyecto de investigacion.

Asunto: Solicitud de autorizacion para llevar a cabo mi trabajo de investigacion de tesis
en la Unidad Educativa Santa Marianita,

Hna, Eva Aimeida

RECTORA

UNIDAD EDUCATIVA SANTA MARIANITA
£n su Despacho:

De rmv consideracidn;

Por medio de la presante, me dirijo a usted con ¢! propdsito de solicitar autorizacion para
llevar a cabo mi trabajo de investigacion de tesis en este prestigioso plantel educativo,
como requisito para obtener el titvlo de Magister en Educacidn Tecnologla e Innovacién
en la Universidad Politécnica Estatal del Carchi (UPEC), segun las normativas establecidas
pOr sta INStituckdn.

Mi proyecto de tesis se enfocard en “Entorno virtual de aprendizaje en la plataforma
Canvas By Instructure para el proceso de formacidén del movimiento rectilineo
uniforme.” Este estudio se llavard a cabo bajo la supervisién del tutor de tesis MSc, Fabian
Tulcdn, guien cuenta con la experiencia y el conocimiento necesario en el drea de estudio.

Me comprometo @ cumplir con todos los requisizos v plazos establecidos por parte de la
institucion para la realizacidn de mi tess, as’ como a respetar las normativas v
procedimientos internos durante todo e dessrrollo del proyecto,

Quado a su disposicidn para proporcionar cualquler Informacién adicienal gue pueda ser
requerida, asl como para coordingr una raunidn para discutir mas detalladamente mi
propuesta de tesis.

Agradezco de antemano su atencidn y apoyo en este impertante proceso académico.

Atentamente,

0881285795
danacadena_@hotmail.com
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Anexo B. Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa Santa Marianita

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Encuesta dirigida a estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Santa Marianita, Otavalo con el fin Proponer un entorno virtual de aprendizaje en la
plataforma Canvas By Instructure con la metodologia ADDIE, para la ensefianza del

movimiento rectilineo uniforme en la asignatura de Fisica.

Esperamos contar con su participacion brindandonos la informacién necesaria, respondiendo
de manera analitica y veraz la siguiente encuesta.

Agradezco su disponibilidad para participar en este proceso.

Por favor conteste las siguientes interrogantes marcando con una “x” la respuesta que

describa mejor su situacion.

1. Usted tiene conocimiento que los entornos virtuales de aprendizaje representan una
herramienta educativa interactiva que permite mejorar el conocimiento de los
estudiantes.

() Si
() No

2. ¢Los docentes utilizan herramientas en entornos virtuales para dar su clase?

() Si
() No

3. ¢Con qué frecuencia le gustaria que su docente utilice herramientas digitales en sus
clases?
() Siempre
() Casi siempre
() A veces
() Casi nunca
() Nunca
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¢Considera que el empleo de herramientas digitales facilita su aprendizaje en el aula?
() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

¢Cuenta con servicio de internet en su domicilio?
() Si
() No

¢Con que aparato tecnologico cuenta en casa para realizar sus tareas escolares?
() Computador de escritorio

() laptop

() Teléfono celular

() Ninguno

¢Con que frecuencia usted utiliza herramientas digitales para el desarrollo de sus
trabajos académicos?

() Siempre

() Casi siempre

() A veces

() Casi nunca

() Nunca

¢Considera que tiene la capacidad para adaptarse facilmente al proceso de ensefianza-
aprendizaje utilizando herramientas tecnoldgicas?

() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo
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9.

10.

11.

12.

13.

¢Considera que los docentes tienen dominio adecuado en el uso de las plataformas
digitales?

() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

¢Usted tiene conocimiento que la plataforma Canvas sirve para gestionar el proceso
educativo facilitando la ensefianza, la evaluacién y la comunicacion en entornos de
aprendizaje en linea?

()Si

() No

¢Cree usted que al trabajar con la plataforma Canvas, mejoraria su rendimiento
académico?

() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

¢Cree usted que la metodologia que utilizan los docentes para la ensefianza es
apropiada?

() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

¢Usted prefiere aprender utilizando plataformas virtuales el contenido de un tema en
clase?
() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo
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() Ni de acuerdo ni desacuerdo
() En desacuerdo
() Totalmente en desacuerdo

14. ;Para usted es mas facil aprender trabajando en equipo utilizando herramientas
tecnoldgicas como chats, foros, blogs, simuladores en linea, entre otros?
() Totalmente de acuerdo
() De acuerdo
() Ni de acuerdo ni desacuerdo
() En desacuerdo
() Totalmente en desacuerdo
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Anexo C. Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa Santa Marianita

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa Santa Marianita de la ciudad de Otavalo
con el fin Proponer un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Canvas By Instructure
con la metodologia ADDIE, para la ensefianza del movimiento rectilineo uniforme en la
asignatura de Fisica para los estudiantes de segundo afio de Bachillerato General Unificado de
la Unidad Educativa Santa Marianita, Otavalo.

Estimado docente, mi nombre es Diana Carolina Cadena Teran actualmente estudiante de la
maestria en Educacion, Tecnologia e Innovacion de la Universidad Politécnica Estatal del
Carchi. Solicito su colaboracion respondiendo la siguiente encuesta con la finalidad de obtener
el grado de maestria. EIl tema de mi investigacion es “Plataforma Canvas By Instructure para el

aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme”. De antemano agradezco su colaboracion.

Por favor conteste las siguientes interrogantes marcando con una “x” la respuesta que

describa mejor su situacion.

1. ¢Considera que el estudiante aprende mejor cuando el docente organiza actividades
utilizando herramientas tecnologicas?
() Totalmente de acuerdo
() De acuerdo
() Ni de acuerdo ni desacuerdo
() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

2. ¢Dispone de herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de las actividades
académicas?
()Si
() No

3. ¢Considera que los estudiantes pueden adaptarse facilmente al cambio en el proceso de

ensefianza-aprendizaje utilizando herramientas tecnolégicas?
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() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo
() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

¢Considera que el estudiante tienen acceso y manejan adecuadamente herramientas
tecnoldgicas que le permitan realizar trabajos académicos?

() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

¢Considera que los estudiantes han hecho uso de las plataformas digitales para
desarrollar trabajos colaborativos con los docentes?

() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo

¢Cudles son las estrategias didacticas que utiliza en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

() Gamificacion

() Simulaciones

() Aula Invertida

() Entonos Virtuales de Aprendizaje

() Aprendizaje basado en problemas

() Aprendizaje Colaborativo

¢Ha trabajado con entornos virtuales de aprendizaje como una herramienta digital de

apoyo que fomente el uso de recursos virtuales y personalizacion del proceso educativo?
()Si
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10.

() No
¢Usted tiene conocimiento de la plataforma virtual Canvas?
()Si
() No

¢Ha utilizado la plataforma digital Canvas para la creacion de entornos virtuales de
aprendizaje?

()Si

() No

¢Cree que el estudiante asimila mejor los conocimientos realizando actividades
colaborativas con el empleo de recursos tecnologicos?

() Totalmente de acuerdo

() De acuerdo

() Ni de acuerdo ni desacuerdo

() En desacuerdo

() Totalmente en desacuerdo
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Anexo D. Validacién de instrumentos de investigacion. Juicio de expertos

T, T
POLITECNICA
DEL CARCHI

EDUCAMOS PARA TRANSFORMAR EL MUNDO

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del

imstrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran

validar el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la

investigacion. A continuacién, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y

cotejar el instrumento de investigacion que responde al tema: “Plataforma Canvas By

Instructure para el aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme” le

solicitamos en

base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para su

aplicacion. Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala.

| 1 Muy Poco | 2 Poco | 3 Regular [ 4 Aceptable | S Muy aceptable |
CRITERIO DE VALIDEZ ARGUMENTO | OBSERVACIONES
PUNTUACION Y/O
SUGERENCIAS
12 345
Validez de contenido b Ninguna
Validez de criterio metodologico Ninguna
Validez de intencion y objetividad Ninguna
de medicion y/o observacion
Las preguntas responden a los * Ninguna
objetivos de investigacion
Total parcial 20
TOTAL 20
PUNTUACION

De 4 a 11: No Vélida Reformular ]
De 12 a 14: No Valida Modificar ]
De 15 a 17: Valida mejorar L1
De 18 a 20: Valida Aplicar =]

Nombres y apellidos Oscar Segundo Ruales Teran
Grado Académico MSec. Educacion Tecnologia e Innovacion
Firma:

CC: 100%
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T w0
POLITECNICA

ALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESHGACI()p EL CARCHI
JUICIO DE EXPERTOS EDUCAMOS PARA TRANSFORMAR EL MUNDO

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del

instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran
validar el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la
investigacion. A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y
cotejar el instrumento de investigacion que responde al tema: “Platafora Canvas By
Instructure para el aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme™ le solicitamos en
base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para su

aplicacion. Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala.

[ 1 Muy Poco \ 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable \ S Muy aceptable \
CRITERIO DE VALIDEZ ARGUMENTO | OBSERVACIONES
PUNTUACION Y/O
SUGERENCIAS
12 345
Validez de contenido X
Validez de criterio metodologico X
Validez de intencion y objetividad X
de medicion y/o observacion
Las preguntas responden a los X
objetivos de investigacion
Total parcial 8|10
TOTAL 18
PUNTUACION

De 4 a 11: No Valida Reformular ]
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar

L1
De 18 a 20: Valida Aplicar

Nombres y apellidos Marcela Alexandra Pefiaherrera Taipe
Grado Académico Magister en Docencia Universitaria y Administracion
Educativa

MARCELA ATLEXANDI
PENAHFRRERA TAIPE

)
Nombre: Marcela Penaherrera
CC: 1710359249
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T w0
POLITECNICA
DEL CARCHI

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del
instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran
validar el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la
investigacion. A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y
cotejar el instrumento de investigacion que responde al tema: “Plataforma Canvas By
Instructure para el aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme™ le solicitamos en
base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para su

aplicacion. Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala.

\ 1 Muy Poco \ 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable \ 5 Muy aceptable \
CRITERIO DE VALIDEZ ARGUMENTO | OBSERVACION
PUNTUACION ESY/O
SUGERENCIAS
12 345
Validez de contenido X | Cumple. Ninguna.
Validez de criterio metodologico X | Cumple. Ninguna.
Validez de intencion y objetividad X | Cumple. Ninguna.
de medicion y/o observacion
Las preguntas responden a los X | Cumple. Ninguna.
objetivos de investigacion
Total parcial 20
TOTAL 20
PUNTUACION
De 4 a 11: No Vilida Reformular ]
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar 1
Nombres y apellidos Fabian Laureano Tulcan Benavides
Grado Académico Magister en Educacion, Tecnologia e Innovacion

rscin <ectcbnacamente gnc.
'ABTAN TAUREANO
’F , TULCAN BENAVIDES

[=xE

Nombre: Fabian Tulcan Benavides
CC: 0401248836
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JUICIO DE EXPERTOS

Wi @i

POLITECNICA

ALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESHGACI()p EL CARCHI

EDUCAMOS PARA TRANSFORMAR EL MUNDO

Estimado profesional, usted ha sido elegido a participar en el proceso de evaluacion del

instrumento de investigacion. Agradecemos de antemano sus aportes que permitiran

validar el instrumento y obtener informacion valida, criterio requerido para la

investigacion. A continuacion, le presentamos una lista de cotejo, sirvase analizar y

cotejar el instrumento de investigacion que responde al tema: “Plataforma Canvas By

Instructure para el aprendizaje del movimiento rectilineo uniforme™ le solicitamos en

base a su criterio y experiencia profesional, validar el presente instrumento para su

aplicacion. Para cada criterio se debe considerar la siguiente escala.

[ 1 Muy Poco \ 2 Poco | 3 Regular | 4 Aceptable \ S Muy aceptable \
CRITERIO DE VALIDEZ ARGUMENTO | OBSERVACIONES
PUNTUACION Y/O
SUGERENCIAS
12 345
Validez de contenido X
Validez de criterio metodologico X
Validez de intencion y objetividad X
de medicion y/o observacion
Las preguntas responden a los X
objetivos de investigacion
Total parcial 20
TOTAL 20
PUNTUACION
De 4 a 11: No Vilida Reformular L]
De 12 a 14: No Valida Modificar
De 15 a 17: Valida mejorar
De 18 a 20: Valida Aplicar 1
Nombres y apellidos Blanca Liliana Montenegro Obando
Grado Académico Doctora en Ciencias de la Educacion

T racmcn clactctmciante poc
ef BLANCA LILIANA
IECMONTENEGRO OBANDO

Nombre: Liliana Montenegro
CC: 0401252853
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RUBRICA PARA EVALUAR EL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE INFORMACION
OBJETIVO: Validar el it de leccion de infc ion para utilizarlo en el ambito de la investigacion planificada.
INSTRUCCIONES: Lea detenidamente cada item y coloque una X en la celda que crea se merece la calificacion en base a la escala prevista y el valor que usted crea conveniente.
Si desea realizar observaciones puede escribirlas en la parte inferior, por dltimo coloque sus datos y firma respectiva.
1. ESTRUCTURA DEL INSTRUMENTO

TEMA: "Plataforma Canvas By Instructure para el aprendizaje del ilineo uniforme"
TEM EXPLICACION DEL iTEM 1 2 2 2 2
Deficiente Regular Buena Muy buena | Sobresaliente
Claridad en la pregunta X
Uso de signos de puntuacién
LLF ion de preg ghoscop X
Presenta una correcta ortografia X
Presenta escalas valorativas X
Las preguntas estan en relacion a las variables X
Las preguntas estan en relacion al tema. X
1.2. Pertinendia de las preguntas f.as prjegurl\fas estan en relacion a los objetivos de
investigacion X
Las preguntas tienen un vocabulario especializado y acorde al
objeto de investigacion. X
El contenido de las preguntas es idoneo e interesante para
realizar la i igacio X
13. Contenido de las preguntas El texto :cn:i‘enf informacion que permita encontrar
X
El contenido de las preguntas permiten obtener datos que
ayuden al p i de datos. X
Las pregt estan vi en areas de imp: jadela
14, Resaicts cientifico daia investigacion. X
- Aspecto clentifico defas preg! Las preguntas se proyectan al desarrollo y conocimiento
cientifco o metodoldgico del drea. X LY
TOTAL 0 0 0 4 60 64
PORCENTAIE DE VALIDACION 98,46

2. SECCION DE OBSERVACIONES

Validacion de Encuesta Dirigida a Docentes

3. DATOS DEL VALIDADOR
Nombre y apellido del validador Cristhian Patriciio Castillo Martinez
Cédula de ci i 1716959075
Titulo profesional Ingeniero
Afios de experiencia profesional 22
|Afios de experiencia especifica en el drea |15
Codigo ORCID si lo dispone Ihttps://orcid.org/0000-0002-6944-035X
FECHA DE VALIDACION ITs/zozA

90 a100% = Valido para aplicar

79 a89% = Valido después de corregir observaciones /Wq}dﬁl& GH

68 a 78% = No valida, necesita mejorar
Menos de 67%= Reformular
FIRMA DEL VALIDADOR

Gracias por su ayuda
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Anexo E. Validacion del Abstract CIDEN

NiCa
<€ &y
R s

UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL CARCHI FOREIGN AND
NATIVE LANGUAGES CENTER

ABSTRACT- EVALUATION SHEET

NAME: Cadena Teran Diana Carolina
DATE: Jueves, 10 de abril de 2025

Topic: “Plataforma Canvas By Instructure para el aprendizaje del movimiento
rectilineo uniforme ”

MARKS AWARDED QUANTITATIVE AND QUALITATIVE
Usw: hws wamt Useia litln aye Use basic vocabulal Limited vocabulary and
VOCABULARY AND vocabulary and vocabulary and some d simplisti ;y inad 4 ryd
WORD USE precise words related appropriate words anciaimpristic warcs fnadequate words

to the topic

related to the topic

related to the topic

related to the topic

EXCELLENT: 2

GOOD: 15

AVERAGE: 1

O

LIMITED: 0,5

O

WRITING COHESION

G
Clear and logical
progression of ideas
and supporting
paragraphs.

Adequate progression
of ideas and
supporting paragraphs.

Some progression of
ideas and supporting
paragraphs.

Inadequate ideas and
supporting paragraphs.

EXCELLENT: 2

GOOD: 15

G

AVERAGE: 1

LIMITED: 0,5

O

The message has been
communicated very

The message has been
communicated

Some of the message
has been

The message hasn't
been communicated

ARGUMENT well and identify the .appr.oprlately and communlcated. ar.\d the and the type of text is
identify the type of type of text is little B
type of text : inadequate
text confusing
EXCELLENT: 2 GOOD: 15 AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5
e 0 0
Good flow of ideas and
CREATIVITY O}Jtstandmg flow of events Average flow of ideas | Poor flow of ideas and
ideas and events . and events events
EXCELLENT: 2 D GOOD: 15 AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5 rl
Bessonable, specific Minor errors when Some errors when Lots of errors when
SCIENTIFIC and supportable

SUSTAINABILITY

opinion or thesis

supporting the thesis

supporting the thesis

supporting the thesis

statement statement statement statement
EXCELLENT: 2 . GOOD: 15 D AVERAGE: 1 LIMITED: 0,5 D
9-10: EXCELLENT
TOTAL/AVERAGE 7-8,9: GOOD TOTAL9
5-6,9: AVERAGE
0-4,9: LIMITED
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UNIVERSIDAD POLITECNICA ESTATAL DEL
CARCHI- FOREIGN AND NATIVE LANGUAGES
CENTER

Informe sobre el Abstract de Articulo Cientifico o
Investigacion.

Autor: Cadena Teran Diana Carolina
Fecha de recepcion del abstract: Martes, 8 de abril de 2025
Fecha de entrega del informe: Jueves, 10 de abril de 2025

El presente informe validara la traduccion del idioma espariol al inglés si alcanza un
porcentaje de: 9 — 10 Excelente.

Si la traduccion no esta dentro de los parametros de 9 — 10, el autor debera
realizar las observaciones presentadas en el ABSTRACT, para su posterior

presentacion y aprobacion.

Observaciones:

Después de realizar la revision del presente abstract, éste presenta una
apropiada traduccion sobre el tema planteado en el idioma Inglés. Segun la
rubrica de evaluacion de la traduccion en Inglés, ésta alcanza un valor de 9; por

lo cual se valida dicho trabajo.

Atentamente

................... :

H FAASMARTHA ARACELLY
. W2VIVEROS AIMEIDA
5 7:-"0.3‘!-": ¥

A. Martha Viveros
Docente responsable del
CIDEN
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